
Testcenter: Geniale Grafik, aber Ruckelqeffahr! 


Verblüffend einfache Tuninq-Tricks für jeden PC 


Meqatests auf 16 Seiten + über 20 Minuten Videos 


(V/sse/?, was gespielte 


C&C Generals 


ALLE 22 
MISSIONEN 
GELOST! 


Tipps & Tricks-Heft 
zum Herausnehmen 


TEST: SPLINTER CELL 


RADEON ODER GEFORCE? 


Komplett gelöst auf 12 Seiten: Die raffinierten Tricks der Profis! 


Neu: Ati-Grafikkarten im Tests Tuning-Special für Nvidia-Chips 



14 Demos, 19 Videos, 28 Updates und Hardware-Treiber sowie jede Menge Spieler-Tools 


BLITZKRIEG 

Demo: Ist das Sudden Strike 3? 


BLACK HAWK DOWN 

Demo: Kampf dem Terror 


ANN01503-DIE DEMO 

Selbst ausprobieren: aufbauen und kämpfen 


I.G.I. 2: COVERT STRIKE SPLINTER CELL (NEU) 

Demo: Genialer Schleich-Shooter Demo: Jetzt mit optimierter Grafik 
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Vietnam 1967. Lie Hölle aui Erden. Lu iührst eine US-Spezial-Einheit durch über 20 Missionen, die 
dich zu den verschiedensten Schauplätzen des Krieges iühren. Lie dichte Atmosphäre des Lschungels 
und der Realismus von VISTCOKO werden dich in ihren Bann ziehen. Leine einzige Chance: dein Team 
und deine Ausrüstung. Besiege in der Sinzelspieler-Kampagne einen last unsichtbaren Reind. Oder 
wechsle im ilehrspielermodus die Seiten, um iür den Vietcong zu kämpien. Liesen Trip vergisst du nicht. 









Nicht nur die Hippos sind happy... 


- 


PER 


Dienstag 114. Januar 2003 

Die aktuellen FVW-Zahlen belegen: Im vierten Quartal des 
vergangenen Jahres wurden erneut mehr PC-Games-Hefte 
verkauft als im Quartal zuvor - und sogar mehr als im glei¬ 
chen Zeitraum des Vorjahres. Ein prima Ergebnis, erst recht in 
Anbetracht der Tatsache, dass viele Computerzeitsdiriften - 
von PC Welt bis Bravo Screenfun - zum Teil deutliche Aufla- 
gen-Fedem lassen mussten. Ihr Vertrauen motiviert uns sehr 
und wir danken allen Leserinnen und Lesern für die ungebro¬ 
chene Treue! Wir versprechen Ihnen, dass wir weiterhin wach¬ 
sam bleiben, kritisch berichten und Problemfälle wie Anstoß 4 
nicht unter den kehren. 

Freitag 117. Januar 2003. 

Normalerweise lehnen wir Tests in den Niederlassungen von 
Herstellern strikt ab,. jQcxh bei Unreal 2 machen wir eine Aus¬ 
nahme, weil wir zwei Tage „unbetreut" in aller Ruhe spielen 
können: Mit grpfi^,Hardware- und Kamera-Gepäck reist 
unser dreiköpfiges IT^t-Team zu Infogrames nach Frankfurt, 
spielt den Shooter komplett durch und testet die Performance 
auf den verschiedensten Systemen. Deshalb können wir Ih¬ 
nen schon jetzt einen umfassenden Test (Seite 54), einen inter¬ 
aktiven Test auf DVD sowie handfeste Tuning-Tipps (Seite 
133) Üefem. 

Dienstag I 21. Januar2003 

Was haben Ü-Ei» und Spielemagazine gemeinsam? Klar, bei¬ 
de sind unterw'egs im Auftrag ewiger Jugend und Glückselig¬ 
keit. Doch für den'Bundesfinanzminister sind dies klassische 
„Kombiprodukte" - also „Lebensmittel -i- Spielzeug" oder 
„Heft + CD/DVD". Und die will er in Zeiten knapper Kassen 
deutlich höher besteuern: Statt sieben Prozent Mehrwertsteu¬ 
er (wie für Lebenmrüttel und Zeitschriften üblich) sollten 
künftig 16 Prozent gelten. Nach geharnischtem Protest von 
Zeitschriftenveriegem und Handel hat der Finanzausschuss 
des Bundestags diese Steuererhöhung nun doch gekippt, die 
nicht nur die Happy Hippos empfindlich getroffen hätte - 


auch die Verlage hätten die höheren Kosten entweder an ihre 
Leser weitergeben oder bei Redaktion und Produktion sparen 
müssen. (Spar-)Schwein gehabt! 

Mittwoch i 22. Januar 2003 

Die guten Kontakte zu den Entwicklern machen's möglich: 
Senior Level-Designer Matthias Worch von Legend bringt den 
PCGames-Lesem bei, wie man Karten mit dem Unreal 2-Edi- 
tor entwirft. Dazu auf DVD: alle Editor-Dateien zum Schritt- 
für-Schiitt-NachvoUziehen (Seite 137) und ein von Matthias 
persönlich gestalteter Level, den es nur bei PC Games gibt. 

Freitag 124. Januar 2003 

Finale Redaktionskonferenz - und die Entscheidung: Wie heißt 
unser Spiel des Monats? Splinter Cell wegen der frischen 
Spielidee, der atemberaubenden Atmosphäre, der spektakulä¬ 
ren Grafik? C&C Generals wegen des genialen Balancings, der 
atemberaubenden Atmosphäre, der spektakulären Grafik? 
Unreal 2 wegen der spannenden Einsätze, der atemberauben¬ 
den Atmosphäre, der spektakulären Grafik? Sie sehen: Leicht 
war die Entscheidung diesmal nicht. Welches Spiel sich warum 
mit 3:2:2 Stimmen durchgesetzt hat, enthüllen wir ab Seite 54. 

Samstag I 25. Januar 2003 

Unsere Hardware-Profis sind aufgeregt wie Fünfjährige vor 
der Bescherung: Die allererste Geforce FX auf europäischem 
Boden trifft an diesem Samstag in der Redaktion ein - und das 
ist auch kaum zu überhören (warum, lesen Sie auf Seite 16). 
Weil das ganze Wochenende über durchgebencht und getestet 
wird, können wir Ihnen - wegen der Last-Minute-Infos aus¬ 
nahmsweise im News-Teil - schon jetzt eine Einschätzung der 
neuen NvidiaGrafikchipGeneration geben. 

Einen närrischen Februar und viel Spaß nrüt der aktuellen 
Ausgabe wünscht Ihnen 

Ihr PC-Games-Team 


RÜDIGER STEIDLE DAVID BERGMANN FLORIAN WEIDHASE 



... steht hier zwar neben einem russi¬ 
schen Entwickler, aber auch ein biss¬ 
chen neben sich selbst (aufgrund am 
Vorabend verkosteter Moskauer 
Getränkespezialitäten). Trotzdem war 
nach der Vorführung klar: Battlefield 
Command wird eines der spannends¬ 
ten Echtzeit-Strategiespiele 2003! 


... hat's verbockt 13 Cheeseburger 
wollte er innerhalb von 39 Minuten 
verdrücken - so zumindest der Wett¬ 
einsatz. Seinen buchstäblich voll¬ 
mundigen Ankündigungen folgten 
jämmerliche neun Bürgerin 29 
Minuten - das reicht noch nicht fürs 
Guinness-Buch. Weiterüben! 


... ist Nachteinsätze gewohnt-vor 
allem, wenn er und sein wackeres 
Tipps & Tricks-Team aufwendige Pro¬ 
jekte wie das C&C Generals-Booklet 
stemmen. Zur Beruhigung: Das Foto 
stammt von der Silvester-Fete 
2002/2003 unter dem Motto 
»Vampire“. Links: Harald Wagner. 


PC Games März 2003 
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Tropico 2 


Vergnügungssüchtige Seeräuber, revoltie¬ 
rende Gefangene, mächtige Gegner - in 
der mittelalterlichen Karibik wird es nicht 
einfach Sein, sich als König der Piraten 
zu behaupten. 
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AKTUELLES 



Eine deutlich höhere Speicherkapazität, ein 
effektiverer Kopierschutz, geringfügig höhere 
Herstellkosten - die DVD hat gegenüber der 
CD-ROM unbestreitbare Vorteile. Aber warum 
gibt es dann keine DVD-Spiele? 


VORSCHAU 


N" 


S.42 



TEST 



Der Multiplayer-Krieg weitet sich aus: Die 
neue Front von Battlefield 1942 verläuft 
quer durch Italien. Auf Seite 141 finden 
g ■|Q2 Sie überlebenswichtige Profitipps. 


Freelancer 


Battlefield 1942: 

The Road to Rome 






























































































































































SUPER-PRAMIEN ABGREIFEN! 


HOLEN SIE SICH PC GAMES IM ABO. JETZT! \ 

Nähere Informationen auf $. 122 und http://abo.pcqames.de 



Unreal 2 


Offensichtlich inspiriert von den besten SciFi- 
Filmen der letzten 25 Jahre, hat Legend einen 
bemerkenswerten Ego-Shooter und das Spiel 
des Monats erschaffen. 
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Hardware 


PC-Games-Einkaufsführer 


Grafikkarten bis 200 Euro.180 

Grafikkarten bis 200 Euro.180 
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Mit diesen Tipps holen Sie das letzte Quänt¬ 
chen 3[>Leistung aus Ihrer GeforceS- oder 
Geforce4-Grafikkarte heraus - bei verbes¬ 
serter Grafikqualität! 

Funknetzwerke.176 

Nie wieder durch Wände bohren, nie wieder lä¬ 
stige Kabelbrüche - mit einem Funknetzwerk 
können Sie PCs vernetzen, gegeneinander 
spielen und gemeinsam im Internet surfen. 
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Dank neuer Funksys¬ 
teme ist der Aufbau ei¬ 
nes Heimnetzwerkes 
auch ohne Maurer-Arbei¬ 
ten machbar. Wirstellen 
kostengünstige Lösun¬ 
gen vor und verraten, wie 
die Installation gelingt. 


Funknetzwerke 


TIPPS & TRICKS 


HARDWARE 


/tinTaktik-Shooter, in detp die Schußwech- 
seTäm wenigsten Spaß machen - Spiinter 
Cell setzt-mcfit nur grafische Maßstäbe. In 
unserem Test auf S. 94 le»n Sie alle Ein¬ 
zelheiten über den Agents-Thriller; in der 
Komplettlösung erfafiren Sie den elegan¬ 
testen durch das Spiel. 


Splinter Cell 







































































































'Angebot limilien auf max. 5 Systeme 
pro Kunde, solange Vorrat reicht. Gültig 


CK« 


GENTLEMEN, 
PLEASE START 
YOUR ENGINESI 


GRATIS: 

DOPPELTER 

SPEICHER* * 

bei allen Online Bestellungen 
eines InspironNotebooks 
oder Dimension'* PCs 



Neu; Pocket-pc von Dell Dell™ Allround PC Dimension " 2350 


Axim' X5 Handheld (PDA) - 
perfekt mobil arbeiten mit 
der idealen Ergänzung zu 
Ihrem Notebook! 

Intel* XScale" Prozessor 
bis 400 MHz. bis zu 64 MB 
SDRAM, bis 48 MB Intel* 
StrataFlash* ROM, 3.5" QVGA 
TFT Display (240 x 320), 
Microsoft* Pocket PC 2002 
Premium. Alle Details unter 
wvwv.dell.de/peripherals 
ab289€zzgl. II,60€ Versand 


• Intel* Pentium* 4 Prozessor 1.80A GHz 

• Intel* 845GE Chipsatz mit 400/533 MHz FSB 

• 128 MB PC2100 Single Channel DDR-SDRAM, max. 1024 MB 
* 128 MB RAM gratis bei Online Bestellung' 

• 30 GB" Ultra ATA-100 Festplane 

• Integrierter Intel* Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

• Intel* Extreme Graphics mit 48 MB Dynamic Memory 

• Integrierte Soundlösung. Kopfhörer-Anschluss vorne 

• 48x CD-ROM Laufwerk 

■ 6x USB 2.0 Hi-Spead Schninstellen, davon 2 vorne 

• Microsoft* Windows* XP Home (OEM) auf Recovery CD’”'. 
Microsoft* Works 7.0 (OEM)* und Norton Anti Virus (OEM)“ 

• 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 


Deir Economy PC Dimension'" 4550 

• Intel* Pentium* 4 Prozessor 2.40 GHz 

• Intel* 845PE Chipsatz mit 400 oder 533 MHz PSB 

• 256 MB PC333 Single Channel DDR-SORAM, 333 MHz 
-» 256 MB RAM gratis bei Online Bestellung* 

• 60 GB" Ultra ATA-100 Festplane. 7.200 UpM 

• Integrierter Intel* Pro 10/100 Netzwerkanschluss. DSL ready 

• 64 MB NVidia GBforce4 MX 420 Grafikkarte mit TV Out 

• Integrierte Soundlösung. Kopfhörer-Anschluss vorne 

• 16x DVD-ROM und 48x/12x/48x CD-RW Combo Uufwerk 

• Microsoft* Windows* XP Home (OEM) auf Recovery CD"*. 
Microsoft* Works 7.0 (OEM)* und Norton Anti Virus (OEM)“ 

• 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 


Dell " Executive PC Dimension " 8250 

• Intel* Pentium* 4 Prozessor 2.66B GHz, 533 MHz PSB 

• Intel* 850 Chipsatz mit 533 MHz PSB 

• 256 MB PC1066 Dual Channel RORAM 

-f 256 MB RAM gratis bei Online Bestellung* 

• 120 GB** Ultra ATA-100 Festplane, 7.200 UpM 

• Integrierter lntel*Pro 10/100 Netzwerkanschluss. DSL ready 

• 128 MB ATI Radeon" 9700TX Grafikkarte (DVI und TV Out) 

• Integrierte Soundiösung. Kopfhörer-Anschluss vorne 

• 16x DVD-ROM und 48x/24x/48x CD-RW Laufwerk inkl. Software 

• 8x USB 2.0 Schninstellen, davon 2 vorne 

• Microsoft* Windows* XP Home (OEM) auf Recovery CD"”, 
Microsoft* Works 7.0 (OEM)” und Norton Anti Virus (OEM)“ 

■ 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 


.Super Produkt" 

Pocket PC Magazin (1-2/03) 
hat Dell beim /Lxim'XS 
durchschaut: .Ein tolles 
Produkt hersteilen und dann 
zu einem Hammerpreis ver¬ 
kaufen." Wertung .Sehr gut", 
Preis/Leistung „Hervorragend". 

Keine Versandkosten! 
Ausgewählle Zubehör- 
Produkte liefern wir Ihnen 
bei Online Bestellung bis 
zum 28. Februar 2003 
versandkostenfrei! 
www.dell.de/peripherals 


699 €’’ 


Systempreis ohne Monitor. 
Aufpreis für Microsoft* Office 
XP SB(0EM)nur287€ 


Dell" M782p ir UltraScan Monitor nur 231 €* 

• mit 60 GB" Festplatte. 7.200 UpM: + 47€* 

• mit 16x DVD-ROM oder 40x CD Brenner: 170€" 

• mit 3 Jahren Vor-Ort-Service am nächsten Arbeitstag": + 129 €“ 

• Aufpreis für 2.0A GHz nur 58 €' 

• Aufpreis für 2.40A GHz nur 116 €* 

Finanzierung schon ab 22,98€ mtl./Laufzeit 36 Monate' 

O. 1020-D0102 


929 €■’ 


Systempreis ohne Monitor. 
Aufpreis für Microsoft* Office 
XP SB(0EM|nur267€ 


Upgrades 

Dell" M992 19" MonHor nur 289 €“ 

• mit 120 GB", Festplatte 7.200 UpM: + 82 e 

• mit 128 MB ATi Radeon" 9700 TX Grafikkarte: + I74€‘ 

• mit 4x OVD-rRW Laufwerk: + 232 €“ 

• Aufpreis für 2.53B GHz nur 58€“ 

• Aufpreis für 2.66B GHz nur 174 €* 

Finanzierung schon ab 30,55€ mtlAaufzeit 36 Monate" 
O. 1020-D4102 


1.399 €’ 


Systempreis ohne Monitor. 
Aufpreis für Microsoft' Office 
XPSB (OEM) nur267€ 


Upgrades 

Dell" E171FP17* TFT Flachbildschirm nur 568 €•’ 

• mit 200 GB" Festplatte, 7.200 UpM: -r 198€* 

• mit 128 MB ATi Radeon" 9700 Pro Grafikkarte: 1209€* 

• mit 4x DVD+RW Laufwerk. + I63€* 

• Aufpreis für 2.80B GHz nur 116 e 

• Aufpreis für 3.06B GHz nur 464 €* 

Finanzierung schon ab 46,00€ nrtlJLaufzeit 36 Monate" 
O- 1020-D8102 



Optional erhältlich: Mit der AVM FritzICard PCMCIA sind alle Dell Notebooks ISDN-ready 

Äre'ÄÄ« SoSpr“^^^^^^^^ T f^««''«''utzpolWk werden während der allerersten hbebieTnahm^™^^^^^^^^^^ b^bTstoZn tulnlSTeT 

w"d"m«boeschlossene Femabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss das Vertrages gerichtete Willenserklärung nicht binnen einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware- 



































Empfehlung des Monats; 



High-Speed mit InteP Pentium® 4 Prozessoren bis zu 3.06 GHz 

Von Dell aus kann's losgehen; Full-Speed beim Rocing oder abheben und Loopings 
drehen ist mehr als nur ein Spiel, wenn die Schweißtropfen echt sind. Und das wer¬ 
den Sie - mit Dell" Dimension" Systemen und ihren ultraschnellen Intel* Pentium* 4 
Prozessoren bis zu 3.06 GHz. Auch alle weiteren Komponenten machen Ihr Dell 


Dell “ Performance PC Dimension™ 4550 


• Intel® Pentium® 4 Prozessor 2.53B GHz 

• Intel* 845PE Chipsatz mit 533 MHz PSB 

• 256 MB PC333 Single Channel DDR-SDRAM, 333 MHz 
-i- 256 MB RAM gratis bei Online Bestellung* 

• 60 GB** Ultra ATA-100 Festplatte, 7.200 UpM 

Spitzengrafik: die neue ATi Radeon™ 9700TX 
Schnelle Daten: DVD/CD-RW Combo Laufwerk 


• Creative SoundBlaster Live! Dolby 5.1 Soundkarte 

• Integrierter Intel* Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

• 16x DVD-ROM und separates 48x/12x/48x CD-RW Laufwerk 
•6x USB 2.0 Hi-Speed Schnittstellen, davon 2 vorne 

• Microsoft® Windows® XP Home (OEM) auf Recovery CD^’^ 
Microsoft® Works 7.0 (OEM)^' und Norton Anti Virus (OEM)*' 

• 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 


8 ) Systempreis ohne Monitor, 

I Aufpreis fOr Microsoft* Office 

^ ^ ^ ^ ^1^ XP SB (OEM) nur 287€ 


System zur Rennmaschine: Z. B. Festplatten mit 200 GB** Speicherkapazität oder die 
ATi Radeon " 9700 Grafik. Die Konfiguration Ihres Rechners bestimmt bei Dell nur ein 
Experte: Sie. Per Internet oder Telefon können Sie Ihren PC nach Maß ganz fix selbst 
konfigurieren. Tempo lohnt sich im Februar übrigens besonders: Jetzt gibt's, solange 
der Vorrat reicht, bei Online Bestellung die doppelte Speichergröße zum gleichen 
Preis.* Nichts wie hin zu www.dell.del 


Dell " E151FP15" TFT Flachbildschirm nur 370€‘' 

• mit 120 GB** Festplatte: + 82€*’ 

• mit4x DVD-pRW Laufwerk: -r 163 €®' 

• Aufpreis für 2.66B GHz nur 116 

Finanzierung schon ab 36,14€ mtl./Laufzeit 36 Monate" 
p. 1020-D5102 



• Imet* Pentium* 4 Prozessor 2.80B GHz 

• Intel* 850 Chipsatz mit 533 MHz PSB 

• 256 MB PC1066 Dual Channel RDRAM 

+ 256 MB RAM gratis bei Online Bestellung* 

• 200 GB" Ultra ATA-IOO Festplatte, 7.200 UpM. 8 MB 

• Integrierter Intel* Pro WlOO Netzwerkanschluss. OSL ready 

• 128 MB ATI Radeon' 9700 Pro Grafikkatle lOVI und TV Out) 

• Creative SoundBlaster Uvel Dolby 5.1 Soundkarte 

• harman/kardon* HK 395 Stereo-Aktiv inkl. Subwoofer 

• 16x DVD-ROM und 4x DVD+R/-rRW Brenner inkl. Software 

• Microsoft* Windows* XP Home (OEM) auf Recovery CD"“, 
Microsoft* Office XP SB (OEM)“ 

• 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 


2.319 €” 


Systempreis ohne Monitor. 
Aufpreis für Microsoft* Office 
XP Professional nur 162 € 


Upgrades 

ir TFT Flachbildschirm 1900FP nur 962 €“ 

• mit Microsoft* Windows* XP Professional: + 70 €* 

• mit 3 Jahren Vor-Ort-Service am nächsten Arbeitstag": + ttSE* 

• Aufpreis für 3.06B GHz nur 348 €* 

Finanzierung schon ab 76,25 € mtlAaufzait 36 Monate“ 

O. 1020-08202 



Mit 

ATi Mobility'" 
Radeon“9000 
Grafik 



6 austauschbare Designs 



Deir Top Angebot Notebook Inspiron" 2650 


• Intel* Pentium* 4 Notebookprozessor 1.80 GHz-M 

• 256 MB PC2100 DDR-SDRAM - max. 512 MB 
+ 256 MB RAM gratis bei Online Bestellung’ 

• 30 GB** Ultra ATA-100 Festplatte 

• 15* XGA TFT Display (1024 x768) 

• NVidia 6eforce2 Go. 16 MB DDR-RAM 4x AGP Grafik 

• DVD/CD-RW Combo Laufwerk mit 8x DVD. 24x CD-RW. 24x CD 

• Touchpad, Diskettenlaufwerk 

• Internes 56KA/.90 Modem und 10/100 Netzwerk 

• Intelligenter Lithium Ionen Akku mit 59 Wh 

• Microsoft* Windows* XP Home (DEM) auf Recovery CD“’, 
Microsoft* Works 7.0 (DEM)“ und Norton Anti Virus (DEM)*’ 

• 1 Jahr europaweiter Abhol-Reparatur-Service 


Dell" All-in-One Notebook Inspiron" 8200 


• Intel* Pentium' 4 Notebookprozessor 2.0 GHz-M 

• 256 MB PC2100 DDR-SDRAM - max. 1024 MB 

256 MB RAM gratis bei Online Bestellung* 

• 40 GB" EIDE Festplatte 

• 15* UXGA TFT Display (1600 x 1200) 

• ATI Mobility' Radeon" 9000,64 MB DDR-RAM 4x AGP 

• DVD/CD-RW Combo Laufwerk mit 8x DVD, 24x CD-RW, 24x CO 

• Floppy. TV Out, Infrarotschnittstelle, FireWire 

• Internes 56K/V.90 Modem und 10/100 Netzwerk 

• Intelligenter Lithium Ionen Akku mit 66 Wh 

• Dualpointing mit Touchpad und Trackstick 

• Microsoft* Windows* XP Home (OEM) auf Recovery CD”, 
Microsoft’ Works 7.0 (OEMP und Norton Anti Virus (DEMI" 

• 1 Jahr europaweiter Abhol-Reparatur-Service 


£ Aufpreis für Microsoft* 


I n **| n n 8) Aufpreis für Microsoft’ Office 

/y ^ Professional (OEM) nur 430€ 


Upgrades 

• mit 40 GB" Festplatte: + 87 €" 

• mit 32 MB NVidia Geforce2 Go: -r 35€* 

• mit Nylon-Tragetasche: + 35€‘ 

• Aufpreis für ZO GHz-M nur 116 €“ 

• Aufpreis für 2Z0 GHz-M nur 232 €« 

Finanzierung schon ab 49,29€ mtl./Leufzeit 36 Monate“ 
O. 1020-10702 


Upgrades 

• mit 60 GB" Ultra ATA-100 Festplatte: 4 87€* 

• mit 15’ UltraSharp- UXGA TFT Display: + 58€“ 

• mit Dell'TrueMobile' 1184 Wireless LAN Base Station: +174€“ 

• Aufpreis für 2Z0 GHz-M nur 116€“ 

• Aufpreisfür2.40 GHz-M nur 348€‘' 

Finanzierung schon ab 65,07€ mtlVLaufzeit 36 Monate“ 

Q. 1020-13202 



Dell" E772p ir Monitor 
16-V.I.S..70kHz,0,27mm, 
max. 1024 x 768/85 Hz 
nur 173 €* 


Dell'EIBIFPIS'Tn 

Flachbildschirm 

1024 x 768, Kontrast 350:1, 

Helligkeit; 250 cd/m* 

nur370€" 

f 

Dell' 180OFP18-TFT 
Flachbildschirm 
1280x1024, Kontrast 350:1, 
Helligkeit: 250 cd/m' 



Dell'UltraSharp 1900FP 
19-TFT Flachbildschirm 
1280x1024, Kontrast 500:1, 
Helligkeit 250 cd/m’ 
nur962€*' 


Dell™ empfiehlt Microsoft® Windows® XP Professional für Unternehmen 




Schneller am Ziel dank 
E-Value'. Mit der Eingabe 
des E-Value-Codes auf 
unserer Homepage unter 
www.dell.de finden Sie 
sofort IhrWunschsysteml 


Geschäftskunden 

Privatkunden 


0800/2473355 

0800/2463355 


www.(Jell.de 


DARUM 



Tel. Mo.-Fr. 8-20 Uhr, Sa. 9-18 Uhr, bundesweit zum Nulltarif - Fax 0180/5224401,0,12 €/Min. bundesweit • Österreich; Tel. 0820/24053047, Fax 08 20/24 05 30 49,0,15 €/Min., www.dell.at • Schweiz: Tel. 022/799-0101, Fax 022/799-0190, www.dell.ch 
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News I Gerüchte I Meldungen 



Wie in Russland der Rubel rollt 

Von seinem Moskau-Trip kam Rüdiger mit 
leuchtenden Augen zurück: ^e of Mytho- 
logy, Mafia - die verticken da nagelneue 
Spiele allen Ernstes für drei Dollar.“ Nein, 
Rüdiger wurde natürlich nicht schief an der 
Kreml-Mauer angesprochen („Eh, brauchst 
du?“). Die Spiele gibts originalverpackt, 
wenn auch nur mit CD- statt DVD-Hülle, in 
jedem Kaufhaus (oder besser in DEM 
Kaufhaus). Denn die russischen Vertriebe 
haben vor den Raubkopierem schlichtweg 
kapituliert - und bieten Top-Spiele zu Tari¬ 
fen an, zu denen sich das Brennen/Stehlen 
einfach nicht mehr lohnt Dadurch werden 
vernünftige Stückzahlen verkauft und am 
Ende des Tages kommen die Hersteller 
dann doch noch auf ihren Schnitt In Zeiten, 
in denen für C&C Generals, Unreal 2 und 
Sim City 4 zumindest in den ersten Ver¬ 
kaufswochen runde 50 Euro verlangt wer¬ 
den, sehnt sich mancher nach Moskauer 
Verhältnissen - Jedenfalls was Spielepreise 
anbelangt. Keine Bange, wenn sich Pro- 
Jekt-2003-Cowboy, geile Geizkrägen und 
das ungleiche Kaufrausch-Paar weiterhin 
solche Preiskriege leisten, sind wir bald so 
weit Anno 1503 und RFA 2003 für 35 Eu¬ 
ro, Warcraft 3 für 20 Euro. Utopie? Nö. Der 
Kassenbon meiner vor- und postweih¬ 
nachtlichen Geschenk-Einkäufe weist ge¬ 
nau diese Preise aus - unverhandefi, direkt 
ab Palette. Und das sind noch nicht mal 
Ausnahmen: Spiele, die sich nicht auf 
Anhieb in den Top 10 platzieren, werden 
ohnehin sofort günstiger angeboten. Refe¬ 
renzspiele wie BatÖe Realms oder Strong- 
hold gibts längst für zehn Euro. Ist das Ge¬ 
jammer von völlig überzogenen Preisen und 
knallhart abzockenden Herstellern also un¬ 
begründet? Was stimmt Wer ein C&C Ge¬ 
nerals oder Splinter Cell so schnell wie 
möglich haben will, zahlt natürlich mehr als 
vier, sechs, acht Wochen später. Meine 
Meinung: Für Spiele dieses Kalibers sind 
selbst 55 Euro allemal gerechtfertigter als 
reduzierte 20 oder 30 Euro für auf CD ge¬ 
presste Rohrkrepierer wie Napoleon, Ra- 
cing Simulation 3, Far West oder Iron 

StOrm. PETRA MAUERÖDER 



MATRIX 

Wann kommt die Matrix? 


Dcis Spiel zum Film? Falsch! Denn im Mai die¬ 
ses Jahres kommt nicht das Spiel zum Matrix-Se- 
quel Reloaded auf den Markt, sondern eine Ei^gän- 
zung. Weil sowohl die Story des Films als auch des 
Spiels aus der Feder der Wachowski-Brüder 
stammt, kann man laut Entwickler Dave Perry 
(Shiny Entertainment) das Spiel nur verstehen, 
wenn man den Film kennt, und den Film nur völ¬ 
lig, wenn man mit dem Spiel \ ertraut ist. Neo wird, 
deshalb zwar auftauchen, aber kein spielbarer ‘ 
Charakter sein. Stattdessen stehen zwei bislang 
Unbekannte zur Verfügung: Ghost und Niobe. Be¬ 
sonders bei der Animation der zahllosen Artistik-^ 
Einlagen will Shiny auftrumpfen: Es gibt allein 100 
v erschiedene Möglichkeiten, einem Gegner die 
Waffe aus der Hand zu schlaeen. 


2015, die Macher von Medal of Honor: Allied Assault 
(dt.) bleiben in vertrauten Gefilden und entwickeln einen 
weiteren Ego-Shooter mit Kriegsthematik, diesmal eben in 
Vietnam. Anstelle der Quake 3- dient die aktuellste Un¬ 
real-Engine als Grafikmotor. Wie im Konkurrent Vietcong 
(Preview auf Seite 44) werden Sie auf Ihrem Streifzug 
durch den Dschungel von einer Gruppe Mitstreiter beglei¬ 
tet. Optional lassen sich die Missionen im Kooperativ-Mo¬ 
dus angehen. Im Mehrspieler-Modus kämpfen Sie wahl¬ 
weise aufseiten der US-Streitkräfte, der nordvietnamesi¬ 
schen Armee oder des Vietcong - allerdings erst ab 2004. 


ELITE FORCE 2 

Zeitloch 


Der Erscheinungstermin des Ego-Shooters Star Trek: Elite Force 2 
verschiebt sich auf unbestimmte Zeit. Allerdings strebe man noch im¬ 
mer eine Veröffentlichung in der ersten Jahreshälfte 2003 an. Der Vor¬ 
gänger von Elite Force 2 wurde von Raven Software (Jedi Outcast) ent¬ 
wickelt, der zweite Teil liegt in den Händen von Ritual Entertainment 
(Heavy Metal F.A.K.K. 2). Die haben sich den Kritiken der Spieler ange¬ 
nommen und versprechen vor allem deutlich mehr Spielumfang. Wäh¬ 
renddessen wurden neue, hübsche Bilder des Shooters veröffentlicht. 
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Für jeden zerbeulten Kotflügel, für jede zersplit¬ 
terte Windschutzscheibe gibt es Punkte - je waghalsi¬ 
ger der Stunt, desto besser. Auf speziellen Parcours 
absolvieren Sie Loopings, springen mittels Schanzen 
über Abgründe, rammen Hindernisse und schlid¬ 
dern Kur\'en entlang. Wer mag, darf den fünf Gegen¬ 
spielern mit Waffen zusätzlich einheizen. Ein mitge¬ 
lieferter Editor macht es möglich, eigene Strecken zu 
bauen. Als Erscheinungstermin nennt das deutsche 
Team von Moon Byte den Oktober 2003. 



DEVASTATION 

Düstere Zukunftsvision 



ln 70 Jahren kontrollieren Megakonzerne 
die Welt und jeder, der aufmuckt, wird von spe¬ 
ziell entwickelten Robotern mit Waffengewalt 
in seine Schranken gewiesen. In diesem Szena¬ 
rio spielen Sie Flynn HaskeU, der ähnlich wie J. 
C. Denton aus Deus Ex gegen die Regierung in 
den Kampf zieht. Devasta¬ 
tion erscheint im März, 
basiert auf der neuesten 
Unreal-Engine und enthält 
auch einen Simulations¬ 
modus, der sich wie ein 
Taktik-Shooter anfühlen 
soll und dessen Waffen¬ 
gebrauch ans bekannte 
Counter-Strike erinnert. 



Im Aufbauspiel Holiday World (geplant für 
die erste Jahreshälfte) vom deutschen Entwick- 
ler-Team Island Games dürfen Sie Ihr ganz per¬ 
sönliches Ferienimperium erschaffen - und 
zwar mit 250 Gebäudetypen in einer von sechs 
Spielwelten (Mallorca, Karibik, Alpen, Rocky 
Mountains, Safari, Weltraum, Unterwasser¬ 
welt). Ziel ist es, die Urlauber der Gegenspieler 
abzuwerben - entweder durch ein möglichst 
ansprechendes Urlaubsparadies oder durch 
Sabotageakte. 


VIVISECTOR 

3D-ldyteJl 


Vivisector von Action Forms ist ein erstaunlich gut aussehen¬ 
der 3D-Shooter, der Sie auf eine von Mutanten bevölkerte Insel 
entführt. Dort haben Sie es mit dem Erbe des Bösewichts Dr. Mor- 
head zu tun: Mischungen aus Menschen und Tieren, etw'a Feuer 
speiende Löwen. Aus der Ego-Perspektive setzen Sie sich mit 
Messern, Pistolen und Gewehren zur Wehr. Mit der gesammelten 
Erfahrung trainieren Sie Fähigkeiten: Laufgeschwmdigkeit, Le¬ 
bensenergie, Zielvermögen und Abwehrkräfte. Der Rivale heißt 
natürlich Far Cry, Publisher und Termin sind indes noch offen. 


Max Payne 2 noch 2003 ? 

Publisher Take 2 rechnet damit, den Zeit- 
lupen-Shooter Max Payne 2 noch in die¬ 
sem Jahr zu veröffentlichen. Entwickelt 
wird der Bullet-Tlme-Shooter erneut von 
Remedy aus Rnnland und 3D Realms. 


Neues zu Jedi Knight 3 

□n Nachfolger zu Jedi Knight 2: Jedi Out¬ 
cast befindet sich in Entwicklung. Angeb¬ 
lich hat Activision den Titel für das Ge¬ 
schäftsjahr 2004 (beginnt Im April) ein¬ 
geplant Offiziell bestätigt ist noch nichts. 


Anstoß 5 in Planung 

Ascaron entwickelt an Teil 5 der FuBball- 
manager-Serie. Laut Anstoß-4-Projekt- 
leiter Guido Eickmeyer sind bereits einige 
Ideen gesammelt worden. Wichtigster 
Vorsatz: ein umfangreicher externer Beta- 
Test VOR Veröffentlichung. Ende Februar 
folgt Ansto6-4-Patch 1.04. 


Gratls-Add-on für Neocron 

Reakktor hat ein Add-on namens Dome of 
York für das Online-Rollenspiel Neocron 
angekündigt, das eine komplett neue 
Stadt, neue Clan-Apartments und zusätz¬ 
liche Charakterklassen enthalten soll. 
Gibt’s nach Fertigstellung zum kosten¬ 
freien Oownioad auf www.neocron.de . 

Anno 1503 unaufhattsam 

Kaum ein Monat ohne Anno-1503-Er- 
folgsmeldungen. In den ersten zehn Ver¬ 
kaufswochen gingen über 360.000 Exem¬ 
plare des Aufbau-Strategiespiels über die 
Ladentheken. Das sind 75 % mehr als 
beim erfolgreichen Vorgänger. 




WARCRAFT 3: FROZEN THRONE 

Eiskalte Strategie-Leidenschaft 

Warcraft 3-Schurke Ner'Zhul kehrt zurück: Im fernen Northrend werkelt er an 
1 . In einer dreigeteilten Kampagne wird der Spieler des Add- 
nach dessen Aufenthaltsort in den riesigen Eiswüsten aufseiten der 
Menschen-Allianz und Untoten erleben können. Die Orks werden auch 


nicht vernachlässigt und bekommen sogar eine eigene Kampagne mit unabhängi¬ 
ger Story. Blizzard-typisch werden in der Zusatz-CD reichlich neue Einheiten, Zau¬ 
bersprüche und Helden spendiert, etwa der Blood 
Mage (Elfen-Zauberer der Menschen), der als Ergän¬ 
zung des Archmage vorgesehen ist. Auch neue Land¬ 
schaften stehen zur Verfügung, beispielsweise die 
regenwaldähnlichen „Versunkenen Ruinen", deren 
Palmenwälder durch viele Tümpel, Hüsse und Maya- 
Ruinen unterbrochen werden. Leveidesigner aufge¬ 
passt: Der Editor wird aufgebohrt. Mit dem Add-on 
können eigene Kampagnen einfacher zusammenge¬ 
stellt werden. Mithilfe des Campaign Creator kön¬ 
nen sogar Zwischensequenzen erstellt werden. 


Counter-Strike 1.6 

Kurz nachdem am 16. Januar Valves 
Steam-Breitband-Software Ins Netz gegan¬ 
gen war, ging sie auch schon wieder offline 
- die Server waren hoffnungslos überlastet 
Die Software wird Jedoch benötigt um 
die Beta-Version 1.6. von Counter-Strike 
hemnterzuladen. Darin gibt es zwei neue 
Waffen (Gaiii und Famas) sowie einen 
Schutzschild für die Terroristenjäger - ur¬ 
sprünglich für Condition Zero angedacht 


Dungeon Lords 

Entwickieriegende David W. Bradiey (Wi- 
zardry 5-7, Wizards & Warriors) arbeitet 
an einem neuen Fantasy-Rollenspiel. Das 
actionlastige Dungeon Lords soll sich in 
einer spektakulären 3D-Graflk präsentie¬ 
ren. Obwohl derMultlplayer-Spaß im 
Vordergrund steht entwirft Bradiey eine 
umfassende Hintergrundgeschichte. 
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Was macht 
eigentliche 

Richard Garriott? 

1974 hatte er mit gerade mal 14 Jahren angefangen, 
Spiele zu programmieren, und bereits sechs Jahre 
später schaffte er den Durchbruch: Das am heimi¬ 
schen Schreibtisch mit rudimentärsten Mitteln pro¬ 
grammierte Rollenspiel Akalabeth verkaufte sich mehr 
als 30.000 Mal. Danach begann er sein Lebenswerk 
zu schaffen: die Rollenspiel-Serie Ultima. 1985 grün- J 
dete er nicht nur die Spieleschmiede Oiigin, sondern | 
krempelte mit Ultima 4 auch die ganze Serie kräftig 
um, indem er den so genannten Avatar einführte. Bei¬ 
nahe 15 Jahre später erschien der vorerst letzte Uiti- 
ma-Teil mit Beteiligung des Altmeisters. Gegenüber PC 
Games plaudert „Lord British“ über sein aktuelles Pro¬ 


jekt Tabula Rasa und seine ersten Schritte als Spiele- 



Garriott „Nun, das ist eine witzige Geschichte. Als ich 
begonnen habe, Fantasy-Bücher zu lesen und Fantasy- 
Spiele zu programmieren, meinten ein paar junge Freun¬ 
de von mir, ich hätte einen britischen Akzent. Dann hat 
sich auch noch herausgestellt, dass ich in Cambridge, 
England, geboren bin. ln meine ersten Spiele habe ich 
dann einen Charakter namens Lord British eingefügt und 
später sowohl Richard Garriott als auch Lord British als 
Autor meiner Spiele genannt." 

PC Games: Benutzt du den Namen immer noch? 
Garriott : „Oh ja, dauernd. Sogar wenn ich in der Stadt 
von Spielern angesprochen werde, nennen sie mich Lord 
British." 


PC Games: Was für eine Art von Spiel wird dein aktuelles 
Projekt Tabula Rasa? 

Garriott : „Tabula Rasa ist eine Art ,Nahe-Zukunft-Sci- 
ence-Fantasy', wie wir es gerne nennen. Du kannst dich 
wirklich als Sieger des Spiels fühlen, wenn du Quests an¬ 
nimmst. Aber es besteht auch die Möglichkeit, mit deinen 
Freunden und Verbündeten zu interagieren. Geschafft 
haben wir das durch eine Umstrukturierung der ge¬ 
wohnten Spielewelt Statt einfach nur einen riesigen vir¬ 
tuellen Kosmos wie in Ultima Online zu haben, kreieren 
wir Sozialsphären, so genannte „Massively Multiplayer- 
Hubs", etwa die Hauptstadt. Sobald du diese Sphären 
verlässt, kannst du, um im Ultima-Jargon zu bleiben, mit 
deiner Gruppe die Quest des Avatar bestreiten. Solange 
ihr diese Quest spielt, fühlt ihr euch wie in einem Solo¬ 
oder partybasierten Spiel. Und wenn andere Partys eben¬ 
falls diese Quest bestreiten wollen, können sie eine Kopie 
dieser Abenteuerserie spielen, als wäre sie extra für ihre 
Gruppe gemacht." (Ähnlich wie in Diablo 2, allerdings 
eine Spielewelt statt der Quest, Anm. der Red.) 

PC Games: Was ist mit den speziellen Items oder Waffen, 
die man auf solchen Quests einsammeln kann? Werden 
die auch dupliziert? 

Garriott : „Ja, wenn ihr wieder in der Stadt seid, könnte es 
gut passieren, dass ihr jemandem über den Weg lauft, der 
eine ähnliche Quest gewonnen hat und deshalb ähnliche 
Gegenstände wie ihr besitzt." 

■ 10 


News I Gerüchte I Meldungen 


DER PC-GAMES-PREISVERGLEICH 

Teurer (Spiel-)Spaß? 


Drei US-Dollar für ein top-aktuelles, originalverpacktes Computerspiel direkt vom Hersteller - 
mit dieser Strategie versucht Maddox Games, der Hut von Raubkopien in Russland Einhalt zu ge¬ 
bieten. Wer seine Spiele aber doch lieber im Fachgeschäft kauft und ein Handbuch sowie eine auf¬ 
wendige Verpackung wünscht, muss auch in Russland ordentlich Geld auf die Ladentheke legen. In 
Deutschland hingegen scheint sich der Preis für Top-Neuheiten auf Preise zwischen 40 und 50 Euro 
einzupendeln. (Zu) teuer? Ein Blick über die Grenzen zeigt, dass in anderen Ländern bis zu 42 Pro¬ 
zent höhere Preise verlangt werden - und dies trotz Internet-Handel, Europäischer Union und libe¬ 
ralisierter Märkte. Die Italiener werden offenbar am stärksten geschröpft. 



Ageof 

Mythology 


C&C 

Generals 


Splinter , 

Cell Immersion Planes 

Racing of Power 
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Microsoft 

EA 

Ubi Soft 

Empire 

Ubi Soft 

PREISINDEX 

USA 

€37.- 

€46.- 

€37.- 

€28,- 

€24.- 

0,87 

Großbritannien 

€38,- 

€45.- 

€38.- 

€38,- 

€23,- 

0,92 

Deutschland 

€44,- 

€50,- 

€45.- 

€35.- 

€24,- 

1,00 

Österreich 

€44.- 

€50,- 

€45,- 

€35,- 

€24,- 

1,00 

Australien 

€48.- 

€46,- 

€49.- 

€30,- 

€35.- 

1,05 

Spanien 

€43,- 

€50,- 

€50.- 

€40,- 

€30.- 

1,08 

Frankreich 

€50,- 

€48,- 

€40,- 

€53,- 

€30,- 

1,12 

Schweden 

€49,- 

€53.- 

€46.- 

€ 49,- 

€26,- 

1,13 

Niederlande 

€50,- 

€50,- 

€50.- 

€50,- 

€30,- 

1,16 

Hallen 

€66, 

€60, 

€60. 

€63, 

€33.- 

1,42 


Durchschnittspreise repräsentativer Online-Anbieter. Euro-Umrechnung auf Basiseier Devisenkurse vom 27.01.03 


MGS 2: SUBSTANCE 

Schlange mit Substanz 

Am 7. März soll nun endlich die PC-Fas- 
sung des erfolgreichen Action-Taktik-Mix aus 
Fernost erscheinen und prompt muss sich 
Hauptcharakter Solid Snake gegen Schatten¬ 
parker Sam Fisher behaupten. Dass sich Me- 
tal Gear Solid zumindest grafisch auch nach 
über einem Jahr nicht verstecken muss, be¬ 
weisen die neuesten Screenshots. 



AMERICA 2 



Der wilde, wilde Westen 


Während die Mainzer America-Erfinder bei 
Related Designs das 3D-Spiel No Man's Land für 
CDV produzieren, kümmert sich der noch weitge¬ 
hend unbekannte Hannoveraner Entwickler Exor- 
tus um den Nachfolger des recht erfolgreichen 
Echtzeit-Strategiespiels America (wird voraus¬ 
sichtlich im Herbst erscheinen). Das Data-Becker- 
Spiel versetzt Sie wie bereits der Vorgänger in den 
Wilden Westen und lässt Sie aufseiten der India¬ 
ner, Konföderierten oder Outlaws in der Einzel¬ 
spielerkampagne historisch korrekte Kämpfe und 
Mehrspielerduelle gegen bis zu sieben menschli¬ 
che Gegner austragen. Neu: die 3D-Grafik. 
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escpert 


Battlefield 
1942 (USK16) 

Multiployer-Shooter- 
Action in einer neuen 
Dimension! 


zurück! 
In SimCity™ 4 baut 
der Spieler nicht ein¬ 
fach nur seine eigene 
Stadt, sondern houcht 
ihr auch Leben ein. 
Durch die erstmals 
eingesetzte 3D- 
Engine wird die 
Darstellung der 
Stadt so realistisch 
wie nie zuvor! 
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Trostpflaster für PC-Spieler 
Es gibt mittlerweile kaum noch ein PC- 
Spiel, das aufgrund von Hardware-Proble¬ 
men oder Programmier-Fehlem nicht min¬ 
destens einen Patch benötigt Mal läuft der 
Liga-Modus nicht einwandfrei, dann hapert 
es bei der künstlichen Intelligenz, das Pro¬ 
gramm liefert lustige Fehlermeldungen 
beim Abspeichem oder funktioniert partout 
nicht mit der allemeusten Graflkkarte. Fai¬ 
rerweise muss man sagen: Nicht immer 
trägt der Spiele-Entwickler die Schuld - 
Grafikkarten-Hersteller wie Ati oder Nvidia 
veröffentlichen schon mal fehlerhafte Trei¬ 
ber und schon stürzt das neue Spiel ab oder 
es kommt zu Grafikfehlem. Konsolenspieler 
können über so was nur schmunzeln. Hier 
ändert sich die Hardware nicht alle paar 
Monate, die Entwickler können sich also 
völlig auf ein System konzentrieren. Zudem 
wird allgemein ein höherer Aufwand bei der 
Bug-Beseitigung betrieben, denn anders 
als beim PC gibt es auf Playstation 2 oder 
GameCube keine Möglichkeit zur Fehler¬ 
beseitigung, nachdem das Spiel erst mal 
im Handel ist Qualitätskontrollen werden 
das, was sie sein sollten: ernst genommen. 
Wer allerdings eine Xbox gekauft hat dem 
könnte das Lachen über bugverseuchte PC- 
Spiele bald vergehen. Microsofts Wunder¬ 
kiste besitrt nämlich als einzige Konsole ei¬ 
ne Festplatte - laut Werbung für neue Le- 
vels, Sounds und Tralala. Von Patches ist 
da nicht die Rede. Doch genau das - glaubt 
man Berichten - haben Epic Games und Di¬ 
gital Extremes jetrt mit Unreal Champion¬ 
ship vor. Aufgrund von auffälligen Perfor¬ 
mance-Problemen und kleineren Bugs will 
man demnächst einen Patch herausbrin¬ 
gen. Na super! Als Tuning-Redakteur weiß 
ich: Auf dem PC benötigt Unreal Touma- 
ment 2003 im Solospiel gegen mehr als 
vier Bots mindestens zwei GHz, um bei den 
aufwendigen, simultanen Kl- und Effekt- 
Berechnungen nicht vorzeitig schlapp zu 
machen. Dass Unreal Championship auf 
der Xbox-CPU mit 733 MHz trotz Optimie¬ 
rung nicht anständig läuft, hätte Ich Epic 
auch vorher sagen können. Jetzt wird’s 
spannend: Wird dadurch eine Art Domino- 
Effekt bei den Publishem und Entwicklern 
ausgelöst? Nach dem Motto: „Wenn die 
dürfen, dann können wir ja auch ein biss¬ 
chen...“? Falls das Patchen von Xbox-Spie- 
len Jetzt Schule macht, wird aus dem einsti¬ 
gen Super-Feature „Festplatte“ eine End- 
lagerstätte für Patches anstelle von neuen 
Levels. Da kann man dann auch gleich 
beim PC bleiben I 
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ROME: TOTAL WAR 

Praetorians-Konkurrent 


Im Taktik-Spiel Rome: Total War von Creative As- 
sembly (Shogun, Medieval) befehligen Sie Armeen 
mit bis zu sage und schreibe 10.000 Einheiten und 
übernehmen dabei die Rolle historischer Größen wie 
Julius Cäsar, Hannibal oder Spartakus. Herausragend 
ist in diesem Zusammenhang die Grafik: Die fein ge- 
renderten, extrem detaillierten 3D-Figuren sollen die 
Spielgeschwindigkeit auch dann nicht beeinträchtigen, 
wenn sie zu Tausenden den Bildschirm bevölkern - die 
neue Total War-Grafik-Engine macht's möglich. Die 
visuell spektakulären Massenschlachten werden von 
abwechslungsreichen Einheiten geschlagen, darunter 
Legionäre, Hopliten, Barbarenhorden, Kriegselefanten, 
Streitwagen, Belagerungstürme, Rammböcke und Ka¬ 
tapulte mit Feuergeschossen. Als Erscheinungstermin 
nennt Publisher Activision den August 2003. 



SACRED 


Aufs richtige Pferd gesetzt 



Von Ascaron kommt der Diablo-Konkur- 
rent Sacred. Mit einem von sechs Charakteren 
(Gladiator, Magier, Dunkelelf, Waldelfin, Sera¬ 
phim oder Vampir-Lady) ziehen Sie durch die 
Lande von Ancaria, um dem finsteren Magier 
Shaddar das Handwerk zu legen. Reittiere er¬ 
möglichen es den Recken, große Entfernungen 
schneller zurückzulegen oder etwa von einem 
Pferderücken aus mit Pfeil und Bogen zu schie¬ 
ßen. Noch im Frühjahr 2003 dürfen Sie alleine 
oder mit bis zu 16 Freunden das Schicksal von 
Amcaria in die Hand nehmen. 


BLACK & WHITE 2 

Neue Details enthüllt 

Der zweite Teils von Black & White soll vor al¬ 
lem eines leisten: dem Spieler mehr Freiheiten ge¬ 
ben. Black & White 2 spielt in einer Welt, in der 
zwischen den einzelnen Völkern ein erbitterter 
Krieg herrscht, und Sie haben die freie Wahl, Frie¬ 
den zu schaffen oder einem Volk bei der Vernich¬ 
tung der Feinde beizustehen - im Gegensatz zum 
ersten Teil gibt es keine Quests mehr, die gut oder 
böse gelöst werden müssen. Außerdem passt sich 
nun nicht mehr nur die Kreatur Ihrer Gesinnung 
an, sondern auch die Umgebung verändert sich, so 
dass beispielsweise Bäume ihre Blätter verlieren. 



INDY RACING LEAGUE 

In der ersten Liga 

Die Rennspielexperten von Codemasters 
(Colin McRae 3, DTM Race Driver) haben ein 
neues Eisen im Feuer; Indy Racing League, das 
offizielle Spiel zur Rennserie. Besonderes Augen¬ 
merk gilt der Realitätsnähe, sowohl beim Hand¬ 
ling, den Rennabläufen als auch bei der Präsenta¬ 
tion, die ganz im Stile amerikanischer TV-Über¬ 
tragungen gehalten sein soll. Die Lizenz beinhal¬ 
tet auch originale Autos, Strecken, Fahrer und 
Teams. Die Flagge senkt sich noch im Frühjahr. 


DOUBLE K 

Rock im Ring 

Vitali und Vladimir Klitschko wollen mehr als 
nur den ollen Onkel Lennox umnieten: Nach dem 
Leinwandauftritt in Ocean's Eleven bekorrunen 
die KO-Brüder nun ein eigenes PC-Spiel. Dabei 
stehen sie nicht nur fürs Motion Capturing zur 
Verfügung, sondern auch beratend. Besonders 
der angekündigte Storymode dürfte interessant 
werden. Abgesehen von der Wirtschaftssimula¬ 
tion Sports TV Boxing (= RTL Boxen Extra) gibt 
es für Box-Freunde bislang wenig Auswahl. 
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^nrich mirllm ^ 

Mit diesem Coupon erhältst du . 

kostenlos die neueste Ausgabe 
der McMEDIA-Trendsetter-Trailer-CoN^^v^ 
Voll gepackt mit topaktuellen 
' Spieledemos, Videos, Tipps & Tricks 
L und mehr. Hol dir deine McMEOIA-CO gratis bei 
^ deinem nächsten McMEDIA-Gamestore ab. 
Solang der Vorrat reicht! 

(Kein Versand durch die 
McMEDIA-Zentrale) 


*UVP 


statt *UVP 


Du sparst 14,99 


|S Master dOrionJ 


Statt »UVR- 


Du sparst 20 Curo! 


' Bei den genannten Preisen handelt es sich um unverbindliche Preisempfehlungen des Herstellers. Den aktuellen McMEDIA-Tiefprels erfährst du beim McMEDIA-Fachgeschäft c 

Ein McMEDIA-Gamestore ist auch in deiner Nähe! Wo, erfährst du unter Service- 
Telefon 0 51 21 / 511111, Montag bis Freitag von 9 -17 Uhr oder jederzeit unter 
www.mcmedia.de mit Lageplänen und Anfahrtsskizzen zu den Fachgeschäften. 


Das Highlight 
der aktuellen 
McMEDIA-CD: 

Top-Demo 

ZU 

Splinter 


Hol dir die abgefahrene 
McMEDIA-Trendsetter-CD 
inkl. spielbarer 
Demo des Toptitels 
"Splinter Cell". 

Freu dich auf heiße 
Spiele-News für alle 
Systeme! Vollgepackt mit 
brandaktuellen Trailern, 
Releaselisten, Spieletests, 
Tipps u.v.m. 

Die McMEDIA-CD gibt's 
gratis und sie ist nur in 
den McMEDIA-Gamestores 
erhältlich! 

HOL SIE DIR! 
Einfach den Coupon 
ausschneiden und ab 
ins nächste 

McMEDIA-Fachgeschäft! 







^ Aktuell 


Master of Orion 3 

Das Release-Theater um Master of Orion 
3 ist zu Ende. Laut Infogrames soll das be¬ 
reits seit Monaten regeimäßig.verschobe- 
ne Runden-Strategiespiel nun am 25. Fe¬ 
bruar 2003 erscheinen. Eine Begründung 
für die Verzögerungen wurde seitens Info¬ 
grames nicht genannt 


Raven Shield 

„Die deutsche Version von Raven Shield wird 
ungekürzt Im Handel erscheinen. Einziger 
Unterschied zur US-Fassung: die Sprache.“ 
Diese Pressemitteilung von Ubi Soft zeigt die 
neue Tendenz zu unzensierten Spielen - 
auch □ectronic Arts erklärte, dass Entschär¬ 
fungen größtenteils überflüssig seien. 


Tomb Raider Special Edition 

Im Mai wird endlich eine weitere Tomb-Rai- 
der-Episode erscheinen. Für echte Fans hat 
Bdos eine Special Edition entworfen, die 
auf 7.500 Stück limitiert ist und 70 Euro 
kosten wird. Enthalten sind neben dem 
Spiel eine Soundtrack-CD, eine Making-of- 
CD, eine Taschenlampe, ein Schlüssel¬ 
band, ein Notizblock, ein DIN-A3-Poster, 
eine Postkarte und ein Aufkleber. 


Vivendi von Microsoft gekauft? 

Vivendi Universal will zum Abbau von 13 
Mrd. Euro Schulden die mit nind 1,5 Mrd. 
Euro bewertete Spielesparte (Diablo 2, 
Warcraft 3, Half-Life) verkaufen. Als 
Interessenten wurden Sony und Electro¬ 
nic Arts ins Gespräch gebracht - der Käu¬ 
fer soll Gerüchten zufolge aber Microsoft 
sein. Einen Kommentar wollte bei Redak¬ 
tionsschluss keines der Unternehmen 
abgeben. 


Neverwinter Nights: 
Shadows of Undrentide 

Laut Infogrames wird das Nevenivinter- 
Nlghts-Add-on Shadows of Undrentide 
deutlich umfangreicher als anfangs ge¬ 
plant Statt knapp 30 werden nun über 40 
Stunden Spieldauer erwartet Dafür ver¬ 
spätet sich die Veröffentlichung des Rol- 
lenspiel-Add-ons um drei Monate: Der 
nun geplante Release-Termin ist erst der 
Mai 2003. 


Neues D&D-Rolienspiel 

Die Fallout-Macher von Troika arbeiten 
gerade an Greyhawk: The Temple Of Qe- 
mental Evil, das noch im Laufe dieses Jah¬ 
res erscheinen soll. Das Spiel basiert auf 
der dritten Ausgabe des D&D-Regelwerks 
und bietet altbewährte Charakterklassen 
wie etwa die Lizard Men. 



GERÜCHTE BESTÄTIGT 

GTA: Vice City kommt! 

Nach langem Hin und Her, nach etlichen 
Gerüchten und Dementis steht es nun endlich 
fest: GTA: Vice City wird für den PC erschei¬ 
nen. Das hat Take 2 gegenüber PC Games be¬ 
stätigt. Details zur PC-Version oder gar einen 
Veröffentlichungstermin gibt es bislang aber 
nicht. Es ist aber davon auszugehen, dass die 
Umsetzung des Quasi-Nachfolgers zu GTA 3 
von der Maussteuerung und einer höheren 
Grafikauflösung profitieren wird. 




. ■ . p - 

RESTRICTED AREA 


Futuristisches 
Hack & Slay 


Das noch rühmlose Hamburger Entwickler¬ 
studio Master Creating gab die Entwicklung 
des in einem Endzeit-Szenario angesiedelten 
Action-Rollenspiels Restricted Area bekannt. 
Der Spieler hat dabei wie im spielerischen Vor¬ 
bild Diablo 2 die Wahl zwischen verschiedenen 
Charakteren: dem Ex-Agenten John Johnson, ei¬ 
ner Psionikerin, die sich einer futuristischen 
Form der Magie bedient, einem asiatischen Mar- 
tial-Arts-Experten oder einer Hackerin. Alle 
vier können insgesamt 30 Fertigkeiten erlernen 
Und ausbauen. Das Spiel wird voraussichtlich 
Ende des Jahres erscheinen. 


MESSE-PLÄNE 

Bitte ein (Ce-)Bit 

u Kein Weiter- 

■ J kommen in über- 

■ füllten Gängen, 
H überteuerte Ver- 
1- pflegung, Staus 
i an den Zufahrts¬ 
straßen, Gedränge an den Ständen: Zwei Drit¬ 
tel unserer Leser wissen schon jetzt: „Das tu' 
ich mir nicht an". Nur knapp sieben Prozent 
sind in Hannover vor Ort, der Rest mformiert 
sich in Zeitschriften wie PC Games über die 
Neuheiten der Messe. 
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:7NCR180-PR0 
Sesamtwertung 
Preis/Leis lung 
‘sehr gut* 


AMPn 


SPEZIALIST 


PC-SPEZIALIST Came-Tower 

AMD Athlon^” XP 2600+ 


• AMD Athlon’” XP 2600 mit Quantispced Architektur (FSB J33) 

• Leadtek nForce Markenmainboard K7NCR18O Pro mit 4XPCI. 1 (8X) 
AGP, 3XDIMM, USB 2.0, etc. • 312 MB DDR RAM PC333 Arbeitsspeicher 

• Crafikkarte powered by CeForce4Ti 4200 (AGP 8X) mit 128 MB und TV 
Out • 120 GB Markenfestplatte • schneller 48x12x48« CD-Brenner 

• schnelles i6x48x DVD-Laufwerk • Netzwerk onboard (PC DSL-fähig) 

• Firewire onboard • 5.1 Sound onboard • 24 Monate Gewährleistung 


Q Servicekauf möglich: 24 x 60,- Euro* 
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Aktuell 


Rage am Ende 

Dem britischen Entwickler Rage (Expen- 
dabie, Incoming) wurden sämtliche Kre¬ 
ditlinien gestrichen. Damit verlieren etwa 
150 Beschäftigte ihren Job. Die Rechte an 
Lamborghini sollen verkauft werden, da¬ 
mitein anderes Team das Rennspiel fertig 
stellen kann. 


News I Gerüchte I Meldungen 

GeforceFX 

im Testlabor sm 


Ascaron reduziert 

Das Anstoß-4-Debakel hat das Güterslo- 
her Unternehmen dazu gezwungen, die 
hauseigene Grafik-Abteilung aufrulösen. 
Davon betroffen sind 16 Beschäftigte. 
Laut Ascaron waren die Entlassungen un¬ 
vermeidbar, weil die Anstoß-4-Verkäufe 
deutlich unter den Erwartungen lagen. 


Jowood kämpft 

Das angeschlagene österreichische Un¬ 
ternehmen Jowood (Industriegigant 2) 
schrumpft sich gesund. Nach finanziellen 
Turbulenzen wurden 120 der insgesamt 
280 Mitarbeiter entlassen; die elf Rr- 
menstandorte sollen auf je einen in 
Deutschland und Österreich verringert 
werden. Für 2003 sind 14 Spiele geplant, 
zwölf davon sollen Top-Tltel vom Kaliber 
eines Gothic 2 werden. 


Filmrechte bei Activision 

Activision hat sich die Vermarktungsrech¬ 
te an den drei kommenden Animationsfil¬ 
men des Hollywood-Studios Dreamworks 
SKG gesichert: Madagascar, Over the 
Hedge und Sharkslayer, das 2004 den 
Anfang macht 


Neue Unreal-Spiele 

Selon, eine Tochterfirma von Epic (Unreal 
Toumament 2003), kündigt zwei neue 
Spiele an. Beide sollen auf der aktuellen 
Unreal-Engine basieren und im Action- 
Genre angesiedelt sein. Allerdings wird 
nur eines davon auch auf dem PC erschei¬ 
nen. Studioleiter bei Selon ist Michael 
Capps, der auch für die Entwicklung des 
Taktik-Shooters America’s Army verant¬ 
wortlich war. 


Neo Software wird zu 
Rockstar Vienna 

Der Wiener Entwickler Neo Software (Der 
Clou! 2) trägt jetzt den Namen Rockstar 
Vienna. Neue Projekte der Firma, die 
schon vor längerer Zelt von Take 2 Interac¬ 
tive aufgekauft worden ist, wurden noch 
nicht angekündigt. Rockstar entwickelte 
unter anderem GTA 3 und GTA Vice City. 
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Buchstäblich in letzter Minute: In einer Nacht-und-Nebel- 
Aktion konnten wir kurz vor Redaktionsschluss die erste 
Geforce-FX-Grafikkarte testen: Terratecs Mystify 5800 Ultra! 



P s ist so weit: Nachdem die ersten Test- 
. ^ muster bereits Ende Dezember erwartet 
wurden, landete am 25. Januar endlich die ers¬ 
te frisch gelötete Geforce-FX-Grafikkarte in 
der Redaktion. Ein Wochenende lang haben 
wir das Referenzboard von Terratecs Mystify 
5800 Ultra auf Herz und Nieren geprüft und 
dabei hochinteressante Praxis-Erfahrungen 
mit Nvidias neuem Power-Grafikchip machen 
können. Ganz im Gegensatz zu den Geforce4- 
Modellnamen ist es bei Nvidias neuer Grafik- 
karten-Generation nicht besonders schwierig, 
die verschiedenen Grafikchips auseinander zu 
halten. Der Geforce FX 5800 arbeitet mit 400 
MHz Chiptakt und 800 MHz effektivem Spei¬ 
chertakt. Die Mystify 5800 Ultra von Terratec 
setzt allerdings auf den Geforce FX 5800 Ultra 
und rechnet mit 500 MHz Chiptakt und sagen¬ 
haften 1.000 MHz effektivem Speichertakt 
(Geforce4 Ti-TöOO: 650 MHz, Radeon 9700 Pro: 
620 MHz)! Besonders ins Auge sticht der riesi¬ 
ge Kühlapparat, den Nvidia kurzerhand FX 
Flow nennt und der sogar den ersten PCI- 
Steckplatz neben dem AGP-Port (den Steck¬ 
platz für die Grafikkarte) belegt - eine sehr be¬ 
eindruckende Konstruktion. 

Seine Lautstärke ist allerdings enttäu¬ 
schend hoch. Da sich die Lüftergeschwindig¬ 


keit nicht manuell regeln lässt, arbeiten Gra¬ 
fikchip und der Lüfter im 3D-Modus auf 
Hochtouren. Das macht sich auch in der Laut¬ 
stärke bemerkbar, denn die steigt auf stolze 62 
Dezibel (*) und ist damit ungefähr so laut wie 
normale Sprache ab einem Meter Entfernung. 
Zum Vergleich: Xelos' Radeon 9700 Pro liegt 
unter 3D-Belastung bei rund 48 dB (vergleich¬ 
bar: leise Musik), Bsas Radeon 9500 Pro bei 
nur 45 dB. Ob die Grafikkarten mit dem lang¬ 
sameren FX 5800 auch die laute FX-Flow-Tech- 
nik verwenden, ist bisher noch nicht klar. 

Die 3D-Leistung der Mystify 5800 Ultra ist 
niedriger als erwartet. Im normalen Spielbe¬ 
trieb mit Unreal Toumament 2003 muss sich 
die Platine einer Radeon 9700 Pro von Ati ge¬ 
schlagen geben - in anderen Spielen zeigt sich 
fast nur im Qualitätsmodus ein Leistungsvor¬ 
sprung. Die Kantenglättungsoptionen 4xS, 
6xS und 8xS sorgten mit den beigelegten Trei¬ 
bern für Grafikfehler in No One Lives Forever 
2 und Dungeon Siege. Ob Spieler aber für die 
laute Platine ihr Konto plündern, bleibt auf¬ 
grund der günstigeren Alternativen Radeon 
9500 Pro und 9700 Pro zu bezweifeln. Blit¬ 
zern eines ohnehin sehr ruhigen PCs bleibt 
nur die Hoffnung auf die (hoffentlich) epvas 
leisere Geforce FX 5800. bernd hol^ann 
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Alle Laulstärketests bei einer Umgebungslautstärke von ca. 30 dB. 
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Was ist Geforce FX? 


Klingt irgendwie bekannt? Logisch, denn der Geforce FX ist Nvidias 
fünfter Grafikchip aus der erfolgreichen Geforce-Serie. 



G-PORce: 

FX 


Geforce FX ist der neue Grafikchip des kalifornischen Chip-Produzenten Nvidia. Der fünfte Chip der 
Geforce-Reihe wurde zunächst unter dem Codenamen NV30 gehandelt und unterstützt Microsofts 
aktuelle Spiele-Schnittstelle DirectX 9.0 (Heft-CD/DVD). Nachdem Konkurrent Ati schon seit meh¬ 
reren Monaten eigene DirectX-9-Grafikchips (Radeon 9500/9500 Pro/9700/9700 Pro) an den 
Mann bringt, befindet sich Nvidia in Zugzwang, den Technologie-Vorsprung und die Produktvielfalt 
der Kanadier aufzuholen. Folglich bringt man den Geforce FX zunächst in zwei unterschiedlich ge¬ 
takteten Versionen in den Handel, den Geforce FX 5800 Ultra und den Geforce FX 5800. Welche 
3D-Effekte mit den neuen DirectX-9-Beschleunigern möglich sind, entnehmen Sie der Vorschau in 
PC Games 02/2003 ab Seite 160. 


Wie schnell ist Geforce FX? 


I 


Die erste Geforce-FX-Grafikkarte stellt sich unserem 3D-Vergleichstest. 

Unreal Tournament tvatee, nyby) 

FPS: 0 20 40 60 80 100 120 IM 160 180 
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Überraschend; In Unreal Tournament 2003 werden die neuen FX-Karten im Stan¬ 
dardmodus von der Radeon 9700 Pro überrundet. In Aquanox 2 ist die Ati-Konkur- 
renz zusätzlich im Qualitätsmodus schneller als Nvidias beide Neueinsteiger. 

Athlon XP2.600+, Nforce2.512 MB DOR333, Windows XP Professional. DirectX9, 

*^“*‘***^^'"^*‘“**1 Standardmodus | 


Grafiktraiber Nvidia: 42.63; Ati: 62.55 


Warum keine Wertung? 


Auch wenn es sich bei der Testplatine um ein Serienmodell handelt, wartet PC Games wie bei allen 
Grafikkartentests auf eine originalverpackte Version, um auch den Inhalt und die Verarbeitung in 
die Wertung einfließen zu lassen. Den finalen Test der Mystify 5800 Ultra finden Sie also in der 
nächsten Ausgabe. Dann liefern wir Ihnen natürlich eine ausführliche Kaufberatung und ebenso de¬ 
taillierte 3D-Testergebnisse - auch und gerade mit den neuesten Spiele-Knüllem. 


düngen 

Die 10 besten deutschen 

Id Ölbild 


i 


Sunflowers 


Eine Firma - eine Erfolgsstory. Anno 1602 wurde nahtlos voi 
noch erfolgreicheren Anno 1503 als meistverkauftes deut- 
m schesPC- 


SUNFLOWERS 

the World of entertainment 


löst. Vielen Fans fehlt nur 
noch der Mehrspielermo¬ 
dus zum Glück. Jetzt umla¬ 
gern potenzielle Aufkäufer 
die hessische Firma. 


Blue Byte 

Action (Schleichfahrt, Extreme Assault), 
Rollenspiel (Albion), 
Runden-Strategie 
(Battle Isle); kaum 
ein Genre, an dem 
sich die Mülheimer 
(heute Teil von Ubi 
Soft) nicht versucht 
hätten. Aushänge¬ 
schild bleibt die 
Siedler-Serie, deren 
fünfte Folge soeben 
entsteht. 



^■Egosoft 

Das Entwicklerstudio setzt seit 
1999 auf die X: Beyond The Fron¬ 
tier-Reihe. Noch im Laufe dieses 
Jahres wird X 2 erscheinen, das 
bereits bei einem Besuch der Ent¬ 
wickler mit fantastischer Grafik be¬ 
geisterte. 



Crytek 

Die traumhafte Grafik des 
Ego^hooters Far Cry begeis¬ 
tert bereits jetzt unsere Leser. Anders ist 
es kaum zu erklären, dass die Coburger 
auf Platz 4 der zehn besten deutschen 
Spielehersteller gelandet sind, ohne bisher 
einen Tite| veröffentlicht zu haben. 




Ascaron 


■ / TroU der letz^ährigen Anstoß 

4-Pleite schaffen es die Güters- 
loher mühelos in die Top 10. Die einge-, 
fleischten Fans halten 
dem Traditions¬ 
unternehmen 
(Patrizier 1 
und 2. Port 
Royale) 
auch in 
schweren 
Zeiten die 
Treue. 



Yager 

Development 

Berlin kommt gut: noch ein Newcomer, den 
unsere Leser bereits vor der Veröffentli¬ 
chung ihres ln diesem Fall sogar namensge¬ 
benden Erstlingswerks, eines brachialen 
SciFi-Shooters, in den Olymp der deutschen 
Spieleschmieden befördern. 



Spellbound 


Mit Airline Tycoon wurde die Firma aus 
Kehl am Rhein (an der deutsch-französi¬ 
schen Grenze) bekannt. 

Nach Desperados 
und Robln Hood 
kündigt sich mit 
AI Capone bereits j 
das nächste 
spannende und 
fordernde 
Echtzeit-Tak¬ 
tikspiel an. 





Attic 


Für lange Zeit mit den Das 
Schwarze AugeSpielen der 
Inbegriff für das Rollenspiel- 
Genre, endete die Attic-Fir- 
menhistorie abrupt mit dem 
nie erschienenen LMK. aus 
dem später Divlne Divlnity 
wurde. Die Firma aus dem 
schwäbischen Albstadt 
schlitterte in 
die Pleite. Fir- 
mengründer 
Guido Hen- 
kel produ- 
ziert jetzt 
PDA-Spie- 
lein den 
USA. 


Factor 5 

Nach dem legendä¬ 
ren Turrlcan aus dem 
Jahre 1990 folgten 
ab Mitte der 90er- 
Jahre zahlreiche Ko¬ 
operationen mit Lu- 
casArts - etwa das 
erfolgreiche Star 
Wars: Rogue Leader 
für Nintendos Game- 
Cube. 


FAcra=i 


CDV 


Der Karlsruher Entwick¬ 
ler und Publisher gehört 
zu den erfolgreichsten 
P&Spiele-Anbietem: 
Neocron, Sudden Strike 
1 und 2. American 
Conquest, Cossacks - 
um nur einige zu nen¬ 
nen. In Entwicklung: 
Breed und No Man's 
Land. 


cäJ) 
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Aktuell ] 


P C - G a m e s - C h a r t s 



CHARTBREAKER 

S MONATS 


Medal of Honon Ailied Assault 

Wenngleich die Qualität des vor Weih¬ 
nachten erschienenen Add-ons Spear- 
head gegenüber dem Basisspiel deutlich 
abflacht, sorgt die Zusatz-CD trotzdem 
für einen Hitparaden-Sprungdes Ego- 
Shooters um elf Plätze. 




Charts 



ABSTEIGER 


DES MONATS 


DIeTIpps&TrIcks-Anfragen der 
PC-Games-Leser zeigen es: 
GTA 3 und Mafia, beide seit 
mehr als einem halben Jahr 
auf dem Markt, werden Immer 
noch mit Begeisterung ge¬ 
spielt Nachschub Ist in Sicht 
Vice City kommt im Sommerl 


Gleich sechs Rollenspiele, 
darunter Gothic 2 als klare 
Nummer 1, verteilen sich auf 
25 Ränge - Neuheiten, Klas¬ 
siker, 2D, 3D, actionreiche 
und klassische Vertreter. 
Und: 2003 rollt eine wahre 
Online-Rollenspiel-Welle an. 


Jedes dritte Spiel kommt von 
Electronic Arts. Doch Splinter 
Cell (UbI Soft), C&C Generals 
(EA) und Unreal 2 (Info¬ 
grames) dCrften die Ranglis¬ 
te Im Februar gehörig durch¬ 
einanderwirbeln - ob Gothic 
2 durchhätt? 


101503 (Demo auf DVD) 
verabschiedet sich vom kom¬ 
fortablen dritten Plate, Run- 
away fliegt aus den Top 10. 
Kurze Gastspiele für Anstoß 4 
(Premiere auf Platz 13) und 
Aquanox 2: Beide sind nach 
nur einem Monat abgestiegen. 


DIE LIEBLINGSSPIELE DER PC-GAMES-LESER 


itzierung 

Vormonat 

Tendenz 

Titel 

Entwickler 

Anbieter 

Test In Ausgabe VUD*-/ 

PC-Games-Wertung PCG-Award 

1 

1 

- 

Gothic 2 

Piranha Bytes 

Jowood 

01/03 

91 

a 

2 

4 

A 

Unreal Toumament 2003 

Epic 

Infogrames 

11/02 

92 

o@ 

3 

5 

A 

Battlefield 1942 

Digital Illusions 

Electronic Arts 

11/02 

87 

o 

4 

2 

▼ 

AgeofMythology 

Ensemble Studios 
Microsoft 

12/02 

92 

o@ 

5 

6 

A 

Mafia 

Illusion Softworks 

Take 2 

10/02 

89 

oi 

6 

11 

A 

Counter-Strike 

Counter-Strike.net 

Vivendi Universal 

02/01 

84 


7 

3 

▼ 

Anno 1503 

Max Design/Sunflowers 
Electronic Arts 

02/03 

89 

Oi 

8 

7 

▼ 

Warcraft 3 

Blizzard 

' Vivendi Universal 

08/02 

92 

Oi 

9 

8 

▼ 

Fußballmanager 2003 

EA Sports 

Electronic Arts 

01/03 

86 

i 

10 

8 

▼ 

Morrowind 

Bethesda Softworks 

Ubi Soft 

07/02 

91 

i 

11 

18 

A 

GTA 3 

Rockstar Games 

Take 2 

07/02 

89 

Oi 

12 

23 

A 

MedalofHonorAlliedAssault(dt) 2015 

Electronic Arts 

02/02 

87 

' Oi 

13 

14 

A 

nFA2003 

EA Sports 

Electronic Arts 

12/02 

90 

Oi 

14 

16 

A 

Diablo 2/Lord of Destniction 

Blizzard 

Vivendi Universal 

08/00 

86 

Oi 

15 

10 

▼ 

Runaway 

Pendulo Studios 
dtp 

01/03 

83 

i 

16 

16 

- 

Need for Speed: Hot Pursutt 2 EA Games 

Bectronic Arts 

12/02 

82 


17 

12 

▼ 

Gothic 

Piranha Bytes 
ak Tronic 

04/01 

85 

i 

18 

28 

A 

Deus Ex 

ION Storm 

Eidos Interactive 

10/01 

89 

i 

19 

30 

A 

NeverwInterNIghts 

Bioware 

Infogrames 

08/02 

84 


20 

33 

A 

Baldur's Gate 2 

Bioware 

Virgin Interactive 

11/00 

89 

.Oi 

21 

24 

A 

NBA Live 2003 

EA Sports 

Electronic Arts 

01/03 

92 

i 

22 

39 

A 

Haegemonia 

Digital Reality 

Bigben Interactive 

01/03 

84 


23 

17 

▼ 

James Bond 007: Nightfire Gearbox 

Electronic Arts 

01/03 

85 


24 

26 

A 

Operation Rashpoint 

Bohemia Interactive 
Codemasters 

07/01 

89 

Oi 

25 

20 

▼ 

Clvilization3 

Rraxis 

Infogrames 

04/02 

85 

i 
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Jetzt ^ 
kostenlos 
einsteigen! 


Deutschlands erste 
Adresse für e-mail. 


Schon 13 Mio. Menschen haben sich bei ihrer 
e-mail-Adresse für die Nr. 1 entschieden. Und täglich 
-m kommen über 10.000 neue hinzu. 


GMX setzt seit 6 Jahren Maßstäbe. Mit wegweisender Technologie, hoher Zuverlässig¬ 
keit und Kompetenz entwickeln wir e-mail-Dienste, die auf Ihre individuellen 
Bedürfnisse abgestimmt sind. Vom kostenlosen GMX FreeMail für Einsteiger bis zum 
innovativen GMX TopMail für Profis. GMX überzeugt mit tollen Features: z.B. mit dem 
supergünstigen CleverSMS-Tarif und bis zu 100 FreeSMS/Monat. Oder dem automati¬ 
schen Virenscan für alle ein- und ausgehenden e-mails. GMX begeistert aber auch mit 
immer neuen Ideen: Einschreibe-Mail, Online-Fotoalbum, Unified Messaging, 
Digital File Store, MMS, u.v.m.. 

Jetzt kostenlos einsteigen und persönliche GMX e-mail-Adresse sichern! 


GMX 

Mail • Message • More 
www.gmx.de 
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Aktuell I Terminkalender 


Most Wanted 



TOMB RAIDER: THE ANGEL OF DARKNESS Um ein Vierteljahr nach hinten 
rutscht das Conwback von lovely Lara. Vorteil laut Eidos: mehr Zeit fürs 
Feintuning und Werbe-Röckenwind durch den zweiten Tomb RaMer-Film. 



DUKENUKEMFOREVER ln einer Aktio¬ 
närs-Info hat Take 2 die ZOOS-Highlights 
enthüllt - kein Wort zum Duke. Erst 90 Ta¬ 
ge vor Erscheinen will man sich festlegen. 


INDIANA JONES UND DIE LEGENDE 
DER KAISERGRUR „Cruftig" ist nicht 
nur der gestelzte deutsche Titel: Bis Mai 
bleibt Zeit zur Überarbeitung der Grafik. 


1 Top 3 Aufsteiger 





METALGEAR SOLID: SUBSTANCE Stealth-Action ist schwer angesagt - sicher 
ein Grund, warum der SpHnter Cefl-Konkurrent von Konami satte 43 Ränge 
nach oben steigt. Kann Solid Snake aus dem Schatten von Sam Fisher treten? 



BUnKRIEG Die Vorschau in PC Games 
02/03 hat die Strategie-Fans offenbar 
heilhörig gemacht. Tipp: Testen Sie die 
exklusive Demo-Version auf Heft-DVD! 


RAVEN SNIELD Wie ein Jo-Jo saust der 
Taktik-Shooter die Liste rauf und runter. 
Grund für den aktuellen Erfolg: die Mul- 
tiplayer-Demo (PCG 01/03). 



shots - zum Glück gibt es eine Riesenauswahi an 



SHADOWBANE verlieren die Online- 
Spieler die Geduld? Feine Camelot- und 
Everquest-Add-ons lassen Shadowbane 
zunehmend älter aussehen. 




PRAETORIANS Jede Mission wie die 
Massenschlacht-Anfangsseguenz von 
Gladiator Trotz Vorab-Demo stößt das 
Taktik-Spiel auf wenig Resonanz. 


Auf diese Spiele freuen sich die F^-Games-Leser am meisten: 


Rang 

(Vonnonat) 

Tendenz 

■m 

Publlsher 

Entwickler 

Letztes Preview 

1 (1) 


Splinter Cell 

Taktik-Shooter 

UbiSoft 

UbI Soft Montreal 

27. Februar 2003 

Test (S. 94) 

2 (3) 

▲ 

Command & Conquer Generals 

Echtzeit-Strategie 

Electronic Arts 

EA Pacific 

14. Februar 2003 

Test (S. 68) 

3 (2) 


Doom3 

Ego-Shooter 

Activislon 

Id Software 

2003 

07/02 

4 (4) 


DeusEx2:lnvisibleWats 

Action-Adventure 

Eidos Interactive 

Ion Storni 

2003 

02/03 

5 (6) 

▲ 

Unreal 2; The Awakening 

Ego-Shooter 

Infogrames 

Legend 

06. Februar 2003 

Test (S. 54) 

6 (5) 


GTAtViceCI^ 

Action-Adventure 

Take 2 Interactive 
Rockstar Games 

2003 

11/02 

7 (9) 


DfIMRacer Driver 

Rennspiel 

Codemasters 

Codemasters 

März 2003 

02/03 

8 (7) 

▼ 

Counter-Stilke: CondlUon Zero 

Taktik-Shooter 

Vivendi Universal 

Ritual Entertainment 

2003 

04/02 

9 (8) 


Master of Orion 3 

Runden-Strategie 

Infogrames 

Quicksilver 

25. Februar 2003 

10 (11) 


Freelancer 

SciFi-Action 

Microsoft 

Di^al Anvil 

08. Mai 2003 

Aktuelle Ausgabe 

11 (10) 

▼ 

CoRnMcRaeRallyS 

Motorsport 

Codemasters 

Codemasters 

1. Quartal 2003 

01/02 

12 (20) 


Duke Nukem Fbrever 

Ego-Shooter 

Take 2 Interactive 
3DRealms 

2003 

13(12) 


Half-UfeZ 

Ego-Shooter 

Vivendi Universal 

Valve 

2003 

14 (16) 

▲ 

MaxPavnelZ 

Action-Adventure 

Take 2 Interactive 

Remedy 

2003 

15 (15) 


BaphometsFlueh3 

Adventute 

Revolution Software 

2003 

06/02 

16 (13) 


World a( Warcraft 

Online-Rollenspiel 

Vivendi Universal 

Blizzard 

2003 

11/01 

17 (14) 

▼ 

Biack&WhiteZ 

Aufbau-Strategie 

Electronic Arts 

Lionhead Studios 

2003 

18 (30) 


Hak) 

Ego-Shooter 

Mterosoft 

Gearbox 

2003 

11/02 

19 (19) 


DarkProjecta 

Taktik-Shooter 

Bdoslnteracöve 

Ion Stonn 

2003 

20 (34) 


I.G.1.2 

Action-Adventure 

Codemasters 

Inner Loop 

Februar 2003 

Aktuelle Ausgabe 

21 (NEU) 


Warcraft 3 Add-on 

Echtzeit-Strategie 

Vivendi Universal 

Blizzard 

02. Quartal 2003 

22 (45) 


Raven ShMd 

Taktik-Shooter 

UbiSoft 

Redsform 

20. Februar 2003 
01/03 

23 (NEU) 

▲ 

Anno 1503 Add-on 

Aufbau-Strategie 

Electronic Arts 

Sunflowers 

2003 

24 (49) 

A 

Blitzkrieg 

Taktik-Spiel 

CDV 

Nivai Interactive 

März 2003 

Aktuelle Ausgabe 

25 (22) 

▼ 

Commandos3 

Takbk-Spiel 

Eidos Interactive 

Pyro Studios 

2003 

26 (26) 


S.TALK.LR. 

Ego-Shooter 

GSCGameworId 

2003 

08/02 

27 (23) 

▼ 

Die Siedler 5 

Aulbau-Strategie 

UbiSoft 

Blue Byte 

2004 

28 (33) 

A 

FarCry 

Ego-Snooter 

UbiSoft • 

CryTek 

Ende 2003 

02/03 

29 (29) 


Tomb Ralder The Angel of Darkness 
Acbon-Adventure 

Eldos imeracbve 

CORE Design 

April 2003 

02/03 

30(25) 


Star Warst Galaxies 

Online-Rollenspiel 

Electronic Arts 

LucasArts 

2003 

07/02 

31 (32) 


Die Gilde Add-on 

Wirtschaftssimulation 

Jowood 

4Head 

Februar 2003 

32 (18) 

▼ 

Quake 4 

Ego-Shooter 

ActMsion 

Id Software 

2003 

33 (27) 

▼ 

Star Warst Knight of the Okf Republlc 

Rollenspiel 

Electronic Arts 

LucasArts 

April 2003 

08/02 

34 (41) 


VIetcong 

Ego-Shooter 

Take 2 Interactive 

Illusion Softworks 

1. Quartal 2003 
Aktuelle Ausgabe 

35 (24) 

▼ 

Mercedes-Benz World Radng 

Rennspiel 

TDK Mediacbve 

Synetic 

1. Quartal 2003 

10/02 

36 (52) 

A 

SpeUfbtce 

Echtzeit-Strategie 

Jowood 

Phenomic 

2003 

01/03 

37 (28) 


Praetorlans 

Taktik-Spiel 

Eidos Interactive 

Pyro Studios 

Februar 2003 

12/02 

38 (31) 


Saffi&Max2 

Adventure 

LucasArts 

2003 

39 (21) 

▼ 

Star Trete Voyager - Elite Force 2 
Ego-Shooter 

Acbvislon 

Raven Software 

2003 

40 (44) 

A 

The Matrix 

Action-Adventure 

Infogrames 

Shiny Entertainment 

Mai 2003 

41 (38) 

▼ 

Breed 

Ego-Shooter 

CDV 

Brat Design 

2. Quartal 2003 
06/02 

42 (39) 


AirlineTyooon2 

Wirischaftssimulation 

Spellbound 

2003 

43 (48) 

A 

ImpossibleCreatures 

Echtzeit-Strategie 

Microsoft 

Relic 

Februar 2003 

Test(S. 78) 

44(37) 

▼ 

hnperlumGalactlcaS 

Runden-Strategie 

CDV 

Philos 

1. Quartal 2003 

45 (88) 


MetalGear Solid 2t Substance 
Takbk-Shooter 

Konami 

Konami 

März 2003 

46 (67) 

A 

Ralboad Tycoon 3 

Aufbau-Strategie 

Take 2 Interactive 

Poptop Softvra re 

2003 

47 (NEU) 

A 

Runaway2 

Adventure 

Dtp 

Pendulo Studios 

2004 

48(36) 

▼ 

Shadowbane 

Online-Rollenspiel 

Swing! 

Wolfpack Studios 

2003 

08/01 

49 (72) 


CallofCthulhu 

Action-Adventure 

Headfirst Studios 

2003 

50 (35) 


Indiana Jones und die Legende der Kaisergnift Electronic Arts 
Action-Adventure LucasArts 

Mai 2003 

02/03 
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TiitMTOvr^; 

SILENT ASSASSIN 


camep^a 

ouLü I 

k^ääm AmHaü 


„Einfach nur mörderisch gut: Codename 47 infiltriert 
die Konsolenwelt." 

GamePro 11/02 




„Jeder, der Metal Gear Solid, Syphon Filter oder auch 
Blood Omen mochte, wird von Hitman 2 begeistert sein." 

PlaythePlayStation 10/02 

„Sehr gut - Nummer 47 hat nichts von seinen tödlichen 
Tricks verlernt." 

PC ACTION 10/02 


„Enorm spannende Antiheldenkarriere mit hoher Spieltiefe." 

Playzone 11/02 



„Ohne starke Nerven geht da wenig: Hitman 2 schafft es, 
mich vollkommen in seine Spielwelt zu ziehen." 

GameStar 11/02 


Demnächst auch erhältlich für Nintendo Gamecubel 



Hitman 2: Silent Assassin O 1.0 Interactive A/S, 2002, Developed by 1.0 Interactive A/S. Published by Eidos Interactive Limited. Hitman 2: Silent Assassin is a trademark of Eidos Interactive Limited. All rights reserved. 
















Scheibenbremser 


„Bitte legen Sie CD #2 
ein." „Bitte legen Sie CD 
#3 ein." „Bitte legen Sie 
nun wieder CD #1 ein". 
Genervt? Bei manchen 
Spielen wird man schnell 
zum Diskjockey - warum 
erscheinen eigentlich 
nicht mehr Titel von 
vornherein auf DVD? 


eutlich mehr Speicherkapazität, (noch) effektiver 
Kopierschutz, kaum höhere Herstellungskosten - 
über die Vorzüge der DVD gegenüber MuJti-CD- 
Titein sind sich Publisher wie Electronic Arts, Take 2, Ubi 
Soft oder Codemasters einig. Warum Veröffentlichimgen 
auf dem bereits 1999 eingeführten Medium trotzdem selte¬ 
ner sind als zairische Weißnasenmeerkatzen? „Bislang war 
der Verbreitungsgrad von DVD-Laufwerken nicht so hoch 
wie der herkömmlicher CD-ROM-Laufwerke. Auch hiel¬ 
ten sich die Vorteile hinsichtlich der Produktionskosten 
noch in Grenzen", meint Ubi Softs Sprecher Karsten Leh¬ 
mann. Deshalb klingt der Tenor der Majors zurückhaltend: 
„Wir haben bislang noch keine konkreten Pläne, das ak¬ 
tuelle Speichermedium umzustellen", erklärt EAs PR-Ma- 
nager Udo Lewalter. Als Grund nennt er die nach wie vor 
größere Verbreitung der CD-ROM-Laufwerke, so dass 
wirklich 100 % der Kundschaft erreicht werden. Darauf be¬ 
ruft sich auch Vivendi, wenn es „derzeit noch keine neuen 
Spiele auf DVD-ROM" plant, oder Codemasters, dessen 
wichtigste Spiele „allesamt auf CD-ROM erscheinen", und 
zwar durchweg auf mehreren Scheiben - egal ob DTM 
Race Driver. Director's Cut, I.G.I. 2: Covert Strike, Colin 
McRae Rally 3 oder Indy Racing League. 



Verglichen mit dem Durchmarsch 
der CD kann man bei der bisherigen 
Karriere der 4,5-GB-Scheibe fast von 
einem Flop sprechen - beinahe vier 
Jahre nach Markteinführung sind 
kaum mehr als 20 DVD-Spiele er¬ 
schienen, darunter viel Datenmüll. 
Was fehlt, sind Vorreiter vom Format 
eines Rebel Assault oder The 7th 
Guest, die mit (damals) atemberau¬ 
benden Kamerafahrten in 320x200 
Bildpunkten die technischen Vorteile 
des neuen Datenträgers ausnutzten 
und somit auch den Kauf eines ent¬ 
sprechenden Laufwerks rechtfertig¬ 
ten. In dieser Form zu realisieren wa¬ 
ren diese Spiele allein auf CD-ROM. 
Bezeichnenderweise kam Ende No¬ 
vember mit Anstoß 4 zwar eines der 
ersten DVD-exklusiven Spiele auf 
den Markt, allerdings winde auf lo¬ 
gisch erscheinende Zugaben wie ein 
Making-of, zusätzliche Soundtracks 
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Spiele auf DVD? 


Aktuell 





Rar gesät: DVD-Klassiker 


Es gibt sie wirklich; Spiele auf DVD. Allerdings handelt es sich größtenteils um Uralt-Titel wie Wing Commander 4. 



. ... ' ^ 

6 ^* 




WING COMMANDER 4 
Statt sechs CDs erhalten Sie eine zweiseitig be¬ 
spielte DVD. Vorbildliche DVD-Extras: Die Rlm- 
szenen sind auf jedem Software-DVD-Player ab¬ 
spielbar, wurden hochgerechnet und sehen deut¬ 
lich besser aus als bei der ursprünglichen PC- 
Version. Außerdem wurde ein Patch integriert, 
der das Spiel unter Windows lauffähig macht. 


OUTCAST 

Infogrames hatte bei Outcast die Spendierhosen 
an: Drei Sprachversionen (Deutsch, Englisch und 
Französisch) sowie acht Untertitel-Fassungen, 
Making-of, Wallpapers sowie der Soundtrack 
wurden beigelegt. Das Intro liegt sogar zusätzlich 
in DVD-Qualität vor und kann mit jedem DVD- 
Player angeschaut werden. 


BALDUR S GATE 

Die DVD-Version lohnt sich bei Balduris Gate in zweier¬ 
lei Hinsicht; Zum einen müssen Sie nicht dauernd zwi¬ 
schen den fünf CDs hin und her wechseln, zum anderen 
sind fünf Sprachversionen (Deutsch, Englisch, Franzö¬ 
sisch, Spanisch, Italienisch) dabei, weshalb man sich 
nicht mehr über die schlampige (jbersetzung ins Deut¬ 
sche ärgern muss. Sonst leider keine Extras. 


Diese Spiele können Sie noch problemlos als DVD-Versionen erwerben: 


AnotherWar 

Take 2 

Multilingual (Deutsch, Englisch). Demos 

Adventure 

€15,- 

Anstoß 4 

Ascaron 

Keine 

WiSim 

€40,- 

Atlantis 

Cryo 

Günstiger Preis, multilingual (unter anderem Englisch, Französisch) 

Adventure 

€8,- 

CommandosZ 

Eidos 

Soundtrack, exklusive Artworks, Trailer, Missions-Karten, Tastatur-Schablone 
zum Ausdrucken, Hintergrund-Infos zu den Charakteren, Wallpaper. Screensaver 

Taktik-Spiel 

€45.- 

Odyssee 

Cryo 

Günstiger Preis, multilingual (unter anderem Englisch, Französisch etc.) 

Adventure 

€6,- 

Tomb Raider 24 

Eldos 

Zusätzliche Levels, Demo-Version. Screensaver, Wallpaper, Windows-Desktop-Set, 
Postermotive 

Action-Adventure 

€45,- 

Soul Reaver 1+2 

Eidos 

Soundtrack, exklusive Artworks, Trailer, Wallpaper. Screensaver 

Action-Adventure 

€50.- 

Versailles 

Cryo 

Günstiger Preis, multilingual (unter anderem Deutsch. Englisch. Französisch etc.) 

Abenteuer 

€8,- 


Außerdem sind diese Spiele auf DVD erschienen: Akte X. Atlantis 2, Atlantis 3, Balduris Gate 2, Blade Runner, China, Claw, Der Ring der Nibelungen, 
Devil Inside, Die Versuchung. F/A-18 Hörnet, Egypt 1156 B.C., Faust, Freespace, Icewind Dale, Odyssee, Pompei. Schizm, Star Wars: Episode 1 
Collection. Time Machine. 


oder Ähnliches verzichtet. Einziger 
Vorteil für den Käufer ist die komfor¬ 
tablere Installation ohne lästiges CD- 
Wechseln. Hersteller Ascaron hatte 
allerdings ein anderes Motiv: „Für 
uns war von Bedeutung, dass eine 
DVD heute noch nicht so einfach ko¬ 
piert werden kann wie eine CD." Be¬ 
denken, dass potenzielle Kunden oh¬ 
ne DVD-Laufwerk ausgeschlossen 
werden könnten, hatte Ascaron nicht. 
Nach eigenen Angaben sind DVD- 
Laufwerke auf Rechnern, die die 
Mindestanforderungen von Anstoß 4 
erfüllen (600 MHz-Prozessor, 128 MB 
RAM, 32-MB-Grafikkarte) ohnehin 
üblich. 

Aus Sicht der Spieler also umso 
unverständlicher, dass eindeutig auf 
die PCs von Hardcore-Gamem aus¬ 
gerichtete Spiele wie Command & 
Conquer Generals nicht zumindest 
sowohl als CD- als auch als DVD- 
Fassung erhältlich sind. Ein derarti¬ 
ger Kompromiss stellt aber für die 
Hersteller ein nicht unerhebliches Ri¬ 
siko dar, weil für solche Experimente 
der Platz im Handel im Regelfall 
nicht genüge, so Frank Matzke, Mar¬ 
keting Director Vivendi Universal. 


Jörg Trouvain, Geschäftsführer von Electronic Arts 
Deutschland, führt das etwas näher aus: „Das hat na¬ 
türlich mit wirtschaftlichen Überlegungen zu tun. Die 
gleiche Software nur auf DVD würde sicher den Erwar¬ 
tungen nicht gerecht. Wir verfügen nicht wie die Film¬ 
industrie über Making-of-Material und anderen Content, 
der quasi ganz nebenbei bei der Produktion entsteht, da¬ 
her müssten wir Zusatz-Content generieren. Mehr Con¬ 
tent und Aufwand geht aber einher mit höheren Preisen, 
da die Durchschnittsstückzahlen im Verkauf nicht stei¬ 
gen, sondern aufgrund der steigenden Titelzahl sogar 
eher fallen." 

Lohnt sich der Kauf eines DVD-Laufwerks trotzdem, 
falls Sie noch keins besitzen? Hier herrscht Uneinigkeit. 
Zwar sind sich alle einig, dass die DVD über kurz oder 
lang zum dominierenden Medium wird, bei der Einschät¬ 
zung, wann es so weit ist, bewegt sich das Spektrum der 
Angaben jedoch zwischen den Aussagen von Electronic 
Arts („Die DVD ist sicherlich gerade dabei, die CD als 
Speichermedium im PC-Bereich abzulösen.") und Code¬ 
masters („Mitte/Ende 2004 halten wir für realistisch."). 

Zwei Ausreißer gibt es: Ascaron will bei kommenden 
Titeln je nach Zielgruppe entscheiden - Fortgeschrittene 
haben größtenteils bereits ein DVD-ROM-Laufwerk, dem¬ 
entsprechend werden Spiele für diese Ansprüche auf DVD 
erscheinen. Sind sowohl Hardware-Anforderungen als 
auch Spielprinzip so moderat, dass man mit einer Vielzahl 
an Gelegenheitsspielem rechnen muss (deren Rechner oft¬ 
mals schon sehr betagt sind), wird weiterhin der gewohnte 
Datenträger genutzt. Noch drastischer äußert man sich bei 


Eidos: Die deutsche Sektion wollte so¬ 
gar schon letztes Jahr das komplette 
Sortiment auf DVD umstellen, auf¬ 
grund nicht näher benannter techni¬ 
scher Schwierigkeiten und Unstim¬ 
migkeiten mit anderen Eidos-Territo- 
rien erfolgt die endgültige Reform 
nun erst in diesem Jahr. Wichtigste 
Prämisse ist dabei laut Aussage eines 
Eidos-Sprechers, die DVD voU auszu¬ 
reizen, das heißt, exklusive Zusatz¬ 
features (Making-of, Trailer, Demos, 
Original-Sprachausgabe etc.) mitzu- 
liefem. Mit Tomb Raider: Angel of 
Darkness, Dark Project 3 und Deus 
Ex 2 dürften erstmals echte Hits als 
DVDs zu haben sein. 

Absolut sicher ist; Mit dem Kauf ei¬ 
nes DVI>Laufwerks können Sie nichts 
falsch machen. Die heutigen Geräte 
bieten gute Qualität für relahv wenig 
Geld (um die 50 Euro) und allzu lange 
wird auch die Spiele-lndustrie nicht 
mehr auf sich warten lassen. Und nicht 
zuletzt bietet die PC Games als DVD- 
Ausgabe viele Extras gegenüber der 
CD-Version, etwa eine größere Aus¬ 
wahl an Top-Demos und mehr Videos 
in besserer Bild- und Ton-Qualität. 

JUSTIN STOLZENBERG 
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-ri-tE A\A/AKE^IIM*3 


Unrear? 
The Awakening . 

Ein absolutes Muss 
für jeden FPS-Action-f^ 






Command & Cönquer 
Generals 

Der neue Stern am ^ 

_^Sfrategiehimmel 


UND DIE 


Voraussichtlich 


Voraussichtlich 


Indiana Jones 

und die Legende der Kaisergruft 

Das neueste Action-Adventure mit Indiana Jones. 


Online-Shopping: 


66424 Homburg Einöd, 06848-601-0 
66606 St. Wendel, 06851-803-0 
66740 Saarlouis, 06831-179-0 
68753 Wäcliäusel-Wiesent, 07254 -986^ 
92421 Schwandorf, 09431- 732-0 
94447 Plattling, 09931-955-0 
99195 Mittelhausen,0361 -7448-0 
99198 Linderbach, 0361-4270-0 


□uttenhaffer 

97070 Würzburg, 0931-3095-0 


einfach rund! 


04445 Wachau, 034297-79548 
08056 Zwickau, 0375-2709400 
32545 Bad Oeyrtiausen, 05731 -176700 
55469 Simmern, 06761 -907748 
63607 Wächtersbach, 06053-618148 
66333 Völklingen, 06898-515800 
66424 Einöd, 06848-7050 
66606 St. Wendel, 06851 -9123100 
66679 Losheim, 06872-601-0 
71384 Weinstadt, 07151-9643-548 
91301 Forchheim, 09191-976400 
93073 Neutraubling, 09401-6077148 


Die Einkaufsstadt, die alles hat 
28870 Ottersberg, 04297/3433 


Globus SB-Warenhäuser 

02977 Hoyerswerda, 03571-68-230 
06112 Halle, 0345 -5820-0 
07554 Gera-Trebnitz, 0365 -43720-0 
07751 Isserstedt, 036425-55-0 
08538 Weischlitz /Plauen, 037436-29-0 
18184 Roggentin. 038204-65-0 
35582 Wetzlar Dutenh., 0641-9234-0 
55453 Gensingen, 06727-910-0 
55743 Idar-Oberstein, 06784-80-0 
56112 Lahnstein, 02621-176-0 
56856 Zell, 06542-708-0 
63607 Wächtersbach, 06053-806-0 
66130 Güdingen, 0681-8767-0 
66333 Völklingen. 06898-2008-0 


Music Shop 

83301 Traunreut, 08669-12992 
83512 Wasserburg a.l., 08071-5989-0 
82110 Germering, 08984-704322 
A-5280 Braumau, 0043-77228375715 


26871 Papenburg, 04961-3029 
27793 Wildeshausen, 04431-99010 
29525 Uelzen, 0581-9088-0 
37574 Einbeck, 05561-9495-0 
38229 Salzgitter-Lebenst., 06341-17007 
38518 Gifhorn, 05371-8150-0 
88069 Tettnang, 07542-9323-0 
88212 Ravensburg, 0751-366880 
88400 Biberach, 07351-1985-0 


www.moviesandgames.de 

Hotline: 040-63128850 


Elektro Elsässer 

71065 Sindelfingen, 07031-877071 


55116 Mainz, 06131-232514 


Tsm 

Ml 

















Microsoft 

Office)! 

Standard L 


„Einnahme- 

Überschuss- 


Kassenbuch 


Erstellen Sie schnell und einfach 
Dokumente mit Ihrer Stimme. 


Microsoft Office XP update 

Die aktuelle Version 


Dragon 

Naturally Speaking Standard 

PC zum Diktat bitte 


Fotos auf CD&DVD 2.0 

Nie wieder einen langweiligen Diaabend 


Anstoss 4 International 
www.HOTWARE.de 


Focus Money Einnahme-Überschussrechnung 
Focus Money Kassenbuch kAA>i 

Finanzen fest im Griff ’’ 


glücklich! 


Einkommen Steuer 2003 

Holen Sie sich Ihr Geld zurück 


WISO Sparbuch 2003 

Schlagen Sie dem Kanzler 
ein Schnäppchen 


Steuer 2003 

Keinen Cent zuviel für Eichel 


Johann + Wittmer 
40880 Ratingen. 
02102-434040 
Klumpe Elektronic 
49757 Werlte, 
05951-2664 


59494 Soest, 02921-665203 
59557 Lippstadt, 02941-10648 
63820 Elsenfeld, 06022-61780 
65549 Limburg, 06431-91930 
67663 Kaiserslautern, 0631 -57086 
68766 Hockenheim, 06205-2043-30 
77656 Offenburg, 0781 -91350 
93053 Regensburg, 0941-58623-0 
97076 Würzburg, 0931-20024-0 
97318 Kitzingen, 09321-13290 
97753 Karlstadt, 09353-900640 
97816 Lohr, 09352-800410 
97877 Wertheim, 09342-9618-0 
97828 Marktheidenfeld, 09391-29-0 


15745 Wildau, 03375-5652-0 
18442 Stralsund, 03831-4780 
21339 Lüneburg, 04131-243050 
31141 Hildesheim, 05121-53258 
31789 Hameln, 05151-60820 
40215 Düsseldorf, 0211-384180 
41462 Neuss, 02131-66193-0 
42103 Wuppertal, 0202-49300-0 
42283 Wuppertal, 0202-250660 
45768 Marl, 02365-92497-0 
46414 Rhede, 02872-7172 
46047 Oberhausen, 0208-6565-252 
46485 Wesel, 0281-98408-0 
47166 Duisburg, 0203-544010 


30880 Laatzen, 0511-87954-0 
33689 Bielefeld, 05205-992-0 
40880 Ratingen, 02102-4504-0 
44809 Bochum, 0234-9533-0 
45739 Oer-Erkenschwick, 02368-914510 
49078 Osnabrück, 0541-9415-0 
65555 Limburg, 06431-951201 


26129 Oldenburg, 0441-9709922 
26789 Leer-Nüttermoor, 0491 -92566-0 


01662 Meisen, 03521-408660 
01968 Senftenberg, 03573-363617 
06847 Dessau, 0340-540040 
07318 Saalfeld, 03671-5363 
07333 Unterwellenbom, 03671 -4466-0 
07749 Jena, 03641-46810 


08371 Glauchau, 03763-7797-0 
09244 Lichtenau, 037208-8040 
10439 Berlin-PrenzL, 030-4471160 
12555 Berlin-Köpenik, 030-6501630 
12681 Berlin-Marzahn, 030-549955-0 
14513 Teltow, 03328-3342-0 
15234 Frankft./Oder, 0335-66386-0 


49751 Sögel, 05952-1214 
50181 Bedburg, 02272-91120 
51373 Leverkusen, 0214-830420 
51465 Bergisch Gladb., 02202-1888-0 
51643 Gummersbach, 02261-918510 
55743 Idar-Oberstein, 06781-41011 
56626 Andernach, 02632-2532-0 


99817 Eisenach, 03691-8250-0 

eicpert 

R&K Markt • Dinslaken 

46539 Dienslaken, 02064-4149-0 


28816 Stuhr, 0421-87151-0 
32584 Löhne, 05731-781-0 
31655 Stadthagen, 05721-983-0 
34225 Baunatal, 05665-9996-0 
48155 Münster, 0251-696-0 
54292 Trier, 0651-27020 


97080 Würzburg 0931-9708-323 
97424 Schweinfurt, 09721-7747-0 
97616 Bad Neustadt, 09771-6163-0 

Alle Angebote freibleibend. Änderungen. 
Liefermöglichkeiten und Zwischenverkauf 
Vorbehalten. Falls die Industrie nicht oder 
zu spät liefert, behalten wir uns vor Nach¬ 
lieferung anzubieten. Preise in Euro. 
























I ^ j I onster verprügeln in edler 3D-Grafik - Spellforce vereint die besten Elemen- 
I ^ I te aus Dungeon Siege, Warcraft, Sacrifice und Heroes of Might & Magic. 
Beim Anblick des Screenshots möchte man allerdings kaum glauben, dass die 
Krass-Engine von Aquanox 2 für die grandiose Grafik zuständig ist. Spellforce- 
Macher Phenomic erwarben die Lizenz für die Technologie von den Mannheimer 
Entwicklern Massive Development. Die Krass-Engine nutzt Vertex Shader und Pixel 
Shader und wird von Massive ständig überarbeitet - aktuell ist der Programmcode 
um Intels Hyperthreading-Technologie und DirectX-9-Features ergänzt worden. 


Entwickler 


Phenomic 


Anbieter 


• Jowood 


Termin 
















STRATEGIE 

Praetorians.38 

Ein Glück: Die Madrider Pyro Studios haben sich die 
Kritik von PC Games zu Herzen ^nommen. 

Battlefield Command.34 

Das bislang spektakulärste und komplexeste Echtzeit- 
Strategiespiel kommt aus... Russland. 

Tropico2.30 

Gefänriiche Seeräuber, revoltierende Gefangene, mäch¬ 
tige Feinde - die Karibik ist kein Urlaubsparadies. 


ABENTEUER 

C.S.I. - Crime Scene Investigation . 48 

Das Spiel zur gleichnamigen TV-Serie schickt Sie auf die 
Suche nach der Nadel im Heuhaufen 


_ SPORT 

Downtown Run.50 

Sie mögen Rennspiele mit einfachem Handling, tollen 
Levels und Power-ups? Wie wäre es mit Downtown Run? 


Knightshift.40 

Eine Kuh macht Muh, viele Kühe machen Mühe: ln 
Knightshift managen Sie eine Kuhherde! 

ACTION 

wie ist es t^chlich im Vietnam-Krieg ^ „ 

Vietcong liefert eine aussagekräftige Antwort. 

IGI2: Covert Strike.46 

ln IGI 2 gehen Sie mit Spezialagent David Jones auf die 
Pirsch und retten auf leisen Sohlen die Welt. 

Freelancer.42 

Vier Jahre alt und dennoch aktuell: Microsofts Weltraum- 
Epos setzt neue Maßstäbe für SciFi-Actionspiele. 
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Ahoi! Tropico verlässt seinen sicheren 
Hafen und segelt auf unsichere 
Gewässer zu: weg von der boden¬ 
ständigen Diktatur, hin zum 
Management einer Chaotenhorde. 


Is Stammesoberhaupt 
eine Volkswirtschaft 
und das dazugehörige 
Volk managen - kein Problem. 
So etwas macht man als PC- 
Spieler schließlich schon seit 
Jahren. Auch das vergleichs¬ 
weise innovative Tropico, das 
den Spieler als El Presidente ei¬ 
ner Bananenrepublik vor allem 


um politische Unterstützung in 
der Bevölkerung werben ließ, 
basierte auf diesem altherge¬ 
brachten Prinzip. Tropico 2: Pi- 
rate Cove schlägt einen völlig 
neuen Weg ein: Auch hier sind 
Sie das Oberhaupt einer tropi¬ 
schen Insel, allerdings haben 
Sie es mit zwei „Völkern" und 
einer etwas ungewöhnlichen 
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□ Dock 
D Salon 
D Taverne 

O Konservenfabrik 

□ Schatzhöhle 
B Bordell 

a Spelunke 

□ Brauerei 

□ Tiergrube 
D Taverne 

□ Zigarrenfabrik 
O Ausguck 

O Spelunke 
O Spielhölle 
Q Kantine 
D Gewehrschmiede 

□ Kanonenschmiede 

□ Waffenschmiede 
ü Rumbrennerei 
O Hochofen 

O Observatorium 
C Gasthof 
T Bäckerei 
~ Eisenmine 
H Piratenwohnungen 
GB Bananenplantage 


ib a ü- f e 1 ; Vo rsc h a 




Legende 


Wirtschaft zu tun. Sie überneh¬ 
men die Rolle eines Piratenkö¬ 
nigs, der mithilfe seiner Seeräu¬ 
ber unterschiedlichste politi¬ 
sche und finanzielle Ziele errei¬ 
chen wiU. 

Der typische Piratenboss be¬ 
sitzt einige schwer bewaffnete 
Schiffe, eine gut ausgebildete, 
fröhlich singende Crew und ei¬ 


nen sicheren Hafen auf einer 
geheimen Insel - doch bis da¬ 
hin ist es in Tropico 2 ein weiter 
Weg. Schließlich käme kein 
Pirat auf die Idee, „ehrlich" zu 
arbeiten und beispielsweise 
Schiffe zu bauen oder gar Ka¬ 
nonen zu gießen. Daher wer¬ 
den Schiffbrüchige dazu „über¬ 
redet", Gebäude wie Tavernen, 


Werften oder Brauereien zu er¬ 
stellen und zu bewirtschaften. 
Der Vorteil dieser Gefangenen 
liegt auf der Hand; Sie arbeiten 
kostenfrei. Allerdings ergeben 
sie sich nur ungern ihrem 
Schicksal und wagen bei jeder 
sich bietenden Gelegenheit die 
Flucht. Nur mit Furcht einflö¬ 
ßenden, Achtung gebietenden 


und Ordnung symbolisieren¬ 
den Bauwerken sind die Gefan¬ 
genen im Zaum zu halten, wes¬ 
halb bald ein ganzer Wald von 
Galgen, Totenköpfen und Fol¬ 
terkammern die Arbeiterviertel 
umgibt. 

Furcht und Ordnung sind 
die Grundlage jeder Kontrolle 
über die Gefangenen - und ein 
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I Aufbau-Strategie: Tropico 2: Pirate Cove 


I 


Vorschau 


Lust, Angst und Gewissenskonflikte 


Um die Piraten glücklich zu machen und die Gefangenen von einer Fiucht abzuhalten, kann ihnen mit jeweils unterschiedlichen Bauwerken 
Lebensfreude beziehungsweise Resignation vermittelt werden. Was den einen Wert erhöht, senkt allerdings oftmals einen anderen Wert. 



PIRATENWÜNSCHE 


ANARCHIE Solch ein Lynch¬ 
baum erzeugt in den Augen ei¬ 
nes unordentlichen Piraten das 
Rair angenehmer Anarchie. 


SICHERHEIT Kanonen geben 
den Piraten das auf See lange 
vermisste Gefühl von Sicherheit 
und Ruhe. 



GEFANGENENWÜNSCHE 


ORDNUNG Die ordentlich ge¬ 
schnittene Hecke erfreut die 
Gefangenen - und verhindert 
den Piratenwunsch Anarchie. 


ANGST Dieser überdimensio¬ 
nale, knochige Arm verbreitet 
unter den Gefangenen Angst 
und Schrecken. 



betrieben, die aber jegliche Ordnung zerstören. 



der Gefangenen vor ihren Peinigern. 


Dom im Auge eines jeden ech¬ 
ten Piraten. Die Seemänner be¬ 
vorzugen stattdessen Sicherheit 
und Anarchie, beides (!) finden 
sie in den Bordellen und Knei¬ 
pen der Hafengegenden. Kein 
Wunder also, dass die dort be¬ 
schäftigten Prostituierten und 
Kellner die ersten Kandidaten 
für Fluchtv'ersuche und Revol¬ 
ten sind. Immerhin können 
unterbeschäftigte Piraten als 
Wachen in den Gebäuden ein¬ 
gesetzt werden. Da diese aber 
nicht arbeiten, wenn es kein 
Geld gibt, sollte man sich lang¬ 
sam Gedanken um ein gesi¬ 
chertes Einkommen machen. 
Einerseits hat man als König 
der Piraten dank der Wachen 
und einiger Unterhaltsaufwen¬ 
dungen seine laufenden Kos¬ 
ten, andererseits wollen die 
untergebenen Seeräuber mög¬ 
lichst viel Geld für Waren und 
gewisse Dienstleistungen im 
Hafenviertel ausgeben. 

Also schickt man seine 
Jungs in einem der knapp 
zwanzig Seegebiete auf große 
Fahrt. Mit etwas Glück bringen 
sie Gold, neue Piraten, Gefan¬ 
gene und Waffen mit nach 
Hause - mit viel Pech wird das 
Schiff aber auch von den Spa- 



SOZIALE UNTERSCHIEDE Den Piratenhäusem sieht man an, 
welcher Gehaltsgruppe ihre Bewohnerangehören. 


BAUERNAUFSTAND Trotz der 
Furcht einflößenden Statuen las¬ 
sen sich aufgebrachte Gefarige- 
ne nicht davon abhalten, eine 
Revolte zu beginnen. i 
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Aufbeu-Strateqie: Tropico 2: Pirate Cove 


Vorschau 


HAFENVIERTEL 

Heruntergekomme¬ 
ne Amüsierbetriebe 
und Speiunken sind 
die Visitenkarte ei¬ 
nes guten Piraten¬ 
hafens. 



ZENTRUM DER 
MACHT In der 
Nähe des 
Hauptquartiers 
siedeln sich die 


ten an. Die Wa¬ 
chen sind in der 
Kneipe ver¬ 
schwunden. 


niem, Franzosen oder Englän¬ 
dern versenkt. Mit etwas weni¬ 
ger Pech meutert die Crew 
„nur" gegen den Kapitän, den 
man dann von der Gehaltsliste 
streichen muss. Der Grund für 
Meutereien ist (analog zu den 
Aufständen der Gefangenen) in 
einer misslungenen Bedürfnis¬ 
befriedigung zu finden. Ein 
Pirat braucht schließlich nicht 
nur Sicherheit und Anarchie, er 
will darüber hinaus spielen, 
trinken, feiern, einen Schatz an¬ 
häufen und einen spannenden 
Job haben. Nur wenn all diese 
Wünsche ausreichend lange 
und in passabler Qualität er¬ 
füllt werden, sind die Seeräu¬ 
ber angemessen kampfstark, 
loyal und glücklich. Ein un¬ 


glücklicher Pirat ist ein recht 
unangenehmer Zeitgenosse. 
Wenn er so richtig schlecht 
drauf ist, zieht er pöbelnd 
durch die Gassen, erschlägt Ge¬ 
fangene und prügelt sich mit 
seinen Kollegen. Da so etwas 
durchaus tödlich enden kann 
und neue Kapitäne nicht auf 
Bäumen wachsen, sollte man 
vor allem auf sie und ihre Offi¬ 
ziere ein wachsames Auge ha¬ 
ben. Tropico wurde von Pop 
Top Software entwickelt, an 
Tropico 2 arbeiten hingegen 
mit Frog City die Entwickler 
des Runden-Strategiespiels Im- 
perialism. Obwohl neue Besen 
gut kehren und die komplette 
Spiel-Engine angeblich neu ent¬ 
wickelt wurde, ähneln sich die 


Oberflächen der beiden Pro¬ 
gramme aber wie ein Ei dem 
anderen. Wie der Vorgänger 
verwendet Tropico 2 eine de¬ 
taillierte, comicartige 2D-Gra- 
fik, die den Vergleich mit Anno 
1503 nicht zu scheuen braucht: 
Die Siedlungen in Anno sind 
zwar lebhafter und ein wenig 
detailverliebter, aber nicht so 
idyllisch und scharf gezeichnet. 
Auch die Menüs von Tropico 
und Tropico 2 sehen identisch 
aus und bieten wieder zahllose 
Buttons, mit denen rund 65 Ge¬ 
bäudetypen, 34 Erlasse und et¬ 
wa 50 Informationsbildschirme 
angewählt werden. Eine Ver¬ 
einfachung der Menüs ist leider 
nicht in Sicht, schließlich haben 
die Entwickler nur noch knapp 


zwei Monate Zeit. Zwei Mona¬ 
te, in denen eine Kampagne mit 
rund 20 Missionen, acht Szena¬ 
rien, ein Endlosspiel und ein 
Editor fertig gestellt werden 
müssen. 



Kleine Änderung, große Wir¬ 
kung: Schon allein ivegen des 
verdrehten Wirtschaftssystems 
macht Tropico 2 erfreulich viel 
Spaß. Auch die zweite Bevölke¬ 
rungsgruppe und nicht zuletzt 
die ungeivöhnliche Thematik 
lassen auf ein kurziveiliges Ver¬ 
gnügen hojfen. HARALD WAGNER 


Entwickler.Frog City 

Anbieter.Take 2 

Termin.15. April 2003 


SEEFEHLER Auf 
einer Karte werden 
den Schiffen die 
Einsatzgebiete zu¬ 
gewiesen. Von den 
Seeschlachten 
sieht man nichts. 




m 
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Im fernen Moskau arbeiten die Sturmovik-Macher am vielleicht ehrgeizigsten Pro¬ 
jekt in der Geschichte der Strategiespiele: Der gesamte Zweite Weltkrieg mit 
fast allen Waffen, Schauplätzen und Schlachten als episches Taktikspektakel. 


chon die nackten Zah¬ 
len sind mehr als ein¬ 
drucksvoll: In Battle- 
field Command werden Echt¬ 
zeit-Generäle über 100 teils 
historische Gefechte auf 33 
Schlachtfeldern mit über 300 
Truppentypen austragen - von 
den Küsten Frankreichs bis 
nach Stalingrad. Dass das Spiel 
nicht weniger imposant ist, da¬ 
von konnte sich PC Games bei 
einem exklusiven Besuch in 
den Studios der Entwickler 
von IC überzeugen. Der Name 
mag hierzulande nur wenigen 
bekannt sein, in Russland ge¬ 
hört IC aber zu den ganz Gro¬ 
ßen, spätestens seit dem Auf¬ 
kauf der Sturmovik-Erfinder 
von Maddox auch im Spiele- 
Business. Während ein Teil der 
Programmierer derzeit an einer 
Erweiterung der Flugsimula¬ 


tion arbeitet, basteln rund 20 
Mann mit einer erweiterten 
Version der Engine das Echt¬ 
zeit-Taktikspiel. 

Schon mit 11-2 Sturmovik 
haben die Entwickler die Leis¬ 
tungsfähigkeit ihrer selbst ent¬ 
worfenen Grafik-Engine unter 
Beweis gestellt. Battlefield 
Commmand setzt noch einen 
drauf. Die Bildschirmfotos auf 
diesen Seiten geben nur unzu¬ 
reichend wieder, wie fantas¬ 
tisch die Szenen in Bewegung 
aussehen. Da pflügen drei 
deutsche Panzer TV in Pfeilfor¬ 
mation durchs knietiefe Gras, 
ziehen Schleppen aus Diesel¬ 
rauch und Dreck hinter sich 
her. Plötzlich geht der rechte in 
Flammen auf, mit einem oh¬ 
renbetäubenden Knall fliegt 
der Turm in die Luft und 
landet qualmend fünf Meter 


weiter hinten im Gebüsch. 
Suchend richten die beiden 
verbliebenen Tanks ihre Ge¬ 
schütze zur Seite. Halb ver¬ 
steckt unter einer Weide be¬ 
reitet sich eine sowjetische 
Panzerabwehrkanone vor, er¬ 
neut zu feuern. Der Schuss des 
ersten Panzers geht weit über 
das Ziel hinaus, lässt weiter 
hinten das spiegelklare Wasser 
des Flusses aufspritzen. Die 
zweite Granate findet ihren Be¬ 
stimmungsort, zwei der vier 
Soldaten an der Pak fallen ver¬ 
wundet aus. Doch die beiden 
anderen geben nicht auf: Wäh¬ 
rend einer nachlädt, visiert sein 
Kamerad bereits die Angreifer 
an - Sekunden später ist ein 
weiterer deutscher Panzer nur 
noch qualmender Schrott. 

Es ist wirklich unglaublich, 
wie detailverliebt die Grafiker 


arbeiten. Ein Beispiel: Die 
Bedienmannschaft für ein 
sowjetisches 45-mm-Geschütz 
besteht aus vier Mann - Kom¬ 
mandant, Lader, Richtschütze 
und Assistent. Werden drei 
verwundet, muss der verblie¬ 
bene alles alleine machen: la¬ 
den, zielen, feuern. Für jede 
mögliche Kombination existie¬ 
ren hunderte Animationsstu¬ 
fen. Bei den rund fünf Dutzend 
Kanonen im Spiel können Sie 
erahnen, wie viel Arbeit da auf 
die Grafiker zukommt. Auch 
die Umgebung „lebt": Dass 
sich Gras und Bäume im Wind 
bewegen, kennt man mittler¬ 
weile. Aber bei welchem ande¬ 
ren Spiel orientiert sich das 
nach der tatsächlichen Wind¬ 
richtung und -stärke? Stich¬ 
wort zerstörbare Umgebung: 
Können Sie sich entfernt vor- 
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DRECKSCHLEUDERN Vier 
deutsche Panzer IV G rum¬ 
peln an die Ostfront. Be¬ 
achten Sie die detaillierten 
Fahrwerke und den Staub, 
den die Ketten In voller 
Fahrtaufwirbeln. 


Zweimal Zweiter Weltkrieg 


Am ehesten ähnelt Battlefield Command neben dem Oldie Close Combat dem kommenden Blitzkrieg von CDV. 
Wir haben die beiden Rivalen in den wichtigsten Punkten verglichen. * 


Blitzkrieg Battlefield Command 


Szenario 

2. Weltkrieg, Europa, Afrika und Teile Vorderasiens 

2. Weltkrieg, Europa und Teile Vorderasiens 

Grafik 

2D-Terrain/3D-Einheiten, Perspektive nicht 
veränderbar, in Grenzen zerstörbares Terrain und Gebäude 

Komplett 3D, Perspektive frei veränderbar, 
zerstörbares Terrain, Gebäude 

Missionen 

Lineare Kampagne mit 21 Missionen, zusätzlich 
freiwillige Einsätze, semihistorisch und fiktiv 

Voraussichtlich lineare Kampagne mit über 

100 Missionen, semihistorisch und fiktiv 

Einheiten 

Ober 150, mehrere Dutzend pro Mission unter Kontrolle 

Über 300, mehrere Dutzend pro Mission unter 

Kontrolle, zusätzlich mehrere Dutzend computergesteuerte 

Rollenspielanteil 

Kemeinheiten gewinnen Erfahrung 

Kemeinheiten gewinnen Erfahrung, voraussichtlich 
wesentlich mehr Werte als bei Blitzkrieg 

Bedienung 

Ähnlich Sudden Strike 

Voraussichtlich ähnlich Sudden Strike, allerdings 
detaillierter (Munitionswahl) 

Realismus 

Mittel 

Sehr hoch 



Stellen, wie ein ukrainisches 
Weizenfeld nach einem halb¬ 
stündigen Artilleriebombarde¬ 
ment aussieht? Die Einschlags¬ 
krater sind so tief, dass selbst 
Kettenfahrzeuge ihre liebe Mü¬ 
he haben, ans andere Ende zu 
gelangen. Ganz zu schweigen 
davon, dass überall Feuer und 
Rauchsäulen die Sicht verhül¬ 
len. Die Brände weiten sich 
nämlich im Laufe der Zeit noch 
weiter aus, wenn der Boden 
trocken ist. Für jedes eirvzelne 
Gebäude gibt es mehrere Zer¬ 
störungsstufen bis hin zum un- 
kermtlichen Trümmerhaufen. 
Was noch eindrucksvoller ist, 
wenn man weiß, dass IC für je¬ 
de Region im Spiel von Frank¬ 
reich bis Russland mehrere 
Dutzend ländertypische Bau¬ 
werke konstruiert. Eine polni¬ 
sche Bauernhütte unterschei¬ 
det sich gewaltig von einer in 
der Ukraine. Wettereffekte wie 
Regen, Schnee oder Nebel so¬ 
wie verschiedene Jahres- und 
Tageszeiten (mit echten Stern¬ 
bildern bei Nacht) vervollstän¬ 
digen das harmonische Ge¬ 


samtbild. Battlefield Com¬ 
mand sieht nicht nur besser 
aus als alles, was das Strategie- 
Genre derzeit zu bieten hat. Es 
ist auch schwer, einen Kon¬ 
kurrenten zu finden, der der 
Gemeinschaftsproduktion von 
Codemasters und IC in abseh¬ 
barer Zeit grafisch das Wasser 
reichen könnte. 

Ob sich das Ganze so gut 
spielt, wie es die Optik ver- 


am ehesten lässt es sich wohl 
mit der Close Combat-Serie 
oder dem kommenden Blitz¬ 
krieg vergleichen. Die Einsätze 
konzentrieren sich allein auf 
den Kampf - Rohstoffmanage¬ 
ment und Basisbau sind 
für Battlefield-Kommandeure 
Fremdworte. Die einzige Res¬ 
source, die Sie im Auge behal¬ 
ten müssen, ist die Munition Ih¬ 
rer Einheiten. Als Befehlshaber 


Ihre Männer haben einen eigenen Willen. 
Sie haben also keine 100-prozentige 
Kontrolie. Rekruten beispielsweise 
verweigern schon mal den Befehl. 


spricht, lässt sich derzeit nur 
schwer einschätzen - immerhin 
dauert es ncKh ein gutes Jahr 
bis zur Veröffentlichung. Das 
Konzept zumindest klingt 
mehr als vielversprechend. Es 
klingt vor allem erfrischend an¬ 
ders. Von Echtzeit-Massenware 
wie C&C Generals ist Battle¬ 
field Command spielerisch je¬ 
denfalls meilenweit entfernt; 


der West- oder Ostalliierten 
übernehmen Sie die Verantwor¬ 
tung für anfangs eine Hand 
voll, später mehrere Dutzend 
Männer und Frauen, die Sie 
von Schlacht zu Schlacht be¬ 
gleiten. Als Wehrmachtsoffizier 
beispielsweise nehmen Sie an 
den Überfällen auf Polen, 
Frankreich und die Sowjet¬ 
union teil und führen später er¬ 


bitterte Rückzugsgefechte an 
beiden Fronten an. Ähnlich wie 
in einem Rollenspiel verfügen 
Ihre Schützlinge über eine Rei¬ 
he von Fähigkeiten, die sie im 
Spielverlauf trainieren. Es gilt 
also, nicht nur die jeweiligen 
Missionsziele zu erfüllen, son¬ 
dern das auch mit möglichst 
geringen Verlusten zu schaffen. 
Wenn eine Ihrer Elite-Panzerbe- 
satzimgen ums Leben kommt, 
müssen Sie im nächsten Einsatz 
einen Tank mit weniger gut 
ausgebildeten Männern beset¬ 
zen. Zur Not klettern auch Sa¬ 
nitäter in einen solchen Stahl¬ 
koloss - nur sind die dann für 
die eigenen Reihen eine größere 
Gefahr als für den Gegner. Für 
Sie als Spieler bedeutet das vor 
allem, dass Sie sich an eine we¬ 
sentlich indirektere Bedienung 
gewöhnen müssen. Jede Ein¬ 
heit besitzt einen eigenen 
Willen und ist mehr oder weni¬ 
ger intelligent. Das kann bei¬ 
spielsweise bedeuten, dass ein 
LKW-Fahrer, der eben erst sei¬ 
nen Führerschein gemacht hat, 
nicht unbedingt den schnells- 
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STAHL PANTHER 

Infanterie versteckt 
sich mit Vorliebe in 
Gebäuden. Das weiß 
auch dieser Panzer¬ 
kommandant und 
zerlegt das Fachwerk¬ 
haus prophylaktisch. 


ten Weg zum Ziel nimmt. Oder 
dass eine grüne Pak-Besatzung 
vor heranrollenden Panzern 
Reißaus nimmt, selbst, werm 
sie eine gute Chance hätte, die 
Angreifer zu stoppen. Gewöh¬ 
nen müssen Sie sich auch an ei¬ 
nen im Echtzeit-Genre bislang 
ungekannten Realismus. Ab¬ 
strakte Hitpoints gibt es nicht. 
Wenn eine Granate einen Tank 
trifft, dann prallt diese ent¬ 
weder ab (und findet unter 
Umständen ein neues Ziel), be¬ 
schädigt die Panzerung, durch¬ 
schlägt den Stahl, setzt etwa 
das Hauptgeschütz außer Ge¬ 
fecht oder setzt den Motor Ln 
Brand, tötet ein Besatzungsmit¬ 
glied oder jagt das Gefährt ein¬ 
fach in die Luft. Jedes einzelne 


Vehikel, jede Kanone, jedes Ge¬ 
wehr wird historisch akkurat 
simuliert. 

Nun war zwar schon IL-2 
Sturmovik herausragend rea¬ 
listisch, für Otto Normalspieler 
aber keine Offenbarung, was 
vor allem an den immer 
wiederkehrenden eintönigen 
Missionen lag. Das wollen die 
Entwickler in Battlefield Com¬ 
mand mithilfe von Codemas¬ 
ters besser machen. Erstens 
wird es zahlreiche Zwischen¬ 
sequenzen geben, die von der 
phänomenalen Grafik-Engine 
auch ansprechend in Szene ge¬ 
setzt werden. Zweitens verspre¬ 
chen die Einsätze selbst sehr ab¬ 
wechslungsreich zu werden. So 
wird es neben historisch kor¬ 


rekten Schlachten, in denen Sie 
meistens strategisch wichtige 
Punkte einnehmen oder vertei¬ 
digen müssen, auch frei erfun¬ 
dene, aber meistens umso auf¬ 
regendere Aufträge geben, in 
denen Sie beispielsweise einen 
hohen Offizier an die Front 
eskortteren sollen oder ähnlich 
wie in Commandos mit einer 
Hand voll Spezialisten hinter 
den feindlichen Linien den 
Nachschub sabotieren. Viele 
Missionen verknüpfen mehrere 
Aufgaben, zum Beispiel rücken 
Sie mit einem Aufklärungs¬ 
trupp vor, um die Umgebung 
auszukundschaften, erobern 
dann mit Ihrer Hauptstreit¬ 
macht eine gegnerische Stellung 
und müssen sie anschließend 


gegen eine Konterattacke ver¬ 
teidigen. Drittens sind Sie in 
den meisten Gefechten nur ein 
kleiner Teil einer viel größeren 
Operation. Bei der gigantischen 
Panzerschlacht um Kursk etwa 
schlagen sich hunderte Einhei¬ 
ten auf beiden Seiten um weni¬ 
ge Kilometer Land. Unzählige 
computergesteuerte Einheiten 
folgen ihren vorprogrammier¬ 
ten Pfaden, feuern auf vorbe¬ 
stimmte Ziele, so dass der Ein¬ 
druck einer riesigen Schlacht 
entsteht - wenn die frei beweg¬ 
liche Kamera ganz dicht an das 
Geschehen heranzoomt, fühlt 
man sich fast an Operation 
Flashpoint erinnert. Battlefield 
Command ist wirklich in jeder 
Beziehung gigantisch. 





IN THE NAVY Direkt Steuern Sie zwar nur Landein¬ 
heiten. Per Funk können Sie aber Luftunterstützung 
anfordern und in einigen Missionen hilft der Com¬ 
puter mit Zerstörern in Küstennahe aus. 


ERSTE UiDRUCL 

Was ich da in Moskau gesehen 
habe, ist der Konkurrenz auch 
noch 2004 um mindestens ein 
Jahr voraus. Nicht nur tech¬ 
nisch, sondern auch spielerisch 
könnte Battlefield Command 
dem auf der Stelle tretenden 
Echtzeit-Genre neue Impulse ge¬ 
hen. Allerdings: Wie dieses 
Komplexitäts-Monster auch für 
Einsteiger begreiflich und be¬ 
dienbar sein soll, haben die Ent¬ 
wickler nicht verlauten lassen. 
Da bleibt noch einige Arbeit ßr 
Codemasters und IC zu tun. 

RÜDIGER STEIDLE 


Entwickler.IC 

Anbieter.Codemasters 

Termin.Frühjahr 2004 
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Praetorians 


Deutsch-spanische Freundschaft; 
Die Madrider Pyro Studios haben das 
Echtzeit-Taktikspiel nach der Kritik von 
PC Games entscheidend verbessert. 



BASISBAU Anders als in Genrekollegen 
errichten Sie keine Lager, sondern er¬ 
obern neutrale oder gegnerische Dörfer. 
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ir kamen, sahen und 
waren begeistert. Etwa 

_drei Monate ist es her, 

seit wir erstmals im Echtzeit- 
Taktikspiel Praetorians die rö¬ 
mischen Legionen aufmar¬ 
schieren ließen. Unser Eindruck 
damals: Ein echtes Schmankerl 
für Strategen, wenn auch noch 
nicht ganz rund abgeschmeckt. 
Die Macher aus den spanischen 
Pyro Studios haben sich unsere 
Kritik zu Herzen genommen 
und einige sinnvolle Ergänzun¬ 
gen vorgenommen. Was da auf 
die Strategie-Gemeinde zu¬ 
kommt, sollte jedem Hobby- 
General das Wasser im Mund 
zusammenlaufen lassen. 

Beispielsweise sind die na¬ 
mensgebenden Prätorianer end¬ 
lich mit von der Partie. Ur¬ 
sprünglich wollten die Entwick¬ 
ler die Elite-Einheiten außen vor 
lassen, da sie eigentlich nie auf 
dem Schlachtfeld gekämpft ha¬ 
ben, sondern vor allem als Leib¬ 
garde und Wachsoldaten zum 
Einsatz kamen. Im Spiel gehö¬ 
ren sie dagegen zu den stärksten 
Kriegern. Die meisten Verbesse¬ 
rungen finden sich bei der Be¬ 
dienung. Das fängt damit an, 
dass sich die Kamera nun ein 
ganzes Stück höher über den 
dreidimensionalen Schlachtfel¬ 
dern aufhängen lässt, was das 
ganze Geschehen übersichtli¬ 
cher macht. Dann reagieren die 
Truppen nüttlerweile einen Tick 
schneller auf Befehle. Große 
Auseinandersetzungen mit ei¬ 
nem Dutzend und mehr Forma¬ 
tionen lassen sich so leichter 
kontrollieren. Andere Neuerun¬ 
gen lernt man erst im Spielver¬ 
lauf so richtig schätzen. So ver¬ 
ändert sich nun der Mauszeiger 
je nach Untergrund. Ein schein¬ 
bar unbedeutendes Feature, das 
aber eine Menge bringt, denn 
das Terrain spielt in Praetorians 
eine entscheidende Rolle. Nicht 
nur, dass etwa Bogenschützen 
von Anhöhen aus weiter blicken 
und schießen. Sie können sich 
auch in Wäldern vor feindlichen 


Blicken verbergen und Hinter¬ 
halte legen (Kavallerie etwa 
operiert nur in offenem Gelän¬ 
de) oder auf Straßen schneller 
fortbewegen. Schließlich gibt es 
eine ganze Reihe weiterer Tasta¬ 
turkürzel, mit denen sich die 
hitzigen Gefechte leichter steu¬ 
ern lassen. Die andere Seite der 
Medaille: Die ohnehin schon für 
ein Echtzeit-Strategiespiel sehr 
komplexe Tastaturbelegung ist 
nun noch umfangreicher. Das 
rührt unter anderem daher, dass 
die meisten Truppentypen ne¬ 
ben diversen Formationen (die 
Einheiten werden immer zu 
Gruppen von rund 20 Mann zu¬ 
sammengefasst) spezielle Ma¬ 
növer auf Lager haben. Die oben 
erwähnten Bogenschützen etwa 
erhöhen ihre Reichweite, wenn 
sie sich hinknien, brauchen 
dann aber bei einem Marschbe¬ 
fehl einige Sekunden länger. 

Weil sich Praetorians erstens 
in so vielen Punkten von den 
bekannten Echtzeit-Kollegen 
unterscheidet (kein Ressourcen- 
Ernten, nur sehr begrenzter 
Basisbau, Formationen) und 
zweitens nicht ganz einfach zu 
bedienen ist, haben die Pyro- 
Mitarbeiter vor die Kampagne 
vier Tutorials gestellt, in denen 
die Grundzüge des Spiels sehr 
ausführlich erläutert werden. 
Eine gute Sache eigentlich - wä¬ 
ren die Trainingsmissionen in 
der vergangenen Betaversion 
nicht so schwierig gewesen. 
Mittlerweile sollten auch Ein¬ 
steiger mit dem Schwierigkeits¬ 
grad zurechtkommen. Zumin¬ 
dest bei den Tutorials. Im Ver¬ 
lauf des Feldzugs werden selbst 
eingefleischte Echtzeit-Generäle 
hart geprüft. Die vorletzte von 
insgesamt 24 Missionen zum 
Beispiel, in der Sie zusammen 
mit Verbündeten aus Syrien und 
Palästina gegen ägyptische Re¬ 
bellen antreten, ist ein - auch 
noch im leichtesten von drei 
möglichen Einstellungen - stra¬ 
tegischer Albtraum. Abgesehen 
vom manchmal etwas zu kna- 


38 


PC Games März 2003 










Echtzeit-Taktik I 


Vorschau 


I 



ckigen Schwierigkeitsgrad hin¬ 
terlassen die Missionen aber ei¬ 
nen ausgezeichneten, vor allem 
abwechslungsreichen Eindruck. 
Von der Belagerungsschlacht 
über verbissene Abwehrkämpfe 
bis hin zu Eskortaufgaben und 
Erkundungseinsätzen ist alles 
vorhanden. Da Sie sich meistens 


auf der Seite der Angreifer 
wiederfinden werden, dürfte Sie 
vor allem eine Verbesserung 
freuen: Die auch noch in der 
Demo so mächtigen Wachtürme 
lassen sich nun deutlich leichter 
knacken. Ein Katapult oder drei 
Gruppen Legionäre sollten aus¬ 
reichen. Das Balancing der Ein¬ 


heiten macht einen sehr ausge¬ 
reiften Eindruck, was dem Mul- 
tiplayer-Modus zugute kommt. 
Bis zu acht menschliche Feld¬ 
herren dürfen mit den drei Völ¬ 
kern der Ägypter, Römer und 
Gallier antreten (in der Solo- 
Kampagne kontrollieren Sie bis 
auf einige ausländische Söldner 


ausschließlich die Römer). Auf 
Wunsch übernehmen auch 
Computergeneräle, eine oder 
mehrere Parteien. Die Pixel- 
Zenturios stellen sich alles ande¬ 
re als dumm an und schicken als 
treue Verbündete sogar Verstär¬ 
kung, wenn man sie über die 
Alarm-Funktion zu Hilfe ruft. 

ERSTEINORUCK 

Für sich genommen mögat die 
einzelnen Verbesserungen un¬ 
spektakulär klingen, insgesamt 
spielt sich Praetorians nun 
aber deutlich flüssiger als noch 
vor drei Monaten. Allerdings 
werden sich Genre-Neulinge an 
der komplexen Bedienung und 
Spielmechanik auch in der neu¬ 
en Version die Zähne ausbaßen. 
Die späterai Schlachten werden 
wohl Meisterstrategen vorbelml- 
tm bleiben. Rüdiger steidle 


Entwickler.Pyro Studios 

Anbieter.Eidos 

Termin.28. Februar 2003 
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ECHTZEIT-SCHLACHTEN 
Zauberer sprechen ihre 
Sprüche auf Wunsch 
automatisch, ganz wie im 
■ Vorbild Warcraft 3. 


VON EINEM, DERAUSZOQ 
Prinz John hat im Dorf ei-,J 
nen Auftrag erhalten. Als 
Dank winken neue Aus- 
^ röeturjgsgegenstände. 


Knightshift 


Tiberium, Holz, Gold und 
Kristalle wurden in Echt¬ 
zeit-Strategiespielen be¬ 
reits bis zum Abwinken 
gesammelt. Jetzt ist 
Milch dran. 



ie Milch macht's: 
In Knightshift ist 
der weiße Stoff der 
Schlüssel zum Erfolg. Sie züch¬ 
ten Kühe, die Namen wie Mar¬ 
garete oder Gertraud tragen, 
schicken selbige auf die Weide 
und melken schließlich im gro¬ 
ßen Stil. Anschließend dürfen 
Sie zu bauen anfangen. Bara¬ 
cken, Soldaten und Verteidi¬ 
gungstürme entstehen, wie 
man es von anderen Echtzeit- 
Strategiespielen her kemit. Der 
einzige Unterschied ist, dass 
Sie für alles, was Sie tun, mit 
Milch bezahlen. Immer und 
überall. 

In den drei Einzelspieler-Kam- 
pagnen verfolgen Sie das 
Schicksal von Prinz John. Prinz 
John redet, wie Shakespeare 
schreibt, rettet gerne Jungfrau¬ 
en vor Drachen und möchte, 
dass sein Volk glücklich ist. Ein 
perfekter Schwiegersohn! In 
einigen Missionen bauen Sie, 
was das Zeug hält, und trainie¬ 
ren Soldaten, Bogenschützen, 
Speerträger und Zauberer, um 


den Gegner in die Flucht zu 
schlagen. Dann wieder sind Sie 
auf sich alleine gestellt. Zum 
Beispiel zu Beginn: Da lenken 
Sie den Prinzen durch ein Dorf, 
reden mit dem Anführer, hau¬ 
en böse Wölfe tot und retten 
drei Kinder. Im Laufe des Feld¬ 
zugs kriegt John neue Waffen 
und Rüstungen spendiert. Wie 
in einem Rollenspiel, nur ohne 
Erfahrungspunkte. 

Der Aufbau-Aspekt läuft deut¬ 
lich gemächlicher ab als bei 
Konkurrenzprodukten. Für ein 
Gebäude brauchen die Arbei¬ 
ter schon mal mehrere Minu¬ 
ten, bis es fertig gestellt ist. 
Außerdem legen Sie Wege in 
mühsamer Kleinarbeit, ziehen 
Mauern, setzen Türme und To¬ 
re. Und angeschlagene Figuren 
machen auf Knopfdruck erst 
einmal ein Nickerchen, um 
wieder auf die Beine zu kom¬ 
men. Eile mit Weile. 
Knightshift nimmt sich selber 
nicht ganz ernst. Da gibt es 
Einheiten wie die Schwieger¬ 
mutter, eine recht stattlich ge¬ 



baute Frau, die in ihren Pran¬ 
ken drohend ein fettes Nudel¬ 
holz hält. Die Schwiegermut¬ 
ter kann feindliche Gebäude 
besetzen oder Handwerker 
durch ihre bloße Anwesenheit 
davon überzeugen, mit der 
Arbeitsgeschwindigkeit einen 
Zahn zuzulegen. Einen klassi¬ 
schen Auftritt feiert auch die 
Knusperhexe: Die schwirrt, 
leise vor sich hin grummelnd, 
auf einem alten Besen durch 
die Luft und schießt mit Zau¬ 
berblitzen. 

.. ^DRUCL 

Knightshiß sieht gut aus, ist 
witzig und spielt sich anstän¬ 
dig. Nur: Es gibt absolut 
nichts, das es nicht schon vor- 
her gegeben hätte. Abgesehen 
davon, dass Kühe Milch geben. 
Aber ob das Warcraß 3-Ver- 
lüöhnte hinter dem Ofen her¬ 
vorlocken wird? THOMAS WEISS 


Entwickler. 

.Reality Pump 

Anbieter 

Zuxxez 

Termin . 

,. Mai 2003 
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E-Plus 

Handy-( 

James 

zum 

Easy Dov\ 

/nioad. 

Jetzt grati 

s* testen: 

Vexx^^ 


I 


Mit Vexx^M wird das Handy zur spannenden Abenteuer-Zone. Das neue, sensationelle 
Jump'n'Run Game von Acclaim* gibts jetzt exklusiv bei E-Plus für das Nokia 3410, 
Nokia 351 Oi und Siemens C55 - bereits vor dem Erscheinen für Sony Playstation*2, 
Microsoft Xbox^M und Nintendo GameCube^M! Kostenlose Demo* jetzt downloaden 
unter www.eplus.de/games oder im E-Plus WAP-Portal. 


eplus 


Und das Ist erst der Anfang! Unter www.eplus.de/games gibts jeden Monat neue 


Java-Games zum Download. Von Action bis Logic ist alles dabei. 


'A/ww.e;j!ij /games 

X 

•Dies« Angebot gilt Im iille f-Mus Seivice Kunde» / B mit fiw'» iMsy odi'r iin Hiivjl-Iarit. inll Ottindpreis 'l.y-j fc. iiill Miridcsiiimsat.' lohne Soiirterni. Kutiimlpitui«) und Roitirniig) 'i. InUiulsgesiK.ulisijn'iso 
(ohne ioiiderni) von O.ÜO €/Min bis O./d Cdvlin IdUung tisle üespiöchsnunule wird unalih.ingi(| von der Irftsai Itlit hcn Ocs|irdslisd.iuer voll .ibgeioi hiiol, duiioi h sekundengon.in /.‘gl Kosten liii die WAP- iHlei 
CiPRS-Verbindniig (|e nmh T.iril und H.indy). Anden* litvo-Gamc*. I.AU € bis ?.90 C/Kpiele-Download //gl Kosten lur die WAP- oder (jPRS-Verbindung (|e iwili Mril und ll.indy) l.iv.i l.lhigi's H.iiidy eilordeil« li. //I 
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Vorschau I SciFi-Action 



Der Weltraum - ein El Dorado für Händler und Glücksritter. 
Aber auch ein Platz für Faustrecht und epische Kämpfe. 


ein Wunder, schließ¬ 
lich ist das All derart 
groß, dass jede wirt¬ 
schaftliche, und politische 
Gruppe ein gigantisches Po¬ 
dium zum Austragen ihrer 
Konflikte vorfindet. Und so 
werden der Abenteurer Trent 
und sein Partner unvermutet 
Opfer eines Terroranschlags, 
den Attentäter auf die Station 
Freeport Seven verüben. Zwar 
gelingt Trent die Flucht in ei¬ 
ner Rettungskapsel, alles, was 
ihm bleibt, sind aber sein Le¬ 
ben und etwas Kleingeld. Also 
begibt er sich auf dem Plane¬ 
ten Manhatten im Stemensys- 


tem New-York auf Arbeitssu¬ 
che. In einer Kneipe findet er 
tatsächlich einen Auftrag: Er 
soll einen Konvoi mit Medizin 
und Nahrungsmitteln eskor¬ 
tieren. Doch kaum sitzt er in 
seinem geliehenen Raumschiff, 
wird das Schiff eines ausländi¬ 
schen Generals angegriffen, 
der gerade den Planeten besu¬ 
chen wollte - was bleibt einem 
Gentlemen wie Trent da ande¬ 
res übrig, als die unbekannten 
Angreifer zu vernichten? Nach 
getaner Arbeit werden endlich 
die zwei Frachter eskortiert, 
doch bereits bei diesem angeb¬ 
lich einfachen Auftrag kommt 



es zu heftigen Kämpfen mit 
Piraten ... 

Freelancer präsentiert sich 
als sehr actionreiches Welt¬ 
raum-Epos, in dem kaum eine 
Minute im All ohne Kampf ver¬ 
geht. Auf den Weltraumstatio¬ 
nen wird hingegen eine um¬ 
fangreiche und spannende Ge¬ 
schichte erzählt, die den Spieler 
von Anfang an mit überra¬ 
schenden Wendungen in ihren 
Bann zieht und ihn dazu 
drängt, immer anspruchsvol¬ 
lere Missionen anzunehmen. 
Voraussetzung für ein erfolg¬ 
reiches Bestehen dieser Einsät¬ 
ze sind stets hoch gerüstete 


und damit teure Schiffe. Das 
notwendige Kleingeld wird - 
wie in jedem anderen SciFi-Ac¬ 
tionspiel auch - mit interstella¬ 
rem Flandel, Kopfgeldjagden 
und Geleitschutzaufträgen ver¬ 
dient, die in jeder besseren 
Kneipe angeboten werden. 

Und so fliegt man durch 
das dicht bevölkerte All, stets 
auf der Suche nach neuen Ver¬ 
dienstmöglichkeiten und Hin¬ 
weisen auf die Hintermänner 
der Terroranschläge. Letztere 
sind schwer zu finden, 
schließlich besteht das Free¬ 
lancer-Weltall aus satten 48 
Systemen mit jeweils knapp 
zehn Planeten und etlichen 
Raumstationen. In den Syste¬ 
men sind unterschiedlichste 
Gruppierungen an der Macht, 
die jeweils ihre eigenen Ziele 
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TRÜMMERFELD Irgendwo in diesem gigantischen Schrotthaufen ist 
eine gut bewachte Piratenbasis versteckt. 


Der Zahn der Zeit 


Als 1999 die ersten Spielszenen von Freelancer gezeigt wurden, wirkte das damals 
atemberaubend gut aussehende X: Beyond the Frontier im Vergleich dazu hässlich. 
Mittlerweile steht X2 in den Startlöchem und lässt Freelancer reichlich blass aussehen. 




KANTEN UND ECKEN 
Den detailarmen 
Transportschiffen 
sieht man ihr hohes 
Alter vorr über drei 
Jahren bereits an. .. 


verfolgen. Je besser der Ruf ist, 
den der Spieler bei einer sol¬ 
chen Partei genießt, desto lu¬ 
krativere Aufträge werden 
ihm angeboten und desto 
wertvollere Hinweise be¬ 
kommt er auf die Hintergrün¬ 
de der Anschläge. Ist hingegen 
der Ruf durch zu viele Aufträ¬ 
ge für die Gegenseite oder 
versehentliche Abschüsse rui¬ 
niert, darf man sich auf so 
manchen unvermuteten An¬ 
griff gefasst machen. 

Dass man sogar gegen grö¬ 
ßere Angreiferhorden eine 


reelle Chance hat, liegt vor al¬ 
lem an der revolutionären 
Steuerung. Freelancer wird 
komplett mit der Maus gesteu¬ 
ert, auf die zwischenzeitlich 
angekündigte Joystick-Unter- 
stützimg wird verzichtet. Ein 
Klick mit dem Mauszeiger 
markiert em Bildschirmobjekt. 
Wenn man länger auf den lin¬ 
ken Mausknopf drückt oder 
mit der Leertaste den Steue¬ 
rungsmodus umschaltet, lenkt 
das Schiff in die gezeigte Rich¬ 
tung. Ein Druck auf den rech¬ 
ten Mausknopf lässt gleichzei¬ 


tig die Laser feuern; das Maus¬ 
rad regelt währenddessen die 
Geschwindigkeit. So unge¬ 
wöhnlich dieses Bedienkon¬ 
zept auch ist, als so intuitiv 
und effizient erweist es sich 
bereits nach wenigen Minu¬ 
ten. All diese Features stehen 
schon seit etwa vier Jahren 
fest, aber dennoch birgt die ak¬ 
tuelle Beta-Version noch so 
manchen Bug. Kein Wunder, 
dass Microsoft den Release- 
Termin wieder einmal ver¬ 
schoben hat - diesmal auf den 
April dieses Jahres. 




Vier Jahre Wartezeit nagen spür¬ 
bar an der Vorfreude. Aber auch 
wenn die „unendliche Geschich¬ 
te" Freelancer längst in Verges¬ 
senheit geraterr ist und die Technik 
bei xveitern nicht mehr so spekta¬ 
kulär wirkt wie noch vor einigert 
Jahren, darf man sich doch auf ei¬ 
ne dichte Story und spannende 
Kämpfe freuen. haraujwagner 


TREFFPUNKT Jeder 
Kneipenbesucher 
hat Aufträge, Waren 
oder Informationen 
für den Spieler-für 
letztere muss er tief 
in die Tasche greifen. 


Entwickler.Microsoft 

Anbieter.Microsoft 

Termin.18. April 2003 
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Vietcong 

Ein Taktik-Shooter will den Vietnam- 
Krieg erfahrbar machen. Und man 

kriegt durchaus eine Ahnung davon 


a, wo der Regen nie 
sanft fällt, sondern im¬ 
mer prasselt, wo Tiere 
laut kreischen, zirpen und fie¬ 
pen, wo man scheinbar nicht 
Luft, sondern stickige Hitze 
einatmet, spielt Vietcong: im 
Dschungel von Vietnam. Sie 
sind Steve R. Hawkings, Be¬ 
fehlshaber einer sechsköpfigen 
Soldatentruppe im Jahr 1967. In 
20 Missionen werden Sie von 
einem Hubschrauber aus auf 
gegnerische Basen schießen, 
mit einer Taschenlampe und 
der Waffe im Anschlag durch 
stockdüstere Tunnelsysteme 
schleichen, Brücken in die Luft 
sprengen, durchs dichte Unter¬ 
holz robben, in Schützengräben 
liegen. Fallen entschärfen und 
um Ihr Leben bangen. Doch 
keine Angst: Es ist alles nur ein 
Spiel, bis zum Anschlag auf 
Realismus getrimmt. Und Sie 
dürfen jederzeit speichern. 

Die ersten Schritte in Viet¬ 
cong sind schwierig, denn die 
grüne Hölle sieht überall gleich 
aus. Unzählige kleine Flüsse 
durchziehen das Gebiet. Pfade 
und Straßen sind kaum vor¬ 
handen - und wenn, dann völ¬ 
lig überwuchert. Der Boden ist 
ein beinahe undurchdringli¬ 
ches Gestrüpp aus Pflanzen 


und Famen, die das Vorwärts¬ 
kommen erschweren. Ihre 
Laufgeschwindigkeit ist stets 
abhängig vom Areal, in dem Sie 
sich befinden. Wichtig ist, dass 
Sie nicht alleine Vorgehen. Das 
kann nur Rambo. Sie sind auf 
Ihre Untergebenen angewiesen, 
darunter der so genannte Point- 
man. Der gibt den Weg vor, er¬ 
teilt Handzeichen, verfolgt 
Spuren und versteckt sich hin¬ 
ter Büschen, wenn er Gefahr 
wittert. Sie tun gut daran, sich 
an ihm zu orientieren. Wer so¬ 
fort losprescht, wird entweder 
über eine tödliche Drahtfalle 
stolpern oder ins Kreuzfeuer 
der Vietcong geraten. Ein, zwei 
Treffer genügen und alles, was 
Sie sehen, ist ein „Game Over"- 
Schriftzug. Sie müssen sich 
Stück für Stück Vorarbeiten, 
sorgfältig Fallen entschärfen, 
mit dem Fernglas in verdächti¬ 
ge Schluchten linsen, sich hin¬ 
ter Felsen ducken und vorsich¬ 
tig hervorspähen. 

Vietcong drosselt die Ge- 
schwmdigkeit, die man von an¬ 
deren Ego-Shootern gewöhnt 
ist. Die meiste Zeit bewegen Sie 
sich im Schneckentempo vor¬ 
wärts, nämlich kriechend. Per 
Mausklick schauen Sie direkt 
über den Gewehrlauf, um Geg- 
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Teamwork: Sechs Freunde müsst Ihr sein 


Im Dschungel kann es ganz schön unge¬ 
mütlich werden. Zum Glück sind Sie nicht 
alleine unterwegs. 



POINTMAN 

Le Duy Nhut ist ein Einheimischer und kennt die 
Dschungelpfade perfekt. Wer ihn anspricht, der 
bekommt den Weg angezeigt. 



RADIOMAN 

Defort schleppt ein Funkgerät mit Sie dürfen damit 
Durchsagen machen. Unterstützung anfordem oder 
Luftangriffe anordnen. 



SANITÄTER 

Crocker werden Sie richtig ins Herz schließen. Auf 
Wunsch wird er Ihre Spielfigur verarzten. Natürlich 
nicht unbegrenzt. 


ner frontal ins Visier zu neh¬ 
men. Wie sehr die Hand Ihrer 
Spielfigur dabei zittert, hängt 
von der Umgebung ab: Felsen 
benutzen Sie als Stütze und im 
Liegen schießt es sich auch oh¬ 
ne Hilfsnriittel ganz ordentlich. 
Kurze, kontrollierte Salven sind 
wirksam, um Widersacher zu 
treffen, die im Dickicht ver¬ 
schanzt lauem. Schwere Ma¬ 
schinengewehre lohnen sich 
dagegen in offenen Feldern 
und bei guter Sicht. Der hohe 
Realismusgrad sieht es vor, 
dass Sie immer nur eine Waffe 
mitschleppen dürfen. Erledigte 
Kontrahenten lassen Erste-Hil¬ 


fe-Kästen, Revolver, Munition 
und Gewehre fallen, die nur 
Platz in Ihrem Gepäck finden, 
wenn Sie alte Gegenstände an 
Ort und Stelle zurücklassen. 

Erwähnenswert ist die bom¬ 
bastische, erschreckend realis¬ 
tische Sound-Kulisse: Kugeln 
knallen und zischen so ein¬ 
dringlich, dass man unwill¬ 
kürlich den Kopf einzieht. 
Pflanzen knirschen unter den 
Füßen. Querschläger reißen mit 
einem dumpfen Krachen die 
Rinde von Baumstämmen. 
Wenn Sie getroffen sind, ver¬ 
stummen die Umgebungsge¬ 
räusche und weichen einem 


lauten Herzklopfen. Die un¬ 
mittelbare Explosion einer Gra¬ 
nate zieht wenige Sekunden 
Taubheit inklusive Piepsen im 
Ohr nach sich. Die akustische 
Untermalimg ist geradezu be¬ 
ängstigend, weil sie einen mit¬ 
ten m den Dschungel, mitten in 
den Kugelhagel versetzt. 

Vietcong zeigt den Krieg 
ungeschminkt und wird in 
Deutschland in einer abgeän¬ 
derten Version erscheinen: Aus- 
ufemde Sterbeanimationen, ab¬ 
getrennte Gliedmaßen und Blut 
fehlen. Geflucht wird in der lo¬ 
kalisierten Version jedoch ge¬ 
nauso herzhaft wie im Original. 


Unglaublich, wie lebensecht der 
Dschungel in Vietcong wirkt. Et¬ 
was besorgt bin ich, ob das span¬ 
nende Spielprinzip auch wirklich 
funktioinert. Denn eigentlich 
rächt es, vor jedem Fändkontakt 
abzuspächern - und schon ist 
man bäm nächsten Versuch vor- 
geivarnt. Vietcong ist das erste 
Spiel, bei dem ich mir än änge- 
schränktes Spächersystem gut 
vorstellen kann. thomasweiss 


Entwickler Pterodon 

Anbieter Take 2 

Termin Man 2003 



GELÄNDEFAHRT In ei¬ 
nigen Missionen müs¬ 
sen Sie unter Zeitdruck 
und bei schwieriger 
Straßenlage mit dem 
Jeep ein Ziel erreichen. 
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Sam Fisher heimst für seinen Auftritt in Splinter Cell rei¬ 
henweise Orden ein. Nun schickt sich Fishers Mentor Da¬ 
vid Jones an, es dem Nachwuchs noch einmal zu zeigen. 


am Fisher mag heute 
der vielleicht berühm¬ 
teste Verfechter der De¬ 
vise „Schleichen statt Schießen" 
sein, aber verfasst hat die Dok¬ 
trin neben Meisterdieb Garret 
(Dark Project) auch Project 
I.G.I.s Hauptdarsteller David 
Jones. Der schnürt sich derzeit 
für seinen zweiten Auftritt die 
Stahlkappenstiefel. Covert Sin¬ 
ke ist so ^t wie fertig: Unserer 
Beta fehlte nur noch der Mehr¬ 
spielerpart (mehr dazu ver¬ 
raten wir im Kasten nebenan). 

Warum Sie nun zusammen 
mit Spezialagent David wieder 
ausrücken müssen, kann das 
Spielgrafik-Intro nicht genau 
klären. Aber irgendjemand 


muss sich ja schließlich um all 
die bösen Buben kümmern, die 
den Weltfrieden bedrohen. Bis 
die Gefahr gebannt ist, gilt es, 
19 Einsätze zu bestehen. Die 
versprechen mehr Abwechs¬ 
lung als der Vorläufer. Nicht 
immer pirschen Sie sich auf lei¬ 
sen Sohlen ins Zielgebiet, auch 
offene Feuergefechte stehen auf 
dem Programm. So sollen Sie 
einmal eine Brücke in die Luft 
jagen, bevor sie ein LKW- 
Konvoi überqueren kann. Das 
knappe Zeitlimit von 15 Minu¬ 
ten erlaubt keine Versteckspie¬ 
le, hier ziehen Sie mit Pauken 
und Trompeten gegen eine hal¬ 
be Armee ins Feld. Ein ander¬ 
mal klemmen Sie sich hinters 


Bord-MG eines Helikopters 
und lehren die Schurken aus 
der Luft Mores. Dann wieder 
eskortieren Sie einen Wach¬ 
mann durch die Häuser¬ 
schluchten einer arabischen 
Hafenstadt. Besonders knifflig: 
Sie können die gegnerischen 
Posten nicht umgehen, dürfen 
aber keinen Alarm auslösen. 
Selbst wenn Sirenen nicht im¬ 
mer das Ende einer Mission be¬ 
deuten, sollten Sie trotzdem 
nicht wie Rambo Ln den Krieg 
ziehen. Erstens, weil sonst mit 
Sicherheit Verstärkung anrückt 
und Sie es schwerlich mit 20 
zähnefletschenden Übelwich¬ 
ten gleichzeitig aufnehmen 
können. Und zweitens, weil 


sich die meisten Einsätze über 
mehrere Levels erstrecken. Mu¬ 
nition und Gesundheitspunkte 
werden zwischendurch nicht 
aufgefüllt. Wenn Sie unterwegs 
angeschossen werden, müssen 
Sie künftig noch vorsichtiger 
Vorgehen. Und wenn Sie keine 
Patronen mehr haben, können 
Sie zwar die Waffen Ihrer Geg¬ 
ner aufsammeln, die sind aber 
nur selten so durchschlagskräf¬ 
tig oder akkurat wie Ihre eigene 
Ausrüstung. Knapp 30 Waffen 
umfasst das Arsenal, darunter 
schallgedämpfte Pistolen eben¬ 
so wie Scharfschützengewehre, 
Sprengsätze und vollautomati¬ 
sche Schrotflinten. Und seien 
Sie sicher: Ihre Gegenspieler 
können mit alldem verdammt 
gut umgehen. Die Computer¬ 
kameraden sind zwar ansons¬ 
ten nicht gerade helle - manch 
ein Kl-Soldat schaut seelenru¬ 
hig zu, wie sein Kollege in die 
digitalen Jagdgründe eingeht -, 
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Der Mehrspielermodus 


ln der Vorab-Version von IGI2 fehlte er zwar noch, das Design des Multiplayer-Parts steht 
aber bereits: Es erwartet Sie eine Mischung aus Counter-Strike und UT 2003. 

Auch in Covert Strike werden zwei Teams gegeneinander antreten: Terroristen und Sondereinsatzkräfte. Auf jeder 
Karte haben beide Mannschaften mehrere Einsalzziele zu erfüllen. Während beispielsweise Team IGI in ein La¬ 
ger der Bösewichte eindringen und dort die Computer mit Viren infizieren, Pläne stehlen und eine Maschine sa¬ 
botieren soll, muss die Gegenseite genau das verhindern. Wie in Solo-Levels gibt es Überwachungskameras, die 
den Verteidigern die Aufgabe erleichtern; auf den Laptops der Spieler werden die Positionen der Kollegen und 
eventuell erspähter Opponenten eingezeichneL so dass sich die Kämpfe leichter koordinieren lassen. Ausrüs¬ 
tung kostet wie in Counter-Strike Geld, das man sich durch das Ausschalten von Gegnern oder Erfüllen von Mis¬ 
sionszielen verdient Wer ins Gras beißt muss ebenfalls einen Obolus an die Spielbank abdrücken, wenn er wie¬ 
der von den Toten auferstehen will. Je länger er damit wartet desto billiger wird es. Nach 20 Sekunden darf man 
kostenlos wieder mitkämpfen. Gerade dieser Punkt könnte die Matches sehr interessant machen: Wartet man 
länger, kann man sich bessere Waffen leisten, kommt aber eventuell zu spät um sein Ziel zu erreichen. 



ÜBERSICHTUCH Auf dem Laptop erkennen t.furer SPASS Waffen kosten Geld; nur 
Sie die Positionen Ihrer Teamkameraden. Meisterschützen sind Großverdiener. 



aber beinahe übermenschlich 
treffsichere Scharfschützen. Mit 
Uzi-Dauerfeuer auf 500 Meter 
voll ins Schwarze? Für diese 
harten Jungs kein Problem. 
Daran sollten die Entwickler 
bis zur Veröffentlichung noch 
dringend arbeiten. 

Glücklicherweise können Sie 
sich als Geheimagent auf einige 
technische Tricks verlassen. Bei¬ 
spielsweise verleiht Ihnen Ihr 
Infrarotsichtgerät nicht nur 
Katzenaugen für die Nacht, 
sondern auch einen Röntgen¬ 
blick ä la Superman. So erken¬ 
nen Sie selbst durch Betonmau- 
em, wo Gefahr lauert. Das 
zweite High-Tech-Spielzeug ist 
bereits aus dem Vorgänger be¬ 


kannt: ein Laptop, der nicht 
nur elektronische Türschlösser 
knackt, sondern sich auch bes¬ 
tens dafür eignet, Routen durch 
die Sicherheitssperren der Ziel¬ 
objekte auszukundschaften. 
Auf Echtzeit-Satellitenbildem 
beobachten Sie jede Bewegung 
der Wachmänner. So können 
Sie Ihr Vorgehen genau abstim¬ 
men. Für IGI 2 haben die Pro¬ 
grammierer den Agentenrech¬ 
ner um ein weiteres Feature 
aufgerüstet, das manchen Ken¬ 
ner des ersten Teils aufatmen 
lassen wird: eine Speicherfunk¬ 
tion. Zwischen drei und fünf 
Mal pro Level dürfen Sie Ihren 
Spielstand auf der Festplatte 
verewigen - immerhin drei- bis 


fünfmal häufiger als früher. Die 
Frusterlebnisse von damals 
bleiben Ihnen damit hoffentlich 
erspart. 

Ebenfalls aufgerüstet haben 
die Entwickler die hausinteme 
Grafik-Engine. Was diese nach 
wie vor besonders auszeichnet, 
ist die schiere Größe der darge¬ 
stellten Levels und die enorme 
Sichtweite darin. Nahezu alle 
Missionen spielen sich unter 
freiem Himmel ab. Wer Höhen¬ 
angst hat, dem kann es beim Er- 
kraxeln der schneebedeckten 
Berge im russischen Osten 
schon mal schwindlig werden. 
In Libyen erwarten Sie maleri¬ 
sche Dörfer an grünen Oasen 
ebenso wie unendlich weit wir¬ 


kende, tote Dünenmeere. China 
mit seinen fast dschungelarti¬ 
gen Wäldern erscheint als ge¬ 
naues Gegenteil. Andere 3D- 
Objekte wie Häuser, Fahrzeuge 
und Figuren können mit der 
überragenden Landschaftsgra¬ 
fik in der Beta-Version noch 
nicht mithalten. Zwar beein¬ 
drucken auch die Gebäude¬ 
komplexe durch ihre teils gi¬ 
gantischen Ausmaße, lassen 
aber viele Details vermissen. 
Zumindest in dem Punkt hat 
Widersacher Sam Fisher dank 
Unreal-Technik die Nase vom. 
Ob sich das bis zum Einsatz 
von David Jones im nächsten 
Monat noch ändert? Wir blei¬ 
ben für Sie am BaU. 

ERS^EINDSUCK 

An Splinter Cell wird sich 
IGI.2 wohl die Zähne ausbei¬ 
ßen. Die Missionen sind bei 
Ubi Sqßs Rivalen einfach span¬ 
nender. Doch auch als David 
Jones macht es Spaß, mit dem 
Scharfschiitzengewehr aus der 
Distanz ein gegnerisches Feld¬ 
lager leer zu räumen oder auf 
leisen Sohlen an den Wachen 
vorbeizuschleichen. Auch der 
Mehrspielermodus klingt inter¬ 


essant. RÜDIGER STEIDLE 


Entwickler.Innerloop 

Anbieter.Codemasters 

Termin.März 2003 




GEFAHR VON OBEN Diese freund¬ 
lichen Herren sind soeben mit dem 
Hubschraubereingeschwebt. Für 
solche Gegneransammlungen sind 
.Granalten wie geschaffen. 


Jtwmm 
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ALTMODISCH AuchÜ Zeiten 
von Internet und DNA^Irfiialy- 
vsen sind Fingerabdrö^e hilf¬ 
reiche Beweismittel. ^ 


SKRUPELLOS Genau wie in der Fem'Seh- 
serie geht es in C.S.I. nicht um harmlose 
Taschendiebstahle, sondern um Mordfälle. 



- Crime Scene 
• Investigation 


Forensik für Einsteiger - 

als Mitglied der Spurensi¬ 
cherung von Las Vegas lösen 
Sie spannende Kriminalfälle. 



n Amerika startete die 
Mystery-Krimi-Serie 
C.S.I. - Crime Scene 
Investigation im Oktober 2000 
und wurde noch im selben 
Jahr für vier Emmy-Awards 
nominiert und als erfolg¬ 
reichste Serie mit dem „TV 
Guide Award" ausgezeichnet. 
In Deutschland ist der von 
Pearl Harbor-Produzent Jer¬ 
ry Bruckheimer produzierte 
Quotenerfolg unter dem Titel 
C.S.I. - Den Tätern auf der 
Spur auf VOX zu sehen. Was 
die Serie so interessant macht, 
ist die Tatsache, dass hier nicht 
Spezialagenten wie Fox Mul- 
der oder Dana Scully die Fälle 
lösen, sondern der Zuschauer 
den Mitarbeitern der Spuren¬ 


sicherung in Las Vegas über 
die Schulter schaut, die an¬ 
hand der unscheinbarsten De¬ 
tails selbst die kniffligsten Fäl¬ 
le lösen. Was liegt da näher, als 
aus der haarigen Ermittlungs¬ 
arbeit ein spannendes Adven- 
ture zu stricken? Als Neuling 
stoßen Sie zum eingespielten 
Forensiker-Team um Gil Gris- 
som hinzu und lösen zusam¬ 
men mit den Serienfiguren 
sechs Kriminalfälle, die auch 
erfahrenen Adventure-Spie- 
lem die eine oder andere harte 
Nuss zu knacken geben. Nach 
jedem gelösten Fall bekom¬ 
men Sie neue Hilfsmittel zur 
Verfügung gestellt, um bei¬ 
spielsweise mittels UV-Belich¬ 
tung Fingerabdrücke sichtbar 


zu machen. Das Spiel setzt da¬ 
bei ebenso wie die Serie auf 
ein düsteres bis stellenweise 
sogar morbides Flair und 
könnte damit zu einem ebenso 
spannenden wie ungewöhn¬ 
lichen Adventure werden. 

rKSTEIHORUC.. 

Nach dem Achtungserfolg des 
Akte X-Adventures steht jetzt 
das nächste Spiel zu einer Mi/s- 
tery-Serie an. Die Vorlage bietet 
allemal genug Stoff ßr span¬ 
nende und herausfordernde 
Stunden mit Gil Grissom und 
seinem Team. david Bergmann 


Entwickler.Ubi Soft 

Anbieter.Ubi Soft 

Termin ...März 2003 
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CHOSEIN BY GAMES - LGVED BY BAMERS 


Paris - Dakar’"^ RaWv 

L/ntßrstiilzt CreatiVR E:AX ADVANC'VVi V\\i 
Shadow Force; Razor V)n\V*^ 

UiiWratützl Creative FAX ADVANCVLVi V\Vi 

Lara Croft Tomb Raider: The Ange\ 

Unterstützt Creative EAX ADVAVACE^Zi VWi 
Star H/ars®; Jedi Knighf 11 - Jedv Ou\c.a?.\;“ 
Unterstützt Creative EAX ADVAUtE^O 
Mafia’^ 

Unterstützt Creative EAX AD\/AHC.E.\i W\^ 

/Vei/erwinter Nights™ 

Unterstützt Creative EAX AD\IAU^EViW\^ 

Unreal® To u r n a m ent WSZ 

Unterstützt Creative EAX ADMKUtEEE^^ 


Unreal l/®-The AwaXmw 

//uterstützt Credtive 



cf^EATivn: 

Erlebe das Creative Klanggefühl beim Zocken mit der 
neuen Sound Blaster Audigy 2! Du hörst den Feind, bevor er 
Dich bemerkt - dank EAX ADVANCED HD auf 6.1-Kanälen! Mit 
der Audioqualität in 24 Bit entdeckst Du jedes noch so kleine 
Detail - ein garantierter Vorteil, wenn das Spiel mal wieder auf 
Messers Schneide steht! Ach ja: Ganz nebenbei ist die Sound 
Blaster Audigy 2 übrigens die einzige Soundkarte mit THX- 
Zertifikat! Noch Fragen? 


www.europe.creative.com/audigy2 


® Copyright 2003. Creative Technology Ltd. EAX und Sound Blaster sind eingetragene Warenzeichen und EAX Advanced HD und ^igy sind Warenzeichen von CreativeTechnology Ltd.THX ist eingetragenes Warenzeichen vonTHX Ltd.. Alle anderen Marken und Produktnamen sind 
Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Inhaber. Bei allen genannten Spezifikationen sind Änderungen Vorbehalten. Das Erscheinungsbild der aktuellen Produkte kann unter Umständen von den hier gezeigten leicht abwekhen. 











Re n n s p i e i 


Vorschau 



• ■ Immer 

noch undurchsichtige 
Scheiben? Wirschrei¬ 
ben das Jahr 2003, 
meine Herren... die 
Gijafik ist schwach, 
wäil jegliches High- 
I light fehlt. 


MOSKAU Himmel, Bäume, Straße - 
sämtliche Texturen sehen lieblos hin¬ 
geklatscht aus. Nur der Kreml sticht 
- i aus der öden Landschaft hervor. 


Ein Audi TT ist nicht nur vor 
der Haustür, sondern auch 
als lizenziertes Fahrzeug in 
einem Fun-Rennspiel 
prestigeträchtig. Aber hat 
Downtown Run noch mehr 
als die Lizenz zu bieten? 



in Schild signali¬ 
siert: Vorsicht Kurven! 
Schleudergefahr! Was 
in der Realität Schweißaus¬ 
brüche verursacht, sorgt bei 
Downtown Run für Hochge¬ 
fühle. Schließlich geht es da¬ 
rum, waghalsige Slides hin¬ 
zulegen, für die man mit so 
genannten Prestigepunkten be¬ 
lohnt wird, und zwar möglichst 
ohne Crash, sonst werden jede 
Menge sauer verdiente Zähler 
abgezogen. Eine weitere Zutat 
in Downtown Run: die Stre¬ 
cken durch 26 nachgebaute 
Städte Europas und der USA. 
Allerdings wurden keine origi¬ 
nalen Straßen vermessen und 
umgesetzt, sondern recht fanta¬ 
sievolle Rennstrecken um be¬ 
kannte Wahrzeichen gebastelt - 
in Moskau umkreisen Sie den 
Kreml, in London das Parla¬ 
mentsgebäude samt Big Ben, in 
Rom die Ruinen des Forum 
Romanum. 

Leider ist die Steuerung sehr 
schwammig, egal ob Sie einen 
VW New Beetle oder einen äl¬ 
teren Mustang fahren. Bei den 


zwölf unterschiedlichen Po- 
wer-ups fehlt es an neuen Ideen 
- Reparaturset, Schutzschild, 
Nagelband auslegen und Ge¬ 
schwindigkeits-Booster finden 
Sie in den meisten Arcade- 
Rennspielen. 

Dazu kommt die leblose Um¬ 
gebungsgrafik: Einzig die 
Wahrzeichen des jeweiligen 
Schauplatzes sind detailliert 
dargestellt, die restliche Land¬ 
schaft wirkt aufgrund der lang¬ 
weiligen Texturen noch sehr 
trist. Wo in manch anderem 
Fun-Racer (etwa Microsofts 
Rallisport Challenge) immer¬ 
hin die Fahrzeuge hervorra¬ 
gend geformt und texturiert 
sind, patzt Downtown Run: 
Die Vehikel sehen unfertig, weil 
viel zu eckig, aus und die 
Texturen für Kühlergrill und 
Scheinwerfer sind verschwom¬ 
men. Mit den schwarzen, un¬ 
durchsichtigen Scheiben er¬ 
innert die Optik an das betagte 
Need for Speed 3. 

Gut ist, dass insgesamt sieben 
Modi integriert wurden, näm¬ 
lich Schnelles Rennen, Count¬ 


down, Meisterschaft, Zeitfah¬ 
ren, Last Man Standing, Knock 
Out Rennen (so genanntes Sud- 
den Death Chase) und Wett¬ 
rennen. Details zu den Spielar¬ 
ten sind jedoch noch nicht be¬ 
kannt. Spielerischen Tiefgang 
sollte man von Downtown 
Run wohl nicht erwarten. Im 
Moment fehlt es zu sehr an Pro¬ 
fil und Eigenständigkeit. Um 
die einleitende Frage zu beant¬ 
worten: Nein, bei diesem Spiel 
setzt Ubi Soft voll auf die Li¬ 
zenz und vernachlässigt spiele¬ 
rische Belange. 

ERS-Ei.^lDP'JCK 

Hier fehlt wirklich eine Menge 
unter der Haube. Es gibt nie 
auch nur einen richtigen Eye¬ 
catcher und das Eahrgefühl ist 
zu facettenlos und nur durch¬ 
schnittlich. Schade, ich hatte 
mich auf ein gutes Arcade-Renn- 
spiel geeilt. JUSTIN Stolzenberg 


Entwickler.Ubi Soft Montreal 

Anbieter.Ubi Soft 

Termin.28. Februar 2003 
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„1&1 Rechner sind 
ideale Gameserver!" 



HANNOVER 
12 . - 19 . 3 . 2003 


I I „Der 1&1 Rechner erhielt von unseren Test- 
f-^ Spielern Bestnoten als Gameserver, weil er mit 
^ vergleichsweise geringen Latenzzeiten von 
vielen verschiedenen Diai-In-Zugängen aus erreichbar war. 
Counter-Strike lief flüssig ohne erkennbare Lags." 

’Om^^^leich 1&1 Root Server L für 49 €/Monat*. c’t 26/2002) 




CeBIT 


1&1 Hochleistungs-Server lassen sich einfach zum 
Gameserver machen - ohne die Beschränkung auf be¬ 
stimmte Spiele - und überzeugen durch viele Vorteile: 

■ eigener Server für ungeteilte Power - auch für 
mehrere Gameserver 

■ uneingeschränkter Root- bzw. Administrator-Zugriff 

■ bis zu 1 Gigabyte Hauptspeicher, Intel-Doppel- 
prozessor und 60 GB Plattenplatz (beim XXL-Server) 

■ perfekte Sicherheit und Performance durch Hosting 
im 1&1 Hochleistungs-Rechenzentrum mit über 

5 GigaBit Außenanbindung über mehrere Netz¬ 
provider für kleinste Pings und besten Durchsatz 

■ eigene IP und Domain inklusive, z. B. für Clanpages 

■ 50 GB Traffic/Monat inklusive 

■ umfangreiche HowTos und vorbereitete Gameserver- 
Pakete für viele wichtige Games 

■ wahlweise Linux oder Windows-Betriebssystem 




1&1 Gameserver-Ready! 

Die Einrichtung eines eigenen Gameservers ist kinderleicht, 

Files und HowTos für verschiedene Spiele stellt 1&1 zur Verfügung. 
In den Server FAQs von 1&1 ist alles Schritt für Schritt erklärt. 


Details im Internet oder unter 01 80/500-15 35 (0,12 €/Min.). 

unit»d 

internet 


1&1 

www.1und1.com/server 


einmalige Einrichtungspauschale 99,- € 















Aphrodite 

5.1 Surround System 




Erleben Sie eine Welt unver- 
gieichlicher Klangqualität! 


Mit diesem 5.i Surround 
System befinden Sie sich 
immer mitten im Geschehen: 
Hören Sie, wie sich eine Tür 
hinter Ihnen schließt oder 
spüren Sie hautnah das 
Explodieren einer Galaxie! 



CUBE PAD 

FOR GAME CUBE 



ROCKETEER 

FOR WIIMDOWS PC 



X-WARRIOR 

FOR XBOX 


Info-Line: 0180-512 5133 (€ 0,12/Min.) 
www.speed-link.com 









DIE ICONS 


TESTCENTER 

Der Startpunkt des Perfor¬ 
mance-Balkens gibt die Mindest¬ 
konfiguration des Herstellers an. 
Am Farbverlauf lässt sich able¬ 
sen. wann das Spiel akzeptabel 
läuft (bei Vollton Gelb) und ab 
welcher CPU eine optimale Spiel- 
barkeit erreicht wird (ab Vollton 
Grün). Haben Sie ausreichend 
Arbeitsspeicher, um diesen Titel 
in akzeptabler oder optimaler 
Qualität zu spielen? Mit welcher 
Spiele-Performance können Sie 
mit Ihrer Grafikkarte rechnen? 

Ob Sie eine Low-Cost-. Standard-. 
HIgh-End- oder Luxus-Grafik¬ 
karte besitzen, können Sie In un¬ 
ten stehender Tabelle feststel¬ 
len. Pro & Contra umfasst die 
positiven und negativen Punkte, 
die in der Test-Prozedur aufge¬ 
fallen sind. In der Empfehlung 
gibt die Redaktion nicht nur di¬ 
rekte Genre-Konkurrenten an. 
sondern auch Spiele mit gleicher 
Thematik oder Atmosphäre. 

GRARK-CHIP-KLASSEN 

Low-Cost-Klasse 

NVidia Geforce 256 SDR/DDR 
NVidia Geforce2 MV-200/-400 
NVidia Geforce4 MX-420 
STM Kyro 1 

Standard-Klasse 

Ati Radeon 7500/LE 
NVidia Geforce2 Pro/Ultra/Ti 
NVidia Geforce4 MX-440/-460 
STM Kyro 2 

High-EniHUasse 

Ati Radeon 8500/LE 
Ati Radeon 9100/Pro 
Ati Radeon 9500/Pro 
NVidia GeforceS 
NVidia GeforceS TI-200/-500 
NVidia Geforce4 Ti-4200 

Luxus-Klasse 

Ati Radeon 9500/Pro 
Ati Radeon 9700/Pro 
NVidia Geforce4 Ti-4400/-4600 
NVidia Geforce4 FX 

‘ Keine Treiber-Unterstützung mehr 
Stand: Januar 2003 


TESTURTEIL 

GTA3 


ENTWICKLER ANBIETER \ 

Rockstar Games Take 2 Interac. 1 

PREIS TERMIN 1 

Ca. € 40.- Erhältlich ' 

USK SPRACHE 

89 

i 


Ab 18 Jahren Dt. Untertitel 

ZIELGRUPPE 
Fortgeschrittene, Profis 
SCHWIERIGKEITSGRAD 
Eine Stufe: Schwierig 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC: 1 Netzwerk: - 

Internet: - 1 Sp./Packung 


TESTCENTER 
Prozessor ln Megahertz; 


PRO & CONTRA 

□ Realistisch simulierte Großstadt 
n Sehr großer Umfang 

□ Passende Musik-Untermalung 
n Einzigartiger Genre-Mix 

B Beschränkte Speicherfunktion 

GRAFIK 
SOUND 
STEUERUNG 
ATMOSPHÄRE I 
SPIELDESIGN I 

r iMfflRSpmrTTrn.n' 


L 82 * 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie DRIVER oder GRAND THEFT 
AUTO 2 mochten. 


BEWERTUNG 

Die große Spielspaßbewertung unseres Test¬ 
urteils gibt die erreichte Punktzahl des EinzeF 
oder Mehrspielermodus' an. Je nach Ausrich¬ 
tung des SpieFDesigns (z. B. EgoShooter oder 
Taktik-Team-Shooter) steht die Bewertung der 
Einzelspieler- oder Multiplayer-Variante im 
IVordergnjnd. P ie jeweils .unwichtigere* Splelva- 

■ m iFußl des Testurteils bewertet 


Col/zom^ 


Ab 18 Dieses Spiel ist 
für Kinder und Jugend¬ 
liche unter 18 Jahren 
nicht geeignet. 

Tipps & Tricks In dieser 
Ausgabe gibt es zugehörF 
ge Cheats und/oder die 
Komplettlösung. 

Video Auf Heft-CD/DVD; 
Videos zeigen Szenen 
direkt aus dem vor¬ 
gestellten Spiel. 

Demo Spiele selbst 
ausprobieren: spielbare 
Demo-Version auf Heft- 
CD/DVD! 

Patch Ein Bugfiv'Update 
auf der Heft-CD/DVD be¬ 
hebt Fehler und ergänzt 
Features. 

Mehrspieler Macht 
besonders zu mehreren 
Spaß - an einem PC 
oder im Netz. 

Online Reines Online- 
Spiel - ein Internet- 
Zugang ist zwingend 
erforderlich. 

Add-on Bei dieser Zu¬ 
satz-CD wird der Besitz 
des Basis-Programms 
vorausgesetzt. 

Vorsicht: Bugs Die Ver¬ 
kaufsversion weist Fehler 
auf, die den Spielspaß 
beeinträchtigen. 

Exklusiv Nur in PC 

Games finden Sie diese 
exklusiven Informationen 
und Bilder. 


PC-Games-Award und 
Hardware-Award 

Besonders gute Spiele 
und erstklassiges PO 
Zubehör würdigen wir 
mit dem POGames- und 
dem Hardware-Award. 
Der PC-Games-Award 
wird wertungsunabhän¬ 
gig verliehen. Für das 
nach Meinung der Re¬ 
daktion beste Spiel einer 
Ausgabe verleihen wir 
den .Spiel des Monats“- 
Award. Das technisch 
beste Hardware-Angebot 
bekommt den Testsieger- 
Award verliehen; da¬ 
neben küren wir einen 
Preis-Leistungs-Sieger. 


REDAKTIONSKONFE¬ 
RENZ Mehrmals im 
Monat plant eJas PC- 
Games-Team die ak¬ 
tuellen Heftinhalte und 
diskutiert über die 
Spielebewertungen. 


USK Die Altersempfehlung der Unterhaltungssoftware Selbst¬ 
kontrolle; noch nicht bekannt, ohne Altersbeschränkung ab 6 Jahren, 
ab 12 Jahren, ab 16 Jahren und ab 18 Jahren. 

ZIELGRUPPE Diese redaktionelle Einschätzung bezieht sich 
neben dem durchschnittlichen Schwierigkeitsgrad auch auf 
Anspruch und Spieltiefe. 

SCHWIERIGKEITSGRAD Welche Optionen stellt das Spiel 
zur Verfügung? Schwierigkeitsstufen, individuelle Anpassung? Gibt 
es keine Einstellungsmöglichkeiten, wird der Schwierigkeitsgrad 
konkret angegeben. 

PC-Games- Wertungen 

Spiele werden auf einer Skala von 0 bis 100 Punkten eingestuft So kön¬ 
nen Sie ähnliche Titel (etwa zwei Rennspiele) miteinander vergleichen. 


Darüber spricht die Welt: Dieses Spiel definiert neue Qualitäts¬ 
maßstäbe für seine Gattung Ein Spaßgarant mit tadelloser Auf¬ 
machung fein abgestimmtem Schwierigkeitsgrad und präziser 
Steuerung, der meist auch im Netzwerk oder online schnell zum 
Favoriten wird. Wenn Sie Titel dieses Genres gerne spielen, 
müssen Sie hier zugreifen. 


Ausgezeichnetes Spiel, das wir Fans des Genres zum Kauf emp¬ 
fehlen: Grafik, Sound und Spieldesign genügen höchsten An¬ 
sprüchen. das Gesamtpaket ist stimmig. 


Die zweite Liga; gute Qualität, allerdings gibt es bessere Alternati¬ 
ven. Wären die vielen kleinen Mängel ausgemerzt worden, hätte e: 
für eine höhere Wertung und damit für eine Empfehlung gereicht. 


Hier wurde „gut gemeint" mit „gut gemacht“ verwechselt: Ent¬ 
weder enttäuscht die Technik oder das Spieldesign weist Schnit¬ 
zer auf. Sie verpassen nichts. 


Gerade noch ausreichend: Auffällige technische Mängel oder 
ein langweiliger Spielablauf werden Sie enttäuschen. 


Diesen spielerischen Reinfall werden Sie bitterlich bereuen; 
Damit werfen Sie Ihr Geld garantiert zum Fenster hinaus. 


Die PC-Games-Redaktion 
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Gut geklaut ist halb gewonnen - 

böse Zungen könnten das auch von 
Unreal 2 behaupten. Wir sagen Ihnen, 
wieso das totaler Quatsch ist. 



EXKLUSIV AUF DVD 


Auf der DVD finden Sie 
einen neuen Unreal 2- 
Level.dendie Entwickler 
exklusiv für die PC- 
Games-Leser gebastelt 
haben. Außerdem dabei: 
ein zehnminötiger, inter¬ 
aktiver Video-Test sowie 
jede Menge Screenshots. 



as Beste aus den Acht¬ 
zigern, Neunzigern 
und die Top-Hits von 
heute" - so oder ähnlich plärren 
die Sprüche vieler Lokal-Ra- 
diosender aus den Boxen. Der 
gleiche Slogan hätte durchaus 
auch als Werbebotschaft auf 
der Verpackung von Unreal 2: 
The Awakening seine Berechti¬ 
gung. Inspiriert von den besten 
Science-Fiction-Filmen und 
PC-Spielen der letzten 25 Jahre, 
hat US-Entwickler Legend En¬ 
tertainment einen bemerkens¬ 
werten Ego-Shooter erschaffen. 
Die zwei Installations-CDs von 
Unreal 2 sind bis aufs letzte 
Byte voll mit wunderschöner 
3D-Grafik, druckvollem Sound 
und einer beeindruckenden 
Detailverliebtheit, wie man sie 


heutzutage nur noch in ganz 
wenigen Computerspielen zu 
Gesicht bekommt. Auch bei 
den Charakteren und der Story 
hat sich Legend sichtlich Mühe 
gegeben. 

Falls Sie die Hintergrundge¬ 
schichte noch nicht kennen; In 
Unreal 2: The Awakening 
spielen Sie den Ex-Marine John 
Dalton, der jetzt als Marshall 
der Terranischen Kolonial-Be- 
hörde (kurz TKB) durch die 
Galaxie schippert und für 
Recht und Ordnung sorgt. Bei 
seinen Aufträgen als inter¬ 
galaktischer Polizeibeamter 
klopft er nicht nur Aliens auf 
die glibberigen Finger, sondern 
muss des Öfteren auch Kolonis¬ 
ten vor den Söldnertrupps gro¬ 
ßer Firmen wie dem Liandri- 
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oder dem Izanagi-Konzem be¬ 
schützen, die draußen im Welt¬ 
all schon mal mit Waffengewalt 
ihre Interessen durchsetzen 
wollen. Gleich zu Beginn der 
ersten Mission fliegt Dalton mit 
seinem Raumschiff Atlantis 
und den drei Crew-Mitglie¬ 
dern Aida, Ne'Ban und Isaak 
zum Planeten Sanctuary. Die 
dort ansässigen Kolonisten hat¬ 
ten vor kurzem einen verzwei¬ 
felten Hilferuf ausgesendet, 
und die Atlantis war das einzi¬ 
ge Schiff der TKB in Reichwei¬ 
te. Auf der Planetenoberfläche 
bietet sich John ein Bild des 
Schreckens: Sämtliche Kolonis¬ 
ten wurden von Aliens auf be¬ 
stialische Art und Weise getö¬ 
tet. Die gesamte Station ist of¬ 
fensichtlich noch immer in der 



Computergesteuerte Teamkameraden sind zu blöd zum Kämpfen und stehen nur in der Schusslinie? 
Dann haben Sie noch nicht Seite an Seite mit den Marines in Unreal 2 gekämpft! 


ln manchen Levels unterstehen Ihnen bis zu vier Marines. Um den Soldaten Befehle zu erteilen, »zählen Sie ein¬ 
fach einen Marine über die ,Benutzen“-Taste an, anschließend erscheint ein Multiple-Choice-Menü mit mehre¬ 
ren situationsbedingten Befehlen. Nachdem Sie sich für eine Möglichkeit entschieden haben, »zird der Marine 
seine Aufgabe selbstständig ausführen - und dank der guten künstlichen Intelligenz eine »zirkliche Hilfe sein. 
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Test 


Ego-Shooter: Unreal 2: The Awakening 


Hand der außerirdischen „Be¬ 
sucher", die mit Sicherheit 
nicht zum Spaß hier Halt ge¬ 
macht haben. Dalton fackelt 
natürlich nicht lange, zückt das 
Automatikgewehr ... und geht 
der Sache auf den Grund. 

Wenn Sie das jetzt entfernt 
an Aliens 2 erinnert, dann lie¬ 
gen Sie gar nicht so falsch. 


Beim Design von Unreal 2 hat 
Entwickler Legend absichtlich 
bekannte Szenen aus erfolgrei¬ 
chen SciFi-Kinofilmen und PC- 
Spielen eingebaut. Beispiels¬ 
weise sehen die Skaarj, welche 
auch schon in Unreal 1 ihr Un¬ 
wesen trieben, einem Predator 
aus dem gleichnamigen Strei¬ 
fen mit Arnold Schwarzeneg¬ 


ger sehr ähnlich. Die Spinnen- 
Horden auf dem Planeten Hell 
erinnern entfernt an die vier¬ 
beinigen Käfer aus Starship 
Troopers, von Star Wars wurde 
sich kurzerhand die Takkra 
(siehe Waffenkasten) geborgt - 
das ehemalige Trainingsgerät 
für angehende Jedis ist nun ei¬ 
ne äußerst vielseitige Angriffs¬ 


und Verteidigungswaffe. Der 
Planet Acheron ist hingegen 
komplett mit einem riesigen 
Organismus überzogen, des¬ 
sen Luftröhren in etwa so aus- 
sehen wie das scheußliche Sar- 
lacc-Monster, in welches Han 
Solo und Chewbacca in Die 
Rückkehr der Jedi-Ritter 
geworfen werden sollten - 


Ein Tag im Leben des John Dalton: So spielt sich Unreal 2: The Awakening. 


Als Marshall derTerranischen Kolonialbehörde erlebt John Dalton in einer Woche mehr als Captain Kirk in 30 Jahren Raumschiff Enterprise. Wir haben den Sympathie-Trägerder 
TKB Atlantis während seiner Mission auf dem Planeten Hell begleitet und präsentieren hier unseren Missionsbericht. 



.| Aida erklärt John, worum es geht. 

In einem Briefing erklärt uns Aida Einsatzort und Missions¬ 
ziel: Wir fliegen zu einer Waffenfabrik auf Hell. Womöglich befin¬ 
det sich ein Teil des Alien-Artefaktes auf dem Eis-Planeten. 


2 Der Türsteher der Waffenfabrik will uns nicht hineinlassen. 

Wir gelangen zur Fabrik, doch während eines Scanvorgangs am 
Eingang entdeckt das Sicherheitssystem unsere Schießprügel. Glückli¬ 
cherweise hackt sich Aida schnell in das System und schaltet es ab. 


2 Die Hütte brennt. 

In der Fabrik bietet sich uns ein Bild der Zerstörung: Überall Feu¬ 
er, verwüstete Räume. Tote. Zusammen mit einem verängstigten Wis¬ 
senschaftler machen wir uns auf den Weg in das Innere der Basis. 



Jetzt wird es ungemütlich. 

Das Innere der Anlage wurde komplett von 
Arachniten überrannt, die in großer Zahl angrei¬ 
fen. Gegen die aggressiven Achtbeinersetzen wir 
uns mit dem Flammenwerfer zur Wehr. Pech für 
den Wissenschaftler - gleich beim ersten Angriff 
sprang ihm eine Spinne direkt ins Gesicht! 


2 Durch Dick und Dünn 

Überall versperren uns Feuer oder eingestürzte Gänge den 
Weg ins Innere der Fabrik. Dann finden wir endlich einen Weg: 
einen engen Lüftungsschacht mit Dutzenden von Spinnen. 


g Gehüpft wie gesprungen 

In einem der Waffen-Labors wird ein tödlicher Laserstrahl von 
Spiegelflächen reflektiert und überzieht wie ein Spinnennetz den Bo¬ 
den. Zeit, dass wir unsere Weitsprung-Fähigkeiten unter Beweis stellen. 


y Königlicher Empfang 

Die Arachniten-Königin wacht im Inneren der Basis über das 
Alien-Artefakt. Ganz unköniglich attackiert sie uns mit ihren Klauen, 
worauf wir ihr ein paar Schrotkugeln in den Chitin-Panzer ballern. 
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Ego-Shooter: Unreal 2: The Awakening 


Test 




letztendlich musste dann Boba 
Fett dran glauben. Auch bei 
der Konkurrenz wurde fleißig 
abgeschaut: Manche Kämpfe in 
den weitläufigen Außenlevels 
erinnern an Halo, bei der Um¬ 
setzung der Zwischensequen¬ 
zen und diversen Gegnern sind 
die Parallelen zu Half-Life (dt.) 
überdeutlich. An Bord der At¬ 
lantis fühlt man sich sogar an 
selige Wing Commander-Zei¬ 
ten erinnert. Das kleine Raum¬ 
schiff ist komplett begehbar 
und Sie dürfen jederzeit mit 
den anderen drei Crewmitglie- 
dem per Multiple-Choice-Ver¬ 
fahren quatschen. 

Die große Frage lautet; Ist 
Unreal 2 nur ein Aufguss 
bekannter SciFi-Highlights? 
Wenn dem tatsächlich so wäre, 
dann könnte man genauso gut 
behaupten, Half-Life (dt.) wä¬ 
re bloß ein Mix aus Akte X und 
Aliens, NOLF 2 eine Anei¬ 
nanderreihung von bekannten 
Szenen aus Agentenfilmen und 
Halo eine Mischung aus Half- 
Life und Team Fortress mit 
künstlichen Mitspielern und 
Fahrzeugen. Wir geben Ent¬ 
warnung: Die Leute von Le¬ 
gend Entertainment haben ge¬ 
nug eigene Ideen eingebaut, 
um am Ende nicht als einfalls¬ 
lose Pinsel dazustehen. 

Entweder haben die Level- 
designer mehr Zeit und Liebe 
in das Leveidesign gesteckt als 
ihre Branchen-Kollegen oder es 
liegt an den technischen Mög¬ 


lichkeiten der neuen Unreal- 
Engine - fest steht jedenfalls. 


Vier wie Pech und Schwefel: Die Crew (jer Atlantis 



dass die Levels in Unreal 2 un¬ 
glaublich gut aussehen. Im 
Laufe der Story führt Legend 
den Spieler an die schönsten 
Schauplätze, die man bislang in 
einem Ego-Shooter betreten 
durfte. Mal hetzen Sie zusam¬ 
men mit drei Marines durch ei¬ 
nen düsteren Wald und werden 
dabei von Skaarj-Kriegem und 
Izarians verfolgt, ein anderes 
Mal verteidigen Sie die auf¬ 
grund dringender Reparatur¬ 
arbeiten gelandete Atlantis, 
indem Sie vollautomatische 
Raketenwerfer-Türme und La¬ 
serbarrieren in einem mit 
Felsbrocken übersäten Tal 
verteilen und alleine dem 
Ansturm von Dutzenden 
weiblicher Liandri-Krieger 
trotzen. (3enau die wollen 
einem übrigens später er¬ 
neut ans Leder; dieses 
Mal bekommt man glück¬ 
licherweise Hilfe von einem 
Trupp Marines, mit denen man 
in luftiger Höhe die Kommuni¬ 
kations-Plattform der Janus- 
Laboratorien verteidigt. Beson¬ 
ders gruselig wird es auf dem 
Planeten der Drakk, einer 
Roboter-Alienrasse. Eine so düs¬ 
tere und unheimliche Stim¬ 
mung kam nicht mal in Aliens 
vs. Predator 2 auf. Hier zeigt 
auch die Unreal-Engine, was 
sie kann: Leveiwände sind mit 
einem silbrigen Metall-Look 
überzogen, die seltsamen Aus- 


Alleine gegen den Rest der Galaxie - das funktioniert vielleicht in anderen Ego-Shootern, aber 
nicht in Unreal 2: The Awakening. Wir stelien Ihnen die vier Crewmitglieder der Atlantis vor. 


John Dalton. 
Marshall derTKB 
Dalton ist eigentlich ein 
Ex-Marine, der aufgrund 
eines Streits mit einem 
Vorgesetzten und einer 
anschließenden Be¬ 
fehlsverweigerung sei¬ 
nen Job verloren hat 
Momentan streift er als 
Weltraumpolizist durch 
das All und versucht al¬ 
les, um wieder zu seiner 
alten Truppe zurückzu¬ 
kommen. 


Ne'Ban, der Pilot 
Ne'Ban ist einer der bes¬ 
ten Piloten der Rotte 
und bringt Sie sicher an 
jeden Einsatzort... und 
zurück. Seine Sprach- 
kenntnisse sind nicht 
die allerbesten, daher 
sind Gespräche mit Ne’- 
Ban immer etwas selt¬ 
sam. Er ist Dalton 
gegenüber absolut loyal 
und würde für ihn durch 
eine Sonne fliegen, 
wenn es sein müsste. 


Isaak, 

der Waffen-Meister 
Wann immer Sie etwas 
über eine Waffe wissen 
wollen, fragen Sie 
Isaak. Zwar raucht er 
wie ein Schlot und trinkt 
seit dem Vorfall mit Ai¬ 
da (siehe links) gerne 
mal ein Glaszu viel, ist 
aber dennoch ein zuver¬ 
lässiges Crewmitglied 
der Atlantis. Modifiziert 
und verbessert ständig 
Ihre Waffen. 


Aida, der erste Offizier der Atlantis 
Die hübsche Aida galt schon in frühen Jahren 
als Wunderkind. Hat ein gespanntes Verhält¬ 
nis zu Isaak, den sie für den Tod ihrer Freunde 
verantwortlich macht. 



WEITES LAND 
Die Sichtweite in 
manchen Levels ist 
erstaunlich. Dank 
hochauflösender Tex¬ 
turen sieht die Land¬ 
schaft auch aus der 
Nähe schön aus. 


SCHOCKEFFEKT Dieser riesige Skaarj rennt bren- 
nend auf uns zu, während wir ihm mit dem Flammen-0*V 
Werfer Feuer unter dem Hintern machen. ■' 
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Isaaks Waffenschrank: Fünf Flinten, die Sie kennen sollten 

ln Isaaks Kabine steht ein großer, geheimnisvoller Stahlschrank. Der Inhalt: alles, was ein Marine 
für seinen Job benötigt. Wir haben für Sie die fünf interessantesten Schießeisen herausgekramt. 




Granatenwerfer 
Verschießt sechs unterschiedli¬ 
che Munitionsarten. Die vielsei¬ 
tigste Waffe im Spiel. 

Flammenwerfer 
Verpasst jedem Gegner binnen 
Sekundenbruchteilen einen 
Sonnenbrand. Unverzichtbarl 

Bio-Waffe 

Verschießt kleine Spinnen, die 
den Gegner piesacken. Nicht 
sehr wirkungsvoll, aber lustig. 

Takkra 

Fliegende Kugeln, die entweder 
angreifen oder Schüsse abweh- 
ren können 

Drakk-Laser 

Kein Ego-Shooter ohne Railgun. 
Gleicher Sekundär-Modus wie 
die Plasma-Gun in UT 2003 



buchtungen und Verwürfe in 
der Architektur sind tatsächlich 
modelliert und wurden nicht 
einfach auf eine Textur auf¬ 
gemalt. Im krassen Gegensatz 
dazu steht der grüne Planet 
Avalon. Von dem Turm der 
TKB-Basis schaut man schein¬ 
bar unendlich weit ins Land. 
Ähnlich weit kann man auch 


Per Anhalter durch die Galaxie 


auf dem Wüsten-Planeten Sul- erobern und schickt mehrere gesetzt und sehen auch bei Na- 
feron sehen - sehr zur Freude Trupps Söldner los. Ihr Glück: haufnahmen der Charaktere 
Ihrer Gegner. Geisterkrieger Mit dem Scharfschützenge- noch exzellent aus. Die Gesich- 
des Izanagi-Konzems verteidi- wehr kann man den Angriff ter sind allesamt sehr schön 
gen dort eine Basis und greifen vom Turm der Basis relativ animiert, außerdem haben die 
Sie schon aus großer Entfer- locker abwehren. Sehr schön Entwickler wieder jede Menge 
nung mit Raketen an. Nach- sind auch die Zwischensequen- Details eingebaut. Achten Sie 
dem Sie den Stützpunkt erobert zen geraten. Diese werden während eines Gesprächs mit 
haben, wendet sich das Blatt: allesamt mithilfe der leistungs- Waffenmeister Isaak doch mal 
Izanagi will die Basis zurück- starken Unreal-Engine in Szene auf seine Zigarette: Rauch¬ 
schwaden kräuseln sich nach 
oben, ständig fällt etwas Asche 
von der Fluppe und wenn der 
Stängel mal nicht mehr brennt, 
fährt vom umgeschnallten 
Werkzeugkasten ein Lötkolben 
nach vorne und zündet die 
Kippe sofort wieder an. Einfach 
grandios! 

Bei Gesprächen dürfen Sie 
per Multiple-Choice-Verfahren 
vorgefertigte Fragen oder Ant¬ 
worten auswählen, einen Ein¬ 
fluss auf die Geschichte hat das 
nicht. In den kurzen Smalltalks 
erfahren Sie eine Menge über 
die Crew der Atlantis. Zum 
Beispiel, dass die schöne Aida 
den Bordtechniker Isaak für 
den Tod ihrer Freunde verant¬ 
wortlich macht oder warum 
Ne'Ban auf keinen Fall wieder 
zu seiner Familie zurück möch¬ 
te. Legend übertreibt es dabei 
nicht mit der Länge der Ge¬ 
spräche, sondern beschränkt 
sich auf das Notwendigste. 

Wie bereits angedeutet, be¬ 
kommen Sie in manchen Le- 
vels tatkräftige Unterstützung 
von Marines. In Verbindung 



Drakk-Hive: Düstere Station der 
Roboterwesen 


iSSIuEIK^ ' 'S« 


1 Acheron: Völlig bedeckt von einem 

1 riesigen Organismus 

Severnaya: Erdähnlich, Berg- und 
Seenlandschaft 








Hell: Karger Eisplanet mit großer 

Na Koja Abad: Dicker Nebel, seit- 1 

Waffenfabrik ■ 

same Vegetation | 





[ 6^1 



Sulferon: Riesiger Wüstenplanet 
ohne Vegetation 
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Eqo-Shooter: Unreal 2: The Awakening 


Die Top Ten der Fieslinge, Schleimbeutel und Nervensägen 


Damit Sie wissen, worauf Sie sich einlassen, stellen wir Ihnen hier die Top Ten der brutalsten, fiesesten und schleimigsten Gegner vor. 



Die Seeziege 
Die Seeziege sieht 
harmiosaus, ist aber 
brandgefährlich! Das 
Mistvieh iegt mit ei¬ 
nem Kabeibrand die 
Atlantis lahm, worauf¬ 
hin das Schiff auf dem 
Planeten Kalydon not¬ 
landen muss - und 
Besuch von einer Divi¬ 
sion Liandri-Söldner 


les nur wegen dieses 
Viechs. 


Das Acheron- 
Lebewesen 
Pfui Teufel-der Planet 
Acheron ist komplett 
mit einer riesigen, 
schleimigen Biomas¬ 
se überzogen. An eini¬ 
gen Stellen befinden 
ge¬ 
spickte Luftröhren In 
der Oberfläche - und 
genau da muss John 
Dalton reinkrabbeln 
und nach einem der 
Artefakte suchen. 


Raketenwerfer 
Okay, der Raketenwer- 
Monsterim 
Sinne. 


machen den Mangel 
an Klauen, zotteligem 
Pelz und rasiermes¬ 
serscharfen Fangzäh- 
mit ultraschnellen 
Reaktionen und ei¬ 
nem endlosen Muni¬ 
tionsvorrat aber locker 
wieder wett. 


-Mutanten 
Überlegen Sie sich es 
am besten zweimal, 
ob Sie unschuldige 
Tierchen in den weit¬ 
läufigen Außenlevels 
von Unreal 2 mit Ra¬ 
ketenwerfer oder Ma¬ 
schinengewehr mal¬ 
trätieren - es könnte 
gut sein, dass Sie 
später von einer mu¬ 
tierten XXL-Version 
den Hintern versohlt 
bekommen. 



Die Skaarj 
Die Skaarj haben eine ähn¬ 
liche Metamorphose wie 
die Klingonen aus StarTrek 
hinter sich: In Unreal 1 wa¬ 
ren sie zwar oberfies, aber 
optisch eher unscheinbar. 
In Teil 2 sehen die Skaat] 


Drakk-Drohnen 
Die schlagkräftigen Drakk- 
Drohnen umschwirren Sie in 
den späteren Levels wie die 
Fliegen einen Kuhfladen. 
Besonders wirkungsvoll ge¬ 
gen diese gefährlichen Pla¬ 
gegeister eine kräftige Prise 
Napalm aus dem Rammen- 
werfer voll auf die Zwölf. 


Arachnlten 
Die spinnenähnlichen 
Arachniten sind das Ergeb¬ 
nis eines außer Kontrolle 
geratenen Biowaffen-Expe- 
riments. Jetzt 
zu Tausenden die Bure 
Röhren der Waffenfabrik auf 
dem Planeten Hell. Da hilft 
nur noch der Drakk-Laserl 


Die Izarians haben laut John 
Dalton .Sado-Maso-Nei- 
gungen"(!)und dienen 
den faulen Skaarj-Kriegern 
freiwillig als Sklaven. Das 
unterwürfige Pack gehört zu 
den dümmsten Gegnern, 
die Ihnen in Unreal 

Rinte laufen. 


LiandrI-Engel 
Frauen sind erbarmungslo¬ 
ser als Männer. Genau aus 
diesem Grund hat sich der 
Liandri-Konzern eine Horde 
weiblicher Amazonenkrieger 
im Reagenzglas herange¬ 
züchtet, die sämtlichen 
Männern die Köpfe verdre¬ 
hen - sprichwörtlich. 


Großes, böses Monster 
Ein Ego-Shooter ist nur 
dann komplett, wenn der 
Spieler Irgendwann auch 
mal ein paar echte Ober¬ 
boss-Gegner aus den Lat¬ 
schen ballern muss. Tipp: 
Diesen Unhold sollten Sie 
aus der Ferne mit Raketen 
und Granaten beharken. 


mit Laserbarrieren und Ge¬ 
schütztürmen wird aus Unreal 
2 somit kurzzeitig ein wasch¬ 
echter Taktik-Shooter. Wenn 
Sie diese Situation heil über¬ 
stehen wollen, sollten Sie sich 
ganz genau überlegen, wel¬ 
chen Abschnitt eines Levels Sie 
von Marines bewachen lassen 
oder wo Sie nur auf Laserbar¬ 
rieren und Geschütztürme ver¬ 
trauen. Glücklicherweise kön¬ 
nen Sie einmal positionierte 
Verteidigungsstellungen auch 
wieder auflösen, indem Sie den 
ganzen Kram einfach einsam¬ 
meln und Ihren Marines ande¬ 
re Befehle geben. So kann man 
flexibel auf eine SituaHon rea¬ 
gieren und wird nicht gezwun¬ 
gen, den Level so oft neu zu 
starten, bis man die perfekte 
Taktik ausgeknobelt hat. 

Unreal 2 ist weiß Gott nicht 
frei von Fehlem. Größtes Man¬ 
ko ist sicherlich der fehlende 
Mehrspielermodus. Wir erin¬ 
nern uns: Mitte letzten Jahres 
gaben Epic Games und Legend 
Entertainment bekannt, dass 
Unreal 2 ein reines Solo-Spiel 
werden würde - der bis dato 
fest eingeplante Mehrspieler¬ 
modus mit taktischen Elemen¬ 
ten fiel somit komplett ins 
Wasser. Legend vertraut wohl 
auf die Hilfe der Mod-Com¬ 
munity, denn alle technischen 
Voraussetzungen für einen 
Mehrspielermodus befinden 
sich noch im Programmcode. 
Einigen Spielern dürfte die ge¬ 
ringe Spielzeit der Einzelspie¬ 
ler-Kampagne sauer aufsto¬ 
ßen. Geübte Ego-Shooter-Fans 
spielen Unreal 2 am besten gar 
nicht erst auf dem Schwierig¬ 
keitsgrad „Leicht", sonst ist 
nach knapp zehn Stunden 
Schluss. Wirklich ärgerlich ist 
allerdings, -dass die deutsche 
Übersetzung aufgrund von 
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Inhalt & Features 

13 Missionen 
13 Waffen 

6 verschiedene Munitionsarten für den 

Granatwerfer 

Drei Schwierigkeitsgrade 

Aktueile Version der Unreal-Engine 

Teamkämpfe mit Bots an Ihrer Seite 

Taktische Elemente (Laserbarrieren und 

Raketenwerfer-Türme) 


Pro & Contra 


Zahlen S Fakten 


Vergleichbare Spiele: 
Entwickler 

Alien vs. Predator 2. Jedi Knight 2: Jedi Outcast 
Legend Entertainment 

Vom gleichen Entwickler 
Publisher 

Wheel of Time, Return to Na Pali (Add-on zu Unreal 1) 
Infogrames 

Adresse des Publishers: 

Hanauer Landstraße 184,60314 Frankfurt am Main 

Telefon des Publishers: 

0190-77188-3 

Offizielle Website: 

www.unreal2.com 

Website des Publishers: 

www.infrogrames.de 

Website des Entwicklers: 

www.legendent.com 

Beste Fansite: _ 

unrealextreme.gamigo.de 

Telefon-Hotline (Kosten); 

0190-7788-3 (1,24 Euro/Min) 

Altersempfehlung It USK: 

Ab 16 Jahren 

Termin: 

6. Februar 2003 

Preis It Hersteller. 

Ca. € 49,- 

Inhalt der Packung: 

2 CDs, Handbuch 

Sprache Spiel; _ 

Deutsch 

SpracheJIandbuch: 

Deutsch 


GRAFIK 

, 78 

1 86 

KJ 

0 Detaillierte Texturen 

0 Aufwendig gestaltete, teils riesige Levels 

0 Beeindruckende Spezialeffekte 
(Feuer, Explosionen) 

• Hohe Hardwareanforderungen 

DetallreicIrtum Spielwelt 

76 

79 


Detailreichtum Obiekte 

86 

88 

pjEl 1 

Vielfalt der Spielwelt 

61 

78 


Animation der Objekte 

86 

1 94 

iPI 

Effekte 

82 


ES 

SOUND 

91 

1 91 

91 ' 

0 Kraftvolle Soundeffekte 

0 Unaufdringliche, aber gute Musik 

0 Atmosphärischer 3D-Sound 
• Schlechte Synchronsprecher 

Musik 

91 

1 92 

' ■ : 

Soundeffekte 

92 

; 90 

92 ' 

Stimmen/Kommentar 

91 

1 89 

' ■ ; 

STEUERUNG 

1 72 

82 

1 

0 Der übliche Shooter-Standard 

0 Präzise Maussteuerung 

Bedlenuneskomfort/Navigation 

80 

80 

TB 

Präzision der Steuerung 

1 75 

1 85 

Bl 

Übersichdichkeit/Perspektive 

1 60 

' 85 

BM 

ATMOSPHÄRE 

86 

i 84 

i [33 i 

©Sympathischer Held 

0 Glaubhafte Charaktere 
mit eigenen Motiven 

0 Viele Zwischensequenzen 

0 Einfache, aber spannende Story 

Spannung/Überraschungen 

93 

j 82 

‘ H 

Realitätsnähe/Glaubwürdigkeit 

74 

! 86 

iSi 

Story/Dialoge/Kommentare 

87 

81 


Inszenierung 

91 

87 

' ES 

SPIELDESIGN 

72 

i 80 

! ^ > 

0 Sehr gute Gegner-Intelligenz 

0 Abwechslungsreiches Spieldesign 

0 Einfache taktische Kämpfe 

0 /• Linearer Spielverlauf 

Komplexität/Spieltiefe 

70 

79 ; 


Einsteigerfreundlichkeit 

1 70 

70 

Im I 

Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrads 

70 



Verhalten der Computergegner 

' 85 

85 

I ESI i 

Innovation i 

59 

1 78 

1 @ ' 

MEHRSPIELERMODUS ' 

62 

' 89 

I i 

0 Kein Mehrspieler-Modus integriert 

Abwechslung der Spielmodi 

60 

85 

i ^ i 

Interakbon mit Mit-/Gegenspielem 

60 

88 


Einstellungsmöglichkeiten 

65 

89 



Durchschnittliche Spieldauer 15 Stunden 


WAS IST WAS? 

■ Schlectiter als die 
Veigleichssplele 


Motivationskurve 




Skaarj sind knüppelschwer - warum sie auf dem Planeten Hell. Das kostet Ner- Gegner werden immer härter. Gut, 
wohl die Kolonie angegriffen haben? ven, macht aber auch tierisch Spaß, dass es immer neue Waffen gibt. 


flimmert über den Monitor. Das waren 
15 Stunden exzellente Unterhaltung. 



Leistungs-Check 


WAS IST WAS? 




MINIMALE PnAILS 


islsöö 800 1200 1.800 2.5001 

MIHLERE DETAILS 


MAJOM ALE DETAILS 

_ 

2:1500 800 1200 1.800 


Unreal 2: The Awakening benötigt vorrangig Gra- 
fikkarten-Power. Daher spielt der Prozessor schon 
ab einer Geschwindigkeit von 1.400 MHz keine so 
große Rolle mehr (Einstellung: mittlere Details). 
Dank der Hardware-T&L-Unterstützung überneh¬ 
men 3D-BeschleunigermitT&L-Einheit einen Teil 
der CPU-Last und helfen bei der Berechnung von 
unbeweglichen Leveiobjekten. Tipp: Wenn Sie die 
Leveidetails abschalten, verringert sich nur wenig 
an der Optik. Gleiches gilt für die Verzierung der 
Landschaft mit Gräsern oder Bäumen. 


GRAFIKKARTE 


800 X 600, 32 BIT FARBTIEFE 
1.024x768, 32 BIT FARBTIEFE 
1.280x1.024 , 32 BIT FARBTIEFE 

ES0 2^2 12^2 


KLASSE 1 KLASSE 2 

Geforce2S6S0R/ GelonxZPnV 

OORGeforaZ USra/n. Radeon 
MX/MxaXVMX- 7500.Ge(orce4 

AOaCelorceA MX-44(VMX-46a 
MX-4Z0.Kyrol KytoZ 

KLASSE 3 KUSSE 4 

RadeonBSIX). RadeonW 

Radeon910(y PnxRadeon9500 
9500.GeforceV PraOeloraATi- 
Ti-20OT-500, «OVTiA«». 

Geton;e4Ti-«00 GetorofX 


Eine Reduzierung der Texturenqualität auf das 
niedrigste Niveau ist nurfür Geforce2-MX-Karten 
oder vergleichbare Grafikbeschleuniger zu befür¬ 
worten. Besitzer von aktuellen Grafikkarten sollten 
lieber mit der Auflösung heruntergehen, anstatt 
die Qualität der hochauflösenden Texturen zu ver¬ 
ringern. Die Grafik ist auch dann noch in hohem 
Maße genießbar und beeinträchtigt den Spielspaß 
nur minimal. BesitztThre Grafikkarte zudem nur 32 
MB RAM, sollten Sie die Detailtexturen über den 
Schalter „Texturen-Detail" ausschalten. 



1.024 MB 


Aufgrund der 
hochauflösen¬ 
den Texturen 
benötigen Sie 
schon 512 MB 
RAM, um die La¬ 
dezeiten gering 
zu halten und 
Ruckler auf¬ 
grund von Lade¬ 
vorgängen zu 
vermeiden. 
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Eqo’Shooter: Unreal 2: The Awakeninq 



unpassenden Sprecherstim¬ 
men nicht an das englische 
Original heranreicht - John 
Dalton klingt jetzt einfach 
nicht mehr so cool wie in der 
englischen Version. Dass Un¬ 
real 2: The Awakening relativ 
hohe Hardwareanforderungen 
stellen würde, ist angesichts 
der superben Grafik kein 
Wunder. Wie Sie anhand unse¬ 
res neuen Testcenters erkennen 
können, benötigen Sie vor al¬ 
lem eine schnelle Grafikkarte, 
Ihr PC sollte zudem über 512 


MB RAM verfügen, damit das 
Spiel nicht in einer Ruckelpar- 
tie endet. Als Prozessor genügt 
bei mittleren Details schon eine 
CPU mit 1,4 GHz - die Hard- 
ware-T&L-Einheit moderner 
Grafikkarten übernimmt näm¬ 
lich einen Teil der Geometrie¬ 
berechnungen. 

Wer selber gerne Levels bas¬ 
telt oder damit anfangen möch¬ 
te, bekommt den Unreal-Editor 
gleich mitgeliefert. Mit diesem 
Tool können Sie auf alle Textu¬ 
ren und Bausteine zugreifen. 


die auch den Leveidesignern 
von Legend Entertainment zur 
Verfügung standen. Schauen 
Sie sich auf Seite 137 bis 140 
doch einfach unser großes Ein- 
steiger-Tutorial von Matthias 
Worch an, seines Zeichens Le- 
veldesigner bei Legend und 
Schöpfer der Atlantis. Exklusiv 
auf unserer DVD finden Sie ne¬ 
ben praktischen Beispielen zu 
dem Editor-Artikel auch einen 
neuen, komplett spielbaren Le¬ 
vel vom Unreal 2-Leveldesigner 
höchstpersönlich! dirk gooding 


MEINUNG 

DIRK GOODING 



Hammer-Grafik, kraftvoller 
Sound, Liebe zum Detail 
und eine gute Story: Besse¬ 
res bekommen Sie derzeit 
in keinem anderen Shooter. 


Mir ist egal, was andere schreiben - ich persönlich hatte mit keinem 
Ego-Shooter der letzten zwölf Monate so viel Spaß wie mit Unreal 2. 

Weil jeder Level und jede Mission etwas Neues bietet, treten die sonst 
üblichen „Ach, das kenn ich doch schon alles‘‘-Spielphasen gar nicht 
erst auf. Unreal 2 bleibt einfach die ganze Zeit über frisch und span¬ 
nend. Absolut herausragend: die Hammer-Grafik, der kraftvolle Sound, 
die Liebe zum Detail und die gute Story. Etwas Besseres bekommen Sie 
derzeit in keinem anderen Shooter. Den fehlenden Mehrspielermodus 
kann ich verschmerzen - ein uninspirierter Deathmatch-Aufguss, wie 
ihn viele andere Titel bieten, hätte mich persönlich eh nicht interessiert 
Die Spielzeit ist für Profis im höchsten Schwierigkeitsgrad nicht allzu 
hoch, nach maximal 15 Stunden ist man durch. Im Vergleich mit NOLF 
2 oder Jedi Knight 2 ist das etwas dürftig, aber dafür muss ich mich 
nicht Dutzende Male durch fast identische Levels quälen. 


MEINUNG 

CHRISTIAN MÜLLER 


Ein Meilenstein! An Unreal 
2 werden sich alle zukünf¬ 
tigen Ego-Shooter messen 
lassen müssen. 


Wieso zum Teufel habe ich fast vier¬ 
einhalb Jahre auf so ein Spiel war¬ 
ten müssen? Seit Half-Life hat es 
keinen Ego-Shooter mehr gegeben, 
der mit einer so spannenden und 
abwechslungsreichen Story, derart 
überraschenden Aha-Effekten und 
staunenswerter High-End-Grafik 
aufwarten konnte. Geniall So sieht 
moderne Unterhaltung aus: kurz¬ 
weilig, unvorhersehbar, aufsehener¬ 
regend. Ein echter Hingucker. Das 
bestätigte auch immer wieder die 
große Kollegentraube hinter mei¬ 
nem Rücken. Da wird sich Duke Nu- 
kem Forever ganz schön anstren¬ 
gen müssen... 



PREIS 
Ca.€45.- 
USK 

Ab 16 Jahren 
ZiaGRUPPE 
Einsteiger, Fortgeschrittene 
SCHWIERIGKEITSGRAD 
Einstellbar 3 Stufen 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC: 1 Netzwerk: - 

Internet: - 1 Sp./Packung 

TESTCENTER SISÄ“! 
Prozessor In Megahertz: 



PRO & CONTRA 

B Exzellente Grafik 
B Abwechslungsreiche Story 
B Enormer Detailreichtum 
B Kurze Spielzeit 
B Kein Mehrspielermodus 

GRAHK 
SOUND 
STEUERUNG 
ATMOSPHÄRE 
SPIELDESIGN 
MEHRSPIELERlXLI 1 1 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie AUENS VS. PREDATOR 2 
oder JK2: JEDI OUTCAST mochten. 


j94%I 

!91%| 



^HEI$$: DIE$E$ $PIEL GIBT'$ AUCH FÜR LAU. Pj 

Als eine von unzähligen fetten Abo-Prämien' Mehr dazu auf Seite 122 oder unter http://abo.pcgames.de ^ 
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>FORDERE BIS ZU 16 SPIELER IN SPANNUNGSGELADENEN MULTIPLAYER MODI. 


^OLE ALLES AUS DEM TEAM BASIERTEN GAMEPLAY RAUS MIT INNOVATIVER PLANUNG UND KURZBEFEHL INTERFACE. 


DAS UNERREICHTE ORIGINAL JETZT NOCH RESSER 
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Das Urteil der PC-Games-Lesen 

Die Stärken und Schwächen 


Die Meinung der 
PC-Games-Lesen 

ALEXANDER STINKA. 27, Student: 

.Der FM 2003 spielt sich wie eine Kreuzung zwischen 
dem alten FM 2002 und Anstoß 3. Aufregende Neue¬ 
rungen werden nicht geboten, was aber auch den Vor¬ 
teil hat. dass man sich schnell zurechtfindet Mir pas¬ 
siert es jedoch immer wieder, dass mir die Kosten total 
Ober den Kopf wachsen, ohne dass ich weiß, warum.' 

ALEXANDER GROSS, 16, Schüler; 

.Ich finde das Spiel einfach super. Beinahe alles ist 
perfekt: Die Zeitung informiert über wichtige Ereig¬ 
nisse, der Textmodus ersetzt den 3D-Modus. die Trans¬ 
fers sind im Gegensatz zum Vorgänger wesentlich inte¬ 
ressanter - und ich werde wahrscheinlich erst aufhören 
zu spielen, wenn dereinst der Nachfolger erscheint' 

CHRISTOPH HARTWIG. 18. Schüler: 

.Das Spiel ist über jeden Zweifel erhaben und definitiv 
der bis dato beste Fußballmanager. Schade nur, dass 
wieder einmal der Nationalmannschaftsmodus .ver¬ 
gessen' wurde und dass die Oberligen immer noch 
nicht enthalten sind. Warum gibt es mehr spanische 
oder englische Vereine als deutsche?' 

STEFAN FRIGGE, 27, Student: 

.FM 2003 kann Anstoß 3 nicht vom Thron stürzen. Zum 
einen ist die Spielberechnung unrealistisch. Ein über¬ 
mächtiges Team vertändelt 15 Chancen und kassiert ln 
der 85. Minute das 0:11 Zum anderen fehlen mir Klei¬ 
nigkeiten wie Bestechung oder Doping. FM 2003 Ist zu 
.sauber' - der Preis für die FIFA-Rechte.' 


So bewerten die PC-Games-Leser 
(in Schulnoten): 

GRAFIK 

Animationen 2- 

Grafik (Spielwelt. Effekte) 2- 

SOUNO 

Kommentare/Sprachausgabe 3-» 


Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades 


Langzeitmotivation 2 

Steuerung 2 

Ovelle: Umfrag« unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.tle 


RATGGE 


I Imposante 3D-Splelszenen 
I Abwechslungsreicher Textmodus 
I Enorme Spleltiefe 
I Umfangreicher Stadioneditor 
I Offizielle Lizenz 


I Wenige Innovationen 
I Teils unübersichtliche Menüstruktur 
I Lange Einaiteltungszeit 
I Spielerverhatten im 3D-Modus 
I Nicht umgesetzte Taktik-Vorgaben 


_ SIEBEN FRAGEN AN DEN SPIELDESIGNER _ 

„Unsere Ideen reichen mindestens bis 2006 ..." 


Würden Sie Fußballmanager2003 weiterempfehlen? 


PC Games: Seid ihr mit dem FM 2003 zufrie¬ 
den? Gibt es Dinge, die ihr noch einbauen wolltet, 
für die aber keine Zeit mehr war? 

Köhlen .Wir haben auf jeden Fall eine unglaub¬ 
lich große Anzahl positiver Mails und Briefe zum 
Spiel bekommen. Aber wir kennen natürlich auch 
die Schwächen und wissen exakt, woran wir im 
kommenden Jahr arbeiten müssen. Sachen, die wir 
noch einbauen wollen, haben wir immer jede Men¬ 
ge. Wenn wir aile ausformulierten Ideen umsetzen, 
sind wir aktuell mindestens bis 2006 beschäftigt.“ 
PC Games: Warum unterscheidet sich der Spiel¬ 
ablauf im 3D-Modus von dem im Textmodus? 
Köhlen .Tatsächlich wird sich in beiden Darstel¬ 
lungen die stärkere Mannschaft häufiger durch¬ 
setzen. Auch in Zukunft werden wir auf die Tren¬ 
nung der Modi setzen. Ein Punkt ist der Faktor 
Geschwindigkeit Wenn ein 3D-Spiel so angelegt 
ist, dass es 200 Spiele gleichzeitig berechnen 
kann - was sagt uns das über die verwendete Lo¬ 
gik? Auch daher arbeiten wir daran, das 3D-Spiel 
so gut wie möglich zu machen und für die anderen 
199 das solide Textverfahren zu verwenden." 


Köhler „Der Schwerpunkt der neuen Features 
wird sicher nicht direkt in der Menüstruktur liegen. 
Vielmehr werden sie sich über die Saison vertei¬ 
len. Der Nationaltrainermodus ist so ein Feature, 
ebenso das Lizenzierungsverfahren.“ 

PC Games: Die Mehrheit der Spieler überlässt 
die meisten Spielbereiche der Automatik... 
Köhler .Die Manager-Gemeinde erwartet tiefe, 
kompiexe Produkte. Wir bieten genau das. Ich 
weiß, dass das für Einsteiger manchmal hart ist“ 
PC Games: Auf welche Bereiche wollt ihr im 
Nachfolger besonderen Wert legen? 

Köhler: .Schwerpunkt ist der 3D-Bereich mit 
der neuen FIFA 2003-Engine, dann die National¬ 
mannschaft und innerhalb des Vereins die Ju¬ 
gend- und Amateurmannschaft, Spielberichte, 
Ligensysteme. Und natürlich neue Features." 

PC Games: Wird es eventuell auch eine spieleri¬ 
sche Verknüpfung der F1FA-/FM-Serie geben? 
Köhlen „Hier finden derzeit intensive Gesprä¬ 
che mit dem RFA-Team statt um das zu realisie¬ 
ren. Beide Seiten sind sehr an dieser Verknüpfung 
interessiert Keine Sorge: alles bleibt optional.“ 


GERALD KÖHLER, Chefentwickler 
des FM 2003 


PC Games: Warum werden nicht alle Taktikan¬ 
weisungen in der 3D-Spieidarstellung umgesetzt? 
Köhlen „Wir haben Ende 2001 die FIFA 2002-En- 
gine aus Kanada bekommen - komplettes Neuland 
für unsere Programmierer. Wir sprechen hier über 
eine Million Zeilen Code. Aber es wurden viele wich¬ 
tige Grundlagen zusammen mit dem RFA-Team er¬ 
arbeitet. die uns in der Zukunft helfen werden.“ 

PC Games: Ist mit dem FM 2003 das Ende der 
Komplexitäts-Fahnenstange erreicht oder wollt 
ihr immer mehr neue Features einbauen? 


r— ^ ie skandalösen Bugs in Anstoß 4 haben sich schnell herum- 
I P I gesprochen und waren den Absatzzahlen des Rivalen Fuß¬ 
ballmanager 2003 sicher nicht gerade abträglich. Doch die meisten 
Käufer hat die Qualität des jüngsten Teils der sportlichen Manager- 


Serie überzeugt. Die Optionsvielfalt und Spieltiefe ist kaum zu schla¬ 
gen und die Spieldarsteilung hat beinahe TV-Qualitäten. Mittlerweile 
sitzen die Macher bereits an der nächsten Fortsetzung (geplant für 
Ende 2003), die den Vorgänger noch einmal übertreffen soll. 
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Echtzeit'Strateqie 


Die GBA im Überblick 


Die Gebäude 



Schwarzmarkt 

Weitere Einheiten-Upgrades (z. B. 

Fahrzeug-Instandsetzung)^^! 


^ Palast 
Weitere Einheiten¬ 
upgrades (z. B. 
Rebellen-Tarnung) 


Tunnelsystem raS 

Schleust Einheiten 
über die gesamte Karte 


Stlngerstellung 
Luft- und Boden¬ 
abwehrstellung 


Scud-Sturm 

Feuert neun Scud- 
Raketen ab 


Kaserne ^ 
Bildet Infanterie aus 


1t Waffenhändler 

Liefert die Fahrzeuge der GBA 


Die Einheiten 


1 I REBai 

Oie Standard-Infanterie der GBA lässt 
sich durch ein Upgrade tarnen. 

SiMn»: Infanterie 

ScHMcm; Fahrzeuge & Infanterie 

2 I ENtniHRER 

Getarnte Infanterie-Einheit, die unent- 
deckt feindliche Fahrzeuge kapert 
Stwkd«; Fahrzeuge 

ScHMüoieK Scout-Bnhelten 

3 I SCUO-WERFER 

VerschieSt über groSe Distanzen mit Bio¬ 
waffen bestückte Scud-Raketen. 

Siarkb«: Gebäude 

SoMiiiCNa: Panzer & Raketentruppen 

4 I vierungs-geschCtiz 

Die Gatling-Kanone dieses Fahrzeugs 
lässt sich mit Trümmern upgraden. 
StMwEN: Infanterie & Flupeuge 

SctwMCHEN: Panzer 


6 I BOMBEN-LKW 

Der LKW lässt sich mit Spreng- oder Blo- 
kampfstoff bestücken und tarnen. 
Siaiwen: Gebäude & Fahrzeuge 

SchwWchen; Scout-Einheiten 

7 I KAMPF JEEP 

Der wendige Jeep transportiert Truppen 
und lässt sich mit Wrackteilen auftüsten. 
Saan«: Infanterie 

Schwachen: Panzer & Flupeuge 

8 I JARMENKEU 

Spezialeinheit der GBA: schießt mit sei¬ 
nem Scharfschützengewehr. 

SiibaiEN; Infanterie & Fahrzeuge 

ScnwAchsc Scout-Einhelten 

1 1 RAKETEN-BUGGY 
Oie schnellen Buggys sind mit ihren 
Raketen der Panzerschreck der GBA. 
SnmBf. Gebäude & Fahrzeuge 

Schwachen: Panzer&Raketenttuppen 


111 RP&EINHEn 

Diese Basis-Infanterie feuert mit Raketen 
auf Panzer und Luftwaffe. 

SiAmien: Fahrzeuge & Gebäude 

ScHwAcHBi: Infanterie 

12 I SKORPION-PANZER 

Der Standard-Panzer der GBA lässt sich mK 
einer Boden-Luft-Rakete upgraden. 

SWdkEH: Fahrzeuge 

ScHMtciec Raketentruppen & Flügge 

13 I TOXIN TRAKTOR 

verschießt giftige Säurestrahlen auf seine 
Feinde und kontaminiert das Gelände. 
SrAmrEN: Infanterie 

ScHWACHBc Panzer «.Flugzeuge 

14 ! TERRORIST 

Die mit Sprengstoff bepackten Attentäter 
schrecken vor nichts zurück. 

Staiwen: Panzer & Gebäude 

Schwachen: Infanterie 



Der ewige Kampf: Command & Con- 
quer gegen Warcraft - kann das 


8 I MARODEUR-PANZER 

Der durchschlagskräftige Panzer lässt 

sich mit Wrackteilen auffüsten. 

SiARkBc Gebäude «.Fahrzeuge 
ScHWACHBi: Raketentruppen 


10 I RAOARWAGEN 

Die GBA besitzt kein Radarzentium,son¬ 
dern diese mobile BnhelL 
SeArxen: Getarnte Einheiten 

ScMMicHec Panzer, Raketentr. & Rugeuge 



Die Spezialwaffe 

Scud-Sturm 

Die Spezialwaffe der GBA besteht 
aus neun mit biologischen Kampf¬ 
stoffen ausgestatteten Raketen. Ge¬ 
bäude halten dem Angriff zwar meist 
stand, Infanterie und Fahrzeuge ha¬ 
ben jedoch kaum eine Oberlebens¬ 
chance - außerdem wird das umlie¬ 
gende Gelände kontaminiert 


bildgewaltige Generals Orks und 
Nachtelfen vom Thron schubsen? 


ie Bewohner des 
kleinen Städtchens ir¬ 
gendwo in Kasachs¬ 
tan ahnen nichts Böses, als sie 
an diesem Morgen aufstehen. 
Die Sonne brennt, der Wind 
treibt den Wüstensand durch 
die Straßen und an den Markt¬ 



ständen wird um handge¬ 
knüpfte Teppiche gefeilscht. 
Doch plötzlich wird das ge¬ 
schäftige Treiben auf dem 
Marktplatz jäh unterbrochen - 
Hubschrauber kreisen über 
dem Gebiet, Bäume krachen 
unter dem Gewicht tonnen- 
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schwerer Panzer zusammen, 
während sich amerikanische 
Soldaten unter lautstarken 
Kommandorufen in den um¬ 
stehenden Gebäuden ver¬ 
schanzen. Nur kurze Zeit spä¬ 
ter dringt aus der Ferne das 
bedrohliche Grollen weiterer 
Panzer heran, während am 
Horizont bereits meterhohe 
Staubwolken zu sehen sind. 
Als schließlich die ersten Jeeps 
der Globalen Befreiungsarmee 
in Sichtweite kommen und 
sich die Panzer der Terror-Or¬ 
ganisation ihren Weg durch die 
engen Gassen bahnen, scheint 
es, als ginge die Welt unter. Au¬ 
ßer donnernden Gewehrsalven 


und den ohrenbetäuben¬ 
den Explosionen zerberstender 
Panzer ist nichts mehr zu hö¬ 
ren - die einstürzenden Gebäu¬ 
de lassen Rauchschwaden über 
der Stadt aufsteigen. Und in¬ 
mitten des Kriegsgeschehens 
laufen die Einwohner des klei¬ 
nen Städtchens irgendwo in 
Kasachstan um ihr Leben. 

Command & Conquer Ge¬ 
nerals hat mit den Fantasy- 
Schlachten eines Warcraft 3 
nichts gememsam. Anstatt in 
abgeschiedenen, immergrünen 
Wäldern Orks und Untote zu 
bekämpfen, befehligen Sie im 
fünften Teil der erfolgreichen 
Echtzeit-Strategie-Reihe Pan- 


MEDICOPTER 117 In dieser Mission müssen Sie mehrere amerikanische Konvois vor feindlichen 
Übergriffen schützen - die mit Raketen bestückten Comanche-Helikoptersind hier die erste Wahl. 
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E c h t z e i t * S t ra t e g i e: C&C Generals 


Die USA im Überblick 



Waffenfabrik 
Liefert die Fahr¬ 
zeuge der USA 


Gefangenenlager 
Deckt kurzzeitig den Sicht¬ 
radius der Gegner auf 


Drohnenpanzerung) 


Kaserne 
Bildet Infanterie 
aus 


Partikelkanone 
Aktiviert einen giganti- 


Die Gebäude 


Abwurfzone 

Liefert alle zwei Minuten frisches ^ 
Kapital per Luftfracht 


Fusionsreaktor > 
Liefert die für den Basis 
betrieb nötige Energie 


Die Einheiten 


Patriot-Batterie 
Boden- und Luftabwehrstellung 




sehen Energiestrahl 


Strategiezentrum^ 
Weitere Einheiten-Up- 
grades (z. B. stärkere 


Flugfeld 

Beherbergt bis zu ^ 
vier Jets und Bomber 


1 I RAPTOR 

Der Standard-Kampfjet der Amerikaner 
ist nur schwach gepanzert 
Simken; Gebäude & Fahrzeuge 
ScHVACMOi: Raketentruppen 


a I RANGER 

Die Basis^nfentErie der Ameraaner kann das 
Maschinengewehr auf Schnellfeuer schalten. 
SrtwiBi: Infanterie 

ScMwtawi; Fahrzeuge & Infanterie 


111 PALADIN 

Ein Lasergeschütz am Turm des Paladin 
wehrt die Raketen der Angreifer ab. 
Stuwen: Panzer & Gebäude 

ScHwACHBi: Raketentruppen 


2 I AURORA 

Die mächtigen Bomber richten mit Ihrer 
explosiven Ladung grofäe Schäden an 
SttiwBi: Gebäude 

ScHw*cH 0 c Raketentruppen & Flugzeuge 

3 I TARNKAPPENBOMBER 

Wird von gegnerischen Abwehrstellungen 
meist erst entdeckt wenn es zu spät ist 
Starken: Gebäude 

Schwachen: Rugzeuge 

4 I RAKETENTROOPER 

Diese Basis-Infanterie feuert mit Raketen 
auf Panzer und Luftwaffe. 

Starken: Panzer & Rugzeuge 

Schwachen; Infanterie 


7 I COMANCHE 

Der Hubschrauber ist mit einem Maschi¬ 
nengewehr und Raketen bestückt 
Starken: Infanterie & Fahrzeuge 

Schwachen: Raketentruppen 

S I NOTARZTWAGEN 
Heilt amerikanische Infanterie Im Feld 
und säubert kontaminiertes Gelände. 
Starken: Keine 

Schwachen: Alle 

9 I CHINOOK 

Sammelt Ressourcen und setzt Infanterie 
auf besetzten Gebäuden ab. 

Starken: Keine 

Schwachen: Raketentruppen 


12 I TOMAHAWK 

Der Panzer zerstört mit seinen Cruise 
Missiles auch entfernte Ziele. 

Starken: Gebäude & Fahrzeuge 

Schwachen: Raketentruppen & Panzer 

13 I KUNDSCHAFTER 

Ein getarnter Scharfschütze, der auch aus 
dem Panzerwagen heraus sehiefSt 
Starken: Infanterie 

Schwachen: Scout-Einheiten 

14 I PANZERWAGEN 

Schneller Truppentransporter, der sich mit 
einem Raketenwerfer nachrüsten lässt 
Starken: Infanterie & leichte Fahrzeuge 
Schanachen: Panzer 


8 I COLONELBURTON 
Die Spezialeinheit der Amerikaner bringt 
Sprengladungen an Gebäuden an. 
Starken: Gebäude & Infanterie 

Schwachen: Scout-Einheiten 


10 I CRUSADER 

Der Basis-Panzer ist weder sonderlich 
schlagkräftig noch widerstandsfähig 
Starken: Fahrzeuge & Gebäude 

Schaaiac«n: Raketentruppen 



Die Spezialwaffe 

Partikelkanone 

Die Partikelkanone der Amerikaner 
ist keine derart großflächige Mas¬ 
senvernichtungswaffe wie die flä¬ 
chendeckende Atombombe der Chi¬ 
nesen oder der Scud-Sturm der Glo¬ 
balen Befreiungsarmee. Gezielt ab¬ 
gefeuert, zerstört sie jedoch effizient 
Gebäude und Einheiten. 



OER MONDSCHIEFM 
HELLE Missionen, di^ 
während der Nacht 
spielen, sehen zwar 
schick aus, habenH 
jedoch keinen spie'^ 
lerischen Wert. 


zerbataillone, Comanche-Heli- 
kopter und Scud-Werfer. Die 
Ausgangssituation: Die aus 
dem asiatischen Raum operie¬ 
rende Terror-Organisation der 
Globalen Befreiungsarmee 
(kurz GBA) entwickelt sich 
mehr und mehr zu einer ernst 
zu nehmenden Bedrohung für 
die Industrienationen. Die 
neue chinesische Führungs¬ 
spitze hat es sich aus diesem 
Grund zum Ziel gesetzt, die 
mit Biowaffen experimentie¬ 
renden Fanatiker auszulöschen 
- die Weltpolizei Amerika 
unterstützt China dabei und 
macht sich so selbst zur Ziel¬ 
scheibe für die GBA. Es folgt 
ein erbitterter Krieg, der sich 
über mehrere Kontinente aus¬ 
dehnt. 

Das Spiel erstreckt sich über 
drei Kampagnen mit insge¬ 
samt 22 Missionen, in denen 


Sie auf allen drei Seiten Ihr tak¬ 
tisches Geschick unter Beweis 
stellen müssen. Bereits bei den 
Mission-Briefings zeigen sich 
dann die ersten signifikanten 
Unterschiede zu den Vorgän¬ 
gern: Die mit Schauspielern 
gedrehten Filmsequenzen sind 
knappen Einweisungen via 
Text und Sprachausgabe ge¬ 
wichen. Auch die schmucken 
Renderszenen fielen dem Rot¬ 
stift zum Opfer - die Zwi¬ 
schensequenzen laufen voll¬ 
ständig in der eigentlichen 
Spielgrafik ab, sind aber mit 
zahlreichen Kameraschwenks 
und Slowmotion-Effekten al¬ 
lesamt spektakulär in Szene 
gesetzt. Dennoch liegt eine der 
größten Schwächen von C&C 
Generals in der Darbietung 
der Geschichte, deren Verlauf 
nichts weiter ist als eine lose 
Aneinanderreihung von Schar- 
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Echtzelt-Strateqie: C&C Generals 


Test 





Ohne Fleiß kein Preis 


Ursprünglich wurden für jede Fraktion drei unterschiedliche Generäle mit 
jeweils individuellen Upgrades angekündigt. Tatsächlich gibt es jeweils nur 
ein Generals-Menü - und wir sagen Ihnen, wie es funktioniert. 


mm 


Für das Vernichten von Feinden 
bekommen Sie Punkte gutge¬ 
schrieben, die Sie im Generals- 
Menü in die verschiedensten 
Upgrades investieren dürfen. 
Diese reichen von Einheiten¬ 
updates (alle Rotgardisten 
starten mitVeteranen-Status) 
über neue Einheiten (etwa der 
Paladin-Panzer aufselten der 
USA) bis hin zu neuen Spezial¬ 
waffen (beispielsweise den 
EMP-Angriff der Chinesen). 
Während Sie im Mehrspieler¬ 
modus stets bei null starten, 
übernehmen Sie in den Kam¬ 
pagnen die bereits gewonne¬ 
nen Punkte und können sie so 
in den Folgemissionen erneut 
investieren. 


mützein. Für die Geschichte re¬ 
levante Persönlichkeiten wie 
etwa Tiberium-Glatze Kane 
sucht man vergebens. So zieht 
sich zwar ein zarter roter Fa¬ 
den durch das Spiel, die eigent¬ 
lichen Missionen ließen sich in 
ihrer Reihenfolge jedoch belie¬ 
big austauschen. Ein großer 
Rückschritt, wenn man be¬ 
denkt, dass Konkurrenten wie 
Warcraft 3, Age of Mythology 
oder Empire Earth gerade 
durch ihre spannende Ge¬ 
schichte punkten konnten. 

Einen großen Schritt nach 
vorne machte man bei EA Paci¬ 
fic dagegen im Bereich der Prä¬ 
sentation. Command & Con- 
quer Generals brennt ein Ef¬ 
fektfeuerwerk ab, das in die¬ 
sem Genre seinesgleichen 
sucht. Alle Objekte werfen rea¬ 
listische Schatten, Fahrzeuge 
wirbeln Staub auf und hinter¬ 


lassen Spuren im Terrain, alles 
wirkt unglaublich detailliert - 
einen entsprechend ausgestat¬ 
teten PC vorausgesetzt, denn 
um Generals mit vollen De¬ 
tails flüssig spielen zu können, 
sollte es schon ein Zwei-GHz- 
Prozessor mit einer Geforce4- 
Grafikkarte sein. Das Spiel 
rechtfertigt seinen Hardware- 
Hunger jedoch bereits nach 
wenigen Minuten: Die ersten 
Gefechte von C&C Generals 
werden Sie mit heruntergelas¬ 
sener Kinnlade erleben - ver¬ 
sprochen! Sobald ein Kampf 
entbrennt, zischt, knallt und 
explodiert es an allen Ecken 
und Enden, Räder und Chassis 
von Jeeps wirbeln durch die 
Luft und wenn Sie Bomber als 
Luftunterstützung anfordem 
oder eine der drei Superwaffen 
wie etwa die Atombombe ein- 
setzen, werden Sie Zeuge 


der beeindruckendsten bild¬ 
schirmfüllenden Explosionen, 
die dieses Genre bis jetzt gese¬ 
hen hat. Beeindruckend auch 
die Liebe zum Detail, die dem 
Spiel anzumerken ist und die 
dafür sorgt, dass sich Com¬ 
mand & Conquer Generals 
das Prädikat der „lebendigen 
Schlachtfelder" redlich ver¬ 
dient hat. ln der sprichwört¬ 
lichen Ruhe vor dem Sturm 
pfeift der Wind über die 
Schlachtfelder und Vögel zwit¬ 
schern friedlich, bevor kurze 
Zeit später das martialische 
Geschehen losbricht. Wenn Sie 
in Städten kämpfen, machen 
Autofahrer hupend ihrem Un¬ 
mut über auf Hauptstraßen 
abgestellte Panzer Luft, wäh¬ 
rend die Zivilbevölkerung vor 
den Stahlkolossen schreiend 
Reißaus nimmt. Untermalt 
wird das Geschehen von einem 


treibenden Soundtrack, der 
sich am besten mit den rocki¬ 
gen Industrialklängen von 
Command & Conquer: Der 
Tiberiumkonflikt vergleichen 
lässt. EA Pacific ist es gelun¬ 
gen, das Spiel vom Gewehrlauf 
bis zur Sprengkopfspitze per¬ 
fekt auf Action zu trimmen. 
Auch die seit 1995 kaum verän¬ 
derte Steuerung fügt sich naht¬ 
los in dieses Konzept ein. Ein 
Klick auf die linke Maustaste 
selektiert Einheiten und Ge¬ 
bäude und erteilt Bewegungs¬ 
und Angriffsorder, die sich 
mittels Hotkeys auch erzwin¬ 
gen lassen, um etwa neutrale 
Gebäude einzuäschem. Die Be¬ 
nutzeroberfläche hat da schon 
mehr Änderungen erfahren - 
das Menü befindet sich am un¬ 
teren statt am rechten Bild- 
schirmrand und um Truppen 
auszubilden (pro Gebäude ma- 
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China im Überblick 



Propaganda-Zentrale 
Weitere Einheiten-Up 
grades(z. 


Die Gebäude 


Jedes Silo beherbergt 
eine Atomrakete. 


betrieb nötige Energie 


Abwurfzone 
Bietet Platz für vier MIGs 


Propagandaturm 
Heilt/repariert um¬ 
stehende Einheiten 


Gatling-Geschütz 

Luft- und Bodenabwehrstellung 


Bunker 

Verteidigungsanlage, in der 
sich Infanterie verschanzt 


1 1 MIG 

Die chinesischen MIGs sind Bomber und 
Abfangjäger in einem. 

SiMwei: Rugzeu^& Gebäude 

ScHiKteMOi: Raketentiuppen 

2 I WELTHERRSCHER 

Der mächtigste Panzer im Spiel lässt sich 
optional mit drei Upgrades verstärken. 
SiAiwen: Panzer & Gebäude 

Sohmchen; Raketentruppen 

3 I INFERNAL-GESCHinZ 

Die durchschlagende Artillerie zerstört 
Ziele auch auf große Distanzen. 

STMwot: Gebäude 

ScMWCMa; Gebäude 

4 I DRACHEN-PANZER 

Mit seinem aufrüstbaren Rammenwerfer 
ideal gegen Infanterie geeigiet 
Stmken; Infanterie 

SawMCHB«: Infanterie 


5 I GATUNG-PANZER 

Das leicht gepanzerte Fahrzeug ist die per¬ 
fekte Waffe gegen Angriffe aus der Luft 
SiiWKHt: RugzeugeÄ Infanterie 

ScHwACHi»: Panzer & Raketentruppen 

6 I panzerjAger 

Diese Basis-Infanterie feuert mit Rake¬ 
ten auf Panzer und Luftwaffe. 

SiWken; Panzers Rugzeuge 

Schwach«: Infanterie 

7 I FAUST MAOS 

Der Basispanzer Ist bei weitem nicht so 
durchschlagend wie sein großer Bruder. 
StAm«; Panzers Gebäude 

Schwach«: Raketentruppen 

8 I TRUPPENTRANSPORTER 

Transportiert bis zu acht Infanterieeinhei¬ 
ten und deckt getarnte Einheiten auf. 
SiAHH«: Getarnte Einheiten 

Schwach«; Raketentnrppen S Panzer 


• I SCHWARZE LOTUS 

Die Spezialeinheit übernimmt Gebäude 

und Fahrzeuge oder stiehlt Geld. 

Siaik«; Gebäude 

Schwach«; Scout-Einheiten 

10 I ROTGARDIST 

Sobald Sie fünf Rotgardisten zusammen¬ 
schießen, steigen Feuerkraft und Panzerung 
StAm«: Infanterie 

Schwach«: Fahrzeuge S Infanterie 

U I HACKER 

Die Hacker bessern Chinas Kriegskasse 
auf und setzen Gebäude außer Kraft 
SiAHH«; Gebäude 

Schwach«: Infanterie & Fahrzeuge 

12 I NUKLEARGESCHU1Z 


Verschießt taktische Nuklearsprengköpfe 
über größere Distanzen 




Die Spezialwaffe 

Atombombe 

Die durchschlagende Spezialwaffe 
der Chinesen zaubert nicht nur einen 
optisch spektakulären Atompilz auf 
den Bildschirm, sondern vernichtet 
auch großflächig Gebäude und Ein¬ 
heiten. Außerdem wird das umlie¬ 
gende Gelände für längere Zeit ra¬ 
dioaktiv kontaminiert. 
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STOLPERFALLE Das dezente Glitzern chinesischer Basen ist nicht etwa eine 
traditionelle Verzierung - das sind für Gegner unsichtbare Minen! 



HEISS UND KALT Auch in schneebedeckten Landschaften liefern sich die drei 
Fraktionen erbitterte Kämpfe. Hier kämpfen chinesische Truppen gegen die GBA. 


ximal neun auf einen Streich), 
müssen Sie jetzt wie in War¬ 
craft und Starcraft Kaserne 
oder Waffenfabrik selektieren. 

Sollten Sie sich jetzt fragen, 
ob Command & Conquer Ge¬ 
nerals vielleicht doch nichts 
weiter ist als ein Grafikblender, 
der sich genauso spielt wie seine 
Vorgänger, dürfen Sie aufatmen: 
USA, China und GBA setzen 
auf vollkommen unterschiedli¬ 
ches Kriegsarsenal und erfor¬ 
dern individuelle Taktiken. So 
hat Uncle Sam bereits zu Beginn 
jeder Schlacht einen enormen 
Vorteil, da die Kommandozen¬ 
trale der Amerikaner als einzige 
serienmäßig über ein Radar ver¬ 
fügt. Dieser Aufklärungsbonus 
wird im weiteren Verlauf noch 
durch spezielle Drohnen ver¬ 
stärkt, die sich entweder an be¬ 
stimmten Stellen einer Karte ab¬ 
setzen lassen oder den Sichtra¬ 


dius von Fahrzeugen erhöhen. 
Aus verschiedenen Gründen ist 
der US-Spieler allerdings auch 
auf gute Aufklärungsarbeit an¬ 
gewiesen: So sind die Fahrzeu¬ 
ge der Amis allesamt eher 
schwach gepanzert, so dass 
überraschende Angriffe der 
Gegner verheerende Folgen ha¬ 
ben können. Außerdem ist die 
Partikelkanone keine großflä¬ 
chige Massen Vernichtungswaf¬ 
fe wie etwa die Atombombe 
oder der Scud-Sturm, sondern 
muss für einen effizienten Ein¬ 
satz punktgenau abgefeuert 
werden. Die Chinesen hingegen 
bilden Rotgardisten gnmdsätz- 
lich nur im Doppelpack aus und 
fast alle Einheiten werden durch 
den Einsatz in Rudeln schlag¬ 
kräftiger. Auf der Karte platzier¬ 
te Propaganda türme sorgen fer¬ 
ner dafür, dass in der Nähe be¬ 
findliche Truppen automatisch 

PC Games März 2003 



















































IVILLST DU 

»AZIJGEHÖKEN? 





imm PASS AUF. »ASS »Hi L\ IILli ZKllll< <i 
NlCIi r »Eli AF'n^^. i»i:tJ«ES€H<)SSEN WIIU)! 


Mehr Infos im Internet: 


MÄRZ 2003 


jngsvollen Umgang 


plädieren für einen verant 
T taktisches Strategie^piel 


»ige die Gräueltaten des 2. Weltkriegs > 
notwendigen Beachtung der Tat« 


rharmlost 
:he, dass < 





Test t Ec'htzeit-Strategie: C&C Generals 


geheilt und repariert werden - 
die Türme gibt es in einer klei¬ 
neren Ausführung auch als op¬ 
tionalen Aufsatz für die mäch¬ 
tigen Overlord-Panzer (ver¬ 
gleichbar mit dem beliebten 
„Mammut"), so dass chinesi¬ 
sche Kampfverbände auch 
während der puren Material¬ 
schlachten gute Aussichten auf 
den Sieg haben. Die herausfor¬ 
derndste Partei jedoch ist die 
Globale Befreiungsarmee. Zwar 
benötigen die Baracken der Ter¬ 
ror-Organisation keine Strom¬ 
versorgung, halten jedoch ge¬ 
nau wie die Fahrzeuge Angrif¬ 
fen nur schwer stand. Dafür 
glänzt die GBA mit ihren flinken 
Raketen-Buggys in Guerilla- 
Gefechten, da ein halbes Dut¬ 
zend dieser Nod-Mot-Remi- 
niszenzen auch dem dicksten 
Partzer im Nu den Garaus 
macht. Außerdem bekommen 
Sie bei Einsatz des entsprechen¬ 
den lJ)?grades für vernichtete 
Feinde einen bestimmten Pro¬ 
zentsatz des Einheitenwertes 
gutgeschrieben. 

Der Mehrspielermodus von 
Generals lässt Sie mit bis zu 
acht Mitspielern Gefechte auf 
insgesamt 24 mitgelieferten 
Karten austragen. Sie haben da¬ 
bei die freie Wahl, gegeneinan¬ 
der zu spielen oder Teams zu 
bilden - es können sich auch 
mehrere menschliche Spieler ge¬ 
gen die künstliche Intelligenz 
zusammenrotten. Der Verkaufs¬ 
version wird ebenfalls ein Edi¬ 
tor beiliegen, mit dem sich eige¬ 
ne Karten erstellen lassen. CMe- 
ses Tool war in der uns vorlie¬ 
genden Version leider noch 
nicht verfügbar. Auch die von 
EA zur Verfügung gestellten 
Internet-Server waren noch 
nicht freigeschaltet. Und da ge¬ 
rade Blizzards Battle.net belegt, 
wie wichtig eine gut ausgebaute 
Online-Plattform sein kann, ver¬ 
zichten wir zu diesem Zeit¬ 
punkt auf eine Bewertung des 
Mehrspielermodus, den wir 
stattdessen einem umfangrei¬ 
chen Dauertest unterziehen, um 
Ihnen in der nächsten Ausgabe 
Beschreibung und Bewertung 
nachzuliefem. 

Der größte Konkurrent für 
Command & Conquer Gene¬ 
rals ist zweifelsohne Warcraft 3. 
Beide Spiele sind sich in etwa 
ebenbürtig. Während Generals 


Lebendige Schlachtfelder 


C&C Generals protzt nicht nur mit dicken Explosionen, sondern zaubert auch viele kleine Details auf die Schlacht¬ 
felder, die der Spieler kaum alle wahrnehmen kann. 



11 Explosionen wirbeln Staub und Dreck auf. 

2 I Flugzeuge ziehen Luftverwirbelungen hinter sich her. 

3 I Was man nur im bewegten Zustand sieht: Bäume und 

Palmen werden von Explosionen erschüttert. 

4 I Mündunpfeuer schießt aus Panzerrohren. 

5 I Fahrzeuge hinteriassen Reifenspuren im Terrain. 


6 I Wenn ein Fahrzeug explodiert, wirbeln Trümmerteile und 

Besatzung durch die Luft - danach brennt das Wrack aus. 

7 I DasTerrain wird durch Explosionen oder Raketenein- 


8 I Wo geschossen wird, da fliegen auch Munitionshülsen. 



ZWICKMÜHLE Die mächtigen Overiord-Panzer der Chinesen sind zwar durchschlagskräftig, werden in engen Straßen 
jedoch zur ieichten Beute für Raketentruppen oder die Selbstmordattentäter der Globalen Befreiungsarmee. 


technisch die Nase vorn hat, 
punktet die Blizzard-Konkur¬ 
renz mit innovativen Rollen¬ 
spielelementen, erschlägt den 
Feierabend-Spieler dafür jedoch 
mit mehreren Dutzend Up¬ 
grade-Möglichkeiten. Dieses 
Problem löste man bei EA Paci¬ 
fic weitaus dezenter und da¬ 


durch auch benutzerfreund- 
licher. Grundsätzlich kann jede 
Einheit durch das Vernichten 
von Feinden in drei Erfahnmgs- 
stufen aufsteigen. Diese wirken 
sich merklich auf Feuerkraft 
und Panzerung aus, so dass 
dem Abziehen einzelner ange¬ 
schlagener Einheiten von der 


Front große Bedeutung zu¬ 
kommt und versierte Spieler 
entsprechend mit schlagku-äfti- 
geren Einheiten belohnt wer¬ 
den. Außerdem verfügt jede 
Partei über diverse weitere op¬ 
tionale Updates für verschiede¬ 
ne Einheitentypen. So lassen 
sich amerikanische Fahrzeuge 
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Keine Interviews, keine Interviews ... zzzt... das Dach - ich muss mich noch ums Stadiondach kümmern ... zzzt 
... unser bester Spieler... zzzt... der darf nicht weg ... zzzt... und dann werden wir auch ... zzzt ... Meister! 
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Alle Vereinslogos der Bundesliga und das Bundesliga-Logo selbst sind geschützte Marken der jeweiligen Vereine/Gesellschaften und werden mit freundl. Genehmigung der jeweiligen Markeninhaber verwendet. Hergeslellt unter Lizenz der Bundesliga und der DFL GmbH. 
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TESTCENTER 


Inhalt & Features 

• 22 Missionen 

• 3 Kriegsparteien 
•31 Gebäude 

• 40 Einheiten 

• Generals-Menü mit individuellen 
Upgrades für jede Fraktion 

• Eigens programmierte 3D-Engine 

• Auflösungen bis 2048x1536 


Zahlen & Fakten 


Genre: _ 

Echtzeit-Strategie 

Vergleichbare Spiele; 

Warcraft 3, Age Of Mythology 

Entwickler. 

EA Pacific 

Vom gleichen Entwickler 

Publisher 

Electronic Arts 

Adresse des Publishers: 

Innere Kanalstraße 15,50823 Köln 

Tejefon Publishers; 

0221-97582-0 

Offizielie Website; 

http://www.generals.ea.com 

Website des Publishers; 

http;//www.electronica rts.de 

Websjte des Entwicklers; _ 

hnp://www.ea.com/eagames 

Beste Fansite; _ 

http;//www.cnchq.de 

Telefon-Hotline (Kosten); 

0190-754465 (€ 1,24/Min.) 

Attersempfehlung IL USK; 

Ab 16 Jahren 

Termin: _ 

14. Februar 2003 

Preis It Hersteller 

Ca. €55,- 

Inhalt der Packung: 

2 CDs, Handbuch (79 Seiten), Techtree-Übersicht 

Sprache Spjel)_ 

Deutsch 

Sprache Handbuch: 

Deutsch 

Durchschnittliche Spieldauer 50 Stunden 


Im Wettbewerb ^ ^ 

Pros Contra 

- - - . 89 - O Fantastische 3D-Animationen 
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O Fantastische 3D-Animationen 
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O Überwältigende Effekte 
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SOUND 

91 
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Geschehen 

O Nebengeräusche sorgen für Atmosphäre 
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1 96 
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' 88 

86 

87 
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1 90 
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1 

1 ©Hält sich an Echtzeit-Standards 

1 O Einheiten & Gebäude können auf Hotkeys 

1 gelegt werden 
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' 90 
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90 
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90 
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90 
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O Grafik & Sound vermitteln Action pur 
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90 

90 
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90 
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Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrads 

85 

88 
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Verhalten der Computergegner 

83 

80 

i 

1 


Innovation 

88 

77 
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MEHRSPIELERMODUS 

93 

90 


WAS IST WAS? 

■H Schlechter als die m Besseralsdie 

^Vergleichsspiele * Vergleichsspiele 

Abwechslung der Spielmodi 

70 

70 


Interaktion mit Mit-/Gegenspielem 

86 

80 


Einstellungsmöglichkeiten 

TEST-AUSGABE: 

WERTUNG: 

90 90 ; - * 

PCG 08/02 PCG 12/02 PCG 03/03 

92 92 90 


Motivationskurve 




il Das Tutorial macht mit den Q Die Grafik überzeugt - dafür ist 
Grundzügen des Spiels vertraut und die erste Kampagne recht schnell 
zeigt, was in der Grafik-Engine steckt, beendet. 


pagne sind angenehm schwer und 
fordern den Spieler. 


Die Missionen spannend, viel 
Action auf dem Bildschirm - jetzt 
Stimmtalles! 


Leistungs-Check 





MI NIMALE DETAILS 
Mi niERE DETAILS 

Sisoo i!000 ÜOO 2700 loool 

M AXIMALE DETAILS 
x: 

Sisoo i!o00 1800 Z700 loool 


Der erste Blick in die Readme-Datei wird vielen 
Besitzern älterer Rechner den Angstschweiß auf 
die Stirn treiben. Allerdings sind die von Electronic 
Alts empfohlenen "2 GHz oder besser" nur für die 
maximale Grafikpracht notwendig - wer auf 3D- 
Schatten und ein paar Partikeleffekte verzichten 
kann, sollte C&C Generals auch auf älteren Rech¬ 
nern spielen können. Wirklich ruckeifrei und mit 
allen Details lief das 3D-Strategiespiel bei uns 
aber nur auf einem Athlon XP 2700+ oder einem 
Pentium 4 mit 3,06 GHz. 


GRAFIKKARTE 


800x600, 32 BIT FARBTIEFE KLASSE 1 KLASSE 2 

CQBSBSCSSS 

MX/MX-ZtKVMX- TSOttGelarcH 
400.Gelorce4 MX-440M(-460. 

1.024 X 768,32 BIT FARBTIEFE 


^^3 KLASSE3 KLASSE4 

Radeonesoa RadeonThXV 

1.280 X 1.024,32 BIT FARBTIEfE ÄS ÄÄ 

Bsaracailüsxi «sa “rx 


Mit einer Grafikkarte der Geforce3-Klasse und 
schnelleren 3D-Beschleunigern können Sie ge¬ 
trost eine Auflösung von 1.024x768 Bildpunkten 
wählen. Alle älteren Chips sollten sich auf 
800x600 Bildpunkte beschränken. DieTexturen- 
Auflösung zu verringern, ist hingegen nicht emp¬ 
fehlenswert; der minimale Performance-Gewinn 
rechtfertigt die Verschlechterung der Grafikqua¬ 
lität nicht. Sollten Sie eine Geforce4 Ti-4600 oder 
eine Radeon 9700 besitzen, empfehlen wir Ihnen, 
Kantenglättung (2x) einzuschalten. 



1.024 MB 


Wie bei nahezu 
allen aktuellen 
PC-Spielen ge¬ 
nügen 256 MB 
RAM leider nicht 
mehr, um mit 
den hochauflö¬ 
senden Texturen 
klarzukommen. 
Die Folge sind 
störende Ruck- 
ler im Spiel. 
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Echtzeit-St rategie: C&C Generals [ 


etwa nachträglich mit Aufklä- 
rungs- oder Gefechtsdrohnen 
ausstatten, die EXirchschlags- 
kraft der chinesischen Flam¬ 
menwerferpanzer erhöhen und 
die Panzer der GBA nachträg¬ 
lich mit Raketen bestücken. AU 
diese Updates bleiben jedoch 
überschaubar. ZusätzUch zu 
den individueUen Upgrades je¬ 
der Partei haben Sie auf einigen 
Karten die Möglichkeit, drei 
neutrale Gebäudetypen emzu- 
nehmen, die Ihnen weitere Vor¬ 
teile verschaffen. So generieren 
Ölbohrtürme stetig Geld, nach 
der Übernahme von Kranken¬ 
häusern heilen sich Fußtruppen 
automatisch und Ölraffinerien 
senken den Preis für Fahrzeuge. 

Ein Kritikpunkt, der die 
C&C-Reihe seit ihrem Bestehen 
begleitet, ist das Verhalten eige¬ 
ner und gegnerischer Einheiten 
in unbeobachteten Augenbli¬ 
cken - vor allem Tiberium- 
Sammler legten beim Aufstö¬ 
bern neuer Rohstoffvorkom¬ 
men stets Lemming-Tugenden 


an den Tag, die Spieler regelmä¬ 
ßig in die Tischkante beißen Ue- 
ßen. EA Pacific umging dieses 
Problem mit einem simplen 
Trick: Sobald ein Vorkommen 
aufgebraucht ist, rühren sich die 
Sammler nicht mehr vom Fleck, 
so dass der Spieler selbstständig 
entscheiden muss, mit welchem 


Lager es weitergeht - einfach, 
aber effektiv. Ein kleines Ärger¬ 
nis sind jedoch nach wie vor die 
restlichen Truppenteile. Die 
Wegfindung hat mit den Brü¬ 
cken so ihre Probleme und wür¬ 
de die Einheiten ein ums andere 
Mal lieber übers Wasser gehen 
lassen - und gegen feindliche 
Angriffe wehren sich Ihre Schäf¬ 
chen nur selten automatisch. 
Zwar gibt es die Möglichkeit, ei¬ 


nen kleinen Bereich auf der Kar¬ 
te zu definieren, der bewacht 
werden soll, doch sobald Dis¬ 
tanzkämpfer außerhalb dieses 
Bereiches auf Ihre Truppen feu¬ 
ern, lassen diese den Angriff 
meist regungslos über sich erge¬ 
hen. Von diesen kleinen Un¬ 
stimmigkeiten abgesehen, sind 


die drei Parteien jedoch vorbild¬ 
lich ausbalanciert - jede Einheit 
besitzt klar ausgebildete Stärken 
und Schwächen und für jeden 
Angriff lassen sich probate 
Gegenmaßnahmen finden. Ei¬ 
nen großen Anteil daran hat si¬ 
cher der tm November gestarte¬ 
te offene Beta-Test. Die C&C- 
Fans diskutierten im offiziellen 
Forum nicht nur über techni¬ 
sche Probleme, sondern auch 


über Missverhältnisse zwischen 
den einzelnen Fraktionen. Mit 
Erfolg, denn die amerikanische 
Partikelkanone beispielsweise 
ist jetzt wesentlich stärker als 
noch in der Beta-Version, m der 
Gebäude nach einem Angriff 
zwar stark beschädigt, meist 
aber nicht zerstört wurden. In¬ 
zwischen ist der Energiestrahl 
eine viel schlagkräftigere Waffe. 

So lieferte Blizzard nriit dem 
weitaus innovativeren Warcraft 
3 zwar das insgesamt bessere 
Kabinettstückchen ab, nichts- 
destotrotz ist Generals ein per¬ 
fekt durchgestyltes, fesselndes 
und taktisch forderndes Echt¬ 
zeit-Strategiespiel geworden, 
das wesentlich mehr zu bieten 
hat als nur eine superbe Optik. 
Sofern Sie Echtzeit-Strategie¬ 
spiele mögen und sich nicht 
am beklemmend realistischen 
Szenario stören (Stichwort 
Anthrax-Waffen, Selbstmordan¬ 
schläge etc.), sollte C&C Gene¬ 
rals in Ihrer Sammlung auf kei¬ 
nen Fall fehlen. david Bergmann 


EA Pacific ist es gelungen, 
das Spiel vom Gewehrlauf bis 
zur Sprengkopfspitze perfekt 

auf Action zu trimmen. 


MEINUNG 

DAVID BERGMANN 



SeitCommand & Conquer: 
DerTiberiumkonflikt hat mir 
kein Echtzeitstrategie-Spiel 
derart viel Spaß gemacht 
me C&C Generals. 


Da sind sie wieder, die Augenringe nach schlaflosen Nächten mit Pan¬ 
zern, Infanteristen und Luftwaffe! Seit Command & Conquer; DerTi¬ 
beriumkonflikt hat mir kein Echtzeitstrategie-Spiel derart viel Spaß 
gemacht wie C&C Generals. Und das, obwohl es keine Kultfigur vom 
Kaliber eines Kane gibt, obwohl die Story nicht einmal ansatzweise an 
die epischen Ausmaße eines Warcraft 3 heranreicht und obwohl das 
Spiel echte Innovationen vermissen lässt. Was also macht den Reiz 
aus? Ist es die fantastische Grafik mit ihren bombastischen Effekten, 
das realitätsnahe Szenario ohne zaubernde Fantasywesen oder der 
überschaubare Techtree? C&C Generals begeistert durch einen ge¬ 
sunden Mix aus Taktik und Action, der weder überfrachtet noch über¬ 
zogen wirkt. Mit etwas mehr Feintuning in den Bereichen Story und 
Einheiten-Kl wäre es der neue Referenztitel geworden. 


MEINUNG 

PETRA MAUERÖDER 



Kommt an und kontert: 
C&C is back-trotz GDI- 
und Nod-Ausmusterung! 


C&C Generals teilt das Schicksal von xXx, Episode 2 oder Stirb an ei¬ 
nem anderen Tag - Kritiker-Lob und Regie-Oscars kriegen die anderen, 
doch ab und zu muss auf dem Bildschirm auch mal ordentlich die Post 
abgehen. Feingeistige Geschichten erzählen, Charaktere entwickeln - 
das beherrschen die Warcraft 3- und Age of Nochwas-Macher natürlich 
besser. Doch keine Bange, für Bombenstimmung ist allemal gesorgt: 
Selbstmordattentäter und Anthrax-Tonnen aufseiten der arabischen 
Terroristen; vor Patriotismus platzende Amis mit Hightech-Jets und 
Cruise Missiles: stramme Chinesen, auf Atomraketensilos sitzend - 
politisch unkorrekter geht’s kaum. Unglückliches Timing? Von wegen - 
das wäre das erste Mal, dass EA ein Spiel ohne Kalkül auf den Markt 
bringt. Und was für eins; C&C Generals ist Wahnsinns-Action von der 
ersten bis zur letzten Minute, perfekt durchgestylt, mit spektakulären Ef¬ 
fekten, fettem Sound, abwechslungsreichen Missionen und exzellentem 
Einheiten-Mix auf allen Seiten - ein zwar knapper, aber verdienter 90er! 



MEHRSPIELERIEITri 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie C&C: ALARMSTUFE ROT 2 
Oder WARCRAFT 3 mochten. 


^HEI$$: DIE$E$ $PIEL GIBT’$ AUCH FÜR LAU. 

Als eine von unzähligen fetten Abo-PrämienI Mehr dazu auf Seite 122 oder unter http://abo.pcgames.dei^ 
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Echtzeit-Strategie 



BIZARRE KÄMPFE Die 

Löwengorillas setzen un¬ 
seren fliegenden Kuh¬ 
wespen ganz schön zu. 


reatures 


Impossible Creatures beweist: 

Stachelschweingiraffen sind auch 
nicht toller als Panzer aus 

Command & Conquer 1. 


ledermaushaie statt 
Helikopter, Skorpion¬ 
lemminge statt Ma¬ 
rines - hört sich doch spannend 
an, oder? In Impossible Crea¬ 
tures formen Sie allerhand ver¬ 
rückte Kreaturen, als würden 
Sie mit Knetgummi hantieren: 
Sie verpassen Mäusen Elefan¬ 
tenbeine, geben Löwen Eulen¬ 


köpfe, pappen Flügel an Fische. 
Und schicken das Ergebnis in 
eine Echtzeit-Schlacht, die lei¬ 
der alle innovativen Ansätze 
verdirbt: Wer die größte Armee 
hat, wer am schnellsten Res¬ 
sourcen abbaut, wer die meis¬ 
ten Mausklicks in der Sekunde 
schafft, der gewinnt. Kämpfe 
laufen so ab, wie das acht Jahre 



Genetischer Verstärker 

Entwickelt Upgrades fCir Land- und Lufteinheiten 


Zaun 

Blockiert den Durch¬ 
gang und verlang¬ 
samt Gegner 


Landefeld 
Produziert einen Heli¬ 
kopter, der Einheiten 
und Kohle transportiert 


Elektroturm 
Produziert Strom, ist aber 
nicht so effektiv wie der 
Generator 


Die Gebäude im Überblick 


Im Gegensatz zu anderen Echtzeit-Strategiespielen können Sie in Impossible Creatures nur auf einer Seite spielen. Unterschiede ergeben sich erst im Laufe 
des Spieles, wenn beide Seiten verschiedene Kreaturen erschaffen. Die Gebäude jedoch bleiben immer gleich. Eine Übersicht. 


Luftkammer 

Alle Lufteinheiten werden in dieser Werkstatt gezüchtet. 


Stromgenerator 
Ist nur auf bestimm¬ 
ten Stellen der Karte 
einsetzbar. Produ¬ 
ziert Strom. 
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Echtzeit-Strategie 


Test 



alte Command & Conquer 1 
funktioniert. Der Tank-Rush ist 
zum Krötenaffen-Rush gewor¬ 
den. 

Dabei hätte so viel draus 
werden können! Denn alle 
anderen Faktoren stimmen. 
Die Einzelspieler-Kampagne 
ist umfangreich, voller Zwi¬ 
schensequenzen und fein he¬ 
rausgearbeiteter Charaktere, 
lustiger Dialoge und Abwechs¬ 
lung. Hauptfigur ist Kriegsve¬ 
teran Rex Chance, der im Jahr 
1937 nach seinem verscholle¬ 
nen Vater sucht. Zusammen 
mit einer weiblichen Begleit¬ 
person bereisen Sie nach und 
nach die Inseln der Südsee, um 
den vermissten Daddy aufzu¬ 
spüren. Dabei stoßen Sie auf 
den übergeschnappten For¬ 
scher Julius, der im Namen der 
Wissenschaft ein ganzes Heer 
von Kreaturen züchtet, um die 
Weltherrschaft an sich zu rei¬ 
ßen. Sie arbeiten in 15 Missio¬ 
nen dagegen - mit gleichen 
Mitteln. 

Impossible Creatures be¬ 
ginnt gewöhnlich. Sie schicken 
Arbeiter in nahe liegende Koh¬ 
lefelder und errichten Elektrizi¬ 
tätswerke. Das Ressourcenma¬ 
nagement ist überschaubar und 
kompakt gehalten; Strom und 
Kohle ist alles, was Sie brau¬ 
chen. Im Nu steht die erste 


Kreaturenkammer. Das ist der 
Moment, in dem die Vorfreude 
wächst: Bald dürfen Sie Gott 
spielen und alle möglichen und 
unmöglichen Kreaturen er¬ 
schaffen. 

Mit Rex laufen Sie zu Be¬ 
ginn des Levels über die Karte, 
um genetische Proben Ihrer 
Versuchskaninchen zu sam¬ 
meln. Je weiter Sie im Spielver¬ 
lauf fortschreiten, desto mehr 
Spezies bevölkern das Areal. 
Am Ende haben Sie Informatio¬ 
nen zu 51 Geschöpfen gesam¬ 
melt und dürfen mit dem Kom¬ 
binieren anfangen: Die flinken 
Beine des Wolfes schrauben Sie 
an den mächtigen Körper eines 
Grizzlybären. Heraus kommt 
ein schneller Wolfbär, der er¬ 
staunlich viel aushält. Die Flü¬ 
gel einer Eule montieren Sie 
an den Körper eines Stachel¬ 
schweins. Das Ergebnis ist ein 
fliegendes Eulenschwein mit 
Femangriff. 

Stets geht es darum, die 
Nachteile einer Kreatur durch 
die Vorteile einer anderen zu er¬ 
setzen. Zwar können Sie theo¬ 
retisch über 30.000 Kombinatio¬ 
nen erschaffen, aber letztlich ist 
ein Großteil der Varianten nutz¬ 
los. Ein paar Matches genügen 
und Sie wissen: Das brauche 
ich. Der spaßige Experimentier¬ 
faktor weicht bald der Routine, 


die sich einstellt. Hinzu kommt, 
dass die Menge der Einheiten 
deren Qualität überschattet: 
Selbst sinnlose Mischungen aus 
Braun- und Polarbären schla¬ 
gen sich im Gefecht ganz or¬ 
dentlich, solange sie zahlenmä¬ 
ßig überlegen sind. Der frische 
Ansatz verblasst recht zügig 
und endet im Echtzeit-Strate¬ 
gie-Einerlei. 

Dass die spielerische Qua¬ 
lität hinter den Erwartungen 
zurückbleibt, ist vor allem im 
Hinblick auf die grandiose Prä¬ 
sentation schade. Grafisch hält 
Impossible Creatures ohne wei¬ 
teres mit Warcraft 3 und Age of 
Mythology mit: Die Kreaturen 
schauen allesamt unterschied¬ 
lich aus imd hüpfen, krabbeln 
und sprinten fließend über 
das abwechslungsreiche und 
frei drehbare 3D-Terrain. Alle 
Objektive werfen, genügend 
Hardware vorausgesetzt, realis¬ 
tische Echtzeit-Schatten. Schön 
auch der Gebäudestil: Ihr 
Hauptquartier ist eine stilvolle 
Kreuzung aus Hubschrauber 
und Dampflokomotive und aus 
den Werkstätten steigen hüb¬ 
sche Rauchschwaden auf. Die 
Zeit der 20er-Jahre haben die 
Entwickler visuell treffend ein¬ 
gefangen. Schade, dass die in¬ 
neren Werte nicht an die äuße¬ 
ren heranreichen. THOMAS WEISS 


MEINUNG 

THOMAS WEISS 


az 

Massenproduktion ist 
nicht nur in der Wirtschaft, 
sondern auch in 
Impossible Creatures der 
Schlüssel zum Erfolg. 


Ober 30.000 Einheitenkombinatio- 
nen! Das liest sich beeindruckend. 
Im Spiel verursacht die Zahl mehr 
Probleme als Freude. Zum einen, 
weil ein Großteil der Zusammenset¬ 
zungen Schlichtweg keinen Sinn 
machen. Zum anderen, weil man 
selten so recht weiß, gegen wel¬ 
chen Gegnertyp man antritt: Sind 
die Giraffenwölfe nun effektiv ge¬ 
gen Löwenkrebse oder nicht? Im 
Endeffekt ist das ohnehin egal. Es 
reicht, sich auf eine Einheit mit gu¬ 
ten Statuswerten zu beschränken 
und den Gegner zu überrennen - 
und das mag in Zeiten von Warcraft 
3 keiner mehr sehen. Gäbe es nicht 
die hervorragende Einzelspieler¬ 
kampagne, die verrückte Story und 
die vielen witzigen Zwischense¬ 
quenzen, Impossible Creatures 
würde im Durchschnitt versumpfen. 
Wenn Sie diesen Monat auf der Su¬ 
che nach einem Echtzeit-Strategie¬ 
spiel sind, dann entscheiden Sie 
sich besser für C&C Generals. 


ENTWICKLER ANBIETER 

Rellc Microsoft 

PR»S TERMIN 

Ca. €45.- Erhältlich 

USK SPRACHE 

Ab 12 Jahren Deutsch 

ZIELGRUPPE 
Einsteiger. Fortgeschrittene. Profis 
SCHWIERIGKEITSGRAD 
Einstellbar: vier Stufen 
MEHRSPIELER 
Elnzel-PC: 1 Netzwerk: 8 

Internet; 8 1 Sp./Packung 

TESTCENTER sisissrasssr 

Prozessor in Megahertz: 

BP^^***^So***5S 

Arbeitssp eicher _ 


PRO & CONTRA 

□ Hervorragende Grafik 
C3 Kreaturen erschaffen macht Spaß | 
D Witzige, zahlreiche Cut-Scenes 
B Langweilige Missionen 
B Wenig Langzeitspaß 


GRARK 

LD81% 

SOUND wmmm 

■“85%’ 

STEUERUNG ■■■MB 

■ 85% 

ATMOSPHÄRE HW 

i: E80% 

SPIELDESIGN ■■Mi 

lXI71% 

MEHRSPIELERM^HBi 

CD 72% 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie GENE WARS oder 
EMPIRE EARIH mochten. 
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Echtzeit-Strategie 



J)irah^ WarloW 
«^^hen elitdruck^lle nammetjwäp^e hfnter" 
lyhTerw&cblacht^ Ril^'^ass un^fe^ 


Waldläufer Relter^perren ^ricnt^ (tabt 



Highland Warriors 


Männer mit Röcken und bemalten Gesichtern ziehen im 
Frühtau zu Berge. Kein Ausflug des Herrenballetts Holz¬ 
minden - die Schotten sind auf dem Kriegspfad. 


er Braveheart gesehen 
hat, kennt die Story: 

-Die Schotten mussten 

sich in ihrer bewegten Ge¬ 
schichte allerhand Invasoren 
erwehren, darunter der Wikin¬ 
ger und der letztendlich sieg¬ 
reichen Engländer. Wenn sie 
nicht gerade Fremde verdro¬ 
schen haben, gaben sich die 
einheimischen Clans gegensei¬ 
tig eins auf die Mütze. Einen 


Teil der Historie der Rockträ¬ 
ger erleben Sie in Highland 
Warriors. Als Oberhaupt der 
MacCay, MacDonald, Cameron 
oder der Engländer führen Sie 
Ihr Völkchen in einen Echtzeit- 
Krieg, der sich über vier Kam¬ 
pagnen mit insgesamt 30 Mis¬ 
sionen erstreckt. Aufbauen, 
aufrüsten, angreifen - am be¬ 
kannten Schema ändert Data 
Beckers Highland Warriors 


kaum etwas. Zu den wenigen 
Neuerungen gehört, dass nicht 
nur Kämpfer Erfahrungspunk¬ 
te gewinnen, sondern auch Ar¬ 
beiter. Hackt Ronald MacDo¬ 
nald lange genug Holz, darf er 
sich Meister nennen und schuf¬ 
tet schneller als die unausgebil- 
deten Kollegen. Allerdings ist 
er dafür langsamer, wenn er 
beispielsweise bei der Ernte 
aushelfen soll. Ebenfalls unge¬ 


wöhnlich: Einige Szenarien er¬ 
strecken sich über mehrere Jah¬ 
reszeiten. Im Winter liefern die 
Getreidefelder keinen Ertrag. 
Ihre Bauern müssen Sie dann 
zum Beerensammeln in den 
Wald schicken oder die zuvor 
hoffentlich gezüchteten Rinder 
schlachten. 

All das Wirtschaften dient 
schließlich dazu, eine Armee 
aufzustellen und mit ihr die 
verfeindeten Clans von der 
Karte zu tilgen. Da galoppieren 
Panzerreiter gegen Speerträger 
und Nahkämpfer schwingen 
todbringende Äxte gegen mit 
Magie begabte Druiden. Die 
meisten Truppentypen haben 
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Echtzeit-Strateqle | Test 


1 



EINGEKREIST Das 
Bildschirm-Interface 
wirkt etwas über¬ 
frachtet, lässt sich 
aber anpassen. 


besondere Fähigkeiten. So ver¬ 
stecken sich Belagerungsschüt¬ 
zen hinter großen Schilden und 
Waldläufer machen sich kurz¬ 
zeitig unsichtbar oder stellen 
Reitersperren auf. Nur wenige 
Missionen verlassen das übli¬ 
che Echtzeit-Schema von Auf¬ 
bau und Massenschlachten. 
Dabei sind gerade solche Kom¬ 
mandoeinsätze spannend. Et¬ 
wa, wenn Sie sich mit einem 
kleinen Trupp Bogenschützen 
ungesehen in eine gegnerische 
Festung einschleichen sollen. 


um Gefangene zu befreien. 
Dass größere Gefechte weniger 
Spaß machen, liegt vor allem 
an den strohdoofen Einheiten, 
die mit schöner Regelmäßig¬ 
keit an Hindernissen hängen 
bleiben oder sich trotz Forma¬ 
tionsbefehl bei Feindkontakt in 
alle Himmelsrichtungen zer¬ 
streuen. Während die Kl-Pro- 
grammierer noch einmal Nach¬ 
hilfestunden nehmen sollten, 
können sich die Urheber der 
Grafik-Engme rühmen, fast auf 
dem gleichen Niveau wie die 


Age of Mythology-Macher zu 
Coden. Schade, dass die verwa¬ 
schenen, langweiligen Textu¬ 
ren und die hakeligen Anima¬ 
tionen dem hohen Detailgrad 
der Polygonkrieger und Ge¬ 
bäude nicht gerecht werden. 
Besonders deutlich wird das in 
den zahlreichen 3D-Zwischen- 
sequenzen, die nicht nur Auf¬ 
gaben erläutern und die Ge¬ 
schichte fortführen, sondern 
auch ab und an während einer 
Mission Ereignisse kommen¬ 
tieren. RÜDIGER STEIDLE 


MEINUNG 

RÜDIGER STEIDLE 



Das wäre Ihr Preis gewe¬ 
sen! Oder: Aus Highland 
Warriors hätte viel mehr 
werden können. 


Würde mich ja nicht wundem, wenn demnächst ein paar erboste Her¬ 
ren in Karo-Klamotten bei den Entwicklern in Kassel anklopften. So 
doof, wie sich die Polygon-Schotten im Spiel verhalten, grenzt das näm¬ 
lich schon an Beleidigung. Die schlechte Truppen-Kl ist nur einer der 
vielen kleinen Fehler und Mängel, die Highland Warriors unfertig wirken 
lassen und Clanführern letztlich den Spaß vermiesen. Dazu kommen 
die durchwachsenen Missionen, die zu selten mit unvorhersehbaren 
Ereignissen und Wendungen überraschen und zu viel Altbekanntes 
aufwärmen. Schade, denn Highland Warriors hat ansonsten eigentlich 
alles, was ein gutes Echtzeit-Strategiespiel ausmacht Vor allem die 
schön erzählte, stimmige Story um die vier Clans, die vielen Einheiten 
mit ihren Spezialfähigkeiten und die Eigenheiten wie die Jahreszeiten 
haben mir gefallen. 



PRO & CONTRA 

D Sehr detaillierte Objekte 

□ Ausführlich erzählte Story 

□ Schnelle Aufbauphase 
B Kleine Fehler, besonders bei der Kl 
B Mäßige Texturen/Animationen 


GRARK I 

SOUND I 

STEUERUNG I 
ATMOSPHÄRE I 
SPIELDESIGN I 
MEHRSPIELER I 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie AGE OF MYTHOLOGY oder 
WARCRAFT3 mochten. 


.DIE flTTRRKTION IM DIESTEN(I 


Neueste Produkte und Informationen für 
Computeranwender und Hobby-Elektroniker. 
Die erfolgreichste Ausstellung dieser Art im 
I westdeutschen Raum. 

' Aussteller aus dem In- und Ausland präsen¬ 
tieren: Computer-Hard- und Software, Elek¬ 
tronik-Bausätze und Bauteile, Datenträger, 

I Datenübertragungseinrichtungen, Gehäuse, CB- 
Funkgeräte, Funkzubehör und Mess- und Prüf¬ 
geräte, Online-Kommunikation und Multi-Media. 


19 .- 23 . 2 . 2003 "' 

26. Ausstellung für PCs, Software, 
Funk & Elektronik 


Verkaufsausstellung 
mit breitem Angebot 

Dazu informative 
Sonderschauen ■ 


Messe Westfalenhallen Dortmund 


Messe Westfalenhallen Dortmund GmbH ■ Rheinlanddamm 200 ■ 44139 Dortmund 
Tel.: 0231 /12 04-521 o. -525 ■ Fax: 0231 /12 0 4-678 o. -880 • www.westfalenhallen.de E-Mail: messe@westfalenhalten.de 
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Test I Aufbau-Strategie 


Ski Park Manager 2003 



MASH Ein Sturm kann 
verheerende Auswirkun¬ 
gen haben; Ihr Ruf ist rui¬ 
niert-wenn einer oder 
gar mehrere Verletzte i 
nicht überleben, sogar 
dauerhaft 


LEBHAFT Im Skidorf 
kommt langsam Leben auf. 
Die höchste Zoomstufe ist 
zum Spielen aber zu nahe 
dran, außerdem sehen die 
Objekte unscharf aus. 


Sie managen bereits Ferienparks, Hotels und Fußballver- 


FELIX, DER FÖRSTER Ein Traum 
für jeden Naturschützer: In Se- 


eine? Wie wär's dann mal mit einer Skianlage? 


kundenschnelle sind mit dem 
Terraforming-Tool riesige Wälder 
aufgeforstet. 


eise rieselt der Schnee? 
Von wegen! Eher: 
Dumpf wummert der 
Bass. Denn die allabendliche 
Apres-Ski-Party ist bereits in 
vollem Gange. Der Schauplatz 
ist beliebig: Ob Aspen, Kitzbü¬ 
hel, Garmisch-Partenkirchen, 
Val d'lsere oder eines von 38 
weiteren Skigebieten (davon 
acht zusätzliche echte Strecken, 
der Rest sind Fantasie-Areale) - 
überall sollen Sie dafür sorgen, 
dass der Bär steppt. Per Terra- 
forming können Sie jederzeit 
Gott spielen und Wälder und 


Berge in Sekundenschnelle aus 
dem Boden schießen lassen 
oder wieder einstampfen. Für 
die Bedienung bekommt der 
Landschafts-Editor allerdings 
keinen Preis: Nach jeder Aktion 
müssen Sie das Menü schlie¬ 
ßen, wieder neu öffnen, schlie¬ 
ßen, öfihen und so weiter; grö¬ 
ßere Umgestaltungsprozesse 
geraten deshalb schnell zur 
Klickorgie. Das Infrastruktur- 
und Personalmanagement ist 
zugänglicher, der Bau von Ge¬ 
schäften, Lifts oder sonstigen 
Gebäuden geht mit höchstens 


drei bis vier Klicks problemlos 
von der Hand, die Aufgaben¬ 
zuweisung der Angestellten 
ebenso schnell. Neu im SPM 
2003 ist der Karrieremodus. 
Leider handelt es sich dabei je¬ 
doch mehr um eine Anei¬ 
nanderreihung von Szenarien 
als um eine richtige Kampagne 
mit Story. So fehlt es leider an 
Langzeitmotivation, denn der 
einzige Zusammenhang der 
Levels ist, dass man bereits ge 
spielte Anlagen im Nachhinein 
verkaufen kann, um in neue zu 
investieren. justin Stolzenberg 


liuJlJLLJiMMPIH Das freie Spiel macht am meisten Spaß. Statt vorgegebene Ziele (etwa 10 

Millionen Gewinn) erfüllen zu müssen, kann man gemütlich vor sich hin pla- 


nen oder ganze Gebirgszüge mit dem Editor völlig umgestalten. Die frei zoom¬ 
und in vier Stufen drehbare Grafik istzweckdienlich und übersichtlich. Ist man 
aber zu nah dran, verpixeln besonders die Gebäude zu stark. Auch nach meh¬ 
reren Stunden wird es nicht langweilig; Alle Bedürfnisse der dauernd quen¬ 
gelnden Feriengäste zu befriedigen, ist auf Dauer nämlich ein ziemlich 
schwieriges Unterfangen. Etliche Faktoren beeinflussen das Ansehen Ihres 
Skigebiets, Lawinen oder Stürme können beispielsweise schnell ein Loch in 
den Haushalt reißen. Etwas zugänglichere Benutzerführung, eine richtige 

Kampagne und übersichtliche Statistiken statt der viel zu unübersichtlichen 
Balkendiagramme fehlen leider noch - hoffen wir auf eine Fortsetzung. 

Komplexe Bedürfnisse, 
komplexe Statistiken - Ski 
Park Manager 2003 hält 
ordentlich aufTrab. 



ENTWICKLER ANBIETER 

Microlds Modem Games ^ 

PREIS TERMIN 

Ca. € 38.- Erhältlich 

USK SPRACHE 

Ohne Deutsch 

ZiaGRUPPE 
Fortgeschrittene. Profis 
SCHWIERIGKEITSGRAD 
Nicht einstellbar: Mittel 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC: 1 Netzwerk: - 

Internet: - 1 Sp./Packung 

TESTCENTER aSSm 

Prozessor in Megahertz: 

if 



PRO & CONTRA 

C3 Abwechslungsreicher Spielablauf 
D Landschaftseditor 
C3 Forschung für neue Attraktionen 
D Uneindeutige Icons 
H Kampagne nicht verkettet 


[1]55%| 
^ n65%| 


GRARK ■ 

SOUND ■ 

STEUERUNG ■■ _ 

ATMOSPHÄRE — « II]74% | 
SPIELOESIGN — ■ 078% | 
MEHRSPIElERCIim ED -% | 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie ROLUERCOASIER TYCOON 
oder SKI PARK MANAGER mochten. 
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FRITZlCard DSL 


• DSL-undlSDN-ControUer(PCI-Steckkarte) 

• DSL-Surfen, Mailen-schnell und sicher 

• ISDN-Tetefax. Daten. SMS. K-Telefon u.v.m. 

• PC-integriert- zuverlässig und au^eräumt 

• DSL-Netzwerk-Freigabe für 2.3 und mehr PCs 

• Perfekt für T-DSL 768 und T-DSL 1500 

• Neu: Mit Rat-Rate-Volumenzähler 

• Zahlreiche Bestwertungen der Fachpresse* 


Blitzschnell ^ 
mit FRITZiCard DSL 


FRITZlCard DSL holt raus, was in Ihrem Anschluss steckt Megaschnell surfen, 
universell kommunizieren. FRITZiCard DSL bringt DSL und ISDN auf einer 
leistungsstarken Karte. Egal ob Powersurfen. Video-Download, SMS oder 
Telefax, die FRITZiCard DSL bringt die Leitungen zum Glühen. 

FRITZiCard DSL ist perfekt für alle T-DSL-Angebote und versteht sich dabei 
bestens mit T-Online, i&t AOL und anderen Internet-Anbietern. Natürlich ist auch 
FRITZi drin, die Software für alles, was ISDN und PC so schön macht Für den 
problemlosen Start bringt FRITZiCard DSL alles Notwendige gleich mit und in¬ 
stalliert sich kindedeicht FRITZiCard DSL verbindet ihren PC ohne Umwege direkt 
mit DSL und ISDN. 

FRITZiCard DSL ist einfach, zuverlässig und schnelL Das bestätigen die meisten 
Fachzeitschriften mit der Bewertung als Testsieger, Kaufempfehlung oder 
Performancesieger. 

Mehr über FRITZiCard DSL erfahren Sie unter www.avm.de/dsl, am Infotelefon 
+49(0)30 / 399 76-696 oder per E-Mail: info@avm.de. FRITZiCard DSL ist ab sofort 
im Handel erhältlich. 

FRITZiCard DSL - Highspeed in allen Netzen ^ 


High-Performance Communication by 


AVM Computersysteme Vertriebs GmbH, Alt-Moabit 95, D-10559 Berlin, TeL: +49(0)30/39976-0, Fax: + 49 ( 0 ) 30 / 39976-299 


Dm ibfriiiUttin AuuilchnungMi btiithtn skh auf. PraU-laistunp-Swiar: Compulir BiU o/u. EmpMiUint dar Radiktlafl: Intaraat Proftssloiial ojftu und ZDNat Mim. Ttstiiisar: TC Samts Hardwai« 07/01. CHIP 04/01. PC Prwds 03/01. Camputar Bild •am. GamtSUr 03/01. 
Basta Masswarta: PC Piofasslonal Labor tq/oi. Kauftipp; Camputar Easy 07/01. Tastbawartuni sahr gut: PCgol 06/01. AUa Ausiaichnungan iindtn Sia unter w«niuvm.da/DSUsarvict 
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Wirtschaftssimulation 



Die Gifde: 

Gaukler, Grüften & Geschütze 



DAS DOMIZIL Sobald der Rang 
eines Edelmanns erreicht wurde, 


Dem Volk aufs Maul geschaut: Das Gilde-Add on er 



füllt die größten Spielerwünsche. 


darf man sich einen Landsitz, ei¬ 
ne Burg oder ein Schloss bauen. 


ie im finstersten Mit¬ 
telalter angesiedelte 
Wirtschaftssimulation 
Die Gilde glänzte bereits in 
der Originalversion mit skurri¬ 
len Berufen und bizarren Mög¬ 
lichkeiten, der Konkurrenz eins 
auszuwischen. Mit Gaukler, 
Grüften & Geschütze setzt Jo- 
wood noch eins drauf: Als Zi¬ 
geuner verdient man sein Geld 
mit Bettelei, Glücksspielen und 
Seancen, als Friedhofswärter 
hat man ungeahnte Möglich¬ 
keiten, seine Gegner zu er¬ 
schrecken oder bei der „Grab¬ 


pflege" Geld zu scheffeln. Wer 
lieber einen seriösen Beruf hat, 
darf als Schneider Waffenröcke 
für die feine Gesellschaft an¬ 
fertigen. Was „Geschütze" im 
Spielnamen sucht? Ganz: ein¬ 
fach: Das Add-on ist nicht nur 
eine lieblose Erweiterung der 
Berufs-Auswahl, sondern ver¬ 
ändert darüber hinaus an zahl¬ 
losen Stellen das komplette 
Spiel. Beispielsweise darf man 
sich ab dem Rang „Edelmann" 
ein prachtvolles Domizil bau¬ 
en, in dessen Aussichtsturm 
ein Geschütz montiert ist. Vor 


allem im Mehrspielermodus 
sind damit alberne, aber äu¬ 
ßerst unterhaltsame Gefechte 
möglich. Außerdem verbessert 
das Add-on sämtliche Grafiken 
und die bis dato arg imgelen- 
ken Animationen der Figuren. 
Auch die Anzahl der Sprach- 
ausgaben und Zwischense¬ 
quenzen wurde erhöht. Mit der 
Kaiserstadt Nürnberg steht zu¬ 
dem ein neues Spielfeld zur 
Auswahl, das nahezu dreimal 
größer als die bisherigen Städte 
ist und so noch längere Partien 
ermöglicht. harald wagner 



Mit Gaukler, Grüften & Geschütze gelingt es Jowood, Die Gilde um inte- 
ressante und vor allem unterhaltsame Berufe zu erweitern. Friedhofswär- 


ter und Zigeuner sind dabei äußerst .humorvolle“ Berufe, albern oder gar 
peinlich wirken sie jedoch nie. Sinnvolle Erweiterungen wie beispiels¬ 
weise der Attentäter, der im Domizil auf Aufträge wartet, oder die Turmka¬ 
none erhöhen nebenbei auch für altgediente Schmiede, Wirte, Prediger 
oder Diebe den Spielspaß. Von der aktualisierten Technik profitiert das 
Originalspiel ebenfalls. Etliche Bugs wurden ausgemerzt, zudem sieht die 
ohnehin sehr ansehnliche Wirtschaftssimulation dank hochauflösender 
Texturen und T&L-Unterstützung nun noch weitaus besser aus. Und wem 
das alles nicht gefällt, der kann ja sein Leben mit einem Fenstersturz be¬ 
enden - ebenfalls eine Neuerung von Gaukler, Grüften & Geschütze. 

Wem das Add-on nicht ge¬ 
fällt, der kann sich nun aus 
dem Fensterstürzen. 


ENTWICKLER ANBIETER 

4 Head Studios Jowood 

TERMIN 
Ca. €30,- Erhältlich 

USK SPRACHE 

Ohne Deutsch 

ZIELGRUPPE 

Einsteiger. Fortgeschrittene. Profis 
SCHWIERIGKEITSGRAO 
Einstellbar: 5 Stufen 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC:! Netzwerk: - 

Internet: 8 1 Sp./Packung 



Grafik-Chip-Klassen: 


PRO & CONTRA 

C3 Komplett überarbeitete Grafiken 
D Gut ausbalancierte Berufe 
□ Neue Sprachaus^ben 
C3 Multiplayer-Spaß dank Geschützen | 
H Gegner-Kl unverändert mittelmäßig 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie PATRIZIER 2 oder 
TROPICO mochten. 
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Test 


Strategie 


War and Peace 



Irreführende Na¬ 
mensgebung, Lek¬ 
tion 43: Frieden ist 
in Strategiespie¬ 
len eher seiten. 


aben Sie das Femseh- 
Epos Napoleon ver¬ 
passt? Kein Problem: 
Bei War and Peace schlüpfen 
Sie in den Feldherrenmantel 
dieses legendären Schlachten¬ 
lenkers oder eines anderen eu¬ 
ropäischen Potentaten des aus¬ 
gehenden 18. Jahrhunderts und 
können Ihre imperialistischen 
Gelüste nach Herzenslust ausle¬ 
ben. In Städten kurbeln Sie In¬ 



dustrie, Nahrungsversorgung 
imd Wissenschaft mit Neubau¬ 
ten an und heben Truppen aus, 
die auf Befehl ins Feindesland 
marschieren. Wie das ganze 
Spiel laufen auch die Schlachten 
auf dem 3D-Terrain in Echtzeit 
ab, was angesichts der Größe 
der Armeen trotz Zeitlupen¬ 
funktion oft für Hektik sorgt 
- rundenweise hätte das Strate¬ 
giespiel wohl besser funktio¬ 
niert. So viel zum Krieg. Was 
den Frieden anbelangt, so las¬ 
sen sich kriegerische Nachbarn 
meistens über die arg be¬ 
schränkte Diplomatiefunktion 
mit Gütergeschenken ruhig stel¬ 
len oder gar zu Bündnissen 
überreden. Zwar ist War and 
Peace im Grunde recht simpel, 
bis sich Erfolge einstellen, ver¬ 
gehen dennoch einige Stunden, 
was vor allem an der umständ¬ 
lichen Bedienung liegt. Selbst 
nach intensivem Handbuchstu¬ 
dium und Durcharbeiten der 
Tutorials verliert man noch den 
Überblick. Rüdiger stbdle 



Ski Ressort Tycoon 2 




lD58% 

r:;'57% 


Aitoeitss peicher: 

IllUil i . . 

Grafik-Chip-Klassen: 


PRO & CONTRA 

B Witzige 3D-Sicht der Gäste 
R Landschaftseditor 
B Immense Hardware-Anforderungen 
B Nur sieben Missionen 
B Keine Kampagne 

GRARK 

SOUND mmm 
STEUERUNG ■■■ 

ATMOSPHÄRE HHi 
SPIELDESIGN 
MEHRSP1ELER1 UTlj CD -» 1 


RASANT Mit dem Snowboard über selbst erstellte 
Pisten und Berge zu fetzen, macht trotz der lächer¬ 
lichen Grafik und des Ruckeins Spaß. Grund: die un- 


ENTWICKLER ANBIETER 

Montecristo Activision 

PREIS TERMIN 

Ca. €30,- Erhältlich 

USK SPRACHE 

Ohne Deutsch 

ZtELGRUPPE 
Einsteiger. Fortgeschrittene 
SCHWIERIGKEITSGRAD 
Einstellbar: drei Stufen 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC: 1 
Internet: - 


Ein Skigebiet mit Gefällen zwischen 80 und 
90 Grad? Hoffentlich reicht der Gips... 


ie kennen Theme 
Park, Rollercoaster 

_Tycoon oder ähnliche 

Aufbau-Spiele? Dann werden 
Sie bei Ski Ressort Tycoon 2 
keine größeren Probleme ha¬ 
ben, denn das läuft fast genau 
wie alle anderen Park-Aufbau- 
Sims ab: Attraktionen (in die¬ 
sem Fall Pisten) bauen, War¬ 
tungspersonal für anfallende 


Reparaturen einstellen, die Be¬ 
dürfnisse (Essen, Trinken, Erho- 
limg, Wärme) der Gäste befrie¬ 
digen und natürlich Geld schef¬ 
feln. In diesem Genre unüblich: 
Es gibt keine Forschung. Statt- 
dessen wird ähnlich wie in 
Echtzeit-Strategiespielen ein 
Tech-Tree genutzt, äe brauchen 
also beispielsweise erst ein Toi¬ 
lettenhäuschen, bevor Sie eine 


„Luxuriöse Unterkunft" errich¬ 
ten können. Wirklich schade ist, 
dass es nur sieben Missionen 
gibt, auf eine Kampagne wurde 
völlig verzichtet. Allerdings 
kann man mit dem leicht be¬ 
dienbaren Editor selbst Ressorts 
entwerfen. Witzig: Sie dürfen in 
die RoUe eines Gastes schlüpfen 
und beliebig lange dru-ch den 
Schnee brausen. Leider ist die 
Grafik schrecklich ruckelig, die 
Texturienmg eintönig und die 
Animationen so natürlich wie 
die Entstehung von Klon-Schaf 
DoUy. JUSTIN STOLZENBERG 
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Ab 14.02. bei 
Saturn erhältlich 


BE FEHLEW & EROBERN IN 30! | 

Dielfflicfisce Generation der 
Strategie-§g||||||]|egeistert mit 
frisc||^ Engine und brandneuer 
Spielwelt! "Als eingB der mächtig¬ 
sten 'Generäl^ steuerst du ausge- 
"stattet rg^^n 'Fllgh-Tech-Waffen 
der nahenHUkunft durch das glo- 
balel pTOos: OigJpsrroristen-Vereini- 
■in§ GLA bedromilie Menschheit, 
Oie NachwilpifiS'-Weltm^ht China 
liebaij||||p|^rc de^ Wratherrgphaft 
un^ dte^merikanpr^fiabeijkalle 
Hände voll danä^u tuqjiaen ff a 
ganzen Sct^l^Rassel zuiricht^[g_^ 


|81xin Deutschland 


Und einmal auch ganz in Ihrer Nähe. Wie nah, erfahren Sie unter: 
www.saturn.de 
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Test 


Strategie 


Scrabble 2003 



Am Anfang war das 
W-O-R-T. Dafür kriegt 
man allerdings noch 
nicht sonderlich viele 
Punkte. 


hr Gegner weiß alles. 
Sie wissen, dass er al¬ 
les weiß. Sie wissen, 
dass Sie keine Chance haben: Es 
gibt zwar zehn Schwierigkeits¬ 
grade, aber schon ab Stufe fünf 
sind die Computergegner über¬ 
menschlich, weil sie das Wör¬ 
terbuch auswendig kennen und 
daher aus „Gott" ein „Gotte" 
wird. Egal, ob Sie eine der sechs 
Varianten, etwa Simultan- 


Scrabble, spielen oder die Stan¬ 
dardausführung. Überall gilt: 
Hat man keine Lust, die Online- 
Wörterliste zu konsultieren, 
stellt sich Frust ein. Ganz anders 
sieht es gegen menschliche 
Widersacher aus: Dann macht 
Scrabble 2003 fast genauso viel 
Spaß wie das Brettspiel. Aber 
nur fast - einen Spieleabend am 
Wohnzimmertisch ersetzt die 
PC-Version nicht. Glücklicher¬ 
weise gibt es zwei Brettansich¬ 
ten, denn die vorab eingestellte 
3D-Sicht ist kaum zu gebrau¬ 
chen, dort kann man nicht ein¬ 
mal die Buchstabenwerte auf 
Anhieb erkennen. Die Vogel¬ 
perspektive ist übersichtlicher, 
zumal man frei zoomen sowie 
das Feld hin- und herschieben 
kann. Für jüngere Spieler bietet 
Ubi Soft ein Scrabble Junior an, 
bei dem - flankiert von Rätseln 
und Geschichten - der Umgang 
mit Sprache geschult wüd. Mit 
dabei ist natürlich auch eine 
Umsetzung des origmalen Ju¬ 
nior-Brettspiels. JUSTIN STOLZENBERG 



USK SPRACHE 

Ohne Deutsch 

ZIELGRUPPE 
Bnsteiger, Fortgeschrittene, 
SCHWIERIGKEITSGRAD 
Einstellbar; 10 Stufen 
MEHRSPIELER 
Elnzel-PC: 4 Netzwerk: 4 

Internet; 4 4 Sp./Packung 


PRO & CONTRA 

Q Fünf Varianten 
□ Mehrspielermodus 
B Unmenschliche Kl 
B Undeutliche 3D-Ansicht 
B Nur zwei Brett-Grafiken 

GRARK tmam msTtt 
SOUND — .XD53% 

STEUERUNG — 1X161% 
ATMOSPHÄRE 0362% 

SPIELOESIGN — !X49% 

MEHRSPIELERHHB»« 0369% 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie SCRABBLE oder 
MONOPav NES EDITION mochten. 


Q-Boot: Das Quiz 


FRAGE Eine halbe 
Stunde hat wie 
viele Minuten? Wir 
sagen es Ihnen: 
30 Minuten! 



Bitte nicht noch ein 
Quiz-Spiel! Q-Boot 
stellt Fragen, die 
man nicht beant¬ 
worten will. 


icht, dass Q-Boot ein 
besonders schlechtes 
Quiz-Spiel wäre. Es ist 
nur ein bisschen schlecht. Das 
wahre Problem ist: Es ist em 
Quiz-Spiel. Eines unter zigtau¬ 
send anderen, die seit dem Wer 
wird MUlionär?-Boom aus dem 
Bcxien sprießen. Mittlerweile er¬ 
regt das Genre so viel Aufmerk¬ 
samkeit wie der chinesische 
Reissack, der gelegentlich um¬ 



kippt. Das Einzige, wodurch 
sicli Q-Boot vom Rest abhebt, ist 
die Zielgruppe. Unter den 1.000 
ordentlich vorgelesenen Fragen 
sind solche wie „Was gewinnt 
ein Sportler, wenn er Zweiter 
wird?" oder „Um welchen Brei 
redet man herum?" Da raten 
jene mit Begeisterung, die gera¬ 
de in die erste Klasse gekom¬ 
men sind. Der zweite und dritte 
Fragenkatalog richtet sich an 10- 
bis l-t-Jälirige und ist anspruchs¬ 
voller, aber insgesamt noch im¬ 
mer langweilig. Halbwegs lustig 
ist es, wenn drei Spieler Fragen 
unter Zeitdruck beantworten 
müssen: Wer als Erster richtig 
drückt, gewinnt. Gegenüber dy¬ 
namisch-witzigen Genre-Kolle¬ 
gen wie You Don't Know Jack 
kann Q-Boot aber trotzdem 
nicht ansatzweise bestehen. Am 
Ende einer Rate-Session kriegt 
der Sieger eine Urkunde zum 
Ausdrucken präsentiert. Und 
jetzt kommt unsere Preisfrage: 
Wer um Himmels willen hängt 
so etwas auf? thomas weiss 



ENTWICKLER ANBIETER 

Toggo THQ 

PRBS TERMIN 

Ca. €20.- Erhältlich 

USK SPRACHE 

Ohne Deutsch 

ZIELGRUPPE 
Einsteiger 

SCHWIERIGKETTSGRAO 
Einstellbar; drei Stufen 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC; 3 Netzwerk: - 

Internet: - 3 Sp./Packung 

TESTCENTER SIS 
Prozessor in Megaf 



Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie WER WIRD MIUIONÄR? oder 
YOU D0N7 KNOW JACK mochten. 
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Daimyo 


Daimyo ist ein 
asiatisches 
Brettspiel, das 
abläuft wie 

Schach in 
Zeitiupe. 


uf dem Spielfeld 
liegen Kugeln. Je¬ 
weils zwei sind 
miteinander verbunden 
und sehen damit wie 
Hanteln aus. Genauso 
schwerfällig, wie die Op¬ 
tik es andeutet, steuert 
man die Kugeln sukzes¬ 
sive in alle Richtungen. 
Ziel ist es, die gegneri¬ 
schen Steine zu überkreu¬ 
zen, um sie verschwinden 
zu lassen. Das spielt sich 
wie eine abgewandelte 
Variante von Schach, nur 
langweiliger. Der PC rea¬ 
giert so langsam, dass 
man am liebsten eine 
Kanne Kaffee ins CD- 
ROM-Laufwerk kippen 
möchte, damit er endlich 
in die Gänge kommt. Ein 
weiteres Problem ist, dass 
aufgrund der Spielme¬ 
chanik häufig Situatio¬ 
nen entstehen, die einem 
Cowboy-Duell im Senio¬ 
renheim ähneln; Beide 
Parteien stehen sich ge¬ 
genüber, keiner möchte 
den ersten Zug machen 
und irgendwann haben 
sie keine Lust mehr. Dai¬ 
myo ist ein Brettspiel für 
Grübler und Unentschlos¬ 
sene, für all jene, denen 
Rudolf Scharping schon 
immer etwas zu schnell 
gesprochen hat. Wir emp¬ 
fehlen Ihnen: Bleiben Sie 
lieber bei Schach, das 
zieht sich zwar unter Um¬ 
ständen genauso lang hin, 
macht aber wenigstens 
Spaß. THOMAS WEISS 



SCHNARCH Ist der Rechner abgestürzt? Oder 
braucht er nur mal wieder ewig für einen Zug? Das 
sind die Fragen, die man sich beim Spielen stellt 







STEINLfBAUE Mittels Editor können Sie 
eigene Spielfelder und Situationen kreieren. 
Sie können es aber auch sein lassen. 



ENIWICKLER ANBIETER 

Mad Data 

PRBS TERMIN 

Ca. €15.- Erhältlich 

USK SPRACHE 

Ohne Deutsch 

ZIELGRUPPE 

Einsteiger, Fortgeschrittene. Profis 

SCHWIERIGKEITSGRAD 

Einstellbar. Neun Stufen 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC; 2 Netzwerk: - 

Internet - 2 Sp./Packung 



B Überflüssige 3D-Grafik 

W 

GRAFIK 

iC26%H 

SOUND ■■■ 

1 1XI50%H 

STEUERUNG 

ff utskH 

ATMOSPHÄRE ■EC 

iE33%H 

SPIELDESIGN 

' C49% ■ 

MEHRSPIELER ■■■ 

LDSO« B 

Dieses Spiet könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie FRITZ 8 oder 

GOl mochten. 



Das Multimedia-TFT-Display Im 
Designgehäuse. Schnelles 17" TFT zur flüs¬ 
sigen Darstellung von DVD-Videos und 
Spielen. Auch als BLACK EDITION und 
Prophetview 920 DVI erhältlich. 


Schnelles 15” TFT vereint gestochen 
scharfe und brilliante Darstellung mit 
einem Designgehäuse. Auch als 
BLACK EDITION erhältlich. 


www.hercules.de 


www.shop-hercules.de 




















Alles rund um Film« Nusil!, Personality & Fun! 



niE IpRD OF THE RjNGS 


\ Kunstdruck 
\mit AJuminium- 
iRelief-Dnjck 


MALIDIVE MORNING Größe 91x61cm 


G-730,400/€7,69 
ICE AGE 

Größe 68x101cm 


Mocb wehr 

'Per Herr der Ringe' 

in unserem Online-Shop! 

vwww.closeup.^ 


G-753.082/€7,69 


G-758.542/€7,69 
Größe 64x90cm 


G-753.078/€9,99 
liGOlAS Größe 53x158cm 


Z-760.0SÖ / € 19.90 
TRINKBECHER 2er SET 
Keramik, Größe 14.5cm. 0.4 Uter. 
Hochwertig bedruckt & einbrennlackiert, 
den altertümlichen Trinkbechern 
nachempfunden! 


T-763.090 (XL)/€25.99 
T-763.091 (L)/£ 25,99 
T-763.094(M)/€ 25.99 
JAMAICA 


T-753.290 (XL)/£35,90 
T-753.291 (L)/£ 35,90 
C-STRIKE, BENDER 
KAPUZENSWEATER 


T-755.090 (XL)/£12,90 
T-755.091 (L)/£ 12,90 
DDR 


Halskette. Innen und außen graviert! 


Fahnen 

mit Befestigungsschnüren. 
Größe ca. 105x73cm 


t^kprinx 


SackpfHfit, 


T-712.910 (XL)/£13,90 
T-712.911 (L)/£ 13,90 
DIE TRUNKENHEIT VON GESTERN. 


T-759.500 (XL)/£12,90 
T-759.501 (L)/€ 12,90 
BOMBENSPEZIAUST 


T-755.080 (XL)/€14,90 
T-755.081 (L)/£ 14,90 
GERMAN SOCCER (Oldschool) 


Z-754.^/€ 13,90 
RASTA-MÜTZE MIT 


Z-734.470 

£11,90 

ASCHENBECHER „LEGAUSE NOW" 
aus Kunstharz, Höhe 12cm 


Z-758.020/£4,99 
CANNABIS - LICHTERKETTE 

15W, 10 Lichter inet. 2 Ersatzlampen 


Die Trunkenheit 
von gestern 
titscht nicht 
den Durst 
von heule , 


auf deutsch: 
Gestern war ich uoil 
und heute 
sauf ich wieder 


iTÄ -3K>-w^i/r www.closeup.de '^ — 
(Tc // Q'fjf’d den einen Ring auch\ / 

j ( \\j jn Sterlingsilber. ) | 
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Die Scary 
Movie und 
Scream- 
Kostüme 
kommen 
ohne 

Handschuhe 
und Waffen! 


www«cioseup«dc 


alle drei 
kaufen A 
sparen! 

Z-703.860 
€35.90 
SCARY MOVIE 
MASKEN¬ 
ASSORTMENT 
SerPack 
je eine Maske 


SCARY MOVK MASKE 
WhaasUp?: 
Z-703.870/E 12,90 
SCARY MOVIE KOSTÜM; 

Z-722.720/C 39,90 
OmSaeFksAU! ä 


Z-703.875 / € 12,90 
SCARY MOVIE KOSTÜM 
Z-722.710/C 39,90 
k One SizB Fils All! 


Masken& 

Kostüme 


Z-485.215/E 35,90 
SCREAM KOSTÜM 
Original Kostüm aus Scream, 
100% Kunstfaser! One SIze FHsAII! 
Kostüm wird geliefert mit 
• Maske • Gürtel. 

Machete und Handschuhe 
sind nicht im Uefemmfang inbegriffen! 

Z-514.170/€4,99 
SCREAM MACHETE Länge ca. 55cm 


Z-760.190 / € 55,60 ELVIS SET 4-TEILIG 


Z-750.550/C 34,90 
DR. KILL JOY KOSTÜM 
Kittel, Mundschutz und 
Spribe mit Blut gefüllt! 
One Size Fils All! 


Handschuhe sind nicht im 
Liefenimfang inbegriffen! 


2-764.750/€14,90 
S. LATEX-MASKE IM 

L Xelvis-look 


.unterhalb der von 
Kinnen durchsich- 


iSomit kannst du 
\ganz easy trin- 


Batterien gleich Z-530.480 / € 15,90 

milbestellen!!! SCREAM STIMMEN- 

Z-998.000 / € 0,49 VERZEHRER 

BATTERIE AA 3/14 Battenen erforder- 

ALKAUNE GP15 G uch (nicht enthalten) 

Einfach das Mikro unter der Maske oder 


Z.B. am Gürtel tragen, und los gehts! 

• extralange Mikrofonschnur •Alien-Stimme 

• Eigene Stimmverzerrung • Monster-Stimme 


GRÜN: \ 

Z-739.030/E 15,90 

GELB; 

Z-739.010/E 15,90 
PINK: 

Z-739.020/E 15,90 
SCHWARZ; 
Z-715.680/E 15,90 


Fun- 
und 
Scherz¬ 
artikel 


Z-752.290 


Z-l\^;l20/€9,29^ 


„GOLD GLITTER" 


LOVE DICE 

I leuchten Iml 
Dunkeln, elnfachl 
würfeln und den I 
Anweisungen 
folgen! Z.B. 
UckBoobs! 


Z-750.380/€8,50 
MESSER-DÜRCH-KOPF AHRAPPE 

zwei Messerhälften mit Kopfbügel, aus 
Kunststoff. Die 'Klinge' ist transparent 
und mit blutroter Flüssigkeit gefällt. 


Z-715.200/€ 25,90 
FREDDY KRUEGER 
UTEX MASKE 

Onglnal Maske ZU 
'Nightmare on Elmstree 


2-714.280/€19,90 
FREDDY KRUEGER HANDSCHUH 


2-744.530/€4,50 
QUIETSCHE-ENTCHEN 
IM DEVIL-LOOK 


Vampire 

Stuft 

CAEE 
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STARS UND STERNE FÜR PC 


STAR TREK 
STARFLEET 
COMMAND III 

stillen Sie als Klingone 
Ihren Durst nach Ehre und 
Heldenmut, ergötzen Sie 
sich als Romulaner an 
Heimtücke und Chaos oder 
rücken Sie das Universum 
als Föderationsmitglied 
wieder ins Lot. 

PC Games 01/02: 80% 





STAR TREK 
ACTION PACK 

Für Star Trek-Fans ein 
echtes Muss! 

• Star Trek • Armada 

• Star Trek • Armada 2 

• Star Trek Voyager 
Elite Force 

• Star Trek Voyager 
Elite Force • Exp.-Pack 


r'PC'CD^RÖHr^ 



AQUANOX II 


FRITZ 8 


LOK & TENDER Bonus-Paket 


Eine neue und actionreiche 
Geschichte aus der Unterwas¬ 
serwelt Aqua mit packender 
Story und 30 Missionen. 

PC Action 01/03: 

87%, Gold-Award 

GameStar 01/03: 85% 

PC Games 01/03: 84% ^ 
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SPIDER-MAN 
THE MOVIE 

Das Spiel zum Kult! 






Compilation, bestehend aus 
Microsoft® Train Simulator und Pro Train 

Befahren Sie die besten Strecken als 
Lokführer, insbesondere die Strecke von Köln 
nach Frankfurt. 

GameStar 03/02: Pro Tyain 85% 

Computerbild 
Spiele 03/02: 

Gut 

GameStar 
09/01: 

TVain Simu¬ 
lator 85% 
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Das Urteil der PC-Games-Lesen 

Die Stärken und Schwächen 


Die Meinung der 
PC-Games-Lesen 

PATRICK KÄSS (25). BERUN: 

.Mit James Bond 007; Nightfire hat EA ein Thema auf¬ 
gegriffen, auf das ich schon lange gewartet habe: ein 
Geheimagent mit Sbl. Dank der Hatf-Ufe-Engine sieht 
Nightfire zwar recht ordentlich aus. aber es hätte mit 
einer besseren Engine noch schöner werden können - 
siehe NOIF 2. Trotzdem ein tolles Spiel.' 

DAVID THEIS (24). HACKENHEIM: 

.Wenn man NOLF1 + 2 gespielt hat. bietet einem 
Nightfire nichts, was man nicht schon kennt. Oie Grafik 
Ist gut. aber nicht umwerfend, die Qualität der Video- 
Sequenzen schwankt zwischen beeindruckend und 
hässlich, der Schwierigkeitsgrad Ist unausgewogen, 
da es zu viele unfaire Stellen gibt' 

KlUAN ULLMAN (16). WEIMAR; 

.Nightfire ist ein Mix aus Bond-Gadgets, hübschen 
Frauen. Macho-Gehabe... kurzum, eine sehr gelunge¬ 
ne Bond-Umsetzung. Einziger Schwachpunkt das Mis¬ 
sionsdesign, das der pompösen Rahmenhandlung In 
Sachen Spannung und Action nicht gerecht wird. Bes¬ 
ser als NOLF 2 ist Nightfire aber allemal.' 

CHRISTOPH REIMER (21). RHEINBREITBACH; 
.Als ich die Demo von Ni^itfire anspielte, war ich zu¬ 
nächst recht angetan. Allerdings entpuppte sich das 
Spiel dann doch als typischer Ego-Shooter - schade I 
Vor allem die Kl nervt Wenn mein Gegner die Waffe 
erst auf mich richtet, nachdem ich eine Minute lang 
neben Ihm stehe, regt mich das doch schon sehr auf.' 


ACnON 


So bewerten die PC-Games-Leser 
(in Schuinoten): 

GRAFIK 

Animationen 2 

Grafik (Spielwell, Effekte) 2- 

SOUND 

Kommentare/Sprachauspbe 2 

Musik 2 

Soundeffekte 2 


SPIELOESIGN 

Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades 
Einsteigerfreundlichkeit 


Langzeltmotivation 

Steuerung 


I Bond-AtmosphäFe 
I Bond-Gadgets 
I Bond-Girls 
I Videosequenzen 
I Schlelchmisslonen 


■ Dumme Computergegner 
I Fehlende Innovationen 
I Langweiliger Mehrspielemiodus 
I Zu Kurze Missionen 
I Keine Original-Stimmen 


„Ich habe mehr Spaß mit dem aktuellen Bond-Film gehabt." 


Würden Sie James Bond 007: Nightfire 
weiterempfehlen? 


PC Games: Du hast sowohl James Bond 007: 
Nightfire spielt als auch den neuesten Bond im 
Kino gesehen. Was hat dir persönlich mehr Spaß 
gemacht? 

Fröhlich: .Nüchtern betrachtet bietet einem 
der Rim zwei Stunden Unterhaltung für etwa sie¬ 
ben Euro, das Spiel ungefähr 15 Stunden für 45 
Euro. Bei so einem Vergleich schneidet das Spiel 
natürlich viel besser ab, insgesamt habe ich aber 
mehr Spaß mit dem Rim gehabt' 

PC Games: Gibt es irgendetwas, das du in 
Nightfire gerne gesehen hättest? 

Fröhlich: .Die Entwickler hätten den hübschen 
Bond-Girls etwas mehr Aufmerksamkeit schen¬ 
ken sollen. Bond ist nun mal ein Aufreißer-Typ, 
daher hätte ich mir ein paar Situationen mit 
simplen Frage/Antwort-Menüs gewünscht Bond 
trifft auf eine hübsche Frau und der Spieler kann 
ein paar Sprüche klopfen, bevor er wieder Hun¬ 
derte Gegner erledigen muss. Das wäre auch 
spielerisch eine Bereicherung gewesen.' 

PC Games: Momentan erscheint ja zu jedem 
größeren Kinofilm auch ein Spiel, siehe Harry Pot¬ 


PC Games: Mit Lara Croft war bislang nur eine 
Figur aus einem Computerspiel auf der Lein¬ 
wand erfolgreich. Erschaffen Spiele-Entwickler 
einfach keine interessanten Charaktere? 
Fröhlich: .Das würde ich so nicht sagen. Die 
Figur Max Payne ist beispielsweise ziemlich 
interessant: sie hat einfach alles, was die 
Hauptfigur eines Kinofilms braucht - ein Fall für 
Tarantino. Sam Fisher aus Splinter Cell gefällt 
mir aktuell sehr gut vor allem dank der deut¬ 
schen Synchronstimme von Nicholas Cage. Der 
könnte dann auch gleich die Hauptrolle in Splin¬ 
ter Cell - Der Film übernehmen. Eher was für 
Kenner wäre eine Umsetzung des schrägen Pla¬ 
nescape: Torment“ 

PC Games: Auf welchen Rim bist du derzeit 
am meisten gespannt? 

Fröhlich: .Auf Matrix: Reloaded. Der erste Teil 
setzte Maßstäbe, was Kameraführung. Sound 
und das Design betrifft Parallel zum Start des 
Kinostreifens Im Mai wird es auch ein PC-Spiel 
von Shiny geben. Das schaue ich mir auf jeden 
Fall an." 


H arnes Bond ist Geschmackssache. Das gilt offensichtlich 
nicht nur für die Kinofilme, sondern auch für das PC-Spiel 
James Bond 007: Nightfire. Während die eine Hälfte der PC- 
Games-Leser völlig auf den britischen Agenten im Smoking ab¬ 


fährt, kritisieren die anderen die mangelhafte künstliche Intelli¬ 
genz, fehlende Innovationen oder die veraltete Grafik. Beim direk¬ 
ten Vergleich mit Cate Archer hat Bond aber die Nase vorn - spie¬ 
len PC-Games-Leser lieber männliche Helden? 


FÜNF FRAGEN AN DEN FILMEXPERTEN 


ist Chefredak¬ 
teur des Kino- und DVD-Magazins 
WIDESCREEN. 


ter, Herrder Ringe, Star Wars und auch Matrix: Re¬ 
loaded. Wie beurteilst du diesen Trend? 
Fröhlich: .Die Rimindustrie sucht natürlich 
nach Wegen, ihre teuren Rimprojekte über weite¬ 
re Einnahmequellen rmanziell abzusichern. Die 
Palette an Merchandising-Produkten zu Herr der 
Rin^, Star Wars oder Harry Potter inklusive der 
PC-Spiele sind da gute Beispiele. Wichtig ist na¬ 
türlich, dass die Qualität stimmt Herr der Ringe: 
Die zwei Türme auf der Xbox fand ich persönlich 
richtig gut“ 


James 


Nightfire 
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Der Fürst der Finsternis: Sarti 
Fisher schleicht, schießt und 
spioniert in bester Vampirj- 
Manier vor dem Sonnenlicht 
versteckt. Bevorzugte Opfer: 
milliardenschwere Cyberterroristen 


ie haben allergröL^te 
Schwierigkeiten, ein 
_Gurkenglas zu öff¬ 
nen? Beim Entkorken einer 
Sektflasche demolieren Sie re¬ 
gelmäßig die Deckenbeleuch¬ 
tung? Wenn ihre Katze den 
Drang nach Höhenluft im 
Baumwipfel verspürt, aifen Sie 
die Feuerwehr, statt selbst zu 
klettern? Sie können nicht un¬ 
bemerkt aus dem Wohnzim¬ 
mer schleichen, wenn llire 
Schwiegermutter naht? Derlei 
würde Sam Fisher niclit mehr 
als ein müdes Lächeln abrin¬ 
gen. Seine Probleme: Sicher¬ 
heitskameras, patrouillierende, 
schwer bewaffnete Wach¬ 
trupps (teilweise sogar mit 
blitzschnellen Kampfhunden), 
Selbstschussanlagen, die mit¬ 
tels eingebauter Freund-Feind- 
Erkennung durch undurch¬ 
dringlichste NebeI.schwaden 
ihr Ziel an\ isieren, ein Minen¬ 
feld, Soldaten mit grellen 
Scheinwerfern, deren Blick 
.selbst in die dunkelsten Ver¬ 
stecke dringt, und nicht zuletzt 
Code- iKler gar Retina-Scanner¬ 
gesicherte Türen \erwehren 
Agenten wie Sam (im Auftrag 
des US-Geheimdiensts Natio¬ 
nal St'curity Agency) den Zu¬ 
tritt zu brisanten Daten auf 
seinen Missionen rund um den 
Globus. Zum Cilück hat der 
routinierte Top-Spion eine 
Menge Asse im Ärmel, die er 
sich während der neun riesigen 
Missionen zunutze macht. Auf 


den Reisen von Georgien nach 
Virginia, Burma und wieder 
Georgien (natürlich immer im 
Sinne des Weltfriedens) greift 
er auf insgesamt 17 Agenten¬ 
spielzeuge und zwei Waffen 
zurück: Von NebeLschleiern 
umhüllte Gegner werden mit¬ 
hilfe der Thermal-Sicht früh¬ 
zeitig erkannt (sogar durch 
Containerwände) und Wach¬ 
trupps können mit einem Be¬ 
täubungsgerät in den Ruhe¬ 
stand geschickt werden. Stahl¬ 
gepanzerte Überwachungska¬ 
meras werden mit Kamera¬ 
jammern kurzzeitig deakli\ierl 
- gerade lange genug, um un¬ 
bemerkt aus dem Blickfeld zu 
huschen. Doch frei nach dem 
Molto „Es zählt nicht die Größe 
des Hammers, si>ndern wie 
man damit umgeht'' ist das Er¬ 
folgsrezept bei Sams Einsätzen 
nicht schlichter 1 ligh-Tech-Ein- 
satz, sondern eine geschickte 
Mi.schung aus überlegener 
Ausrüstung und zirkusreifer 
Athletik. Zum Bei.spiel kann 
man einen Geschüt/.tumi rabiat 
durch ein paar CiewehrsaK en 
ausschalten, eine elegantere Lö¬ 
sung besteht aber darin, sich an 
einem Rohr überhalb des 
Turms bis zum Ik'dienfeld vi>r- 
zuhangeln. Dort hat man zwei 
Möglichkeiten: Entweder man 
dreht den Saft ganz ab oder 
man stellt die Freund-Feind-Er- 
kennung aus. Letzteres ist be¬ 
sonders prakti.sch, wenn größe¬ 
re Gegnergruppen im Sichtfeld 


UNTERBEZAHLT Schein¬ 
bar kann man sich vom 
lächerlichen Agentenge¬ 
halt nicht mal einen 
Rasierer leisten, aber 
immerhin detaillierte 
Gesichtstexturen. 
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Taktlk-Shooter: Splinter Cell 



Die Missionen: In 80 Tagen um die Welt 


TBIUSI, GEORGIEN; 
Das Alpha und das 
Omega: Die ersten 
beiden Missionen 
und die letzte Mis¬ 
sion spielen hier. 
Anfangs geht es 
noch um Informa¬ 
tionsbeschaffung, 
später soll dann Ni- 
koladze persönlich 
gefasst werden. 


Würde Sam Bonusmeilen sammeln, könnte er wohl ein paar Jahre umsonst fliegen - der Weltenbummler bereist in kürzester Zeit Asien, Europa 
Wohin es ihn verschlägt, und was ihn dort erwartet, erfahren Sie entweder hier oder (noch ausführlicher) im Testvideo auf unserer DVD. 


LANGLEY, VIRGINIA: 
„Die NSA operiert 
nicht in den USA“, 
sagt Lambert. Zu¬ 
mindest offiziell 
nicht. Inoffiziell spü¬ 
ren Sie als Rsher ei¬ 
nen Maulwurf bei 
der CIA auf und 
pressen dem Terro¬ 
risten Ivan wichtige 
Informationen ab. 


und Nordamerika. 


KASPISCHES MEER: 

Sonnenuntergang 
am Meer, wie idyl¬ 
lisch. Den Anblick 
dürfen Sie nur einmal 
auf der Ölplattform 
genießen, wobei Sie 
dort die meiste Zeit 
damit beschäftigt 
sind, einem Techni¬ 
ker wichtige Informa¬ 
tionen zu stibitzen. 


YANGON. BURMA: 

Von wegen diploma¬ 
tische Immunität, 
Sam macht auch vor 
der chinesischen 
Botschaft nicht Halt, 
wenn es darum geht, 
einen Dritten Welt¬ 
krieg zu verhindern. 
Quasi im Vorbeige¬ 
hen rettet er noch 
ein paar Geiseln. 



GRIFFSICHER Hops 


und zupacken, bloß 


nicht vorbeigreifen! 
An dem dünnen 
Metallrohr kann Sam 
sich problemlos über 
>l,lndernisse hinweg- 


der Anlage stehen, denn sie 
fängt sofort nach Ihrem kleinen 
Eingriff an, auf alles zu schie¬ 
ßen, was sich bewegt - in die¬ 
sem Fall Ihre Gegner. 

Also alles super-easy? Mit¬ 
nichten! Denn Sam Fisher 
macht schon nach wenigen 
gegnerischen Treffern schlapp, 
weshalb er sich sowieso äu¬ 
ßerst behutsam vortasten soll¬ 
te, stets darauf bedacht, nicht 
entdeckt zu werden. Alle alter¬ 
nativen, effizienteren Metho¬ 
den als das obligatorische Ran¬ 
schleichen und Niederschla¬ 
gen herauszufinden, ist dann 
die nächste Hürde in Splinter 
Cell, denn in den Levels sind 
so viele Details versteckt, dass 
sich selbst beim dritten oder 
vierten Versuch noch neue 
Goodies entdecken lassen. Es 


gibt unzählige Gelegenheiten, 
den Wachen Fallen zu stellen - 
beispielsweise, indem Sie Sam 
eine Coladose oder Flasche 
werfen lassen, um sich dann 
von hinten auf den Gegner zu 
stürzen, der verdutzt in die 
Richtung des Aufprallgeräu¬ 
sches schaut. Oder Sie öffnen 
das Ventil eines Wassertanks - 
schon spurten die beiden in 
der Nähe stationierten Wach¬ 
männer zum Tank und Sie 
können unbemerkt durch die 
nunmehr unbeobachtete Tür 
schlüpfen oder einfach einen 
nach dem anderen nieder- 
schlagen. Oder Sie zerschießen 
in einem gut bewachten Hof 
sämtliche Lampen und schlei¬ 
chen im Schutze der Dunkel¬ 
heit völlig unbemerkt an den 
fünf Soldaten vorbei. Je abge- 
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Developed by 


10.000 Gegner. 3 Kontinente. 1 Ziel. 

Dein Name: Jones. David Jones. Dein Beruf: Top-Agent der geheimen US-Militär Organisation 
IGI. In dieser packend-realistischen Fortsetzung des Bestsellers IGI erlebst Du den ultimativen 
Mix aus Ist Person-Shooter, Tarnung und 3D Strategie. In nervenzerfetzenden Missionen rund 
um den Globus. Auch als Multiplay mit zwei gegnerischen Teams von je bis zu 8 Spielern. Du 
musst durchkommen. Oder die Welt wird sich für immer verändern. 

O 2003 Innetloop Sludros and The C^niMiers Software Company Lmiied ('Codemaslets-). All tighls reserved ■Codamaslers'® is a registered IradematK owned by Codemaslere 
Coirerl Sinke '“ and GENIUS AT PUY are Irademarks ol Codemaslere ‘IGr'“ is a trademark of Imerloop Studios. Developed by Innerloop Studios. Published bv Codemaslets. 
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] Ta k t i k-S h 0 0 1 e r: Splinter Cell 


Tom Clancy’s Starship Troopers? 

Die Zwischensequenzen sind zweigeteilt: Zum einen wird Fisher vor und nach seinen Ansätzen be¬ 
gleitet und Lambert liefert Grundlagen zur anstehenden Mission. Zum anderen werden Ausschnit¬ 
te aus Nachrichtensendungen im Stile von Starship Troopers gezeigt: Die Politstory wird sehr 
ernst, aber nichtsdestotrotzfesselnd erzählt. 



RUSSIAN AIR SPACE Rsher auf dem Weg FRIEDE, FREUDE, EIERKUCHEN Die Verschwörung 
zum georgischen Präsidentenpalast. ist vereitelt - dank Fisher. 



ÜBER DEM ATUNTIK Von Tbilisi aus geht's TERRORDROHUNG Nikoladze kündigt über das 
nach Langley ins CIA-HQ. Internet weitere Attentate an. 


drehtere Varianten Sie finden, 
desto mehr verstärkt sich das 
Topagen ten-Feeling. 

Ebenfalls höchst motivie¬ 
rend: Die Aktionen sind derart 
atemberaubend animiert, dass 
man sich manchmal nur um 
der Optik willen beispielsweise 
ein paar Mal abrollt oder aus 
mehreren Metern Höhe springt 
und versucht, lautlos zu lan¬ 
den. An den Animationen 
kann man sich gerade während 
der ersten paar Spielstunden 
gar nicht satt sehen; Sam han¬ 
gelt, klettert, springt, rennt, 
schleicht, prügelt und lugt so 
glaubwürdig, flüssig und an¬ 
mutig wie keiner seiner Kon¬ 
kurrenten, egal ob Meisterdieb 
Garret oder Nr. 47 aus Hitman 
2. Das gilt größtenteils auch 
für Wachen und Zivilisten. Le¬ 
diglich deren Routenführung 
sieht man aufgrund zu häu¬ 
figer abrupter Richtungswech¬ 
sel die geskriptete Vorlage an. 
Die Story wird vorbildlich 
durch Zwischensequenzen vor 
und nach jeder Mission erzählt, 
dank häufig eingestreuter 


Wendungen (Entführung der 
Tochter, Ausrüstungsexperte 
Wilkes angeschossen) gestaltet 
sie sich äußerst spannend. 
Mehr dazu erfahren Sie im 
Extra-Kasten „Die Cutscenes". 

ln dieser Form noch in 
keinem anderen Spiel zu sehen 
gewesen sind die von Ubi Soft 
„Soft Bodies" getauften Effekte: 
Um Vorhänge, Seile oder Lam¬ 
penkabel weicher und realis¬ 
tischer darstellen zu können, 
wurden sie mit einer Kol¬ 
lisionsabfrage versehen, so 
dass sie flexibel auf Berührun¬ 
gen reagieren, also einer Person 
oder einem Objekt (Dosen, 
Kugeln etc.) nachgeben. Die 
Folge sind Leuchten, die bei Be¬ 
schuss pendeln, und Vorhänge, 
die sich je nach Wucht der Be¬ 
rührung mehr oder minder aus¬ 
beulen, um danach langsam 
wieder in ihre ursprüngliche 
Position zurückzufallen. Le¬ 
diglich die Beschaffenheit der 
Stoffe wirkt etwas unnatürlich: 
Alle halb durchsichtigen Behän¬ 
ge, egal ob aus Stoff oder Pla¬ 
stik, glänzen übertrieben stark. 



„Der Glatzkopf da drüben... äh, wie heißt er noch gleich...” - „Vyacheslav Grinko“ - „Genau, woher weißt du das?“ - „Aus dem 
PC-Games-Charaktere-Extrakasten!" Hier erfahren Sie alles Wissenswerte über die wichtigsten Terroristen und ihre NSA-Pendants. 


VERNON WILKES, JR. 

Sam braucht Waffen oder 
L neue Gadgets? Sam 
muss nach einem 
erfüllten Einsatz 
abgeholt wer- 
den? Vemon i 

m Wilkes ist zur ■ 

Stelle. Brand- * 
neue Ausrüstung 
und ein zuvorkom- 
mender Transport 
sind seine Spezia- 

■r.lität. 


VYACHESLAV 

GRINKO 

Der Ex-Spetsnaz 
(Russische Elite- 
I Einheit) ist jetzt Ni- 
^ koladzes „Leut- 
A nanfderrussi- 
A sehen Mafia. Im 
H Schlachthof in 
H Yangon treffen 
Fisher und er 
aufeinander. 


PHIUP MASSE 

Oer Computerexperte ist für 
die Desinformations-Atta¬ 
cken der Georgier zustän¬ 
dig. Bezeichnet sich selbst 
als .Reinemachtrupp“ 
und macht sich häufig Sor¬ 
gen um den legeren Um¬ 
gang Nikoladzes mit 
wichtigen Daten. i 


KOMBAYN 

NIKOLADZE 

Oer Milliardär hat sich 
dank seiner Finanz¬ 
kraft zum georgischen 
Präsidenten erhoben. 
Äußerst geschickter 
Politsuatege, aller¬ 
dingsfragwürdige 
ethische Grundsätze. 


ANNAGRIMSDOTTIR 

Die Kommunikationsexpertin 
hilft Sam oft mit Infos über 
Gebäudepläne oder kleinen 
Hackerangriffen (zum Beispiel 
Stromausfälle). Ist schon in der 
ersten Mission von großem Nutzen. 


LAMBERT 

Sams Big Boss - er geizt zwar etwas mit detaillier¬ 
teren Hintergrund-Informationen, vermittelt aber 
übeiiebenswichtige Hinweise. Kümmert sich um 
den Kontakt zwischen NSA-Team und Agent. 


Nepper, Schlepper, Bauernfänger 
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TOP 10 


d = Neu im Programm! 


Ari>sittsp«ichir und CPUi 


235.00 


▼ Grafikksrten 
VWV ASUS V8170<SE|TGF4 MX DDR 64MB 
VXV ASUS V8170ISE)TGF4 MX DDR 128MB 
VOH ASUS V8I70TGF4 MX OOR 64MB 
VHS ASUS V8420TDGF4T14200 DDR 64MB 
VHT ASUS V8420TD GF4 TI4200 DDR 128MB 
VOI ASUS V8440TD GF4 TI4400 DDR 128MB 
VOX ASUS V8460UltraDTGF4TI4600 DDR 128MB 317.00 
VJV ASUS V9180Magic/TGF4 MX 8X DDR 64MB 95.00 
VXV ASUS V9180TDGF4MX440/8X DDR 64MB 126.00 
TOP 

VYV ASUS V9180TD GF4 MX440fflX DDR 128MB 145.00 
VLV ASUS V9180VideoSuile6F4MX440/8X DDR 14100 
VZV ASUS V9280TD GF4 TI4200/8X DDR 64MB 184.00 
VAW ASUS V9280TDGF4TI4200/8X DDR 128MB 222.00 

VUW ATI Radaon 7500 DVI/TVO Sapphire 64MB 87.00 
VIO ATI Radeon 8500-275 DVI/TVO Sapphire 64MB 119.00 
VIB ATI Radeon 9000 Sapphire 64MB 77.50 

VRV ATI Radeon 9000 CDT Sapphire 128MB 107.00 

VIT ATI Radeon 9000 ViVo Sapphire 64MB 94.50 
VMV ATI Radeon 9000 Pro Sapphire 128MB 126.00 

dWR ATI Radeon 9100 DVI-DTVO Sapphire 64MB 79.00 
dWS ATI Radeon 9100 DVI-ITVO Sapphire 64MB 96.00 
□WM ATI Hercules Prophet AIW-9000Pro 64MB bu, 237.00 
□WN ATI Hercules Prophet FDX 9500Pro 128MB bu. 237.00 
VIE ATI Radeon 9700 DVI Sapphire 128MB 299.00 

TOP 

VIF ATI Radeon 9700 Pro DVI Sapphire 128MB 3B9.00 
□WQ ATI AII-ln-Wonder9700Pro Sapphire 128MB 428.00 
□WO ELSA Winner 7500 64MB bulk 63.00 

VHO GainwardGF4PP-MX600 TV 128MB 84.50 

V2Z GainwardGF4PPPro450TV64MB 68.50 

VOP Gainward GF4 PPPro600 TV 64MB 71.50 

VIM Gainward GF4Ultra750XP 128MB 299.00 

VIJ Hercules Prophet FOX 9000Pro 128MB retail 164.00 
VHM MSIMS-8870GF4TI4200TD64MB 166.00 

WH MSI MS-8894 GF4 TI4200 8x TD 128MB 197.00 

WG MSI MS-8894 GF4 TI4200 8x VTD 128MB 
□ WP MSI MS-8900GF4TI4800SE8X VTD 128MB r 
Via Procardex GF2 MX-400Ute TV 64MB 
WJ Procardex GF4 MX-440-SETV OOR 128MB 


219.00 
ä. 255.00 

57.50 

97.50 


DVD ♦: 

i Cyberdrive DVD-ROM 16V40* retail 48.00 

1 Pioneer DVD119 DVD-ROM 16740* bulk 55.00 

LG D8161B DVD-ROM 16748* bulk 50.00 

O LG D818IB DVD-ROM 16’/48* retail 54.50 


1 Ue-OnLTO-163-OlV DVD-ROM 16748* bulk 49.90 
Panasonic SR8587D DVD-ROM 16*/48* bulk 49.00 
Toshiba SDM-1712 DVD-ROM 16*/48* bulk 55.00 

Toshiba SDR-S002KDVO-R bulk 259.00 


CW3 

□ C7C 

□ C7D 


Philips OVORW228R DVD^RW/iR retail 325.00 
Mustek V520 DVD-Player Silber 99.00 

Mustek V56L 2CH DVD-Player schwarz 104.00 

Mustek V56L 2CH DVD-Player Silber 109.00 

Mustek V56L 5CH (5.1) DVD-Player schwarz 109.00 
Mustek V56L SCH |5.11 DVD-Player Silber 119.00 

Mustek V56S DVD-Player silber 
Yamaha 2000 DVD-Player (Standalonel 
Yamaha 2100 DVD-Player (Standalonel 


109.00 

109.00 

116.00 


▼ CD-WrItar 

C4A Cyberdrive CW078 40*/16*/48* retail 

□ C7E Cyberdrive CW088 48716*/48* bulk 

□ C7K LG W8520B/R52*/24*/52* retail 

□ C7L LG W8520B/R 52*/24*/52* bulk 
CZ8 LG W8480B/B 487I6*/40* bulk 

□ DG Ule-On 48*/24*/48* Xit 

□ C7H Ule-On 48*/24*/48* bulk 

CZV MSI MS-8348 A002 48716*/48* Xit 
CIA Philips RWDV3210X32710*/407ir 


92.50 

89.00 

75.00 

72.00 


Mainboard* Sockel A/462 
t AbitAT7MAX2/XP462 
: AhitK07R-400 462 
V AbilXD7S-400 462 
T ASUS A7N8X 462 
I ASUS A7N8X/Deluxe/Gold 462 
/ ASUS A7V333-X WOR/PA 462 
: ASUS A7V8X/LAN/PA 462 
: ASUS A7V8X/LAN/SATA/PA/Firewire 462 
Elite (ECSIK7SSA 462 


229.00 

125.00 

134.00 

139.00 

169.00 

95.00 

107.50 

138.00 

66.00 


□ BWY 


Elite (ECS) K7S5ALan462 
Elite (ECS)K7S6A462 
Elite (ECS) K7SEM M-ATX462 
Elite (ECS) K7VTA3 5.0 462 
Elite |ECS)L7VTA1.0R/L462 
EPOXEP-8X5A2DDR462 
EPoX EP-8X5A3+D0R462 
EPoX EP-8RDA+ DDR 462 
MSI 6330 X7TTurbo-2 462 
MSI 6380 XT3Ultra2 DDR 462 
MSI 6380 XT3Ultra2-R DDR 462 
MSI 6590 XT4UltrB-FlSR 462 
MSI 6593 X7T 266Pro2U DDR 462 
Shuttle AK32ASDiDDR 462 
Shuttle XPC-SN41-G2 462 M-ATX 


62.00 

77.50 

‘99.90 

109.00 

129.00 

131.00 

79.00 

98.00 

109.00 


72.00 

73.00 

404.00 


Mainboards Sockel 478 
BGV AbitBE7-Raid47aSATX 
B9Z ASUS P4PEP4 478 SATX 
B3X ASUS P4S8X/IAN 478 SATX 

□ BVVW ASUS P4SDX Deluxe 478 SATX 
BVF EPoX EP-4PEA+B45PE 478 SATX 
BDV Gigabyte GA-8PE667PRO 478 SATX 
BWH MSI 6585 648 Max 533 478 SATX 

□ BWR Shuttle AV42 478 SATX 
BWB Shuttle PC-SB51-G 478 M-ATX 


127.00 

16150 

95.00 

179.00 

169.00 

37.00 

10100 

67.00 

389.00 


Der Computerhardware-Versand 


WWW. 



ortKnox 


.de 


COIVIPUTER GMBH 

Rotier Bruch 26b, 52068 Aachen 


ServiceShopping für PreisbewuBte 


BESTELLTELEFON; 0800-36 78 566 • BESTELLFAX: 0800-36 78 329 

Gebührenfrei / Mo - Fr 8.00 - 20.00 Uhr 24 Stunden täglich 

E-MAIL: info@fortlcnox.de 


SERVICE TELEFON: Ol 802~3078500 (o,06c/Anrut) * E-MAIL: set*vice@ffoi*dctiox:-de 


▼ 

Festplatten 


▼ 

Scanner 


F6L 

Excelstoro 40.0GB ESJ240 

95.00 

SX7 

Canon CanoScan SOOOF USB 

222.00 

FOF 

IBM 40GB IC35L040-AV-VN 

101.00 

SX8 

Canon CanoScan 8000F USB 

289.00 

F4U 

IBM 60GB IC35L060AV-V2 

101.00 

ST1 

EPSON Perfaction 1260 Photo 

131.00 

F7F 

IBM 80GB IC3SL080-AV-VA 

119.00 

SP6 

EPSON Perfection 2400 Photo 

259.00 

2]FAI 

IBM 80GB ID5L090AV-V2 

128.00 

ZIS4V 

EPSON Perfection 3200 Photo 

469.00 

F5U 

IBM 1206B IC3SL120AV-V2 

175.00 

SWS 

HPScanjet4570C USB’ 

252.00 

F6U 

IBM 18068 IDSL180AV-V2 

309.00 

SV5 

HP ScanjetSSOOC USB 

335.00 

3 WH 

Maxtor 206B Apollo 6E020L0 

79.90 

Z1S3V 

Mustek BearPaw2400 CS Plus 

86.00 

FON 

Maxtor 40GB Apollo 6E04OL0 

95.50 

PSA 

Mustek ScanExpress A3 USB 

168.00 

TOP 



SZ9 

UMAX Astra 4500 USB 

103.00 

F9M 

Maxtor 406B Rreball 3 2FO4OJ0 

89.00 

asAc 

UMAX Astra 4500 plus USB 

133.00 

F8N 

Maxtor 80GB Calypso 6Y080L0 

119.00 

aSAK 

UMAX Powerlook 1000 USB 

414.00 

BFAC 

Maxtor 80GB Calypso 8MB 6Y080PO 

139.00 

aSAL 

UMAX Powerlook 1120 USB 

919.00 

Dfae 

Maxtor 80GB 4R080LO 

116.00 

aSAN 

UMAX Powerlook 270+ 

509.00 

F9N 

Maxtor t20GB Calypso 6YI20LO 

159.00 




DFAD 

Maxtor 120GB Calypso 8MB 6Y120P0 

181.00 


Drucker (Tinte) 

♦: 

OFAG 

Maxtor 160GB 4A16OJ0 

256.00 

0H8 

Canon BJC-55 Mobilprinter USB 

355.00 

ÖFAF 

Maxtor 2S0GB4A250J0 

411.00 

aOY5 

Canon CP-100 digital (für Photos) 

244.00 

äF9Y 

Seagate 60GB Barracuda V ST3600I5A 

105.00 

OWl 

Canon 1-320 (Herr der Ringe-EditionI 

92.00 

gFBY 

Seagate 80GB Barracuda V ST380023A 

119.90 

0W2. Canon i-S50 

183.00 

Sfaa 

Seagate 120GB U ST3120020A 

162.00 

DP2 

Canon S750 

228.00 

Sfiz 

Seagate 120GB Barracuda V ST3120023A 

175.00 

aDZ8 

Canon W2200 A3+ 

2559.00 

F9F 

WD40G8 W0400EB Protäge 

95.50 

DX4 

EPSON Stylus C42UX plus 

79.00 

F50 

WO 60GB W0600AB Caviar 

103.00 

DX5 

EPSON Stylus C82 

169.00 

F2V 

WD 60GB WD600BB Caviar 

104.00 

DW4 HPDeskiet3325 

74.50 

F9Q 

WD 60GB WD600JB Caviar 

124.00 

DV8 

HP PhotoSmattP130 

168.00 

F9L 

WD 80GB WD800JB Caviar 

132.00 

0Y2 

Lexmark Z25 

54.00 

'TiH 

WD 120GB W01200J8 Caviar 

206.00 


Drucker (All-in-One) 

♦: 

FIT 

WD 200GB WD2000JB Caviar 

359.00 

DT1 

Brother MFC-9030 

379.00 




DT6 

Brolher MFC-9180 

603.00 

▼ 

CRT-MonItore 


SN8 

Canon Smartbase MFC 400 

311.00 

MP2 

Belineal7" 103026 70khzTC099 

135.00 

SN9 

Canon Smartbase MPC 600F 

439.00 

MS6 

Belinea17" 103095 86khz TC099 

157.00 

0U7 

HP PSC2110 

248.00 

TOP 



0U8 

Lexmark XUS All-In-One Color Office Center 

209.00 

MS7 

1 

1 

i 

§ 

194.00 




MV7 

Hansol 17- 730E 72kh2TC099 

136.00 

yr 

Drucker (Laser) 

♦: 

ZIMXT 

Hansol 17" 730ED 72khzTC099 

154.00 

DBS 

Brother HL-1230 

209.00 

MV9 

Hansol 17" 720P 96khz TC099 

158.00 

DSO 

Brother HL-1450 

331.00 

MW1 Hansol 19* 920P 96khz TC0g9 

199.00 

DYO 

Brother HL-70S0 

729.00 

MR6 

iiyama 17" LS704UT 70khz TC099 

169.00 

DK4 

Canon LBP-810 

259.00 

MU 

Samsung 17" Samiron 76E 70khz TC099 

139.00 

DJS 

HP Laserjet 1200 

405.00 

MX1 

Samsung 17" Samiron 760F 70khz TC099 

159.00 

aoz7 

HP Lasarjet 2500L 

1199.00 

MK8 Samsung 19" Samtron 96B 85khz TC095 

199.00 

DV5 

Lexmark Optra E210 4MB 12ppm 

261.00 

MLO 

Samsung 19" Samtron 96P 96khz TC099 

214.00 








Mix / Fotlselzung 


W 

LCO-Monitore 

€ 


(■US über weiteren 10.000 Produkten) 


MR1 

Beiines 15.0" LCD 101536 61khz 

295.00 

A4E 

Wavemaster 3010 Aktivboxen 120W 

9.80 

gMY3 

Belinea 15.0’LCD 101556 61khz 

305.00 

RD6 

Verbatim 700MB 40x DataLifePlus CD-R 

0.90 

SmY4 

Belinea 17.0" LCD 10173081khz 

509.00 

C4D 

MSI MS-8152 CD-ROM 52* bulk 

24,00 

MMO EIZO 15.0" LCD-TFT L365 

589.00 

Q65 

NMC PCI AtOOU2 SCSI-Controller intern Kit 

119.00 

aMY2 

EIZO 181" LCD-TFT L685 EX 

1699.00 

PHK 

Spire Falcon Rock II CPK SOA. XP2600+ 

19.00 

MW4 Hansol 15.1" LCD H521 TC099ivorv 

319.00 

P5A 

Spire A STARS-700 Wärmeloitpaste Silber 

4.90 

MW5 Hansol 15.1* LCD H530 TC099 ivory 

319.00 

SYS 

Mustek G-Smart-LCD-3 Kamera USB 

104.00 

MW6 Hansol 15,1* LCD H530 silbar/schwarz 

319.00 

S12 

Apacer CompactRash-Card 256MB 

86.00 

MW8 Hansol 17.0’ LCD H711 silbar/schwarz 

484.00 

SQ8 

NN Reader Univ. SM/CF/MM/SD/MD/MS USB 39.90 

MQ6 

Hercules 17" Prophetview 920 blau 

689.00 

L13 

Toac Diskettenlaufwerk 3.5" 1.44MB 

9,99 

MR7 

iiyama 19’ AS4821DT6K USB TC095 digital 

1158.00 

a JH3 

Logitech Action Gamepad retail 

26.00 

MUS 

neovol5"TFTS-15V 

499.00 

JG5 

Logitech Cordless Rumbleped Gamepad retal 

il 67.00 

MNO 

Samsung IS" Samtron SIS 

345.00 

NA9 

Edimax PS-901A Printserver Ix Parallel 

55.00 

M03 

Samsung 15’ Samtron SIS Silber 

355.00 

NB5 

PLANTIN Switch Kunststoff 8*RJ45 Oesktop 

39.00 

MV2 

Samsung 19" Samtron 9IS 

911.00 

L80 

ultron 4-Port USB-HUB 1.1 mit Netzteil 

22.90 




H99 

AVM Frltz-Card ISDN-Karte PCI 10 

69.90 

▼ 

Gehäuse/Netzteile 

4 

Z95 

NN Festplattenkabel IDE ATA 100 90cm rund 

9.00 

G68 

NN ATX-Bigtower Seriell 300W PFC 

64.90 

Z17 

NN Interlinkkabel (oder Laplink) parallel 2m 

3.55 

G70 

NN ATX-Desktop Seriell 350W PFC 

49.00 

JB3 

Wingman Formula Force GP Lenkrad 

69.90 

G68 

NN ATX-MIditower Seriell 300W PFC 

48.00 

3 BWU ASUS "J--Panel 

14.80 

G94 

NN ATX-Miditower I600IL) 300W PFC 

49.00 

HG2 

ELSA 56K PCI V90 Faxmodem intern bulk 

18.00 

G9C 

CASETEK Tiny-Tower IMinl-ATX) 

78.00 

JG3 

Microsoh Intelll Optical Maus PS/2 USB bulk 

27.00 

G87 

Chenbro Miditower Mars 300W B6151 

63.00 

NC9 

Edimax PCI EN9130TX Netzwerkkarte lOOMBit 9.90 

G3B 

Chieftoc Dragon Bigtower 360W schwarz 

121.00 

N38 

NN Patchkabel RJ451.0m S/FTP CS 

3.50 

G4B 

Chieftec Dragon Bigtower 360W blau 

133,00 

XB5 

TerraTec Aureon SkyS.I Soundkarte retail 

116.00 

G7B 

Chieftec Dragon Miditower 360W schwarz 

119.00 

XB3 

SB PCI Audigy 2 6.1 Soundkarte retail 

134.00 

G9B 

Chieftec Dragon Miditower 360W Silber 

114.00 

L56 

ultron Soundkarte PCI 4-Kanal 16bit retail 

14.90 

G3C 

NN Miditower 430W USB Alu-man-silber 

119.00 

3 AU 

Allee Lansing 2.1 Surround-Sound-System 


G2A 

NOKIA-Design Miditower 300W anthrazit 

49.00 

A9B 

ultron 5.1 Surround-Sound-System 650W rel 

69.90 

G3A 

NOKIA-Oesign Miditower 300W beige 

49.00 

ASD 

Logitech Z-680 Surround-Sound-System rel. 

389.00 

L72 

ultron UG-30w/b Miditower 300W weiB/blau 

49.90 

3TA2 

MS Natural Keyboard Tastatur MM/PS2 bulk 

29.00 

TOP 



T77 

Q-Tronix Scorpius KM Tastatur PS/2 

6.00 

L73 

ultron UG-30a Miditower 300W USB anthr. 

59.90 

T72 

Q-Tronix Scorpius W98 Tastatur USB 

9.70 

L74 

Uhren UG-30s Miditower 300W USB schwarz 

: 59.90 

LB4 

ultron UMT-200 Multimedia Tastatur PS/2 

16.90 

G88 

NN Gehäuse USB 2.0 fOr iOE-Geräte 5,25’ 

89.00 

LB5 

uhron UMT-200 Multimedia Tastatur schwarz 

19.90 

G32 

NN Netzteil 300WATX mit PFC 

23.00 

T99 

Logitech Classic Tastatur PS/2 bulk 

9.00 

G4A 

NN Netzteil 350WATX mit PFC 

34,00 

T88 

Logitech Internat Navigator NEW Tastatur 

38.00 

G76 

NN Netzteil 430WATX mit PFC 

39.00 

TOP 



G7A 

Enermax Netzteil 300W ATX Akt. PFC FM reL 

59.00 

T88 

KayTronic Desktop Cordless Tastatur PS/2 

38.00 

G8A 

Enermax Netzteil 350W ATX Akt. PFC FM rat 

75,00 

VOV 

Hauppauge WIN TV PVR-350 TV-Tuner 

235.00 

G9A 

Enermax Netzteil 460W ATX Akt. PFC FM rat 

109.00 

997 

FortKnox Geschenk-Gutschein 

10.00 

L71 

ultron UN-300PFC Netzteil retail 

34.90 





Q.uiclc-Shop: www.fortknox.de 


NACHNAHME (NNl 


Nur S,90 € Ver¬ 
sand pro Lieferung S 


bei Bestellungen bis 299,- € .5^5? 


Warenbesteil wert! Ab 299,- € 
Warenbestellwert bezahlen 
Sie für NN-Lieferungen 

keine 

Versand- 

kosten! 


VORKASSE (VKl 


Vorkassen-Bestell- 

ungen sind ab 49,- € möglich 
und kosten bis 199,- € Waren¬ 
bestellwert niji* 

5,90 €! 

Ab 199,- € bezahlen Sie für 
VK-Lieferungen keine 

Versand- 

kosten! 


Alle Preise verstehen sich inkl. der gesetzl. MwSt. 
Es gelten die AGB und Garantlebedingungen der FortKnox 
Computer GmbH. Alle Angebote sind freibleibend, zzgl, 
€ 7,50 Versandkostenpauschale pro Lieferung und Nach¬ 
nahme. 

Irrtümer, Druckfehler, Preisänderungen Vorbehalten. Alle 
genannten Produkte sind eingetragene Warenzeichen der 
jeweiligeif Hersteller. 

Hiermit machen wir Sie auf Ihr Widerrufsrecht auf¬ 
merksam! 


Preis-ZVerfügbarkeitsstand 14.01.2003 
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Test 


1 Takt ik-Shooter: Splinter Cell 



TESTCENTER 


Inhalt & Features 

• Neun riesige Levels 

• UmfangteichesTutorial 

• Fisher beherrscht 25 Moves 

• Basiert auf Unreal-Engine 

• Synchronsprecher von Nicolas Gage ist 
deutsche Stimme von Fisher 

• intuitive, einzigartige Steuerung 

• Zwischensequenzen vor und nach jeder Mission 

• 19 Waffen und Gadgets 


Zahlen & Fakten 


Genre:Taktlk-Shooter 


Vei^elchbare Spiele^ 

Dark Pro|ect2. Hitman 2 

' 

Entwickler 

Ubi Soft 


Vom gleichen Entwickler 

Rayman 3 _ 


Publlsher _ 

Ubi Soft 


Adresse des Publlshere:_ 

Zimmerstr. 19,40215 Düsseldorf 


Telefon des Publlshets: 

0211/33800-228 


Offizielle Website:_ 

www.spllntercell.de 


Website des Publlshets i 

http://www.ubisoft.de 


Web^ des Entwickleis: 

http.7/www.ubisoft.de 


Beste Fansite_ 

htto://www.SDlintercellDlanet.de/ 


Telefon-Hotline: 

Technik: 0180-5554938/SpieleUpps: 0190-1210 

Aftetsempfehlung It USK: 

Ab 16 Jahren 


Tertniti; 

27. Februar 2003 


Preis IL Hersteller. 

Ca. € 45,- 


Inhalt der Packung: 

Drei CDs, Anleitung 


Sprache Spiel: 

Deutsch_ 


Sprache Handbuch: 

Deutsch 



Durchschnittliche Spieldauer 18 Stunden 



Ausgewogen hei t des Schwieriekeitserads 81 
Verhalten der Computerfiguren 


O Hilfreiches Tutorial 
O Riesiges Spektrum an Lösungswegen 
e Hoher Schwierigkeitsgrad auch auf 
.Normal“ 

O Quicksave in jedem Schwierigkeitsgrad 


MEHRSPIELERMODUS 


Abwechslung de r Spielmodi 


Interaktion mit Mit-/Gegenspielem 


Einstellungsmöglichkelten 


Motivationskurve 




sonders die weichen Animationen lichkeiten. man entdeckt immerwie- noch weiter, clevere Gegner und 
sorgen für staunende Gesichter. der alternative Lösungswege. komplexere Aufgaben fordern. 


die letzten Missionen verlangen Ih¬ 
nen alles ab. 


Leistungs-Check 





MINIMALE DETAILS 


MITTLEREDETAILS^^^^^^^^^ 

SlBOO 800 1200 1800 25001 


M AXIMALE DETAILS 

:SI500 800 1200 1.800 zsool 


Die Leistung hängt In Splinter Cell stark von der 
verwendeten CPU ab. In diesem Punkt ähnelt das 
Spiel den meisten anderen Titeln mit Unreal-En¬ 
gine. Wenn Sie die Performance verbessern möch¬ 
ten. lohnt es sich laut unseren Messungen nicht, 
die Qualität der Schatten zu reduzieren. Der da¬ 
durch erzielte Leistungsgewinn bewegt sich selbst 
auf Geforce2 innerhalb der Messungenauigkeit 
(etwa 1 fps). Da Splinter Cell sonst kaum Möglich¬ 
keiten zur Entlastung des Prozessors bietet, bleibt 
nur das Aufrüsten Ihrer CPU übrig. 


GRAFIKKARTE 


800 X 600, 32 BIT FARBTIEFE KLASSE 1 KLASSE 2 

SSZ, 

MVMX-ZOfVMX- 7500,Gefon:eA 
400.Geforce4 MX-44<l/MX-460. 

1.024x768,32 BIT FARBTIEFE 

KLASSE3 KLASSE4 

RadeonSSOO. Radeon VW 

1.200X1.024,32 BIT FARBTIEFE ÄS 

irmm Ti-Z0(Vri-5OO. 4400ril'4S00. 

GeforcedTi-AZOO GeforcefX 


Ab einer GeforceS sollten Sie sich in Splinter Cell 
keine Sorgen um die Performance machen. In 
1.024x768 Bildpunkten und 32 Bit spielen Sie mit 
allen Details flüssig, vorausgesetzt Ihr Prozessor 
ist ebenfalls im grünen Bereich (siehe CPU-Leis- 
tungsbalken). Problematisch wird das Ganze nur 
auf Grafikkarten der Klasse 1 bis 2. Hier sollte 
man besser nicht mehr als 800x600 Bildpunkte 
wählen. Besitzer von Geforce4-Ti-/Radeon- 
9500/9700-Karten haben die Wahl zwischen hö¬ 
heren Auflösungen oder Kantenglättung. 



1.024 MB 


Bei den Lade¬ 
zeiten sind die 
Unterschiede 
zwischen 256 
und 512 MB 
RAM deutlich 
spürbar. Die 
Verwendung 
von 1.024 MB 
RAM ist hinge¬ 
gen nur minimal 
schneller. 


100 


PC Games März 2003 


























































































Taktik-Shooter: Splinter Cell | Test 


i 


Nichtsdestotrotz ist die Gra¬ 
fik schlichtweg fantastisch und 
einer der wesentlichen Span¬ 
nungsfaktoren, denn durch die 
Kombination statischer Licht¬ 
quellen und dynamischer Be¬ 
leuchtung der Charaktere wirkt 
die Spielewelt sehr plastisch 
und man fühlt sich in die Umge¬ 
bung integriert: Fast jede Lampe 
lässt sich zerschießen und geg¬ 
nerische Patrouillen kann man 
anhand ihres Schattens schon 
um die Ecke erahnen. 

Im Gegensatz zur Konso¬ 
lenfassung dürfen PC-Agenten 
jederzeit speichern. Auf dem 
niedrigen Schwierigkeitsgrad 
ist das nachvollziehbar, aber 
zumindest im höchsten wäre 
ein Speichersystem mit festge¬ 
legten Speicher-Punkten (auf 
der Xbox etwa alle zehn Minu¬ 
ten) angebrachter gewesen, 
denn im Moment wird man auf 
„Hard" nicht ausreichend für 
Fehler bestraft, weshalb sich 
beide Modi kaum unterschei¬ 
den. Auch die Steuerung ist ge¬ 



HIGH NOON Duell 
im Westernstil: Wer 
zieht zuerst? Unser 
Gegenüber hat in 
dieser für Splinter 
Cell untypischen 
Szene leider das 
größere Kaliber. 


nau auf den PC zugeschnitten; 
zum Beispiel wird die Laufge¬ 
schwindigkeit per Mausrad ge¬ 
regelt. Sämtliche Moves sind 
präzise einsetzbar und im 
übersichtlichen Inventar findet 
man auf Anhieb den passen¬ 
den Gegenstand. Eine kurze 
Eingewöhnungsphase ist zuge¬ 
gebenermaßen erforderlich, da 
die Third-Person-Kamera frei 
um die Spielfigur rotierbar ist. 


Die Kameraführung sorgt lei¬ 
der oft für Unübersichtlichkeit, 
wenn Sie von einer erhöhten 
Position (besonders hangelnd 
oder auf einer Leiter) nach un¬ 
ten schauen - dann verdeckt 
nämlich Sams Körper nahezu 
das gesamte Bild. 

Trotz der oben angespro¬ 
chenen Schönheitsfehler bei 
Kameraführung und Spielde¬ 
sign (Speicherfunktion) macht 


Splinter Cell einen ausneh¬ 
mend durchdachten Eindnick. 
Hitman 2 ist in Sachen Atmo¬ 
sphäre und Abwechslungs¬ 
reichtum keine Konkurrenz, 
das fast drei Jahre alte Dark 
Project 2 ist zwar ähnlich span¬ 
nend, aber technisch völlig 
veraltet. Deshalb lautet die De¬ 
vise für Action- und Schleich- 
Shooter-lnteressierte: Kaufen! 

JUSTIN STOLZENBERG 


Ich bin süchtig! Nach der Installation habe ich so lange am Stück ge- 
spielt, bis ich beim Gang zur Redaktionstoilette Halluzinationen von 


schwarz vermummten Gestalten an Kabelkanälen und Deckenrohren 
hatte. Kein Wunder. Splinter Cell erfordert volle Aufmerksamkeit - und 
das über Stunden. So vergisst man nicht nur schnell die Zeit und wichti¬ 
ge Termine (die Deadline für diesen Artikel zum Beispiel). Eins stört 
mich aber: Ich will gar nicht immer und überall speichern können, denn 
ohne das SicheVheitsnetz Quicksave geht man mit viel offeneren Augen 
durch die Karten und entdeckt deshalb weitere coole Lösungswege. 

Noch hoffe ich, dass die Entwickler bei Ubi Soft einlenken und in der 
verbleibenden Entwicklungszeit bis zum 27. Februar einen „Nightmare“- 
Modus ohne Quicksave nachliefern. Sonst muss ich wohl die Tasten aus 
meiner Tastatur hebeln, denn mit reiner Selbstdisziplin schaffe ich es 
nicht, der „Speicher-Versuchung“ zu widerstehen. 

Noch hoffe ich, dass die 
Entwickler bei Ubi Soft einlen¬ 
ken und in der verbleibenden 
Entwicklungszeit einen „Night- 
mare“-Modus ohne Quicksave 
nachliefern. 



Während Sie diese Zeilen 
lesen, hangeln, schleichen 
und infiltrieren zahlreiche 
namenlose Fishers irgendwo 
da draußen. 


Gibt es ihn oder gibt es ihn nicht? Was Splinter Cell für mich so un¬ 
heimlich packend macht, ist das realistische Szenario. Ich schlüpfe 
nicht in die Rolle eines Superhelden mit wahnwitzigem Waffenarsenal 
in der Hosentasche. Nein, die NSA gibt es und auch Informationen 
über die Existenz des Third-Echelon-Projektes drangen Ende der 
Neunzigerjahre an die Öffentlichkeit Sam Rshers Ausrüstung scheint 
zwar auf den ersten Bückaus den 007-Laborszu kommen, aberMulti- 
funktions-Anzug, F-2000-Gewehr, Kamera-Projektile oder Multispek- 
tral-Sichtgeräte sind keine Fantasie. Agenten-Schleich-Spiele hat es 
schon viele gegeben, aber eben keines, das derart glaubwürdig war. 
Dazu trägt auch die fantastische Grafik bei, die das Schattendasein 
eines Top-Agenten in bislang ungeahnter Qualität in Szene setzt. 
Splinter Cell ist für mich eines der innovativsten Spiele der letzten 
Jahre - innovativ, weil so konsequent realistisch. 



ENTWICKLER ANBIETER 

Ubi Soft Montreal Ubi Soft 
PREIS TERMIN 

Ca. €45.- 27.02.2003 

USK SPRACHE 

Ab 16 Jahren Deutsch 

ZIELGRUPPE 
Fortgeschrittene, Profis 
SCHWIERIGKEITSGRAD 
Einstellbar; 2 Stufen 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC: 1 Netzwerk: - 

Internet; - 1 Sp./Packung 

TESTCENTER liälSiSSrBSSSr 

Prozessor in Megahertz: 



PRO & CONTRA 

D Geniale, stimmige Grafik 
O Hervorragende Soundkulisse 
D Packende Storypräsentation 
□ Realistisches Szenario 
B Teils unübersichtliche Perspektive | 


GRAFIK 

SOUND ■— i 

STEUERUNG 

ATMOSPHÄRE — 
SPIELDESIGN 
MEHRSPIELERi 1111 ] 


m !93%| 
iiBr 9i%l 
-BLi89%| 
■I 92% I 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie HITMAN 2 oder 
DARK PROJECT 2 mochten. 


^HEI$$: DIE$E$ $PIEL GIBT’S AUCH FÜR LAU. 

Ais eine von unzähligen fetten Abo-Prämien! Mehr dazu auf Seite 12H oder unter http://abo.pcgames.de 
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britischer Konterpart 


ABWEHR Festinstainer- 
te Kanonen helfen bei 
Verteidigungsaufgaben.^ 
Diese deutsche Pak si*' 
chert Monte Cassino. 


NAHKAMPF Das leichte 
italienische Maschinen¬ 
gewehr hat vor allem auf 
kurze Entfernung 
ordentfichWurnms;- 


Battief ield 1942 

The Road to Rome 

Mit dem Add-on wird der Mehrspieler-Hit endgültig zum simulierten Welt¬ 
krieg; Mit neuen Waffen und Vehikeln geht es auch in Italien rund. 


110 Der deutsche 


Jagdbomberund sein 


Mosquito vergrößern 


102 


die Luftstreitkräfte. 


^ er Zweite Weltkrieg ist 
seit bald 60 Jahren Ge- 
_schichte und noch im¬ 
mer ringen täglich Tausende 
um die Schlachtfelder in Euro¬ 
pa, Nordafrika und Femost - 
im Internet. Battlefield 1942 
heißt der Einberufungsbefehl 
für Online-Soldaten, der sie als 
Teil der Achsenmächte und Al¬ 
liierten in Teams gegeneinan¬ 
der antreten lässt. Wie der Na¬ 
me schon andeutet, führt das 
Add-on The Road to Rome 
den Spieler nach Italien, wo 
sich nun auch einheimische 
und französische Truppen an 
berühmten Schauplätzen wie 
dem Kloster Monte Cassino 
oder Anzio gegenüberstehen. 
Insgesamt sechs neue Karten 
stehen zur Auswahl, die alle 
Spielmodi vom Sturmangriff 
bis zum Team-Deathmatch ab¬ 
decken. Das abwechslungsrei- 











dy - r 


0 o e 


Test 



Die neuen Fahr- und Flugzeuge 


M3 Grant M3 GMC Mosquito 

Oer Vorgänger des Sherman- Dem aus dem Hauptprogramm Ein leichterJagdbomberderBri- 

Tanks verfügt über eine durch- bekannten Halbkettenfahrzeug ten der sein fehlendes Heckge- 

schlagskräftige, aber wenig be- haben die Programmierer eine schütz durch vergleirhsweise 

wegliche 75-Millimeter-Kanone schnell ladende Panzerabwehr- hohe Vl/endigkeit auszugleichen 

und einen drehbaren, aber weni- kanone spendiert Allerdings ist sucht. Für Jagdflieger leider den- 

ger starken Geschützturm. das GMC nur leicht gepanzert noch leichte Beute. 


Mll-39CarroArmato StuGIII Bf-110 

Das Gegenstück zum amerikani- An allen Fronten präsent, zeich- Im Duell einen\Jagdflugzeug 
sehen Grant verfügt ebenfalls nete sich das deutsche Sturm- unterlegen, stellt der Zerstörer 
über ein beinahe starres Haupt- geschötz durch seine Einfach- dennoch eine gute Kombination 
geschütz und eine drehbare Ma- heit aus. Die starke, aber kaum von Bodenangriffsflugzeug und 
schinenkanone, die vor allem schwenkbare Kanone macht es schwerem Jäger dar. Besitzt ein 

Rieger fürchten lernen. . aber nur in der Defensive stark, leichtes MG am Heck. 


Alliierte 


Achsenmächte 


che Terrain sorgt für interes¬ 
sante Gefechte. Da stürmen die 
Alliierten verbissen gegen das 
schu'er befestigte Bergkloster 
auf Cassino an, da gibt es Artil¬ 
lerieduelle über den Fluss bei 
Monte Santa Croce, da sprin 
gen britische Fallschirmjäger 
als Teil der Operation Husky 
über der Küste ab - eine Art 
Mini-D-Day auf mediterrane 
Art. Sämtliche Maps sind gut 
ausbalanciert und grafisch auf¬ 
wendig gestaltet; das ohnehin 
schon hohe Niveau der Origi¬ 
nal-Karten wird stellenweise 


noch übertroffen. Wie es sich 
für ein richtiges Add on ge¬ 
hört, darf neue Ausrüstung na 
türlich auch nicht fehlen: Ne 
ben Infanteriewaffen wie der 
britischen Sten Maschinenpis 
tole dem ’talii'nischen Gegen¬ 
stück Breda Model 30 und 
Bajonetten für die Karabiner 
der Pioniere sowie stationären 
Anti-Tank-Geschüt/en für die 
US-Army und die Wehrmacht 
haben die Entwickler vor allem 
den Flug- und Fuhrpark er¬ 
weitert - mehr dazu im Extra¬ 
kasten weiter oben. 


Spielerische Neuerungen 
gibt es dagegen leider keine, 
dafür sind alle bisherigen 
Patch Verbesserungen einge¬ 
flossen. Bislang ist es noch 
nicht möglich, mit installierter 
Eru’eiterung an Internet-Par¬ 
tien teilzunehmen, die mit 
dem Hauptprogramm gestar¬ 
tet wurden. Beheben soll dies 
da« bereits angekündigte Up¬ 
date auf Version 1.3. Außer¬ 
dem versprechen die Macher 
erweiterte Teamkiller-Strafen, 
schnellere Ladevorgänge und 
weniger Lags. Rüdiger steidle 


MEINUNG 

RÜDIGER STEIDLE 





Eine rundum lohnenswerte 
Investition für Battlefield- 
Veteranen 


Zwar fahren die Entwickler von Digital Illusions nur das Standardpro¬ 
gramm auf der Road to Rome. Ich hätte mich beispielsweise übereine 
erweiterte Solokampagne und intelligentere Bots gefreut. Oderüberein 
Realismus-Upgrade, das die teils unecht wirkende Spielphysik verbes¬ 
sert. Aber die sechs neuen Schlachtfelder lassen mehr als genug 
Raum, um sich die nächsten Wochen wieder mal so richtig im Internet 
auszutoben. Und insbesondere die beiden Jagdbomber und das deut¬ 
sche Sturmgeschütz sind eine herausfordernde, willkommene Ab¬ 
wechslung zu den bekannten Waffen. Wer Battlefield 1942 immer noch 
regelmäßig spielt, braucht das offizielle Add-on unbedingt, zumal 15 
Euro nicht die Welt sind und die bislang erhältlichen Fan-Erweiterungen 
den Spielspaß des Hauptprogramms noch nicht erreichen. 



Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie W2003 oder 
TKIBES 2 mochten. 


Okay Soft Service 

►► Vorbestellservice 
►► US & UK uncut Importe 
►► bis 15:30 Sofortversand 
►► cut / uncut - Info 
OkaySoft online 
►► Topaktuell 
►► Termine 
►► Lagerstatus 
►► Hintergrund-Storys 
►► ohne Cookies 
OkaySoft shop-mailer 
» Eingangs-Bestätigung 
►► Versand-Bestätigung 
►► Terminverschiebungen 


OKÄtSöfT ÄÄi 


P I 


L E - V E R 


INDEPENDENT 
SERVICE & LOGISTIK 
-1279 Fax -1294 

92557 Weiding Am Graben 2 info@okaysoft.de 

^nrratU 

THE AWAKENINC 


Ag« ol Empires 2 GoWOV 26,90 Codenome: Oulbreok DV 8,40 Oie Sims Oeluxe Ed. OV 45,90 Heortsoflron EV 42,50 Need for Speed 6 OV 43,50XSflldiet ol Fortune 2 EV 39,90 / 

AgeolMythology OV 47,50 Comanthe4 OA 22,50 - Tierhdi gut droul OV 22,25 Heoflsollron US 54,50 XNoonelives (orever 2 DV 39,50 SoMiersafAnordty DV 36,50 

AgeofWonders2 OV 11,90 Counler-Strike US 12,90 DoomO' EV i,V. Highkmd Worriors DV 39,90 XNoonelives lorever 2 EV 39,90 Splinter Cell ’ DV 44,50 . 

ABensvs.hedotor2 EV 13,99 • CondHion Zero' EV 35,90 DTM Rote Driver ’ OV 42,90 Hitmon2 DV 31,90 Post Mortem DV 37,50 Splinter Cell ’ EV 41,90 UnreolV’ EV 39,90 

PrimolHunt EV 19,90 OorkAgeofComelot DV 27,90 Duke Nukem Fofever’EV 40,85 11-2 Forgotten BoHles’DV 39,50 Postol2- EV i,V. Splinter Cell' US 58,50 Unreol2- DV 45,90 

DV 44,90 -Sltroiäedlsles US 33,90 Empire Eorth-Zeitoller.DV 14,99 Indiono Jones 6' DV 45,50 PostolZ* US i,V. Star Trek -Armodo 2 DV 13,90 Unreol2' US 54,50 

OV 43,90 Sktoudedlsles- DV 24,90 Everquest ■ Europo OV 30,90 007: Nightfire DV 42,90 Proetorions- DV 42,75 - Elite Forte 2' DV i,V. XUnreolToumoment 03 OA 44,90 

DV 29,50 0etidly0ozen2 US 42,90 Planes of Power DV 26,90 Molio EV 39,90 ProiettlCI2- DV 42,90 ■ Storfleel Com. 3 OV 37,90 XUnreollbumtiment 03 EV 39,90 

DV 43,25 DFrBlotkHowk Down-DA 43,50 - Planes o( Power US 28,90 Moster of Orion 3 • DA 45,90 Roinbow Six Roven S.'DV 44,50 Star Wors - Galaxies' OV i,V. «ettong- DV 43,50 

EV 46,90 0F:Blotk Howk Down-EV 35,90 ForCry' EV i,V. Moster ol Orion 3 • EV 42,90 • Raven Shield' EV i,V. Stör Wors - Galaxies • EV i,V. Viettong- EV 39,90 

OV 14,90 0F:Blatk Howk Down-US 51,50 Fredanter • OV 45,90 Moster of Orion 3 • US 58,50 ■ Raven Shield - US i,V. Star Wats - Galoxies - US i,V. Wartraft3 DV 28,90 

US 30,50 lndustrieaig.2 AddOnDV 28,50 Fussboll Mon. 2003 DV 42,75 Methwarrior 4: Mett. DV 49,50 RU Skispringen 2003 DV 26,SOX-JediKnight 2 OV 20,90 X2- OV i,V. 

DV 27,50 Deus Ex 2- EV i,V. Gothk OV 15,90 M.o.H.AIIiedAssault DV 44,90 Runowoy DV 30,50 The Sims Online US 56,50 Yoodon'tknowJotk 30V 11,90 

DV 49,50 Diehlo2 DV 12,75XGothit2 OV 43,90 -Spearhead DV 22,90 Sotred- OV i,V. TomhRoiderh- DV 45,90 

EV 49,50 -lordofDestruttion DV 28,90 GTA Viteaty- DV i,V. Morrowind DV 42,75 Serious Sam GOLD • DV 21,50 TomhRaiderh- EV i,V. 

US 58,50 Die Siedler-Platin Ed.-DV 42,90 Hoegemonia OV 36,50 -Trihunol’ DV 26,90 SimCitY4 DV 45,90 - Umited EdiHon ' DV 61,90 

- DieNeueWeh ".... ... . . 


Anno 1503 

Trotts Cell 2 
BattlelieMl942 
Batrielieldl942 


C-fC Generals 
C+C Generals 
C+C: Generals 


_ Civ3:PlaytheW orld DV 29,50 DieNeueWeh DV 1190 Htrlo"- OV 4i;87 NostorRnting2003 ' DA Wper' EV 3150 UÖ'Äge’oTsiiti'dows’ ÖS kV. 

bei Titeln die milX aekennzekhnet sind leaen wir ieder\ ^5 Euro Lieferwert versandkostenfrei (lnland),Vorauskasse 3.25, Nachnahme 6.50 zzgl. Zahlkartengeb., * Vorbestellung erwünscht. 

___ .^t^ Lieferung Inlonnotionen zur UNCUT Konfigurotion bei! J 

www.OKAYSOFT.de 
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A c t i 0 n 


Sharp Shooter 



RES Abgeschossene 
K ugeln prallen vön Wän- 
l^^den ab und sind somit 
doppelte Geftihr. 


Micky-Maus-Stimmen und Comic-Gra¬ 
fik: Sharp Shooter ist Action light. 


wei übergewichtige 
Monster stehen sich 
m einer Arena gegen¬ 
über. Dazwischen klafft ein 
Abgrund. Der vorne im Bild 
sind Sie. Sobald ein (offen¬ 
bar kastrierter) Moderator 
mit schriller Stimme „Fight" 
krächzt, kann es losgehen: Mit 
den Cursor-Tasten lenken Sie 
die lustig wackelnde Spielfi¬ 


gur vorsichtig über den be¬ 
grenzten Raum, um den geg¬ 
nerischen Schüssen auszuwei¬ 
chen. Mit der Maus zielen und 
feuern Sie dicke Kugeln ab, 
um den Kontrahenten gegen¬ 
über in den Abgrund zu 
schubsen. Gelegentlich leuch¬ 
ten an der Seite Icons auf. Wer 
selbige trifft, kriegt Bonusan¬ 
griffe zur einmaligen Benut¬ 


zung spendiert: Dreifach¬ 
schuss, Bumerang oder Gra¬ 
nate mit Flächenschaden und 
mehr. Sie merken schon: Das 
Spielprinzip ist so einfach, 
dass es auch jene sofort kapie¬ 
ren, die beim Einschulungstest 
aus fester Überzeugung he¬ 
raus das Dreieck für einen 
Würfel hielten. Und: Es macht 
sogar richtig Spaß! Zumindest 
für eine halbe Stunde lang, 
dann ist fürs erste die Luft 
raus. Macht aber nichts, denn 
die nächste Mittagspause 
kommt bestimmt... Thomas weiss 



Ca.€15.- 
USK 
Ohne 
ZIELGRUPPE 
Einsteiger 

SCHWIERIGKEITSGRAD 

Einstellbar: drei Stufen 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC: 1 Netzwerk: 2 

Internet: 2 1 Sp./Packung 

TESTCENTER gSS, 

Prozessor in Megah( 



Grafik-Chip-Klassen: 


: hip-Klassen: _ 


PRO & CONTRA 

O Einfaches Spielprinzip 
ES Lustige Grafik 
ES Vergnügte Musik 
B Lange Nachladezeiten 
B Kein LangzeitspaS 


GRARK 


D61%l 

SOUND 


I 60%l 

STEUERUNG 


aj64%| 

ATMOSPHÄRE 


1 '56% 

SRELDESIGN 


f:59% 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie PONG oder 
WORMS mochten. 



SCHEINHEIIJG Colin verkündet seinem 
Herrn die Vergehen des Templers 
Jacques, der nach sanfter Folter-Befra¬ 
gung die Ketzerei zugegeben hat 


Inquisition 

Wütende Inquisitoren und legendäre 
Schätze - tauchen Sie ein ins tiefs¬ 


te Mittelalter. 

igentlich sollte ein Ta¬ 
schendiebstahl kein 
Problem für Mathieu 
darstellen. Aufgrund eines töl¬ 
pelhaften Feltlers wird er trotz¬ 
dem erwischt, auch eine Flucht 
durch die Pariser Straßen des 
14. Jahrhunderts kann ihn nicht 
mehr retten: Er wird in Le Cha¬ 
let festgesetzt. Beim Ausbruch 
und den darauf folgenden 
Abenteuern lenken Sie die Ge¬ 
schicke Mathieus aus der 
Third-Person-Perspektive. Klei¬ 
nere Rätsel können mithilfe der 
stetig wachsenden Diebestalen¬ 
te gelöst werden; man muss et¬ 
wa einen Wärter ablenken, um 
sich dann hinter seinem Rük- 
ken vorbeizuschleichen. Die 
düstere Story wird durch häufi¬ 
ge Zwischensequenzen mit gu¬ 


ten Synchronsprechem erzählt 
(glaubwürdige Stimmen der 
Charaktere). Weniger atmo¬ 
sphärisch sind die eigentlichen 
Spielparts: Die Dungeons und 
Landschaften sehen zwar mit¬ 
telalterlich, leider aber auch 
etwas steril aus; es fehlen bele¬ 
bende Elemente und abwechs¬ 
lungsreichere Texturen. Außer¬ 
dem kommt kein Diebes-Fee- 
ling wie bei Dark Project auf, 
weil man auch ohne Waffen ge¬ 
gen Ritter im offenen Kampf 
gewinnt und die päpstlichen 
Schergen auf Geräusche kaum 
reagieren. Schlafende wachen 
beispielsweise nicht mal auf, 
wenn man auf ihnen rumtram¬ 
pelt. Trotzdem ein unterhaltsa¬ 
mes Ritter-Spektakel. 

JUSTIN STOLZENBERG 



PRO & CONTRA 

ES Stimmun^volle Cutscenes 
ES Geheimnisvolle Story 
ES Gute Synchronstimmen 
B Zu sterile Grafik 
B Übertrieben einfache Kämpfe 


GRARK ■■ 

SOUND IH 

STEUERUNG ■■ 
ATMOSPHÄRE ■■ 
SPIELDESIGN Hi 
MEHRSPIELER 111 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie VAMPIRE oder 
DARK PRQJEa 2 mochten. 
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3D Missile 

Madness 



Schockierend: PC Games enthüllt 

intime Geständnisse von Test- 
Redakteuren. 


a, wir gestehen: 
Wir haben 3D 
Missile Madness 
nicht durchgespielt. Ge¬ 
nauer gesagt, betrug die 
Spieldauer sogar nur etwa 
drei Minuten. Was aber 
auch völlig ausreidiend ist 
angesichts der Tatsache, 
dass dieses Machwerk ver¬ 
mutlich schon vor zehn 
Jahren als müder Defender- 
Klon in den Papierkorb 
gewandert wäre. Für die 
Jüngeren unter Ihnen: De- 
fender, das war das vor 
20 Jahren revolutionäre 
Ballerspiel, bei dem das 
Raumschiff nicht nur von 
rechts nach links oder um¬ 
gekehrt, sondern - man hö¬ 
re und staune - frei in bei¬ 
de Richtungen fliegen 
konnte, um Gegner mit La¬ 
serstrahlen zu rösten. Nun 
wurde diese spritzige Idee 
seitdem etv\'a 1.473 Mal re¬ 
cycelt. Aber: Vermutlich 
war jeder einzelne Klon 
besser als dieser. Die Grafik 
ist grottig, die Kollisionsab¬ 
frage ungenau, die Steue¬ 
rung ungenügend. Wie je¬ 
mand die Frechheit besit¬ 
zen kann, für so einen Müll 
Geld zu verlangen, ist ein 
Rätsel. Zumal es gerade 



von Defender im Internet so 
viele gute, kostenlose Ableger 
gibt. Interessiert jemanden, 
dass das 3D im Titel einzig die 
Tatsache umschreibt, dass je¬ 
der Level drei Ebenen hat? 
Nein? Rüdiger steidle 



USK 
Ohne 
ZIELGRUPPE 
Einsteiger 

SCHWIERIGKEITSGRAD 
Nicht einstellbar: Leicht 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC: 1 Netzwerk; - 

Internet: - 1 Sp./Packung 


TESTCENTER SSS.SSr*5S!S^ 
Prozessor in Megahertz: 



PRO & CONTRA 


ca Kurze Installationsdauer 
ca Schnell deinstalliert 
a Macht keinen Spaß 
O Sieht nicht gut aus 
O Kostet Geld 


GRARK I I I m I 

SOUND g'I TI I ' 

STEUERUNG ■TTTI 
ATMOSPHÄRE nTTTn 
SPIELDESIGN TTTI 
MEHRSPIELER TT TI : 




ab 13.aE.Eaa3 


nur im Kino! 



Anime-Actian mit Son-Eoku und seinen Freunden 


DER FILM 


rotl ANIMANTIDN 



Autor Akira Torigama Drehbuch Tak.'in Ku.|amo 

Regle Shigeyasu Yomauchl & Mitsuo Hashimota Regieassistenz TaKaturo Imamura 
Produzenten Ton Tokoiwa. Tsutomu Tomorl. Tomio Anzoi Schnitt Shintchi Fukiimitsii /aM||^S 
Ton Kenjt NtncKtiiija MusIK Shunsuke Ktkuctu. Kelju Islmkawa. Tecsuji Hayashi 

»«'S! .® urww.draganballz-fiim.de 

J 





i/wirvw.draganballz-f ilm.de 
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Act ion 



Toy Factory 

Das gibt es nicht nur bei 
Impossible Creatures: rote Enten¬ 
köpfe mit grünem Bärenkörper. 


achen wir uns nichts 
vor: Kinder lieben 
Weihnachten nicht 
nur, weil alle so lieb zueinander 
sind und Glühwein schlürfen. 
Nein, Kinder sind heiß auf die 
Geschenke. Doch was tun, 
wenn wenige Tage vor Weih¬ 
nachten die Regale der lokalen 
Spielzeugltäden einen auf DDR- 
Staatssäckel machen? Genau, 
selbst produzieren, ln 40 Levels 
muss die Spielzeugfabrik am 
Stadtrand zunächst wieder auf 
Vordermann gebracht werden. 
Leider beschränken sich die 
Eingriffsmöglichkeiten auf sim¬ 
ples Schalterumlegen und das 
Manövrieren der Wagen am 
unteren Bildschirmrand. We¬ 
sentlich interessanter ist der 
Aufbau-Part: Per Editor kön¬ 


nen beliebig viele eigene Fa¬ 
briken erstellt werden. 16 ver¬ 
schiedene Teile stehen dafür 
zur Verfügung, unter anderem 
sechs Rohrelemente, ein Ver¬ 
packer und ein Kombinierer, 
mit dem die ungewöhnlichsten 
Kreationen geschaffen werden 
können, zum Beispiel ein 
Roboterkopf im Blumentopf. 
Größter Lapsus; Es fehlt jegli¬ 
ches Spielziel (keine Punkte für 
Konstaiktion, kein Wirtschafts¬ 
teil). Man kann zwar Levels mit 
anderen Spielern tauschen, da 
allerdings aufgamd der man¬ 
gelnden Interaktionsmöglich¬ 
keiten auch kompliziert anmu¬ 
tende Aufgaben nicht schwer 
zu lösen sind, fehlt schnell der 
Reiz weiterzubauen. 

JUSTIN STOLZENBERG 



PRO & CONTRA 

□ Einfache Steuerung 


B Unspektakulare Grafik 


B Keine Spieltiefe 


B Kaum Abwechslung im Einzelspiel 

GRARK ■■■ 


SOUND wm^\ i 

r:D33%H 

STEUERUNG ■■■ 

[ 52% ■ 

ATMOSPHÄRE ■■■ i 

□37% ■ 

SPIELOESIGN Hn 1 

i :35% ■ 

MEHRSPIELER HXD ' 

-% ■ 

Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen. | 

wenn Sie LEMMINGS REVOLUTION 

1 oder PINGUS mochten. 

_ 


Sven Zwo XXL 



ALIENS EXIST Wenn Sie schön immer geahnt 
haben, dass Sie als Kind von Aliens entführt 
wurden und |n Ihnen herumexperimentiert 
wurde: Hier haben Sie den Beweis. 


Schäfchenzählen 
mal anders; Der 

Zottel-Casanova 
Sven B0mw0llen 
kehrt zurück. 


ven; Junger Mann, 
abgeleitet von Sveinn 
(altnordisch). Sehr 
passend, denn das schwarze 
Schaf Sven stellt in seinem 
zweiten Abenteuer wieder je¬ 
de Menge „Sveinnereien" mit 
paarungswilligen Wollknäueln 
an. ln 63 Levels, aufgeteilt in 
sieben Episoden, zeigt Sven, 
dass er auch nach den Anstren¬ 
gungen des ersten Teils noch 



voll im Saft steht. Neben den 
altbekannten Gegnern Lars 
Einnicken und dessen Hund 
Wotan entpuppen sich nämlich 
auch die garstigen Aliens und 
Lars' Enkelin Bromse als Ver¬ 
fechter des Coitus interruptus. 
Optik und Spielprinzip haben 
sich kaum geändert, nach wie 
vor bespringen Sie mit dem 
schwarz getönten Wonneprop¬ 
pen jedes paarungswillige 
Schaf, um Punkte zu ergattern. 
Sonst wurden lediglich ein 
paar Extras hinzugefügt, zum 
Beispiel Supergeschwindigkeit 
oder Stinkepilze. Die neuen 
Stellungen sind allerdings 
wirklich ausgefallen (etwa 
Sven als Spanier mit Kasta¬ 
gnetten im Flamenco-Rhyth¬ 
mus) und witzig animiert. Der 
größte Kritikpunkt von Sven 1 
bleibt leider bestehen: Für 
mehr als 20 bis 30 Minuten am 
Stück macht es kaum Spaß, 
dafür wiederholen sich Spiel¬ 
ablauf und Landschaftsgrafik 

zu oft. JUSTIN STOLZENBERG 



ENTWICKLER ANBIETER 

Phenomedia AG Phenomedia AG ^ 

TERMIN 
Ca. € 10,- Erhältlich 

USK SPRACHE 

Ab 12 Jahren Deutsch 

ZIELGRUPPE 
Einsteiger 

SCHWIERIGKEITSGRAD 

Nicht einstelibar: Leicht 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC: 1 Netzwerk: - 

Internet • 1 Sp./Packung 

TESTCENTER SISST SSSS" 
Prozessor In Megahertz: 


PRO & CONTRA 

□ Witzige Animationen 
C3 65 Levels 


B Nur sieben Landschaftsgrafiken 

B Keine Langzeitmotivation 

■ 

GRARK ■■ 1 

□ 43%H 

SOUND ■■■ 

L59%H 

STEUERUNG wmm 

l ;52% ■ 

ATMOSPHÄRE ■■■ 

□44% ■ 

SPIELOESIGN ■■i 

□41% ■ 

MEHRSPIELER □XLH: 

CD -% B 

Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen. | 

wenn Sie SVEN B0MW0UEN oder 

1 MOORHUHN mochten. 

_ 
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Island 

Xtreme Stunts 


Wie GTA 3, aber harmlos: Als gel¬ 
ber Lego-Stuntman machen Sie 
Lego Island unsicher. 


lies, was Lego-Fi- 
guren von sich 
geben, wenn sie 
aus 20 Meter Höhe auf ei¬ 
nen Steinboden aufschla- 
gen, ist ein lautes „Klack!". 
Deswegen sind die klei¬ 
nen Plastikknirpse perfek¬ 
te Stuntmen: Sie verlieren 
nie die Fassung, verziehen 
auch dann nicht das Ge¬ 
sicht, wenn es brenzlig 
wird, und halten eben ver¬ 
dammt viel aus. ln Island 
Xtreme Stunts lenken Sie 
Pepper, den Colt Seavers 
unter den Gelbköpfen, 
durch Lego-Island. Er 
fährt über Hindernispar¬ 
cours, vollführt Sprünge 
mit seinem Bike oder ist 
mit dem Boot auf dem 
Wasser unterwegs. Außer¬ 
dem hüpft er mit dem 
Skateboard auf Treppenge¬ 
ländern herum, knallt ge¬ 
gen Mauerstücke, rammt 
Trucks frontal und tut sich 
einfach nicht weh. Für je¬ 
den erfolgreichen Stunt 
kriegen Sie Punkte. Wäh¬ 
renddessen versucht Kon¬ 
kurrent Steinbrecher, Ihre 
Tricks ganz alt aussehen 
zu lassen. Größter Feind 
aber ist die Kamera: Müs¬ 
sen Sie nach vorne fahren, 
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zeigt die lahme Perspektive 
meistens nach hinten - und 
umgekehrt. Zwar lässt sich die 
Sicht mit der Maus justieren, 
aber in der Praxis funktioniert 
das nur, wenn Sie über vier 
Arme verfügen. thomasweiss 



Ohne Deutsch 

ZIELGRUPPE 

Einsteiger 

SCHWIERIGKEITSGRAD 
Nicht einstellbar: Mittel 
MEHRSPIELER 
Bnzel-PC; 1 Netzwertc - 

Internet: - 1 Sp./Packung 

TESTCENTERS 
Prozessor in Meg 



PRO & CONTRA 

ES Putzige Lego-Figuren 


B Katastrophale Kamera || 

B Übersensible Steuerung 1 

B Nervige Dudelmusik ■ 

GRARK mmmm 

CD60%1 

SOUND MH 

0357% 1 

STEUERUNG 1 

lD40%I 

ATMOSPHÄRE HHi 

0350% 1 

SPIELDESIGN MHI . 

0346% 

MEHRSPIELER CnXET' 

3D - % 1 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie LEGO STUNT RAU.Y oder 
TONY HAWKS PRO SKATERZmochten. 


i^ECORDING & SYNTHESIZEI 
E-Mail: pcgames@musik-produktiv.de 


Der Megaladen 


24-Stunden- ^ 
Bestell-Hotline: 

0180-5052105 


^ AIUSIKÜ^ 
r PRODUKTIV 


Fuggerstraße 6 • 49479 Ibbenbüren 
ÖFFNUNGSZEITEN: Mo. - Fr. 10.“ -18.“ Uhr 
Sa. 10.“ -14.“ Uhr • langer Sa. 10.“ - 16.“Uhr 


20.000 Instrumente • 10 Fachabteilungen • über 4000m^ Verkaufsfläche 


a SYNTHESI 




O steinberg 
irtual Guitarlst 2 ' Electric 
Edition” 

bietet 29 neue Player und eine riesige 
Bandbreite an weiteren Sounds, Styles, 
Gitarren, Verstärkern und Effektboard ind. 
Vl/ah, Chorus, Flanger 
Phaser, Delay und Reverb. 

Best.-Nr: 100000843 


Edirol PC30 Masterkeyboard 32 Tasten, 
progr Fader+Potis, USB 

Best.-Nr.: 999939243.249,- 

Edirol PC50 Masterkeyboard 49 Tasten, 
progr. Fader-r-Potis, USB 

Best.-Nr.: 999939244 . 299,- 

Evolution MK 225 C Midi-Masterkeyboard 
25 Tasten USB 

Best.-Nr: 5127009.140,- 

M-Audio OxygenB, USB, 25 Tastea 8 Controller 

Best.-Nr: 5303075. 129,- 

Miditech Midistart, 49Keys/ 2Wheels/ 

SubD/ Softw. 0 . Netzteil 

Best.-Nr: 5135004. 85,- 


Evolution U-Control UC-16, USB Controller/ 
16 Potis 

Best.-Nr: 5127010.119,- 

Tascam US-224 USB Controller 24bit 
Stereo I/O 

Best.-Nr.: 9103278.319,- 

M-Audio Audiosport Quattro, 4x4 USB Audio 

Best.-Nr: 5303073.359,- 

M-Audio Audiosport DUO, USB Audio/ 
SPDIF 24Bit/ 96k 

Best.-Nr: 5303072.399,- 

Edirol UA20, USB-Audio + Midi, 24bit 

Best.-Nr: 9110082.239,- 

Edirol UA1-D(nur digital), USB Audio, Stereo 

Best.-Nr: 9110069.119,- 

Edirol UA1-A(nur analog), USB Audio, Stereo 
Best.-Nr.: 9110070.109, 


Midi Adapter 15-polig Midi In/ Out 
PC-Soundcards, Gameport 

Best.-Nr: 5209043.23,- 

M-Audio Midisport 2x4,2 In/ 4 Out USB 

Best.-Nr: 100000811.135,- 

M-Audio Midisport 4x4, USB Midi Interface 
4 In/ 4 Out 

Best.-Nr: 5303064.139,- 


Q steinberg 

hdtion String Edition Voi.1 

Mit der HAüon-String Edition liefert 
Steinberg ein Streicher-Ensemble mit 
Sektionen aus 8 Kontrabässen, 10 Cellos, 

12 Violas und 16 Violinen in je zwei kombi¬ 
nierbaren Varianten. Im Lieferumfang ent¬ 
halten ist ein eigens entwickelter, VST- und 
DirectX-kompatibler ^ - ^ a* 

HALion String Player. ^ " 

Best.-Nr: 100000907 || hajuöm 




Edirol UM-2E, 2 In/2 Out USB 

Best.-Nr.: 5103228.69,- 

Edirol UM-550 5x5 USB Midi-Interface 
Hardware > 7 :— 

Best.-Nr: 5103243.. 




Terratec EWX2496 Analog I/O Digital I/O opt. 

Best.-Nr: 5508016.174,- 

Terratec DMX 6 -Fire (5.1) 

Best.-Nr: 5508018.239,- 

Terratec EWS- 88 MT BKanal AD/DA 
24/ 96kHz 

Best-Nr: 5508009.355,- 

M-Audio Delta Audiophile 2496 PC 81 Mac/ 
Midi/ St I/O 

Best.-Nr: . 195 ,. 


KOPFHORER/-VERSTARKER 


Samson CH 70 DJ geschlossen 

Best.-Nr: 9540019.59,- 

Samson CH 700 geschlossen 

Best-Nr; 9540020 . 75,- 

Sennheiser HD-25 SP 

Best.-Nr: 9604008.89,- 

Sony MDR-V500DJ 

Best.-Nr: 9613009.111,- 

Behringer HA 4600 Powerplay Pro 
Kopfhörerverstärker 

Best.-Nr: 9503116. 125,- 


Q stein berg 


D cot 

Die Power von drei verschiedenen Sound 
Synthesen in der kompakten Bearbeitungs¬ 
umgebung eines einzigen Synthesizers. 
Dreifache FX Sektion mit Distortion, Modu¬ 
lation und Delays. Features. 8 -fach multi- 
timbral mit bis zu 128 Stimmen, 4 Stereo 
Ausgänge, 3 verschiedene Synthesen 
(Advanced Analog. Spectr um undWave 
Impulse). 

Best.-Nr; 100001435 Q 

Dfeota 







Korg Kaoss Pad II 

Best-Nr: 5102139.444,- 

Zoom ST-224 Desktop-Sampler, Smart Media | 

Best.-Nr.;9528003-..345,- 

Behringer MX-602A Kompaktmixer 
6 Kanäle 

Best-Nr: 9503105.69,- 

Behringer MX-802A 8-2 Mixer 
4 MIC-ln/ Mixer 

Best-Nr: 9503066.99,- 

M-Audio Audio-Buddy Mic-Preamp 
2-kanalig/ Phantomp. 

Best-Nr: 5303042.119,- 

Hitec Audio Pre 1,1-kanaliger Mic-Preamp, | 
Phantomp. 

Best-Nr: 999939234. 99,- | 

Zoom RFX-1000 Multieffectprozessor 
Sonderpreis 

Best-Nr: 9528007.149,- 

Samson C-01 Kondensator Mikrofon 
Großmembran 

Best-Nr: 9540013.89,- 

Hitec Audio FAT 1 StudiogroBmembran- 
mikrofon 

Best-Nr: 9612089.99,- 


www.musik-produktiv.com 
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«Jetzt: kostenlos online testen! - 

“iiiiii fpcS3IuI13 

MMOBPE. ■-i.StÄDIffE' 
iti Jihrii Awari" 


assive Multiplayer”, 

, gleichzeitig mit mehreren 
'Daueend Usern online . 
treffen und spielen. ^ 

Das Game zum spielen j 
in Orgs, Teams und auch 1 
als Einzelspieler. 

- X/oMversion auf He^' C 


Rubi-Ka 
zwischen dem herrschenden 
Konzern und rebellierenden Clans! 





















Test 


I 



Road Adventure 


Das Urteil der PC-Games-Leser. 

Die Stärken und Schwächen 


ie PC-Games-Leser sind sich einig; Point&Click-Adventü- Auch die spannende Geschicke des Road Movies um Mafiosi 
1. I res gehören noch lange nicht zum alten Bsen - dass 97 % und das Geheimnis eines mysteriösen Kruzifixes wurdetwgeistert 
der Befragten Runaway weiterempfehlen, spricht für sich. Vor al- aufgenommen. Bemängelt wurden hingegen die kurze Spieldau- 
lem die Grafik mit ihrem Mix aus gezeichneten Hintergründen vor er sowie diverse Stellen, an denen es unumgänglich ist, wieder- 
denen sich 3D-Charaktere bewegen wurde allenthalben gelobt holt Objekte zu durchsuchen oder erneute Gespräche zu führen. 


I Vergleichsweise kurze Spieldauer ^ 
I Stellenweise zu abgedrehte Rätsel 
I Mehrmaliges Durchsuchen von Objekten 
B Quaiitativ schiechte Zwischensequenzen 
I Gina zu wenig ins Spiei eingebunden 


So bewerten die PC-Games-Leser 
(in Schulnoten): 

GRAFIK 

Animationen 2 

Grafik (Spielwelt. EHekte) 2 

SOUND 

Kommentare/Sprachausgabe 2+ 

Musik 2 

Soundeffekte 2 

SPIELOESIGN 

Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades 2 

Einsteigerfreundlichkeit 2- 

Innovationen 3+ 

Langzeitmotivation 3+ 

Steuerung 3+ 

Quelle: UmtraQe unter 1.000 registrierten Usern von wwwtKgan)es.ile 


Würden Sie Runaway weiterempfehlen? 


I Spannende Geschichte 
B Tolle Musik 

B Geiungene Synchronisation 
B Grafik Im Comic-Stil 
1 Verzicht auf SD-Grafik 


FÜNF FRAGEN AN DEN HERSTELLER 


.Ich hoffe wir hauchen dem Genre neues Leben ein." 


PC Games: Seid ihr mit dem Abverkauf von Ru¬ 
naway zufrieden oder hättet Ihr höhere Verkaufs¬ 
zahlen erwartet? 

Fichtelman: .Wir sind sehr zufrieden. Unsere 
Erwartungen sind übertroffen worden, Runaway 
ist zusätzlich ein Longseller und wir werden sicher 
noch viel Spaß damit haben." 

PC Games: War es wirklich nötig den Spieler 
für das Lösen einiger Rätsel zum mehrmaligen 
Durchsuchen von Objekten zu zwingen? 
FIchtelmann: .Na klar. Warum nicht ■ dieser 
Punkt ist häufig kritisiert, aber auch genauso häu¬ 
figgelobtworden. weil er die Rätsel und das Aben¬ 
teuer etwas schwieriger gemacht hat Logisch war 
es in jedem Falle. Das ist wie im Leben: Manch völ¬ 
lig unwichtiges und kaum beachtetes Detail wird 
im nächsten Moment sehr wichtig." 

PC Games: Waaim sind die Zwischensequenzen 
teilweise derart .verschwommen" und qualitativ 



FIchtelmann: „Das Produkt war ursprünglich 
an eine reichweitenstarke Hardware-Ausstattung 
des spanischen Marktes angepasst Die techni- 


CARSTEN nCHTELMANN von dtp 
holte Runaway nach Deutschland. 

sehen Anforderungen waren sehr niedrig ange¬ 
setzt. Die Erstellung einer Version, in der alle 
Zwischenvideos hochauflösend sind, hätte noch 
einige Monate länger gedauert Wahrscheinlich 
hätten wir es dann nicht mehr finanzieren können. 
Zukünftig möchten wir diesen einzig ernsthaft kri¬ 
tisierten Punkt verbessern. Wir denken auch da'- 


über nach, eine Special Edition herauszubringen, 
in der die Zwischenvideos in Topqualität vorlie¬ 
gen.* 

PC Games: Wie seht Ihr die Zukunft des Adven- 
ture-Genres? 

nchtelmann: .Ich habe selbst immer Adven- 
tures gespielt und will es auch in Zukunft tun. Ich 
hoffe, dass wir dem Genre neues Leben einhau¬ 
chen konnten. Natürlich möchten wir auch Spie¬ 
lerzurückgewinnen. die nurnoch Strategie, Simu¬ 
lation oder Rollenspiele spielen. Mit Adventures 
sind wir doch alle irgendwie aufgewachsen. Jeder 
sollte Runaway einmal ausprobieren. Wenn er 
dann immer noch keine Adventures mag, muss er 
halt andere Genres spielen." 

PC Games: Gibt es bereits konkrete Pläne für 
eine Fortsetzung und wenn ja. wie sehen diese 
aus? 

Hchtelmann: „Es wird offen über einen Nach¬ 
folger gesprochen. Es gibt auch einen Berg an 
Ideen. Und diese Ideen und Storys spinnt man 
weiter. Aber noch Ist nichts konkret Ich will auf je¬ 
den Fall wissen, wie es weitergeht..." 


Die Meinung der 
PC-Games-Leser: 

CHRISTOPH SCHULZ 18, Schüler aus Schorndorf: 
.Runaway ist nach den mäßigen Adventures der letzten 
Zeit wie Syberia oder Simon 3D endlich wieder ein gelun¬ 
genes Spielt Wundervolle Grafiken, sympatische Char¬ 
aktere, fordernde Rätsel und eine spannende (Jeschich- 
te. So etwas liat sich der Adventute-Freund seit langem 
gewünschL Runaway ist ein Muss fürjeden Spielerl" 

RENE NIPPA, 21, Student aus Oldenburg: 
.Adventure-Fans haben lange auf dieses Spiel gewartet 
und gezittert und wurden nicht enoäuschtl Runavray ist 
der beste Beweis dafür, dass das Adventure-Genre lebt 
..; und Wiel Das Spiel zeichnet sich durch seine Grafik 
und die tolle Atmosphäre aus. Da stören auch kleinere 
Schnitzer wie etwas unausgewogene Rätsel nicht weiter." 

STEFFEN KRÜGER , 16, Schüler aus Berlin: 
.Leider ist Runaway relativ schnell duichgespielt Profis 
werden bereits nach einem Wochenende die Endse¬ 
quenz sehen können. Nichtsdestotrotz ist Runaway ein 
exzellentes Adventure. Die Grafik Ist schick, und die Sto¬ 
ry spannend. Wer Adventures mag oder kennen lernen 
möchte, dem sei Runaway wärmstens empfohlen." 

TORBEN STRAKA, 18. Schüler aus Felsberg: 
.Runaway ist einfach eine nette Abwechslungzum heuti¬ 
gen Ego-Shooter-Einerlel, mehr allerdings nichtl An die 
Klasse eines Monkey Island reicht es bei weitem nicht 
heran. Dementsprechend ist der Erfolgwahrscheinlich 
auf die fehlende Konkurrenz zurückzuführen - dennoch 
beweist Runaway, dass Adventures nicht tot sindl* 
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Test 


Adventure 



BUH! Die Taschenlampe spendet 
karges Licht, Dämonen tauchen meist 
aus der Dunkelheit auf. Nur das Knis¬ 
tern des Radios warnt vor Monstern. 


Silent Hill 2 ^ 

Director's Cut 


Der Nebel in Silent Hill 2 ist so dicht wie die Atmo¬ 
sphäre des Spiels. Doch unlogische Rätsel verhindern 
den Durchbruch in höhere Wertungsregionen. 


inst war Silent HilJ ein 
wahrer Kurort, heute 
ist es eine Geister¬ 
stadt: Lautlos versunken im 
Dämmerlicht erscheinen die 
heruntergekommenen Holz- 
und Betonbauten. Eine dicke 
Nebelglocke liegt schwer auf 
allem. Die Umgebung wirkt 


farbarm, körnig und surreal 
wie in einem Albtraum. Aus 
Silent Hill kommt der Brief 
einer Toten, der Ehefrau von 
James Sunderland. Dessen 
Rolle übernehmen Sie. Mit 
Gamepad oder Tastatur steu¬ 
ern Sie James durch die verlas¬ 
senen Straßen und Gebäude 


der 3D-Ortschaft, um seine 
verstorbene Frau aufzuspüren. 

Ob Ihnen das Spiel zusagt, 
wird sich wahrscheinlich 
schon zu Beginn zeigen: Da 
stapfen Sie minutenlang auf 
einem frostigen Pfad durch 
einen Wald und es passiert ... 
nichts. Der Horror ist hinter¬ 


gründig: Es entsteht der Ein¬ 
druck, eine Einbahnstraße zu 
beschreiten. Vor einem lichtet 
sich der Nebel, sobald man 
hineintritt, und hinter einem 
schließt er sich wieder wie eine 
milchige Wand - es gibt kein 
Zurück. Wer damit nichts an¬ 
zufangen weiß, wird Silent 
Hill 2 vermutlich nur zum 
Aus-, nicht zum Ansparmen 
einsetzen: nämlich als Ein¬ 
schlafhilfe. 

In der Stadt wird es gruse¬ 
liger: Schemenhafte Formen 
verschwinden im Schatten, 
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t Test i 


Silent Hill 2 vs. Alone in the Dark 4 



Silent Hill 2 (80 %) 


Alone in the Dark 4 (77 %) 


Komplett 3D. weitestgehend 
frei drehbare Kamera 

Fester Bildausschnitt, detaillierte, 
aber statische Hintergründe 

Wenige Gegner, stark einge¬ 
schränkter Sichtbereich, 
viel Rumgelaufe, geheimnis¬ 
volle Dialoge, abstruse Rätsel 

Viele Gegner, Lovecraft-Atmo- 
sphäre, hippe Geisterjäger, zwei 
Handlungsstränge und Figuren, 
ordentliche Rätsel 


Subtiler Horror, furcht- Zombies. Seemonster, Geister - 

einflößende und thematisch klassischer Horror, der sehr direkt 
perfekt abgestimmte Soundkulisse, abläuft. Der Sound ist weitaus 
verstörende Bilder. Für Genießer. weniger spektakulär. 



PARALLELER HANDLUNGSSTRANG Dadurch, dass Sie in Alone in the Dark 
4 zwei Spielfiguren steuern können, verdoppelt sich der Spielumfang. 



DIRECTOR'SCUT Die 
. PC-Version enthält 
außerdem ein Unter- 
t Szenario, indem der 
^ Spieler Maria steuert 


bevor man einen genauen 
Blick darauf erhaschen kann. 
Eine Blutspur am Boden führt 
zu einem Tunnel. Drinnen 
knistert ein Radio, das Sie mit¬ 
nehmen. ln Silent Hill 2 dient 
das Gerät als Warnung: Sobald 
es anfängt zu rauschen, ist ein 
Dämon in der Nähe. Die halten 
Sie sich mit Brechstangen, Pis¬ 
tolen, Schrot- und Sturmge¬ 
wehren vom Leib. Wie bei 
Spielen dieses Genres üblich, 
bereiten beim Kämpfen zwei 


Dinge Probleme. Zum einen 
die Munitionsknappheit im 
höchsten Schwierigkeitsgrad. 
Zum anderen die Kameraper¬ 
spektiven, die gelegentlich in 
etwa so hilfreich sind, als wür¬ 
de Ihnen jemand beim Spielen 
die Augen zuhalten. 

Daraus bezieht Silent Hill 
2 zum Teil wiederum seine 
Faszination: Man weiß nie, 
was vor einem in der Dunkel¬ 
heit lauert. Jeder Schritt ist ein 
Schritt ins Ungewisse. Gottlob 


dürfen Sie jederzeit abspei¬ 
chern. Wie ein dröhnender 
Musikantenstadl in diesem 
stilvollen Grviselparadies wir¬ 
ken die Rätsel: Schlüssel su¬ 
chen, Zahlencodes knacken, 
seltsame Gegenstände mit an¬ 
deren eigenartigen Gegenstän¬ 
den kombinieren. Das sind 
Puzzles, bei denen man sich 
den Kopf wund kratzt und Ge¬ 
fahr läuft. Silent Hill 2 frus¬ 
triert aus der Hand zu legen - 
was schade wäre, thomasweiss 


MEINUNG 

THOMAS WEIß 



Silent Hill 2 ist vor allem 
eines: Geschmackssache. 


ln einem dunklen Hotelzimmer koCü sich Mörder Eddie die Seele aus 
dem Leib, im Krankenhaus wandeln Gift spuckende Kreaturen durch 
Gänge und im Park steht eine Person, die zwar so aussieht wie James’ 
Frau, es aber nicht ist. Ab und an taucht ein kleines Mädchen auf, sin¬ 
gend und gut gelaunt, als wäre die fast verlassene Horrorstadt Silent 
Hill ein Kinderspielplatz. Nichts passt zueinander-scheinbar. Silent 
Hill 2 ist ein Spiel, das irribert, fesselt, schockt und frustriert. Es ist ein 
audiovisuelles Kunstwerk, das auf dem PC noch detaillierter aussieht 
als die Konsolen-Vorbilder. Es ist voll mit Symbolik und denkwürdigen 
Szenen. Vor allem aber ist es eines: Geschmackssache. Man muss sich 
auf den seltsamen Stil einlassen und über die nervigen Rätsel hinweg¬ 
sehen, um Spaß haben zu können. Mein Tipp: Spielen Sie mit Lösungs¬ 
hilfe - und genießen Sie die gruselige Atmosphäre, die geheimnisvollen 
Charaktere und die bizarre Story. 



ENTWICKLER ANBIETER 

Konami KonamI 

PROS TERMIN 

Ca. €45,- Erhältlich 

USK SPRACHE 

Ab 18 Jahren Deutsch 

ZIELGRUPPE 

Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis 

SCHWIERIGKEITSGRAD 

Einstellbar: vier Stufen (allg. schwer) 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC: 1 NetzwerK: - 

Internet: - 1 Sp./Packung 

TESTCENTER SS 

Prozessor In Megaf 



PRO & CONTRA 

Q Stilvolle Grafik 
D Gruselige Soundkulisse 
C3 Spannende, mysteriöse Story 
B Gelegentlich nervige Kamera 
B Völlig abstruse Rätsel 


GRARK ■ 

SOUND ■ 

STEUERUNG ■ 
ATMOSPHÄRE! 
SPIELOESIGN I 


>.kä_Tj84%| 
Hlt:!~:90%| 
m _n70n| 

■K92% I 

i -□370% I 


MEHRSPIELER 1 rm • 03 -% 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie BLAIR WTTCH VOLUME 1 
oder ALONE INTHE DARK 4 mochten. 
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Rollens p i e I 


Paradise Cracked 



Gangsterbanden, Gedankenkontrolle und Hacker - 

sieht so das Paradies der Zukunft aus? 


HEX-MEX Unsere Gruppe ver¬ 
schanzt sich hintereinem Auto- 
Wrack. Die grünen Hexfelder 
zeigen den Bewegungsradius an. 


laubt man den Ma¬ 
chern von Paradise 
Cracked, liegt in 100 
Jahren die wirkliche Welt in 
Trümmern, während sich die 
Menschheit im Cyberspace 
vergnügt. Auch Ihre Spielfigur, 
ein Nachwuchs-Hacker, streift 
durch das Netz, als er über 
hochbrisante Pläne der Regie¬ 
rung stolpert. Die Staatsmacht 
nimmt sofort die Verfolgung 
auf, und Ihnen bleibt nichts 
anderes übrig, als in den Unter¬ 
grund zu flüchten. Dort führen 
Sie nach Rollenspielmanier Ge¬ 


spräche oder übernehmen Auf¬ 
träge, die Erfahrungspunkte 
einbringen. Die Ghettos sind 
ein hartes Pflaster, imd Schic 
ßereien mit verfeindeten Ban 
den oder der Polizei bleiben 
nicht aus. Zum Glück scliließen 
sich Ihnen bald andere Ausge 
stoBene der Science-Fiction-Ge 
Seilschaft an, und so gebieten 
Sie schnell über eine schlag¬ 
kräftige kleine Kommando 
truppe, die sich mit Raketen 
Werfern, Stui mgewehren und 
Granaten ihren Weg bahnt. Die 
Gefechte sind denen in Jagged 


Alliance 2 nicht unähnlich, 
spielen aich allerdings in einer 
3D-Umgebung ab. Alles funk¬ 
tioniert runciemveise. nach Ih¬ 
rem Zug ist der Gegner an der 
Reihe ;uch Neutrale haben 
ihre eigene Bevvegungsphase. 
Nach und nach .-»chlagen Sie 
sich durch eine riesige Zu- 
kunttsmetropole, von den 
schummrigen Rotlicht vierteln 
bis vor die Paläste der Reichen, 
wobei Ihre lungs und Mädels 
treffsiclierer und taffer werden 
und die Umgebungsgrafik 
hübscher. iCciger steidle 



MEINUNG 

RÜDIGER STEIDLE 




Große Vorbilder machen 
noch kein gutes Spiel. 


Die Entwickler von Paradise Cracked scheinen genau den gleichen Ge¬ 
schmack zu haben wie meine Wenigkeit: Rundenbasierte Kämpfe ä la 
Jagged Alliance gepaart mit Rollenspiel-Aufgaben wie in Anachronox in ei¬ 
ner Cyberpunk-Welt - da kann doch fast nichts mehr schief gehen. Kann es 
leider doch. Erstens hat der Spielfluss aufgrund des dauerhaften Runden¬ 
ablaufs und der ewigen Berechnungszeit der Gegnerzüge in etwa die Kon¬ 
sistenz von kaltem Honig. Und zweitens erreichen weder der Taktikpart noch 
die Rollenspielanteile die Qualität der jeweiligen Genre-Vorreiter. Dazu kom¬ 
men noch ärgerliche technische Schwächen, etwa dass die automatische 
Kamera bei wichtigen Ereignissen ragelri läßig in die falsche Richtung blickt 
So ist Paradise Cracked leider nicht mehr als ein interessanter Genre-Mix 
mit schmackhaften Zutaten, aber fadem Nachgeschmack. 



Ca. € 39,- 
USK 

Ab 12 Jahren 
2JELGRUPPE 
Fortgeschrittene, Profis 
SCHWIERIGKEnSGRAD 
Nicht einstellbar; Mittel 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC: 1 Netzwerk; - 

Internet; - 1 Sp./Packung | 



PRO & CONTRA 

C3 Handlungsfreiheit 
Q Einfaches Charaktersystem 
□ Viele Fertigkeiten und Waffen 
H Schlechte Kameraführung 
B Zäher Spielablauf 


GRAFIK 


i n6o% 

SOUND 

■■■1 

' ^ 48%' 

STEUERUNG 


ÜJ69% 

ATMOSPHÄRE 


CE 62% 

SPIELDESIGN 


□1162% 

MEHRSPIELER 1 1 1 1 1 ; 

CD - 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie JAGGED ALLIANCE 2 oder 
ANACHRONOX mochten. 
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I innovatek OS GmbH • Stadtweg 9 ■ D-85134 Stammham-Westerhofen ■ Tel. +49 (0184 05-92 59-0 • Fax +49 (0184 05-92 59-21 ■ info@innovatek.de 1 


Fragen Sie nach unseren Produkten im gut sortierten Fachhandel! 


inrcvateK 


Ruhe im Kasten! 

Schrauben Sie Ihre Ansprüche höher, 
wenn Sie an Ihrem PC schrauben. Als 
Distributions-Partner für den Fachhan¬ 
del sind wir Spezialisten für innovative 
Hardware. Kühler und außergewöhnliche 
Tuning-Lösungen. 

CPU-Spezial-Kühlsysteme. extra lange 
Kabel. Vibrations-Dämm-Matten. Fest¬ 
plattendämpfer u.v.m. - in unserer eigenen 
Entwicklungsabteilung entstehen Spezial¬ 
lösungen. die nicht nur Ihr Rechner-Herz 
höher schlagen lassen. 






0\5W 






^aVttxa^: 




High End Fancontroller: 
innovatek Fan-O-Matic 
Die universelle Steuerzentrale für Lüfter und 
Temperaturen • regelt 4 Fans stufenlos und 
voneinander unabhängig • sechs Temperatur 
Sensoren ■ beleuchtetes Display ■ jeder Kanal 
bis zu 12 W belastbar • Molex Anschlüsse 
zum Direktanschluss von Fans und Strom¬ 
versorgung. 


Das innoVibe rev.2 Festplatten- 
Entkoppelungs-Set 

reduziert Laufgeräusche der Festplatte 
deutlich, ohne die Zugriffszeiten zu beein¬ 
flussen • Platte wird vollständig vom Gehäuse 
entkoppelt und gedämpft gelagert • äußerst 
wirkungsvoll durch die Verwendung von 
Speziallagern zur akustischen Entkoppelung. 


Wasser Marsch! 

Komplette Wasserkühl-Sets mit bekann¬ 
ten innovatek-HighEnd-Komponenten und 
Markenprodukten. Die Komplett-Sets ent¬ 
halten alles, was der professionelle 
Anwender benötigt: CPU-Wasserkühler. 
Pumpe. Halterungen. Ausgleichs- und 
Befüllbehälter, Schläuche. Anschlüsse. 
Zubehör und eine ausführliche Anleitung. 
Die vollwertige Alternative zur Luftkühlung: 
ausgezeichnete Kühlleistung bei minimaler 
Geräuschbelastung. 


www.innovatek.de 
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Test 


] Actiori'Rollenspiel 


Grom 



Hätte Kaiser Nero nicht Rom sondern das Spiel Grom in 
Asche verwandelt... uns bliebe einiges erspart. 


AUFTRAG Seinen ers¬ 
ten wichtigen Auftrag 
erhält Grom vom rei¬ 
chen Major Oliver. 


um Beispiel die ge¬ 
künstelte Inszenie¬ 
rung der Hinter¬ 
grundgeschichte. So ist der ge¬ 
samte Prolog um Colonel 
Groms Flucht nur im Hand¬ 
buch nachzulesen und auch 
die Suche der Deutschen nach 
legendären Wunderwaffen im 
tibetanischen Hochland wird 
nur als (auch noch verpbcelter) 
Text geschildert, lediglich be¬ 
gleitet von ein paar langwei¬ 
ligen Rendersequenzen. Im 
Spielverlauf selbst werden 
storyrelevante Dialoge als Cut¬ 


scene gezeigt, allerdings ist die 
Spiel-Engine dafür völlig unge¬ 
eignet, weshalb die Charaktere 
sich sehr hölzern bewegen und 
Gesichter fern aller Lippensyn¬ 
chronität animiert sind. Wäre 
die Kameraperspektive nicht 
viel zu nah dran oder wenigs¬ 
tens dauerhaft zoombar (geht 
nur bei gehaltener Zoom-Tas¬ 
te), würde Grom trotzdem 
Spaß machen. Man hat sich 
sehr schnell an die Steuerung 
gewöhnt und es ist interessant, 
ähnlich wie in Rollenspielen 
mit Charakteren zu handeln. 


Aufträge zu erhalten oder ein¬ 
fach zu plaudern. Die diversen 
Missionen führen durch die 
Himalaja-Anrainerstaaten. Auf 
dem Weg gilt es, Bösewichte 
(Yetis und Banditen, später Dä¬ 
monen und Nazis) aus dem 
Weg zu räumen. Das klappt 
dank des ordentlichen Kampf¬ 
systems recht gut; beispiels¬ 
weise sind Anweisungen an 
die Gefährten mit wenigen 
Mausklicks erteilt, die Kl küm¬ 
mert sich dann anschließend 
um die Ausführung. 

JUSTIN STOLZENBERG 


Es gibt so viele Kleinigkeiten, die den Spielfluss stören und für ein 
unglaublich zähes Gesamtbild von Grom sorgen. Zum Beispiel muss 


man bei jedem Handel bescheuerte Stein-Schere-Papier-Spiele (bei 
denen es ausschließlich auf Glück ankommt) spielen - denn mit Ver¬ 
handlungsgeschick hat das wenig zu tun. Und wenn man dem Yak 
zunächst befiehlt zu warten, bleibt es stehen, wenn man später wie¬ 
derauf „Folgen" stellt. Das eigentliche Hauptproblem bleibt die 

Technik: Nervige Ladezeiten beim Betreten und Verlassen kleiner 

Räume, untaugliche Perspektive, schlechte Animationen und triste 

Texturen verderben die guten Aspekte, etwa die schnell erlernte 

Steuerung, das ordentliche Kampfsystem, den rollenspielähnlichen 

Handel und den Party-Aufbau. » 

Die Technik verdirbt die 
guten Aspekte, etwa den 
rollenspielähnlichen Handel 
und den Party-Aufbau. 



EtnWICKLER 
Rebelmind 
PREIS 
Ca.€33,- 
USK 

Ab 12 Jahren 
ZIELGRUPPE 
Einsteiger 

SCHWIERIGKEITSGRAD 

Nicht einstellbar; Leicht 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC: 1 Netzwerk: - 

Internet: 1 1 Sp./Packung 



PRO & CONTRA 

Q Rollenspiel-Elemente 
D Einfaches Gameplay 
B Langwellige Cutscenes 
B Unnatürliche Animationen 
B Unübersichtliche Kamera 


GRAFIK mm : 

0339% 

SOUND 

: .0353% 

STEUERUNG ■■■■ 

0361% 

ATMOSPHÄRE 

0352% 

SPIELDESIGN HB ' 

0342% 

MEHRSPIELER :nm 1 

03 -% 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie THRONE OF OARKNESS 
Oder DIABLO 2 mochten. 
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Covert Strike 


Imposslble Creatures 


Zugreifen! 


■rsis 

COVERT STRIKE 


• 24 Stunden Blitzservice 

• Lieferung per Post und UPS 

• Versand in Sicherheitsverpackungen 

• kostenloses Playcom-Magazin 

• Vorbestellservice 

• Lieferungen ab 130 € 
versandkostenfrei 


8294 «5 Anno 1503 48.99 € 

* 9264 o Cold Zero - The Last Stand 41.99 € 

► 8542 o Curse - The Eye of Isis 36.99 € 

► 8790 a The Gladiators 38.99 € 

9276 o Gothic 2 45.99 € 

* 8713 o Praetorians - Die Garde Roms 44.99 € 

* 7830 eSeaDogs2 47.99 € 

* 9214 o Siedler Platin Edition 47.99 € 

► 8191 o Val dis?re Ski Park Manager 2003 36.99 € 

* 7825 eVietcong 46.90 € 


PC Spiele 
Schnäppchen 


7700 Age of Empires 2 AddOn Kimbern & Teutonen 2.99 € 

8339 Anno 1503-Bessere Welten Tool 8.90 € 

9366 Call to Power 2 8.50 € 

8543 Casanova 5.99 € 

9224 The Final Curse 6.99 € 

8601 Das Geheimnis von Alamut 5.99 € 

7998 Original War 8.90 € 

8398 Starcraft & Broodwar Classic 6.99 € 

8002 Sven Zwo 8.90 € 

9075 Xtreme Biker 5.99 € 


44.99 € 

54.99 € 
79.90 € 

74.99 € 

84.99 € 

74.99 € 

84.99 € 

14.99 € 
109.99 € 

45.99 € 


26019 c Headset Logitech Internet Chat + Mikro 
26013 B Headset Logitech Stereo 20 + Mikro 
26177 a joypad TM Tactical Board 
26073 c Keyboard Logitech Desktop Deluxe 
26111 c Keyboard Logitech Deluxe Optical incl. Mouse 
26055 fi Lenkrad Logitech Formula Force GP 
26099 c Mouse Logitech MX700 optical/Funk 
26095 Mouse MS SW Strategie Commander USB 
26089 c Soundsystem Logitech Z-640 5.1 
26D6 o Webcam Logitech Messenger 


Versand: Playcom Software Vertriebs GmbH, An der Flurscheide 9, D-99098 Erfurt, Telefax: 0361.4929-292, 
E-Mail:info@playcom.de. Erscheinungstermine beruhen auf Herstellerangaben. Die Playcom GmbH übernimmt 
für Terminänderungen keine Gewähr. Versandkosten betragen per Post 3,50 € zzgl. Nachnahme. Lieferungen 
ab 130 € sind versandkostenfrei. Druckfehler und Preisänderungen Vorbehalten. 


@0361.4929-300 

Bestellannahme: Mo-Fr 8.00 Uhr-20.00 Uhr, Sa 9.00 Uhr-16.00 Uhr 
Blitzservice: Bestellungen vor 16.00 Uhr werden am selben Tag versandt. 
Händleranfragen erwünscht 


pyjp 


PSone™ X xoox I^gÄmecube 


Dreamcast 


GAMEBOfeou». 







Test 


Adventure 


Shadow Of Memories 



Ist das Schicksal vorbestimmt? Gibt es ein Leben nach 
dem Tod? Shadow Of Memories hat die Antworten! 


MARGARETE Die Alchimis¬ 
tentochter ist nicht die 
einzige schöne Frau, auf 
die Eike trifft, dafür jedoch 
eine der bedeutendsten. 


Is Eike Kush von ei¬ 
ner mysteriösen Ge¬ 
stalt niedergestochen 
wird, hat er die Wahl, sein Le¬ 
ben auf der Stelle enden zu 
lassen oder selbst nach seinem 
Mörder zu fahnden - er ent¬ 
scheidet sich für das Leben. 
Eike muss jedoch nicht nur 
herausfinden, wer hinter dem 
Attentat steckt, sondern auch 
stets neue Anschläge auf sein 
Leben vereiteln. Behilflich 
sind ihm dabei eine Wahrsa¬ 
gerin, ein so genanntes Digi- 
pad und ein rätselhafter Ver¬ 


bündeter aus dem Jenseits, ln 
jedem der acht Kapitel erfährt 
der grazile Blondschopf zu¬ 
nächst von der Wahrsagerin, 
wann sein Leben das nächste 
Mal in Gefahr ist, und muss in 
der verbleibenden Zeit eben¬ 
diese Bedrohung abwenden. 
Mithilfe des Digipads reist 
Eike dazu durch verschiedene 
Zeitepochen, um beispiels¬ 
weise in der Vergangenheit 
ein Gegenmittel aufzutreiben, 
das ihn in der Gegenwart vor 
dem Tod bewahrt. Diese Rät¬ 
sel sind meist recht einfach zu 


lösen und klassische Kombi¬ 
nations-Puzzles finden sich 
nur vereinzelt. Auch die 3D- 
Grafik ist mit steifen Anima¬ 
tionen, groben Texturen und 
übersichtraubender Kamera¬ 
führung kein Hingucker. Dass 
Shadow Of Memories trotz¬ 
dem so viel Spaß macht, ver¬ 
dankt es seiner spannenden 
Geschichte, auf deren Verlauf 
Sie durch das Lösen von Ne- 
ben-Quests Einfluss nehmen 
können und die ein mehrmali¬ 
ges Durchspielen mehr als 
rechtfertigt. david Bergmann 



MEINUNG 

DAVID BERGMANN 



Shadow Of Memories be¬ 
geistert durch seine span¬ 
nende Geschichte. 


5 n: Shadow Of Memories macht wedertechnisch noch spiele¬ 
risch einen runden Eindruck. Die 1:1-Konvertierung (lediglich höhere Auf¬ 
lösungen bis 1.024x768 sind möglich) des bereits 2001 erschienenen 
Playstation-2-Adventures lässt PC-Spieler erschauern und mit einem klas¬ 
sischen Adventure hat das Spiel in etwa so viel gemeinsam wie Alice 
Schwarzer mit Verona Feldbusch. Dafür begeistert die fantastisch in Szene 
gesetzte Geschichte mit zahlreichen überraschenden Wendungen, und je¬ 
de der möglichen Endsequenzen wirft ein völlig neues Ucht auf Bkes 
Schicksal, so dass man - einmal von dem Spiel in Bann gezogen - keine 
Ruhe hat, bevor man alle gesehen hat Wer also bereit ist für eine gute Ge¬ 
schichte auf topaktuelle Grafik und spielerischen Tiefgang zu verzichten, 
der kann auf unsere Spielspaßvrertung getrost 20 Prozent aufschlagen. 


PRO & CONTRA 

El Spannende Geschichte 
B Filmreife Inszenierung 
B Veraltete 3D-Grafik 
B Kaum echte Rätsel 
B Leicht hakelige Steuerung 


GRAFIK 


1156% 

SOUND 


CE 70% 

STEUERUNG 


IE 63% 

ATMOSPHÄRE 

»■93% 

SPIELDESIGN 


^ i 68% 


MEHRSPIELER irrn ÜJ-% 


I 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie ALONE IN THE DARK oder 
SILENrHIU.2 mochten. 
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Elixir 



Nach Strategie ist Rollenspiel das 
Objekt koreanischer Kopierlust. 


nders als die Star- 
craft-Klone hinkt 
der Diablo-Dop- 
pelgänger Elixir seinem 
Vorbild gar nicht mal so 
weit hinterher. Die Story 
übertrifft sogar die des 
Blizzard-Klassikers - zu¬ 
mindest ist sie abgefahre¬ 
ner und verworrener. Titel¬ 
heldin Elixir ist nämlich ein 
magiebegabtes, schweben¬ 
des Baby, das mithilfe der 
bis zu vier Mann starken 
Rollenspiel-Party den Hä¬ 
schern des grausamen Fan¬ 
tasy-Königs zu entkom¬ 
men versucht. Dabei prü¬ 
gelt und labert sich die 
Truppe durch Wälder, 
Dungeons und Städte, im¬ 
mer auf der Suche nach der 
nächsten Quest. Unterwegs 
werden Reichtümer einge¬ 
sackt und Fähigkeiten aus¬ 
gebaut. Verläuft das Aben¬ 
teuer im ersten Spielviertel 
noch streng linear, können 
Sie sich später eigene Wege 
suchen; es gibt sogar zwei 
verschiedene Enden. Wer 
Action-Rollenspiele mag, 
sollte dem locker-leichten 
Elixir eine Chance geben. 
Allerdings muss man Ge¬ 
duld mitbringen, um zum 
einen die vielen Dialoge 
nicht zu überspringen - 
zwischen all dem irrelevan- 

PC Games März 2003 


ten Geplapper verstecken sich 
hilfreiche Hinweise - und sich 
zum anderen nicht von den 
technischen Mängeln den Spaß 
verderben zu lassen. Beispiels¬ 
weise gehen mangels Transpa¬ 
renzeffekten Gegner und Ge¬ 
genstände in der altbackenen 
Grafik unter. Rüdiger steidle 



Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie DIABLO 2 oder 
DMNEDWINITY mochten. 


Ca. €30.- Erhältlich 

USK SPRACHE 

Ab 12 Jahren Deutsch 

ZIELGRUPPE 
Einsteiger 

SCHWIERIGKEITSGRAD 

Einsteiger 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC; 1 Netzwerk: 8 

Internet; 8 1 Sp./Packung 


PRO & CONTRA 

□ ROssiger Spielablauf 
O Viele Story-Elemente 
P Nüchtern erzählte Geschichte 
D Keine neuen Ideen 
D Anfangs reines Hack & Slay 


GRAFIK I 

SOUND I 

STEUERUNG I 
ATMOSPHÄRE I 
SPIELOESIGN I 
MEHRSPtELERl 


1151% 
■XI 40% 
X59% 
:X53% 
X64% 
X51% 



31038 31026 31008 40020 38014 3 

KEtP/\ecoij 

39520 38502 42023 32030 41«12 J 

BiB®aH-G-Pm>kt4EP4E2P (((V)» 

31503 34019 31027 42008'"' 31043 __ | ' 

31004 ^ 38522 31028 31036 41544 ' i 

nmrjsi* 

■ 37503 31019 40009 31031 33000 * 

mm s 

31014 37530 42522 39599 31046 | 

lymjjyjg KijWSJgrrE | 

31015 31048 41501 42521 42022 

■Its.'KHlIPBEERSnrAS’/ jSifl^^ II 

40000 41505 37514 42000 31025 4| 

AitoBitslasabErg C®DDR ij 

>4<4Co4 ‘>4n^o 


Extra große XXL - PIX für Dein Siemens Handy I 

wTx. 



( überrasche Deine Freunde mit einer blinkenden SMS 6^*0111 
i 90103 Hab Dich lieb I 90004 Warnung I Entfernen Sie sofort 90003 Dieses Randy wird 


_ _tg I Entfer _ 

Ihre SIM-Karte I 5,4,3,2,1 zu spaeti wai v*oi uk»i hu uvum i 

90220 Morgens ein Joint und der Tag 90010 Du nervst GEH t; i C H.eENH! ■ 1 
ist Dein Freund Ml 90011 Achtung Virus kn Haixly I SJ 

--— "■ " " . . nA 40 A r\.. WL«.a o..,,..,. ...» 


90100 Ich habe mk... - - . --„ - 

Mirnt.iilrtTTfun dich verliebt I 90222 Wenn dir diese SMS blinkend 90124 Du bist ria« BoHte 
90105 Du bist uuio auess I vorfcommt. brauchst du dringend SEX! mir je passieren konnte I 



I ^ 

61005 


JLä, 

70532 

70550 

Si 


70530 70501 

\Qtff [O night stend 

61009 70523 

70551 61010 61014 

nyiL 

20 




i 


69021 61024 

71400 

70121 


CHartbnakar. 

_ LavigneJCompllcated 

4WT Tiuth Hurts/Addictive 
■ “ ‘;i 1 Drunkenmunky/E 
12 Gmlnem/Wlthout me 
8243 Massive Töne/Cruisen 

Babes/Round Round 


Sagem.Motorola,Siemens, Alcatel & Sony/Erl 


Chartbreaker: 

15244 No DoubVUnderneath __ 

15245 Ben/Herz aus Glas 15565 Dance Nation/SunsWne 

521 1 Drunkenmunky/E 15246 Nena S WasibamOdschool Baby ] ^2 ^nnjfer Lopesrtlay 

«12 BmlnenVWtthout me 15247 Will SmitfVBiack suits oomin ^ =240 Paf. Daddy/I nei^ ’ ■ 

15248ToktolVDayofmine 15242 NickelbackAoo 

15249 Kelly Osboume Papa dort preach Soundtrax : 

6 Groove Coverag^AxAghtShadow 15502 Atomic Kiöen-Etemal Flame 15091 Adams Familie 

ä ttMiH ohne Namen/Girl 4aday 15505 Daddy DJ-OaddyOJ 1S092Akt8X 

BEtTItight sakt Fred/Stand up 15011 CrazytowrVButterfly 

' MWB CI vis/A llttle conversalion 15509 HemEsHoEeBXtoun 

6219 Eve/Qangsta Lovln 15512 King AfricaA.a Bomba 

' Ihakira/Undemeath your dothes 15020 Emlnen/Stan 
le of Mudd/She hates me 15028 R.Ke«y/Fiesta 
_ __ 15026 Limb Biskil/Rollin 

M Bon Jovt/Everyday 15035 Pubic OomarvOpemlian Blade 15102 Mene Mene 

5 Sophie Eins Bextor/Get over you 15557 Fettes Brat/Schwuie Mädchen 15103 Mission Impossibia 

IBlwi WayrwADrty you 15042 Shaggy//Lngel 15104 Muooets 

16227 OHaknaMWartWhenyciutookaltne 15561 Unking Park/ln the End 


15094 Axel F. 

Harnes HoEeBXtourtyFtoeds 15096 Das A-Team 

“ -- 15097 Dort crylor me Argentlne 

15099 Gute Zelten. Schiechta ZMh 

15100 Indianer Jones 

15101 Ghostbustars 


WSnmlnem/Cleanlng outmydoset 15562 Jeanette/How It's gol to be 15107 Fhppi Langstrumpf 


TklndA-lmit 
y X/Just a llttle 
t31 DJ OEAN/Play it hard 
Wonderwall/In April 
i3 Bryan Adams/Here I am 
BtJMnn RImes/Llfe goes on 


15563 Die Prinzen/Deutschland 
15057 Fatboy SllnrVStar69 
1 5049 Bartezz/On the move 
15513 Kool Sava/Haus&Bool 

15234 XzibltAyiulUply 

15235 B3/I.O.I.O. 


•tTuMs/Houseoflhensingsun 15070 ModemTalking/Wintherace 15116 Spiel mir das Lied vom Tbd 
«VHappy " 

. Her 

■n Ich schon Ktoder hä« 15241 Loona/Rhythm of the night 15119 Schneltete Maus von Mexlee 



15108 Raumschiff Enterprlaa 

15109 Raumschiff VOyagar 

15111 Simpsons 

15112 Versuchs mal mk GemüflktoM 

15113 Wer hat an der Uhr gedrahl 
15115 Star Wars 


% 


f^llrten per SMS ! 


C 

SehiekB Binfach «in« SMS mit dstii an dia 72S40 
und aehon kurz darauf kannat du mit Dalnam 
Flirtpartnar/In SMS austauaehan und auch kannan 
laman. Wir wQnachan vlal Spaaa balm Flirtan :•) 


















































JETZT IM HANDEL: 

DAS EINZIGE XBOX-MAGAZIN MIT SPIELBAREN DEMOS! 



EXKLUSIV: 

demos^ 

AUF DVD 


SHEHMUE2, METALGEARSOU0 2 U.V. . 


SEITEN 


- RACING EVOUIIIOME 

■ HERRSCHAFT DES FEUERS 

■ HARRY POTTER 

UND VIELE ANDERE! 


r,c:gg|g>-l-e XBQX-mRGgZIN 


I TOEIAMa EARL III 
HREBLADE 

REIGNOFFIRE_ 

1 NBA INSIDE DRIVE 2003 

SECHS KLASSIKER-DEMOS 

i KTSETRADIOFUTURE 
DEADORALIVE3 

MOTOGP 

ROCKY 

! SPLINTER CEU 

PLUS 6 VID®^^^J55£jH2n2HA 
2003, HARRY POTTER, IHDIAHA 

lONESU.A 


DAS JAHR DER SPIELE 


HEISSE XBOX-REPORTAGEH 


EINSTEIGERTIPPS 

ALLES, WAS MAN WISSEN MUSS. 

I »das BESTE ZUBEHÖR 
»DIE BESTEH DEMOS 

» ISO SPIELE BEWERTET 


€ 7 , 99 (^ 

Österreich € 7,99 
Schweil sfr M,90 

02/2003 

FEBRUAR AUSGABE 5 


TESTS INTERVIEWS HINTS ft CHEATS AKTUELLE NEWS KOMPLETTLÖSUNG SPIELBARE DEMOS CHARTS UND TERMINE 


HLEGRBE DS. SBT 31 . HPINLIFR im HHNOEU 












Das Urteil der PC-Games-Lesen 

Die Stärken und Schwächen 


Test $ 


So bewerten die PC-Games-Leser 
(in Schuinoten): 


Steuerung 2 

Soundeffekte 2 

Animationen 1 

Kommentare/Sprachausgabe 2 

Grafik (Spielwelt, Effekte) I 

Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades 2 

Innovationen 3 

Langzeitmotivation 2 

Mehrspielermodus 1 

Ile: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von «n*w.ocgaines.<le 


I Detalllleitere, lebendige Grafik 
I Glaubhaftere Animationen 
I Praktische Freestyle-Steueoing 
I Stimmige Hintergnindmuslk 
I Ugatauglicher Mehrspielermodus 


I Zu wenig takti^he Einflussnahme ^ 
I Noch zu wenig Innovation 
I Nicht immer ausgewogener Schwierigkeitsgrad 
I Nur amerikanische Kommentatoren 
I Zu wenig deutsche Online-Ugen 


Würden Sie NBA Uve 2003 weiterempfehlen? 


SECHS FRAGEN AN DEN HERSTELLER 


PC Games: Wieso wurde NBA 2002 nicht für 
den PC veröffentlicht? 

Brand: .Aufgrund des expandierenden Konso- 
lenmatktes mit gleich zwei neuen Systemen wa¬ 
ren wir am Rande unserer personellen Kapazitä¬ 
ten. Um auch weiterhin die gewohnte EA-Sports- 
Qualität liefern zu können, mussten wir unsere 
Entwicklung konzentrieren. Da im NBA-Heimat- 
land Konsolen eine größere Relevanz haben als 
der PC, haben wir uns aus strategischen Gründen 
leider gegen ein PC-Produkt entschieden,“ 

PC Games: ln welcher Größenordnung liegen 
Sonderiizenzen für Spieler wie Michael Jordan? 
Brand: „Hier kann man nur schwer pauschalisie¬ 
ren beziehungsweise einen genauen Betrag für 
die Nutzungsrechte beziffern, denn in den 
wenigsten Fällen sind die Nutzungsrechte alleini¬ 
ger Lizenzbestandteil. Häufig fließen noch PR-Ter- 
mine, Beratung in der Entwicklung und ähnliche 
Dinge in solche Verträge mit ein. Es kommt also 
ganz auf die Rahmenbedingungen an.“ 

PC Games: Warum wurden so wenige taktische 
Möglichkeiten eingebaut? 

Brand: .Bei einem so großen Projekt wie NBA 
Live 2003 arbeitet man an vielen Dingen. Wichtig 



HANS-JÖRG BRAND ist Produkt 
Marketing Manager für EA Sports 

ist es hier, angesichts des Zeitdrucks in der Pro¬ 
duktion, die Qualität nicht außer Acht zu lassen. 
Ohne Frage sind mehr taktische Optionen wün¬ 
schenswert, dennoch konzentrierte man sich in 
diesem Fall auf wenige Möglichkeiten, um sie per¬ 
fekt umzusetzen, anstatt dem Spieler vielfältige 
Möglichkeiten zu geben, die aus Zeitgründen nur 
halbherzig entwickelt werden konnten.“ 

PC Games: Wird es in einem der kommenden 
NBA-Titel auch Spielzug-Training geben wie in frü¬ 
heren FIFA-Versionen? 


Brand: 2u Neu- oder Weiterentwicklungen des 
NBA-Franchise möchte ich mich derzeit noch 
nicht äußern. Aber eines ist sicher: Auf der E3 im 
Mai werden wir mit einigen interessanten Neue¬ 
rungen aufwarten können!" 

PC Games: Wie sehr berücksichtigt ihr die Wün¬ 
sche der Spieler bei der Entwicklung? 

Brand: .Spielerwünsche haben höchste Priorität 
für uns, insbesondere, da wir das Produkt ja nicht 
für die NBA oder die Presse machen, sondern für 
die Fans. Sicherlich können wir nicht jeden 
Wunsch im Detail umsetzen, allerdings sprechen 
die Spieler den Entwicklern bei vielen Dingen aus 
der Seele. Wir und die Entwickler lesen aufmerk¬ 
sam jeden Kunden-Brief und versuchen, diese 
Wünsche mit in das finale Produkt einzubringen.“ 
PC Games: Was war der ausgefallenste Feature- 
Wunsch, den euch Spieler je geschickt haben? 
Brand: .Sicherlich gibt es hier mehrere Kandi¬ 
daten, allerdings ist mein persönlicher Favorit ein 
Kunde, der seine eigene Person ins Spiel bringen 
wollte. Er schickte uns aus diesem Grund Fotos 
sowie persönliche Daten. Wir sollten ihm diesen 
Wunsch erfüllen und ihm dann im Anschluss die 
neue Version auf CD zuschicken.“ 


Die Meinung der 
PC-Games-Lesen 

BJÖRN SPERUCH, kfm. Angestellter aus Herne: 
.Die super Grafik und die einfache Steuemng machen 
das Spiei zu einem Must-have. Das Transfersystem 
sollte noch verfeinert werden. Genauso die taktischen 
Möglichkeiten, es gibt einfach zu wenig .Traineraufga¬ 
ben' zu erledigen. Ansonsten der absolute Sport-Ober- 
flieger des Jahres!“ 

SEBASTIAN BRANDT. Schüler aus Nalbach: 
Jab-Steps. Fakes. Monsterjams - alles, was das Herz emes 
echten Fans begehrt Die neue Freestyle-Steuerung ist eine 
angenehme Überraschung, Grafik und Animationen wurden 
nochmals verbessert Dazu der typische Hip-Hop-Sound und 
die amenkanischen Kommentatoren. Besser und realistischer 
kann man Basketball auf dem PC kaum mehr darstellen.“ 

Nias DIEKMANN, Schüler aus Lemgo: 

,Wow... nach einem Jahr Pause kehrt die NBA-Serie mit 
einem Paukenschlag auf den PC zurück I Das Grafik- und 
Animationsfeuerwerk der Exuaklasse lässt einen in den 
ersten Spieistunden nicht mehr los. Auch das 1:1 ist zum 
Üben super. Leider fehlt dem Spiel etwas die Langteitmo- 
tlvabon, da es Keinen höheren Schwierigkeitsgrad gibt!“ 

THOMAS SÜLZ, Schüler aus Marienheide: 

.NBA Live 2003 rockt! Perfekte Grafik, super Sound, um¬ 
werfende Atmosphäre (die Zuschauer reagieren beispiels¬ 
weise auf Gesten der Spieler), einfache Steuerung und der 
höchste Spaßfaktor. ich wüsste wirklich nichts, was ich an 
NBA 2003 auszusetzen hätte. Es ist definitiv das beste 
(Sport-)Spiel des Jahres. Dieses Spiel ist für alle Spielefans 
ein absolutes Muss!“ 
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Test 


R e n n s p i e I 


Big Scafe Pacing 



IN BEDRÄNGNIS Vor allem in den ers¬ 
ten Runden sind Karambolagen und 
darauffolgende Abflüge unvermeidlich. 


0 OQQIÜiBmiER? <] 

6 m mm n 

’S Q%i!)(iii)@<m ü °(aü) 


Rennen hautnah erleben, mittendrin im Geschehen 
sein ... unmöglich bei dieser Simulation. 


LASTERHAFT Die LKWs 
bilden die höchste 
Rennklasse. Geschwin¬ 
digkeiten bis 100 km/h 
sind möglich. 


unkgesteuerte Renn¬ 
wagen im Maßstab 1:5 
sind die Stars in Big 
Scale Racing. Das in den USA 
seit Oktober erhältliche Spiel si¬ 
muliert zehn Fahrzeugtypen, 
die auf insgesamt sechs Stre¬ 
cken um Klassenmeisterschaf¬ 
ten fahren, ln den unteren Klas¬ 
sen ist das Fahrzeugverhalten 
völlig neutral: Die Wagen glei¬ 
ten wie auf Schienen über die 
verschlungenen Strecken. Selbst 
bei höchsten Geschwindigkei¬ 
ten bleiben sie stabil, man muss 
lediglich einen größeren Kur¬ 
venradius in Kauf nehmen. Erst 


in den obersten Klassen finden 
sich über- und untersteuemde 
Fahrzeuge, die nervös auf Geg¬ 
nerberührung oder Bodenwel¬ 
len reagieren. Nun werden 
auch die Rennen spannend, da 
die Computergegner mithalten 
können und spannende Kopf- 
an-Kopf-Rennen entstehen. 

Richtig schwierig wird es 
erst bei Regen, da in Pfützen 
die Bodenhaftung verloren 
geht. Leider sind die nassen 
Stellen kaum zu erkennen, da 
die Grafik-Engine nur kraftlose 
Farben produziert und niemals 
ausreichende Fernsicht bietet. 


Überhaupt ist Big Scale Racing 
kein optischer Leckerbissen: 
Von den monotonen Strecken 
und Hintergrundgrafiken kön¬ 
nen die spiegelnden Fahrzeug¬ 
modelle nur kurz ablenken. 

Immerhin ist das in jeder 
Klasse unterschiedliche Fahr¬ 
zeugverhalten sehr eingängig. 
Bereits nach Minuten weiß 
man, wie die Fantasie-Wagen 
reagieren, und kann eine Re¬ 
kordrunde nach der anderen 
auf den Asphalt legen - sofern 
man es sich einfach macht und 
eine am Fahrzeug montierte 
Kamera wählt. haraldwagner 



MEINUNG 

HARALD WAGNER 



Jeder Fahrertyp dürfte eine 
für ihn geeignete Liga finden. 


Da es keine Bonuspunkte oder Zeitgutschriften für die Nutzung der 
Turmperspektive gibt, werden wohl nur eingefleischte Fans funkfernge¬ 
steuerter Wagen diese Kameraeinstellung verwenden. Jeder andere er¬ 
hält mit Big Scale Racing daher keine reinrassige Funkfernrennsimula¬ 
tion, dafür aber ein überraschend unterhaltsames Rennspiel. Die zehn 
nacheinander freizuschaltenden Fahrzeugklassen unterscheiden sich in 
den Punkten Fahrverhalten, Geschwindigkeit und vor allem Gegnerstär¬ 
ke. So wird Big Scale Racing vom Kinderspiel zur ultraschnellen Renn- 
simulation; jeder Fahrertyp dürfte hier eine für ihn geeignete Liga fin¬ 
den. Etwas Leidensfähigkeit sollte man allerdings mitbringen, denn die 
farbarme Grafik wird dem Spiel alles andere als gerecht 


ENTWICKLER ANBIETER 

Bumblebeast Ascaron 

PREIS TERMIN 

Ca. € 25,- Erhältlich 

USK SPRACHE 

Ohne Deutsch 

ZIELGRUPPE 
Einsteiger. Fortgeschrittene 
SCHWIERIGKEITSGRAO 
Nicht einstellbar Mittel 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC: 2 Netzwerk: 8 

Internet: - 2 Sp./Packung 



PRO & CONTRA 

K3 Spannende Rennen 
es Abwechslungsreiche Ligen 
B Kaum nutzbare Turmkamera 
H Realistisch dürftige Fahrphysik 
B Schwache Grafik 

GRARK ■■ 

SOUND Hi 

STEUERUNG Hi 
ATMOSPHÄRE 
SPIELDESIGN Hi 
MEHRSPIELER^H 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie RE-VOLT oder 
H(jrWHEELS:VELOCnYXmochten. 
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Sport 


Test 


Biathlon 2003 


t • 




TRAUERSPIEL Der Herr im Vordergrund duckt 
sich, damit er nicht erkannt wird - wahrschein¬ 
lich schämt er sich für dieses Spiel. 


Verdammens- 
wert, nieder¬ 
trächtig - ein 

unbeschreibli¬ 
ches Machwerk. 


leich vorweg; Biathlon 
2003 macht in etwa so 
viel Spaß, wie mit 
Skiern zu stürzen und breitbei¬ 
nig gegen einen Pfeiler zu rut¬ 
schen. Grund dafür ist die völlig 
missratene Steueaing: Statt sei¬ 
nen Schützling direkt mit der 
Maus zu bewegen, muss man 
bei gedrückter linker Maustaste 
die Richtung Pi mal Daumen 
festlegen. Erst nachdem man 



den Button losgelassen hat, rea¬ 
giert die Spielfigur - und endet 
meist am Streckenrand, weil die 
Intensität der Drehung schlecht 
einschätzbar ist. Noch nerviger: 
Mitten im Rennen fällt der eige¬ 
ne Athlet häufig ohne ersicht¬ 
lichen Grund hin, während die 
computergesteuerten Fahrer 
sich Problem- und fehlerlos 
durch die Loipen fräsen. Trotz 
der drei Modi (Training, Welt¬ 
meisterschaft, Weltcup) stellt 
sich keinerlei Langzeitmotiva¬ 
tion ein: Die Charakterattribute 
können schon im Voraus festge¬ 
legt werden, Ausrüstimg oder 
ähnliche Zusätze kann man sich 
nicht verdienen. Bei der Technik 
tun sich ähnliche Schneelöcher 
auf: Optisch erinnert Biathlon 
2003 mit platten, unbewegten 
Streckenrandobjekten, eintöni¬ 
gen Landschaften sowie zappe¬ 
ligen und unrealistischen Arü- 
mationen an die Uralt-Winter 
Games - nach heutigen Maßstä¬ 
ben genauso ungenügend wie 
das ganze Spiel. Justin Stolzenberg 



ENTWICKLER 
Games Gang 
PREIS 
Ca.€28,- 
USK 
Ohne 
ZIELGRUPPE 
Einsteiger 

SCHWIERIGKEITSGRAD 
Nicht einstellbar: Leicht 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC;l Netzwerk:- 

Internet: - 1 Sp./Packung 

TESTCENTER äSlüSTawS?* 
Prozessor in Megahertz: 



PRO & CONTRA 

ES Original-Strecken 
B Unpräzise Steuerung 
B Lausige Grafik 
B Abwechslungsloser Sound 
B Kein Karriere-Modus 

GRAFIK Km 1 i 
SOUND TTTI ! 
STEUERUNG ■XLL I i j 
ATMOSPHÄRE ■Xm i ö. 
SPIELDESIGN KmJ ' i j 
MEHRSPIELER! I 



Moorhuhn Kart XXL 



Mit dem Moorhuhn fahren Sie um 
Bestzeiten. Doch der Ofen ist aus. 


it Super Mario Kart 
bewiest Nintendo, 
dass man mit beliebten 
Figuren immer wieder neue 
und erfolgreiche Spielideen ent¬ 
stehen lassen kann, die oben¬ 
drein Spaß machen. Phenome- 
dia hingegen beweist mit Moor¬ 
huhn Kart, dass manche Char¬ 
aktere lieber in Frieden ruhen 
sollten. Mit einem von fünf aus 


den Moorhuhn-Spielen be¬ 
kannten Charakteren wie 
Frosch, Schneemann oder 
Moorhuhn höchstpersönlich 
fahren Sie auf den fünf verfüg¬ 
baren Strecken (Wüste, Canyon, 
Eis, Lava Lmd idyllisches Grün) 
entweder Bestzeiten heraus 
oder kämpfen gegen computer¬ 
gesteuerte Kontrahenten um 
den Grandprix. Wie beim gro¬ 


ßen Vorbild dürfen Sie das Fah¬ 
rerfeld dabei mit auf den Spiel¬ 
feldern verteilten Extras foppen: 
Da werden comicgerecht ton¬ 
nenschwere Gewichte geschleu¬ 
dert oder die Gegner von zielsu¬ 
chenden Drohnen zerbrutzelt. 
Da sich die Charaktere in ihrem 
Fahr\'erhalten kaum unterschei¬ 
den, die Kurse keine Herausfor¬ 
derungen bieten und der Melir- 
spielermodus lediglich Split- 
screen-Matches zu zweit zulässt, 
fehlt Moorhuhn Kart all das, 
was Super Mario Kart so popu¬ 
lär gemacht hat. david Bergmann 



Ab 6 Jahren Deutsch 

ZIELGRUPPE 

Für Einsteiger 

SCHWIERIGKEITSGRAD 

Nicht einstellbar: Leicht 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC: 2 Netzwerk: - 

Internet: - 2 Sp./Packung 



PRO & CONTRA 

□ Günstiger Preis 
ES Kurzweiliger Pausenspaß 
B Maximal zwei Spieler 
B Keinerlei Langzeltmotivation 
B Charaktere spielen sich identisch 


GRARK 


LD53%| 

SOUND 

■■■i : 

□j52%I 

STEUERUNG 


"D74% 1 

ATMOSPHÄRE 

■■11 

X326% 1 

SPIELDESIGN 

■■ 11 

□325% 

MEHRSPIELER^HM 

□355% 1 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie MOORHUHN oder 
MICRO MACHINES mochten. 
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Angebot I Prämienwerbunq 



So viele Prämien gab’s noch nie bei PC Games. Wer jetzt einen neuen Abonnenten 
wirbt, hat die Qual der Wahl unter reihenweise geniaien Prämien. 

DX2 - Invisible War 
Kult-Designer Warren Spector 
(Ultima Underworld, System 
Shock, Thief) verspricht im 
Nachfolger des legendären 
Deus-Ex-Abenteuers alles 
besser zu machen: Neueste 
Unreal-2-Grafik, noch mehr 
Handlungsfreiheiten imd ei¬ 
ne ncxh dichtere Rollenspiel- 
Atmosphäre. Voraussichtl. Er¬ 
scheinungstermin: Juni 2003. 
Prämien-Nr.: 002231 



Unreal 2 - The Awakening 
Unreal 2 ist der Nachfolger 
des legendären Ego-Shooters 
von Epic Games, der schon 
1999 mit grandioser 3D-Gra- 
fik, intelligenten Gegnern und 
toller Atmosphäre auftrumpf¬ 
te. Diesen Kurs setzte Ent¬ 
wickler Legend fort und er¬ 
gänzte das Spieldesign noch 
um eine interessante Story. 
Unreal 2 gilt schon jetzt als 
Ausnahmespiel und dürfte je¬ 
dem Gefallen, der ein Faible 
für Actionspiele hat. 
Prämien-Nr.: 002197 



ij //auo.pcgc>f ■--s -Je 


+++ http;/'/5bij.LK:ij3mes.:": : http://aboricgamesbi- +++ http:/./gbo.pcgames.de hüL:...; 


http:/ ■ 








Prämienwerbunq ) Angebot 



Freelancer 

Galaktisches Weltraum-Epos. 
Voraussichtl. Erscheinungs¬ 
termin: 18.04.2003. 
Prämien-Nr.: 002232 



Gothic II 

Der Nachfolger des großen 
3D-Rollenspiels aus Deutsch¬ 
land. 

Prämien-Nr.: 002082 


Einfach und bequem 
online abonnieren: 


abo^cgames.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli¬ 
cher Abo-Angebote von 
PC Games und weiterer 
COMPUTEC-Magazine. 



VurtrauensBaranMe: Diesen Auftrag kann ich ab Absendung 
(Poststempel) innerhalb von 14 Tagen ohne Begmndung 
widerrufen. Oie rechtreltige Absendung (z. B. per Postkarte, 
Bnef. E-Mail) an PC Games. Computec Abo-Service, Post¬ 
fach 1129.23612 Stockelsdorf odorcomputec.aboepw,de 
h ist histwahiend. 



Splinter Cell 

Taktisches High-Tech-Action 
Adventure der Extra-Klasse 
Knisternde Spannung! 
Prämien-Nr.: 002089 


Command & Conquer Generals 
Der neueste Teil des legendä¬ 
ren Strategie-Klassikers. Mit 
atemberaubender 3D-Grafik. 
Prämien-Nr.: 002104 


ANNO 1503 

Nachfolger des meistverkauf- 
ten PC-Spiels mit Top-Grafik 
und Spielspaß für Monate! 
Prämien-Nr.: 002086 





Artec DVD-ROM 16x48x 
Dieses Laufwerk erledigt um¬ 
fangreiche Installationen und 
Datentransfers superschnell. 
Prämien-Nr. 002215 



Logitech MouseMan Dual 
Optical 

Präzisionsmaus für akkurate 
Bewegungsabtastung. 
Prämien-Nr.: 002155 



^ MultiMediaKi-'vboard 


MS Multimedia Keyboard 
Das Microsoft Multimedia- 
Keyboard hat 17 Zusatztasten 
und ist äußerst flexibel. 
Prämien-Nr.: 002157 


Coupon aosgefiillt auf alm Postkarte hieben und ab damit an: PC Games. Computec Abo-Serstce, Postfach U 29,23612 Stockelsdorf. Für Österreich; Leseiservlce GmbH, St Leonhardor Str. 10. A-50B1 Anlf. 




JA, ich möchte das PC-Games-Abo mit DVD. 

(€ 55.20/Jahr (- € 4.60/Ausg.): Ausland € 68.40/Jahr: Österreich € 6420/Jahr) 

JA, ich möchte das PC-Games-Abo mit CD-ROM inkl. Bonus-CD - nur 

im Abo. {( 55,20/Jahr (• ( 4.60/Ausg.): Ausland € 68.40/Jahr: Österreich € 64.20/Jahr) 

JA, ich möchte das PC-Games-PLUS-Abo {2 CD-ROMs und DVD) plus Voll¬ 
version. (( 104.40/Jahr(-e8.70/Ausg.):Au!iland€ 117.60/Jahr): Österreich € U6.40/Jahr) 

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird 
(bitte in Druckbuchstaben ausfülien): 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 

Prämie Prämlen-Ni: 


■ ■ M I M I 

ÜBRIGENS: Sie können steh auch von Personen, die PC Games selbst oistlS abonniert 
haben, ais Abonnent werben lassen) 

Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der PC Games 
bzw. PC Games PLUSI 


Straße, Nr. 


Datum Unterschrift (bei Minderjährigen gesetzlicher Verueter) 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 

Bitte beachten: Bel Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei Ausgaben kostenlos! 


Telefon-Nr./E-Mail (für weitere Intbrmdtionen) 
Die Prämie geht an folgende Adresse: 


Name. Vorname 

SUaße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2 bis 3 Wochen) 


Kredibnstitut: 

Konto-Nr. 

LL 

BLZ 


Telefon-Nf./E-Mall(Ajr» 


Kontoinhaber: 


Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämlenempfänger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person sein! 
Das Abo gilt für mindestens ein Jahr und verlängert sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht spätes¬ 
tens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugsreitraumes gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der 
Rechnung zu. Das Abo-Angebot §lt nur für PC Games CO. PC Games DVD, PC Games PLUS. 


n Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) 

COMPUTEC MEDIA AG. Or. Mack-Str. 77.90762 Fürth: VOrstandsvorshzendet 































ToplCX) 

Jeden Monat neu: Die große Marktübersicht 

mit allen Infos, Preisen und Wertungen. 


Spielesammlungen 
Compilation, Bündle oder Special 
Edition: Hier können Sie sparen. 
Die „schwarze Liste" 

Die schlechtesten Titel, vor denen 
PC Games eindringlich warnt. 
Neuerscheinungen 
Alle Spiele der letzten Monate. 


^ o finden Sie sich im Ein- 
-.yJ kaufsführer zurecht: 

PC-Games-Top-100 

Ehe besten Spiele aller 20 Genres. 

Add-ons 

Die aktuellsten Erweiterungen für 
die wichtigsten Spiele. 



■ Battle Realms 

B Battle Realms ist der ungewöhnlichste Kandidat die- 
“ serillustren Runde. Nicht nur wegen des fernöstlichen 

■ Szenahos. sondern such wegen des schnellen. hampl- 

I lästigen Spielahlaufs. nii 

BAi^tahc 01/02 UN Soft öi. esö/ titÜ 

. Empire Earth 

I Zum Budget-Preis und zusammen mit dem Add-on 

■ bringt das Chrlllzation unter den Echtzelt-Sl/ategie- 
B spielen enorm viel SpaS fOrs Geld. Wenn Sie's gerne 

■ icriiioiMmögen.greilenSiezu! 

■ Ausgabe: Ü/Oi MsandiUnhiätä ' cs. C ii - 


■ Wiggtes 

B Unterirdischer Aufbau-Spaß: Wenn sie nicht gerade 
fl Hamster am Spieß grillen, Bier aus Pilzen brauen oder 
j Gegner vermöbeln, buddeln die coolen Zwerge riesige 
I lunnelsystemeinsSD-Erdreich. 


»Ti/dl 


cs. (20. 


m 


■JWP»! Heroes of MIght & Magic 4 

JrWfSIV' Hersteller New World Compubng versorgt seinen Run- 
^A densbategie-Klassiker legelmößig mit Missions-CDs. 
J zusätzlich gibt es Im Internet zahlreiche von Fans er- 
stellte Karten. Viel Spaß fürs Geld. 


m 


J Stronghold Crusader 

Rasselnde Zugbrücken, stolze Festungen, klappernde 
Rüstungen, schnaubende Rösser Stronghold schickt 
5 Sie als Kreuzntterinonentallsche Wüsten. Spannende 
■ Missionen, nicht ganz fhsche Grafik. 

» AwpNK'ivoä' tali«‘2 ci/(30. 


m 


lAÜsgke: 06/02 ’ltifogiamee 'ca:€4 

i "~‘Call to Power 2 

Die Klasse von CIvlllzation 3 erreicht Call to Power 2 
nicht ganz. Für den Preis lohnt es sich aber auf jeden 
I Fall, einmal den Duft der großen, weiten Ckrlllzabon- 
U Weltzu schnuppern. 


m 


UAusgebe; 06/01 ANMsIm 


uio.-' 


m 


■ Patrizier 2 

^ Stechen Sie in See mit dem Nachfolger eines legendä¬ 
ren Spiels: Klassische Wirtschaftssimutaiion mit viel 
Flair, schicker Grafik und genügend Tiefgang für viele 
& to«e Spiejspaß. 

Q Ausgabe: 02/di Infogräm« 

Der Industriegigant 2 

Für Organisabonstalente: In Modelleisenbahn-ähn¬ 
lichen Landschaften bauen Sie Rohstoffe ab. produ¬ 
zieren Waren und transporberen diese dann via Lkw. 
Schiff. B ahn o d er Flugz eug in^die KajÄser. 
Aiügita:'0S/02 hn^ ' n.f 45.- . U£1 


I Commandos 2: Men of Courage 
Mit dem TakUk-Sptel Commandos schuf Heisteller 
PyroseinerzeltelnhomplettneuesGenre.Deroff!2ie!le | 
Nachfolger übertrifft sämtliche Nachahmer In allen 
Belangen. Zugreifen I 


aL€20,- 


--El 


i Desperados 

Im Handel leider nur noch selten zu finden. Dabei ist 
das Westem-Epos Desperados eine wirWich schöne 
Vartante des Commandos-Themas. Starke Charaktere, 
coole Spniche. actionieiches Spiel 

Ausgel»: 06/di ' Inhgleines m. ( 

; Soldlersof Anarchy 

, Endzeit. Acbon und Taktik - klingt nach einem abge- 
=: droschenen Prinzip.machtaberdennochrtesigSpaß. 
rs Oie einzige Schwäche des Spiels ist die Kl. die den 
J Kämpfer-Trupp gerne auf Umwege schickL 

■ A«ft(abKÖ'l/03 Bl'i»^ ä:(40." ■ 

I Robin Hood 

Oer Desperados-Nachfolger stellt die berühmte Sage 
um den Banditen aus dem Sherwood Forest nach. 
Lauem Sie den Männern des Sheriffs im Wald auf oder 
schleichen Sie sich in seine Burg. 


m 


m 


«12/02 


ei.(4d.- 


m 


i Platoon 

Mit dem gleichnamigen Kinofilm hatdasTakbksplel 
zwar nur das Szenario gemansam, SpaS machts aber 
allemal, mit dem amertkanischen Kommandotrupp 
durch den Dschungel zu pifsclmn^ 


ke:12/02 UNSoft C8.(4S.- ' 


m 


ACTION 

TAKTIK-SHOOTER 


Unreal 2 - me Awakening 
Der beste Ego-Shooter seit Half-Ufe Spannende Sto 
ry m« übenaachenden Wendungen. TakUk- und Ad- 
venhire-Dementen sowie atemberaubender Grafik. 


I Jedi Knight 2: Jedi Outcast 

Das beste Star Wars-Spiel: Grafisch spielt JK2 nicht 
mehr in der Higi-End-Liga, besiat aber eine einmalige 
Atmosphäre. Dafürsorgen neben Laserschwert- und 
Je^macht-Mmpfen die R^l-Ein[agen, r;e>| 

Aüsgal«05/02 ■ÄiÄiiin'''»^^ . EA!J 

No One Uves Forever2 
WB Cate Archer ist das weibliche Gegenstück zu James 
kaM Bond. Ihr Ego-Shooter spielt sich mitTakbk-Elemen- 
nU len, zahlreichen überraschenden Einlagen und 60er- 
HSB Jahre-Stil besonder abwechslungsreich, 

UH Ausgabe: 12/02 Vtvendl Unkmul ca.(4S.- UU 

i Medal of Honon Allied Assautt (dt.) 

,. , I Beklemmend leallsbscherWelthnegs-Sftootermitden 
3^ Kinoqualltäten des Films Oer Soldat James Ryan. Viel- 
fälbge Szenanen und spannendes Gameplay mit 
Schleich-und Baller-Missionen. _ 

Äusgäbe: 02/Ö’2 ÖeäonfeArts' 'iä/C 45.-'' isid 

James Bond 007: Nlghtflre 

P 'I J Schöne Frauen, Hightech-Spielzeug, viel Acbon und 
.l 1 Atmosphäre: Nightfire hat alles, was ein Ego-Shooter 
braucht. Aber warum mussten es die betagte Half- 
Ufe-G r afik und d ie d ümmlich e Gegner-W seh^ Roa 
-HB Ausgabe: 01/03' Baclronh:AiS'"eaT('45.- 'Kcl 



m 


I Operation Rashpolnt 
Flashpolnt simuliert auf spannende Weise das moder¬ 
ne Schlachtfeld; Sie können als Soldat auch in Panzer 
oder Hubschrauber klettern. Mit dem ersten Add-on 
mittlerweile als Gold-Edibon eihälUich. 

AusgäbiK Ö7/Ö't' ■ ■ 'CÖdeiÄrs ’eä. € 5i 

Hitman2 

ln Hitman 2 spielen Sie den Auftragsklller .47*. der 
möglichst unbemerkt seinen Job* erledigen muss. 
Dank atmosphärischer Geschichte und vieler lösungs- 
wege ist Hitman 2 ein Klassiker. 

■ AÜsgäbeili/M" Bdos 'ä.tiir . 

Ghost Recon 

^ ln Ghost Recon übernehmen Sie das Kommando Ober 
- die amenkanische Spezialeinheit .Ghosts* und sorgen 
■ zusammen mit Ihren Jungs in Knsengebieten rund um 
■ die We lt für Recht und Ordnung 


3 Ausgabe: 01/02 


ta.'(45,'- 


■ Ähnlich wie In Splinter Cell schleichen und schießen 
11 Sie sich In Project I.G.I. als Geheimagent durch IS 
tfj welbäufige Levels. Manko: die fehlende Quicksave- 
ll Funkbon und der hohe Schwierigkeitsgrad. 

AiöpIwOl/Ol Bdes ca.(20.- 




ACTION 

MULTIPLAYER-SHOOTER 

vorBostellt von Thomas Weiß 

Unreal Toumament 2003 

Es kam. sah und siegte. Der Mehrspielermodus löst 
den Vorgänger und einen weiteren Mulbplayef-Shooter 
von ID Software endlich als Referenz ab. Acbon-Fans 

■ ' * 11/027 in 

■ Battlefield 1942 

Noch nie war das altbekannte Flaegenklau-Pnnzip so 
abwechslungsreich wie bei Battl^ld 1942: Zu Lan¬ 
de, zu Wasser und in der Luft, zu Fuß, im Panzer. 
U-Boot oder Bomber. Teamspaß pur, 

Äusäbe:il/Ö2' BeclnoIcÄiN" c 

a Counter-Strike 1.5 

Manche sagen. Counter-StHke sei toL Andere hören 
nicht hin, weil sie mit dem noch immer beliebtesten 
Online-Shooterbeschälbgtsind: Counter-Strtke. Und 

te Beste: Er totetnur^hro!_ rm 

Aua^'ÖZ/Ol "vjvmdl UNvral n. ('is/tÜJ 

Tactical Ops 

Tacbcal Ops ist das Gegenstück zu Counter-Strtke, 
aber mit einem Unterschied: Es sieht dank moderner 
Unreal-Grafik-Engine weitaus besser aus. Was wir Ih- 


m 


m 


Ausgabe: 09/02 bifbgrames 


rc45.- 




lTribes2 

Ij Warum Teamplay wichbg ist, zeigt Tnbes 2: In den gro- 
ßen Arenen gewinnen nur eingespielte Teams. Steile 
' ^Lemkuve.aberwerdenDrehraushathatnochwas 
es: mächtig viel Spaß, 


Ea.(13. kAJ 
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ACTION 

ACTION-ADVENTURES 


3 


0 Mafia: City of Lost Heaven 

Filme wie Der Pale oder Goodlellaa stecken Hier in je¬ 
dem Detail: S» pusten gegnensclie Mafiosi um und 
flücliten in alteitümNchen Wagen. Mafia ist DAS Italo- 
Actionspie l für alle, d ie sc hon 6TA 3 mochten. r*:| 
Aütiabt: 10/02 Talia’2 ca.f'4S.- ’ LlJ 

0 Deus Ex 

Nicht umsonst von uns zum besten Spiel gewählt; 

Deus Es verbindet AcUon, Rollenspiel und Adventure 
aul eine einzigartige, bisher unerreichte Art und Welse. 
Gehärtin jede ^mmlung. aw 

Äusgabe: 10/01 EMm' n.ciö,-.' |i£| 

BBpi Grand Theft Auto 3 

Iraaml ("Angster umfahren, mit dem gezückten 

Maschinengewehr durch Chlna-Town schlendern: Al- 




ACTION 

SCIFI-ACTION 


H System Shock 2 

S Wenn Sie Deus Ex mochten, sollten Sie diesen Klassi- 
!■ ker antesten: Warren Spectors Nachfolger zu System 
H Shock ist ein ähnlich guter Mix aus Shooter, Action- 
Adventure und Rollenspiel, km 

“"AMgat»; 10/99 EtoctnmlcAits ca. €15,- LaJ 

■MEvllTwIn 

I/* Super Mano wüide die Augen aufreifien und wegren- 
nen. sähe er die fantastische Albttaumwelt von Evil 
^ Twin. Lassen Sie sich dieses günsbge, aber geniale 

Hüplspiel nicht entgehen!_ km 

ÄmgatiaTii/Öi UÖSofl ca.€i5,- liÜ] 


3 


vorgestellt von Tfiomas Wei6 

i Aquanox2: Revelation 
Spannendere Missionen, mehr Story, mehr SpieKrei- 
heit - das sind die Vorzüge von Revelation gegenüber 
seinem Vorgänger. Alle Unterwasser-Shooter-Fans 


1 Ausgabe: 01/03 


ca.e40.- 




n Mechwarrlor 4; Vengeance 
^ Teil 4 der Mechwarrior-Serie ist die Referenz Im 
^ Mech-Genre, Erstens, well es keine Konkurrenz gibt. 
^ Und zweitens, weil der Mix aus Takbk und Acbon ex- 
■ trem viel SpaB macht 


ca.€3Ö.- 


m 


P Aquanox 

^ Der Vorgänger bietet von allem, was der Nachfolger 
3 hat. ein bisschen weniger. Das Spiel Ist grafisch und 
y spielehsch aber noch Immer auf der HOhe der Zeit 
g und für lau erhältlich. 


EI3 


■HAiagibe: 03/02 Flahtank a 

mH Crimson Skies 

Sie mochten den Klassiker Stnke Commander? Dann 
jEj j Wühlen Sie Crimson Skies auch mügen. Ersetzen Sie 
■Pj nur Abfangjäger durch Doppeldecker und alte Grafik 

5aj| Ausgabe; ll/ÖÖ“ MiäMÖtr'ärcTsT” ~m 

■ Stariancer 

I Enn Roberts Weftraum-Action-Spiel hat zwar schon 
jl einige Jahre auf dem Buckel. Ist aber noch Immer der 
» : perfekte Zeitvertreib für zwischendurch. Nirgendwo 

J gibl'smehr Explosionen' vm 

Aüä^oe/Öo Mkrros^ CS.C35.- UJ 


ACTION 

MILITAR-SIMULATIOKEN t 

vorgestellt von Harald Wagner 

■vofnur EurofighterTyphoon 

. ^ . Glaubwürdige Phyäk, realistische nachgebildete Waf- 
' fentechnik und (last) reale Ernsätze machen Eutofigh- 
tvf Vbrzeigesimulatlon. Die spannende Hinter- 
grundstDiy macht e s ob e ndrein zum g uten Spiel.KM 
- aa ■Äua«te02/02' KochMadla ca.€15.- tsU 

BTJH Comanche 4 

Nur mit zugedrückten Augen geht Comanche 4 als Si- 
mulabon durch, dennoch wird das Gefühl vermittelt, 
einen hochgeiüsteten Hubschrauber zu steuern - und 
das auf spannende und acbong eladene Weise, km 
niiii—ii-Äusgabä:0f/ti2 ElectrpnlcAits ca.€25,- li£l 

■RTn B-17 Rying Fortress 2 

mAiS Im Zweiten Weltkneg wurde eine ganze Crew benöbgL 
um eine Bombe abzuwerfen. In B-17 übernimmt der 
gKalF- Spieler gleichzeitig alle Aufgaben dieser Piloten. 

S chütze n. N™|atoten und Med iziner._ RSl 

Ausgabe: öl/or intogyarms 'ca. €15.- tsZa 

B Panzer Elite Special Edition 

Neue Missionen und etliche Editoren ergeben zusam¬ 
men mit dem Originalprogramm die Special Edition 
der Panzer-Simulation. Trotz des hohen Alters noch im- 
mer spannend und anspruchsvoll. 


m: 11/01 


iä.€25.- 


pw« IL-2 Sturmovlk 

Ein nahezu perfektes Flugmodell und detailvediebte 
Grafiken lassen die Herzen von SImutationsfans höher 
JKl schlagen. Inhaltlich setzt IL-2 leider auch aul realisb- 
sehe und damitzu langweilige Mission. km 
■- Ausgabe; oT/ 02 ÜblSoS' ca. €12,- ' Ul 


ABENTEUER 

ADVENTURES _ 

vorgestellt von David Bergmann 

w Flucht von Monkey Island 
JO Der vierte Teil der berühmten Adventure-Retfiezach- 
net sich wie die Vorgänger durch seinen skurnlen Hu- 
y mor aus, verpacht dre Geschichte um Tollpatsch Guy- 
n bnish Thre epwood je doch erstmals in SO-Grafik k m 
wOl/Ol EtoctnnlcAits ca.€ls7~UiJ 

n Runaway 

■ Das Point&Click-Adventure mit dem Mix aus gezeich- 
V neten Hintergründen und 3D-Charakleien begeistert 
^ mit seiner Road-Movie-Stoiy um Mafiosi und Artefakte 
D seit 11/2003 endlich such deutsche Spieler, kki 
lAi^bäröi/03 dtp ca. €35,- BBI 

S Grim Fandango 

LucasArts' erstes SD-Adventure erzählt die Geschichte 
von Klappergestell und Totengräber Calavera. Das an 
H den Rim Noir angelehnte Spiel lebt vor allem vom ma- 
3 kaberen Humor des Altmeisters Tim Schaler. 

ßAuagatw: 01/99 

B Das Geheimnis der Druiden 
I Adventures müssen nicht unbedingt witzig sein. Das 
|J Geheimnis der Druiden erzählt eine spannende Ge- 
I schichte über Druiden. Intngen und vor allem dastitel- 
ü gebende Geheimnis. kk« 

8Augsba;04/01 COV ca. €15.- ■Ul 

B Monkey isiand 3 

fl Keine 3D-Gralik. keine aufwändigen Effekte und keine 
II Tastatursteuerung. Monkey Island 3 ist das letzte klas- 
H sische Point&Clich-Adventure von LucasArts und 

M glänzt durch Rätsel, Story und H umor. _ m;| 

pAusgabä Ol/M“ THQ 'ca.€10.- "IkI 


o 


ABENTEUER 

ROLLENSPIELE 


1 


vorgesteiH von Harald Wagner 

( Gothic 2 

Eine stark bevölkerte Welt. lurchtemnöSende Drachen 
und eine dichte Storyline sind die Bühne für ein wasch¬ 
echtes Fantasy-Abenteuer, das dem ^leler keine Ge- 
legenheltfüreine Verschnaufpause lässt KVfl 

AutgMw: 01/03 JÖwoöd' ci.€ 4Ö;-' KU 

I Morrowind 

Unzählige Quests. eine gigantische Spielwelt. totale 
Handlungsfreiheit - für erfahrene Rollenspieler ein Pa¬ 
radies. für Einsteiger ein Labyrinth, Das Add-on Tribu¬ 
nal verbessert die Joumal-Funkb on de^piels. kvi 
AÜ igabe: 07/02 UM Sott ca.'€40.- KU 

S Baidur's Gate 2 
Eine tolle Story und viele Quests zeichnen Baldui's 
Gate 2 aus. In dem technisch veralteten Meisterwerk 
werden echte Rollenspieler aber die Handlungsfreiheit 
eines loewIndDale 2 vermissen. KTÜ 

Ausgabe: 11/00 Vtigln Interscdw ca.€2s;-kiJ 

I Gothic 

Da Gothic noch Immer gut aussieht und wie der Nach¬ 
folgereine gute, dichte Handlung varweisen kann, darf 
jeder Rollenspieler und Abemeurer bedenkenlos zu- 
greifen - zehn Euro sind hierfür quasi geschenkt! km 
A usgabe:03/02 Sh^ '(w.€iÖ,~-. tisi 

I ieewind Daie 2 

Bereits bei seinem erscheinen war Icewind Dale 2 
technisch veraltet - dank neuer, spannender Story, de¬ 
taillierter Charakter-Entwicklung und vielen Quests ge- 
hM das Spieljiennoch zur Elite des Genies, km 
Auaöiä;'ii 702 '''Vitpnrnlam^ alÜO. twuJ 


SPORT 

FUSSBALL-SPIELE 


bc: 12/02 


ES. €45.- 


ABENTEUER 

ACTION-ROLLENSPIELE 

vorgeslellt von Dirk Gooding 


ABENTEUER 

ONLINE-ROLLENSPIELE 

_ vorgestellt von Dirk Gooding ^ 


SPORT 

SPORT-SIMULATIONEN 

vorgestellt von Justin Stolzenberg ! 



Daikstone 

Ein kunterbuntes Action-Rollenspiel, rto In der deut¬ 
schen Version leider unter der miesen Übersetzung lei¬ 
det Viele interessante Ideen machen Daikstone trotz 

■ des hohen Alters noch empfehlenswert. 

■ Ausgabe: 10/99 EiöcÄÄiia caitElf 


m 


gAsheron'sCaii2 

1 Die Hinteigiund-Story: Drei Rassen mit jeweils drei 
4 Klassen, die zusammen eine nesige Welt wieder auf- 
Jl bauen müssen Technisch herausragend. dafür aber 
J mit hohen Hardware-Anforderungen. 


m Ausgabe: 02/03 Mtooaofl 


l€35,- 


■ Nox 

H Acttonreiche Kämpfe, durchschnittliche Story, lustiger 
4 Mehrspietermodus und zu gennge Spieldauer - mal 
U Top und mal Flop. Wer es In der Budget-Ecke sieht 

H kann dennoch zugteifen._ 

lAÜgB'hiK WOO liacttOTlöAits 


Ea 


B Neocron 

fl Futurtstisches Rollenspiel. welches an den Kinofilm 
jn Blade Runner erinnert. Spielt sich wie ein Ego-Shoo- 
ter. Besonderheiten: Benutzbare Fahrzeuge. Ferttgkei- 
en lassen sich über Implantate veib essem . 

Uisgsba: 12/02 CW 'cajg 45.-' 


vorgestellt von Justin Stolzenberg 

. RFA2003 

I Endlich sind fast alle Stars deutlich an ihren Gesiche¬ 
ltem zu erkennen, endlich wurde das Gameplay vöKig 
S überarbeitet FIFA 2003 ist der erste Sehr« zu einer 


SPORT 

AMERICAN SPORTS 


9 


vorgestellt von David Bergmann 

NBA Live 2003 

Verbesserte Grafik, einfache Steuerung und eine TV- 


SPORT 

MOTORSPORT 


-E3 ^ 


5W-P“* FIFA 2002 

' \ Neben der frischen Grafik wurde FIFA 2002 ein neues 
Passsystem spendiert, das mehr Freiheit beim Spiel- 
f aulbau lässt Etwas mehr Simulations-Elemente, aber 
FKn weit vom neuesten RFA- Sprössling entfernt km 
« jüngibe: OTl/OR ' EtocttwiicAitt' 'ca. EÄsi ticl 

BW— HFA Weltmeisterschaft 2002 

Die groSarttge Atmosphäre, grafische Brillanz und ein- 
dhngliche Musik sind die gröBten Pluspunkte des offi- 
hellen WM-Spieis. Der Funkttonsumfang fällt deutlich 
geringer aus ajs bei RFA 2002 oder 2M3. _ 

r MU' Ain^'0«702~ BwbmV^^ ä.f45j- ls£l 

BflL RFA 2001 

Ja EinAusreiBeramFIFA-HlmmeliStaltkontinuieitichin 
if •&' Richtung Simulation zu entwickeln, hat EA Sports eh! Ar- 
cade-FuBball-Spiel auf den Markt gebracht Für den 
gün sugenPieisallemaleineÜberlegungwert km 
• «Ausgabe;01/01 EleclnaicAits ca.€lS,- IKJ 

™ RFA 2000 

Zwei Gründe könnten ausschlaggebend für den Kauf 
von FIFA 2000 sein: Sie möchten ein gutes Fugball- 
^ spiel für wenig Geld oder Sie haben nur einen veralte- 

t en PC daheim. In beiden Fällen: z ugreifen! 

^““"Äuagabe: 11/99 ElertionIcAits ä.€15.- IbI 


Aiis|abt:01/03 ElecliniicAits 

B MaddenNa2003 

® Madden Na 2003 begeistert vor allem durch seine 
ft phantastische Grafik und seine im Gegensatz zum Vor- 
J gänger noch werter vereinfachte Grafik. 6n Gamepad 
* ist für die J agd nach dem Su peibowl PHIcht gg 


vorgestellt von Justin Stolzenberg 

;; Colin McRae Rally2 

I Rallye-Feeling hautnah verspheht Colin McRae Rally 

? 2. Nach wie vor Ist das FahrgefOhl der Rennstmulatton 
aS unerreicht nur grafisch wirkt der Titel wegen seines 
Alters etwas unspektakuläi k CT 

1.€157 lili 


Ea I;- 



NHL 2003 

IBII Oer Online-Modus kostet nach 60 Tagen Geld. Von 
l^lfl dieser Neuerungabgesehen. begeistert NHL2003 mit 
f.* ^ sinnvollen Neuerungen und erneut besserer Grafik, 

fiÄ. OieTradingCaidsdesVoigängerslehlen,_ km 

Äisial»Öi7Ö2 ''Bäehw^ ls£l 

’ . NBA Uve 2001 

ag Wer gerne die L A. Lakers. die Chicago Bulls oder ei- 
jH nes der anderen NBA-Teams zum Budget-Preis zur 
Meisterschale führen möchte. Ist mit dem zwei Jahre 
VE alten NBA Live 200 1 nach wie vor gut berat en. 

L Ausgabe: 01/02 ' ElactraiilcAits ca.€20V tiu 

awr NHL 2002 

Es sieht nicht ganz so gut aus wie sem Nachfolger und 
|IRk die Spieler passen sich selbst blind noch zielsicher zu. 

9 Dafürgibt'sdasspagigeTrading-Card-Featuieunddas 

fHt: Spiel selbst m der Budge t-Ecke._ km 

ui Ausgabe: 11/01 ElectmnicÄits" lä. € 15.- BU 


M: 01/03 


ia.€40. 


■ MotoRacer3 

Tnal. StraBenrennen. Motocross - fast jede Zweirad- 
9 Sportart winl in Moto Racer 3 simuliert. Leider ist die 
( technische ljualität der Disziplinen ebenso abwechs- 
L lungsreich wi e die S teuerung, 


be:01/02 


Ea.€4S.- 


1 Rally Championship 2002 

Die ewige Nummer 2; Trotz höherer Abwechslung 
mehr Spiclmodr und einem geßlligen Fahrgefühl ist 
Rally Champhmshlp 2002 den entscheidenden Tick 
schwächer als Colin McRaeRally. km 

Aus^ 01/02 Übl'Soit ' ca.€ 45. ~ 


I ^ Links Championship Edition 
/JBf Graue Eminenz ist eine sehr passende Bezeichnung 
fllHrK für diese ältere Unks-Version. Trotzdem eine gute 
nmMf Golf-Srmulation. die etwas schwiengerzu handlen Ist 
als das aktuelle Unks 2003. rm 

JÜ^(ibKÖl/Oi "Mieroiolt »€40,- ' luM 

Jimmy WhRe's Cueball Worid 
Billard ohne Lungenkrebs oder Leberkrämpfe: auch 
am PC macht es dank vieifälOger Modi, guter Technik 
und intuitiver Steuening SpaB. Eine Runde Pool mit 
Freunden ersetzt Cueball World aber nicht 
Äu^bÄ:'Ö27Ö2 ' Vlrtf nlnteiäcttve ca.€: 


m 


SPORT 

FUNSPORTS & RENNSPIEL 


9 


Grand Prix 4 

Simulations-Overkill: die akkurateste Formel-l-Simu- 
lation dürfte Slm-Fans begeistern und Suchterschei¬ 
nungen verursachen, Gelegenheitsspleler aber in den 
Wahnsinn und zur Deinstallation treiben. »yii 

Ausgsbe:~äg/02 Uifogrsmas cs. €30,- t-M 

( Total Immersion Racing 
Ein Kamere-Modus ist ein wichtiges Motivations-Ele¬ 
ment So auch in diesem Mix aus Aicade und Simula¬ 
tion: Spieltiefe und spannende Kopf-an-Kopf-Rennen 
halten Motorsportler bei der Stange. 


m 


vorgestellt von Harald Wagner 

Tony Hawk's Pro Skater 3 

Die Funsport-Simulatlon macht mit vorbildlicher 
Steuerung spektakulären Grafiken und fetten Beats 
den PC zur Indoor-Skate-Bahn. Ein wirklich harter 
Sport für Gamepad-ungeübte Fingerkuppen! |mi 
A usfNw: 05/02 " AedvUiii ce.€25.- ~ 'KU 

•J Need for Speed: Porsche 
T Die gesamte Produktpalene der Sportwagenmarke 
> Porsche, ein unterhaltsamer Karnere-Modus und aus- 
J gezeichnet gestaltete Strecken machen NfS: Porsche 
■ z um einde uUg best en Teil der Serie. 

I Ausgabe: OS/OÖ "BactmiilcAm 

r- Tony Hawk’s Pro Skater 2 

Für ältere Rechner ist die zweite Ausgabe der Skate¬ 
board-Simulation das beste vertü^are Sportspiel. In¬ 
haltlich fast idenusch mit THPS3. zusätzlich aber mit 

ea.€10.- ES 

Rallisport Challenge 
50 Strecken und 2T Autos stehen für die Gebirgsmeis- 
terschaften, konventionellen Rallyes. Rallye-Cross- 
Events und Eisrennen zur Verfügung Die spektakuläre 
Grafik macht daraus ein Fest für Rallye-Sportler, 

Ausgetw; 01/03 MIensofI ca. €45.- 1X1 

Need for Speed: Hot Pursuit 2 
Hot Pursuit 2 ist ein wirklich gutes Rennspiel - mehr 
aber nichl Die Beschränkung aut wenige Spielmodi 
und eine bestenfalls solide Grafik werden durch die 
geniale Steuening nur mühsam ausgeglichen, 



Au^saba: 01/01 AdMsk» 


ÄugahcÜ/IB ElecttanIcAits 
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Der PC-Games-Einkaufsführer 


ZUSATZ-CDS UND ADD-QNS VON A-Z 

; Anarchy Online; Notum Wats 
Dieses Pack entMIt das Original des OnHne-Rol- 
I lenspiels ebenso wie neue Features: Bebauen 

I und kontrollieren Sie Ihr Territonum, nutzen Sie » A tragen, VivendihatauchkraftigamFeii«unin|~ 

F die höhere Graflk-AuBfeung hören Sie neue Mu- des Roilenspielsyslems sowie an der Bedienung 

I sik und verbesserte Sound-Effekte. gschrauM. 

I in/iä V ’KÖch Media i'ci.C 20. ~ 12/02 I - 




^ 'V Civilization 3: Play the WorW 

Was im Hauptprogranun fehlte. Iletert das Add- 
on nach, njmlich einen Mehrspielemiodus.So- 
wohl via Netzwerk als auch Internet dürfen Hob- 


I Die Siedler 4: Oie neue W 
I Zwei Einzel-und drei Uehrspietediaiten sind nur die 
I Dreingabe: Das dntleAdd-on zur vierten Ausgabe 
? desNummer-l-HitsbietetvierKampaeienmitle 
I fünf Missionen und damit für nchtig lange Zeit span- 

I n^JMJMr^ 

I 6v03 r öbis<i«l M. « 



nen sowie uro eine verbesserte Grafik-Entmc. 

ra 

OAoC: Shrouded Isles 
Die Ritter der Tafelrunde bekommen Nachwuchs. 
Mit den Missionen des Add-ons Shrouded Isles 
rd das Mittelalter noch finsterer, die Drachen 


m 

EE Zeitalter der Eroberungen 
!Sro Das Add-on zu Empire Earth erweitert das Ongl- 
_ nal um einen Editor, um eine Raumfahrt-Epoche 
" sowie um drei Einzelspielerkampagnen im Römi- 
t sehen Reich, im Zweiten Weltkrieg und kn Asien 
■ des 24. Jahrhunderts. 
i ll 702 l viwimk üniwä^ 

^ Die Sims: Urlaub totall 

endieSimszuEr- 
T holung Flirts uikfSöelteneien ein. Uriaub total 
f Ist eines der wenigen onglnellen Add-ons für Die 
* Sims, das dafür mit wenigen zusätzlichen Objek- 


j Die Siedler 4 MIssion-Oisk 
K Als Maya-. Römer- oder Wikmger-HJuptling sleu- 
em Sie die Geschicke Ihres Volkes, bauen Ihre 
Siedlungen auf und erleben insgesamt 55 neue 
_ Einzel- und Mehispieler-Karten. Ein Editor sorgt 

. El 

I Die Sims: Hot Date 
I Das Add-on gbt den Sims Gelegenheit neue 
I Bekanntschaften zu machen. Ein neuer, groBer 
I Innenstadtbereich, über 100 neue Objekte und 


kl. Damit st Island Thunder leider nur für ein- 
I gefleSchte Fans von GhostRecon eine Sinnvolte 
I ErweherungdesTaktikShooters. 

3 OS/ÖtrÖHtan^ rÖLCM.- liiJ 

Medal of Honor Speartiead 
ln den neun LeveS des Shooters wird geballert 
was das MG hergibt Da jede Taktik auf der Stre- 
* cke bleibt vedieit das Spiel viel seines Charmes. 
I Immerhin gibt's zusätzliche Waffen und zwölf 

I neueMapsfOrdenMehrspieler-Einsatz. _ 

I Öi/M V iiiitionlcAÄ i cii. 12^^^^^^^ . 171 

I Morrowind Tribunal 

Ekle alte Gottheit sorgt m dem ansonsten so be¬ 
schaulichen MoumhoM für Aufregung Gobkns. 
mechanische Monster und eine Killerbtigade hal¬ 
ten den Mormwind-Spieler auf Trab. Nur für erfah¬ 
rene Abenteurer geeigneti _ 

ÖV03 I Ubi SoR I o. c'äo,- PTH 

■ Op. Rashpoint Resistance 
I AS Untergrundkörnpfer gegen die Russen-aul 
I der kleinen Insel Nogova keine leichte Aufgabe. 


y den werden muss. Spannendes Add-on zum Tak- 

I tik-Shooter mit dichter Atmosp höre. _ 

I 09/02 l'Codänüimn l ca. €30. 


El 

°P*. Everquest Planes of Power 

Das vierte oHlzieHe Add-on des Onlln^Rollon- 
I - spieSEveniuest beinhaltet neue Eigenschaften 

wiezusötzlicheFerbgkeilen.Zonen, Monster.Zau- 
bersprOche und eine zentraS Storyline, die alle 
derzahlieichenQuestszusammenfügt 
Ö2/<BrüliiSoiirca.C30.- tU'J 

_ Industriegigant 2:1980-2020 

Die lager der Wirtschaftssimulabon lassen sich 
^ nun sinnvoll managen, aber auch im Umfang hat 

W» der Industriegigant zugelegt 1980-2020 enthglt 
drei neue Kampagnen, über 30 Endloskarten. 58 
weitere Produkte sowie 20 Transportmittel, ■•n 
- Öi/'M r iowood i ceTE M,- l±J 

B HoMM 4: Gathering Storm 


U der 16 Artefakte für AbwechslunyasorgL^,,,^ 
I m/rä I Inioipiine» 

: 0p. Rashpoint Red Hammer 
Dank der schwächeren Technik St das Überleben 
aufseiten der Russen schwienger aS kn Haupt- 

i Programm desTaktik-Shooters. 20 MSskmen 
.v urden in die Storyline gepackt, neue Waffen 
und^hdtei^j^fürAbwechslun|^ 

ST/02 i C<id«iwtBs i iie.€ 20,- ‘ iHn 

£ Zoo Tycoon: Marine Mania 
J Das Aulbau-Strategiespiel Zoo Tycoon wird durch 
^ das Add-on um zehn Szenarien erweitert In de- 
T nen Sie Ihre Wasseibecken mit Fischen füllen 
^ Sobdes Add-on mit 20 neuen Tieren, zehn Sze- 


r| Oi/031 I 


a.€25.- 


E 3 


SPIELESAMMLUNGEN NACH WERTUNGEN 


I Gold Games 6 

Immer noch gut: Siedler 4. Gothic. Starlancer. 
Motocross Madness 2. Pool of Radiance. Rally 
Championship 2002. BatUe Realms. Rayman M. 
Silent Hunter 2, Evil Twin. Conflict Zone. Wailords 
Batbecry 2. D Dorado und Schiene & StraBe 
■■‘--hl eaicis,- t-I-l 

I Diablo 2 BatÜe-Chest 

Die Battle-Chest enthält das acbonorientieite Rol- 
tenspiel Diablo 2 sowie das Add-on Lord of De- 
stnictlon und das offizielle Lösungsbuch. Trotz sei¬ 
nes hohen Alters Ist Diablo 2 noch immer die un- 
geschlagene Referenz in seinem Genre. 


ca. €45, 


Black Isle Compilation 

Hiermit haben sich Black Isle Studios Ihren Ruf 
eraibeitet Bahfu/sGate, Planescape Tormenl 
Icewind Dato sowie die Add-ons Die Legenden 
der Schwertküste und Herz des Winters füllen 


EFT; Operation icebreaker 

Die militänsche Rugsrmulabon EurofighterTy- 
9 phoon und das Add-on Operabon Icebreaker sind 
I zurzeit das einzig Spielbare für die Fans schneller 




IBHH ^l3y the Games Vol. 4 

Preiswertundimmernochaktuell:GrandPilx3, 
WonnsArmageddon.Slreetwars. Slave Zero. V- 
■ Rally 2. Frontschweine. Simaty 3000, Theme 
Park Wodd. Urban Chaos. TombRalder 4. Dalka- 




ei.€35.-' 


m 


m 


Op. Rashpoint GotY Edition 

w Operabon Flashpoint enthält ln der Game-of-the-Tear- 
L Edlbon das Hauptspiel sowie the Add-ons Red Ham- 

■ merund Resistance. Der Taktlk-Shootermaggrafisch 
I nicht mehr ganz aktuell sein, spielerisch wird er noch 
9 lange Zeit in der oberen Liga mitmischen. 
IcodamaatMl ca.€46.-~ 

I Age of Empires 2 Gold Edition 

I Die Gold Edhlon des Echtzeil-Slrategiespiels Age of 
? Empiiesistspätestensseitdem Erscheinen von 

■ Age of Mythology nicht mehr ganz aktuell. Immeihin 

■ enihält sie neben dem Hauptprogramm das Add-on 

■ The Conquerois und einige Bo nuskarten. 

MicioMhTca.€4b,- licl 

Patrizier 2 Gold Edition 

Die Gold Edlbon enthält Die Patbzier 2 und das 

Add-on Der Autehwung der Hanse. Ascaron hat 


^ Anno 1602 Königsedttion 

R In der Königsedlbon macht Anno 1602 zusammen 
i mit dem Add-on Neue Inseln, neue Abenteuer eine 
fi guteFigur-vorallem,daderNachfolgerAnno 
R 1503 spieleiisch weitaus anspruchsvoller gewor- 
I den ist und nicht me hr ledem getältl. 


m 


1 

Die Siedler Platin Edition 

Hier ist alles dnn, was jemals in 20 siedelte: Oie 
Sledtof Gold Edlbon. Die Siedler 2 Gold Edlbon. 
Die Siedler 3 Gold Edlbon. Oie Siedler 4 Gold 
Edlbon und das fehlende Add-on Die neue Welt 
Das komplette Komptottwerk! 

1 UblSrti ca.€4 

1 _ DE 


Spielumfang und vor allem an der visuellen Prä- 
seniahon des Spiels voigenommen. 
liitogtaraa«l ea.€28.- ' ' - “lü 

I Microsoft Action Pack 
I DerWeltraum-ShooterStariancer.dasAcbon- 
3 Advenluie Metal Gear Solid und die acbonlasbge 
r FlugsimulabonCdmsonSkies wurden imAcbon 
I Pack vereint, um nahezu ledern Acbon-Fan das 

J — passende Spiel bieten zu können. 

Mlcroii)liri».€'35',-'' 1^1:1 

1 Ghost Recon: Complete 
3 Zusammen mit den Add-ons Oesert Siege und Island 
I Thundar kann das ehemalige HighlighI des Takbk- 
4 Shooter-Genres noch einmal für SpielspaB sorgen. 

4 Trotz angestaubter Technik Bt die Sammlung noch 

I Play the Games Vol. 3 

Noch gut: Outcast. Sllver. Die Völker. Driver, Fritz 
5.32. Tomb Raider 3. Dark ProjecL Commandos 
HFL Suprema Snowboarding, Ulbma Online Re¬ 
naissance. Dungeon Keeper 2. Sports Car GT. 
Dune 2000, Warzone21M und Populous 3 

1 AnstoS Meister-Edition 

ei|;,\N Die AnstoBMelsler-Edlbon enthält neben der 

Wirtschaftssimulabon AnstoB 3 auch die Fufiball- 
Simulation AnstoB Acbon. Zwar hält die Bedienung 
> keinen modernen Ansprüchen stand, AnstoB 3 hat 
aber weniger Fehler als der Nachfolger. 


I Mech Collection 1.0 
- ln der Mech Collecbon 1.0 werden das Acbon-Spiel 
, Mech Watdor 4: Vengeance mitsamt dem Add-on 
I Black Knighi sowie das Echtzeit-Strategiespiel 
I MechCommanderZzuelnerunterhaltsamen 
1 S ammlu n g lüi Mec h-Fa ns vereint 


m 


Everquest Europa 
DieSammlungEverquestEurapaenthältdasOnline- 
RoitonspielEverqijeslunddieAdd-onsRulnsalKu- 
^ ' lurk. SearsofVeliaus und ShadowsofLiiclln. Da all 

wK ■ ' diese Titel im langen Online-Einsatz gereift sind, sind 
s ie jed em neuen Titel voizuziehen. 


m 


I Gold Games 5 

Alt und gut: Rayman 2. Die Sledler3. Rogue 
Speai. Tony Hawh 2. Elite Force. Pro Rally 2001. 
Batbe Isle. Freedom. Chessmaster 8000. War- 
lords Batbecry. Impedallsmus 2. Cold Blood. 

_ Oose Combel Pdnee of Persia und Flanker 2 w« 
■"ltVia.€3S- . t£l 

I Hatf-Ufe Generation 3 
Das Paket enthält die deutsche Half-Lito-Version. 
die Add-ons Opposing Force und Blue Shift sowie 
die Onllne-Vananten Team Fortress und Counler- 
Sbike. Ohne diese jungen Add-ons wäre des Spiel 
nur aus hislonschen Giünden interessant an 
TÜnlvöiÄTci.'ESO.-' .. 

r~ ^ StarTrek - Action Pack 

Im Acbon Pack sind die Echtzelt-Sbateglespiete 
I Star Trete Armada. Armada 2 und der Ego-Shooter 
I Voyager Elite Force sowie das namenlose 0lte 
I Fbree-Add-on enthalten. Kurzwellige Acbon im Star 
L Trek-Universum-vorallemlürFansgeeigneLHM 


Serious Sam Gold Edition 
Die Edlbon enthält beide Telto des Ego-Shooters 
plus elf neue Einzelspietef- und 14 Mehrspieier- 
karten für The First Encounter, fünf neue Eiruei- 
sptotorkarten fürTheSecondEncounI« sowie 
Trisk's Episode mit vier Einzelspielerkarten. 

- . Ri 




ALLE SPIELE-NEUERSCHEINUNGEN VON A-Z 

Kaufberatung total; alle Neuheiten der vergangenen Monate im Wertungsvergleich 
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Der PC-Games-Einkaufsführer 


Test 




Call to Power 2 

Im Zeitraum von 4000 vor bis 2300 nach imse- 
rer Zeitrechnung soll eine Zivilisation entstehen, 
die sich gegen konkurrierende Kulturen zu be¬ 
haupten vermag. Wirtschaft, Infrastrukturen, For¬ 



schung, Diplomatie und Militär¬ 
einsätze sind nur einige Faktoren, 
die Sie bei diesem Rundenstrate¬ 
giespiel beachten müssen. Die 
künstliche Intelligenz der Com¬ 
putergegner wird es Ihnen 
schwer machen, in den teilweise 
historischen Szenarien die Welt¬ 
herrschaft zu erringen. 



Cuttures 2 


In dem Aufbau-Strategiespiel Cultures 2 bau¬ 
en Sie Rohstoffe ab und Siedlungen auf, bilden Zi¬ 
vilisten zum Meisterbäcker, Viehzüchter oder Sol¬ 
daten aus, optimieren Wirtschaftskreisläufe. Sie 
handeln mit Freunden und 
kämpfen gegen feindlich ge¬ 
sinnte Völker, böse Tiere und 
grässliche Monster, vollbringen 
Heldentaten und entdecken als 
Seefahrer bis dato unbekannte 
Gebiete. Und oft sitzen Sie ein¬ 
fach da und schauen dem bun¬ 
ten Treiben vergnügt zu. 





Ca.€23.- 

USK 

Ohne 


ANBIETER 

Jowood 

TERMIN 

Erhälüich 

SPRACHE 

Deutsch 


Dieses Spiel Könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie DIE SIEDLER 4 oder 
WIGGLES mochten. 


Vampire: Die Maskerade 

Schwer atmend stehen Sie im Dunkeln eines 
Gassenwinkels, verfolgen mit blutunterlaufenen 
Augen jede Bewegung einer jungen Magd, die viel 
zu sorglos nach Hause schlendert. Ein Grinsen ent¬ 



blößt Ihre Eckzähne - dann 
schnellen Sie vorwärts und bei¬ 
ßen zu. Blut rinnt Ihnen aus bei¬ 
den Mundwinkeln. Für einen 
Vampirjäger ein imgewöhnli¬ 
ches Verhalten, aber Derartiges 
kennen Sie ja bereits aus dem 
Film Blade. Spannendes und 
anspruchsvolles Rollenspiel. 



PREIS 

Ca.€7,- 

USK 

Ab 12 Jahren 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen. 

wenn Sie DRACULA: RESURRECTION 
oder NOX mochten. 


Jedi Kniaht 2: 

Jedi Outcast 




Ritterspiele mit Lasergeschützen 
und Lichtschwert 


as könnte man als Jedi-Ritter nicht al¬ 
les anstellen? Grillhähnchen per Fin¬ 
gerzeig rösten etwa. Oder das Univer¬ 


sum retten. Klar, eine Karriere als Bratmaxe 
wäre auch einträglich, aber Kyle Katam, dem 
Star von Jedi Knight 2: Jedi Outcast, ist die 
Heldenrolle nun mal auf den Leib geschrieben. 

Und das ist auch gut so, denn der Ego-Shooter 
hat das Zeug dazu, mit seiner intelligenten Mi¬ 
schung aus schweißtreibenden Schusswechseln, einfallsrei¬ 
chen Rätseln und Akrobatikeinlagen selbst Jar-Jar-Binks-Ge- 


schädigte in Star Wars-Ver¬ 
ehrer zu verwandeln. Das 
Actionspiel hebt sich vor 
allem durch den Einsatz 
des Lichtschwerts von der 
Konkurrenz wohltuend ab, 
aber auch aus technischen 
Gründen gehört es in jede 
Action-Sammlung. 



Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie AUENS VS. PREDATOR 2 
Oder ELTIE FORCE mochten. 


ALLE CLASSIC-NEUERSCHEINUNGEN VON A-Z 


Achterbahn Designer SE 

Disney 

57 

€26,- 

Die Sims - Deliixe Edition 

Electronic Alts 

90 

€50.- 

Pool ofRadiance2 

ak Tronic 

70 

€ 10,- 

Age of Wonders 2 

Take 2 

84 

€15,- 

Die Völker 2 Gold Edition 

Jowood 

74 

€25,- 

Project I.G.I. 

ak Tronic 

82 

€ 10,- 

Battle Realms 

ak Tronic 

88 

€10,- 

Empire Earth 

Vivendi Universal 

87 

€ 18,- 

Rogue Spear 

ak Tronic 

75 

€ 10,- 

Black & White 

Electronic Arts 

92 

€20,- 

Earth 2150 Collector's Edibon 

Blackstar 

73 

€ 15,- 

Red Faction 

THQ 

76 

€20,- 

Ik’IXIl Black Isle Compilation 

Virgin Interactive 

80 

€35,- 

Emperor - Die Schlacht um Dune Electronic Arts 

78 

€ 15,- 

li^lXU Serious Sam Gold Edibon Take 2 

70 

€20,- 

C&C;TheatreofWar 

Electronic Arts 

79 

€50,- 

Fallout Radioactive 

Virgin Interactive 

80 

€20,- 

S.W.A.T. Pack 

Virgin Interacbve 

78 

€25,- 

Capitalism 2 

Rondomedia 

59 

€ 15,- 

Fußballmanager 2002 

Electronic Arts 

86 

€32,- 

S.W.l.N.E. 

Jowood 

81 

€ 15,- 

Kran Call to Power 2 

ak Tronik 

81 

€ 10,- 

Giants 

Virgin Interactive 

78 

€ 11,- 

Starfleet Command 

Virgin Interacbve 

82 

€11,- 

Civilization 3 

Infogrames 

85 

€30,- 

GoldGamesG 

UbiSoft 

88 

€35,- 

Stronghold Deluxe 

Take 2 

84 

€26,- 

Commandos 2 

Eidos 

92 

€20,- 

Icewind Dale 

Virgin Interactive 

82 

€ 11,- 

Throne ofOarkness 

Vivendi Universal 

73 

€ 15,- 

Cossacks: European Wars 

ak Tronic 

77 

€ 10,- 

Icewind Dale: Herz d, Winters 

Virgin Interactive 

82 

€9,- 

Tomb Raider: Die Chronik 

ak Tronic 

78 

€10,- 

Kran Cultures 2 

Jowood 

84 

€23,- 

KSnJedi Knight 2: Jedi Outcast Green Pepper 

90 

€7.- 

Tropico Gold Pack 

Take 2 

84 

€30,- 

Der Verkehrsgigant 

Jowood 

77 

€10,- 

LucasArts Adventure Pack 

THQ 

80 

€20,- 

EHDVampire: Die Maskerade Green Pepper 

81 

€7,- 

Der Patrizier 2 Gold Edition 

Ascaron 

85 

€28,- 

Mech Collection 1.0 

Microsoft 

84 

€40.- 

Wiggles 

Infogrames 

87 

€15,- 

Desperados 

Infogrames 

87 

€ 15,- 

Myth3 

Take 2 

80 

€ 15,- 

Zax - The Alien Hunter 

Jowood 

70 

€ 10,- 

CODDie Siedler Platin Edition 

UbiSoft 

85 

€45,- 

Nocturne 

Take 2 

82 

€19.- 

Zeus 

Vivendi Universal 

81 

€ 15.- 
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D40 

"Skcfettc ctHstcigcn ihren (^rähem, 
^Tröffe Rommen aus ihren 'Höhfen 
hervor. Gohfins terrorisieren rfie 
<5a»irfstra|^en und ^^uhritter 
hevöfkern die ‘We0e. <Die ^eil 
der 4. Oflf^enharung ist gekommen." 

öpft'l 

'ln diesem epischen J^ssive ‘JN^fti- 
pfa'^er 0”f>*t^"'‘l^ffe”spief erfchen 
Sie afs ‘Koeger, (ßogner, iXpgie»* 
oder /\ma£one eine ‘Weft voffer 
Jantastischer ^henteuer. <Die 4. 
Of/cn&a»’ung hat von "comfonfine" 
eine Besondere tEmpJehfung im 
^'ßcrcich erhaften. 

<Das ^Hauptgeschehen koneentriert 
sich hei diesem 
nPvgmpJ und der hat es in sich. 

Onlintspit'l 

cTrcJle Hunderten an¬ 

derer Sp'^fc** rund um die XIB** 
Eum spiefen, chatten und kämpjenf 
'Der Spi^f^»* vv’ird auj Hunderte 
von »Mitstreitern trc_^cn. da teif- 
•vN’cisc bis SU 400 gpiefer gfeichecitig 
unterwegs sind, ^ies macht den 
besonderen »l^is des Sp'c^s aus, 
denn immer wieder können sich 
Gleichgesinnte susammen den 
^onsterscharen Steffen - hier ist 
Gemeinschajtssinn und echter 
»Kampfgeist gejragtf 

öpttitib 

‘Clutcr \vww.d40.dc/ pcg ames 
könnt »'Ihr das Spief bis »jevef 7 
kostenfos antesten. 

>^so schaut rein und seid dabeif 










EXKLUSIV V 
IN DER ^ i 
DVD-AUSGABE: ^ 

20 Seiten a 
Extra-Heft^ 


KOMPLET] 

gelöst 

Missionen 


Splinter Cell 
Komplettlösung 


5.145 


Eine Augenweide ist der neueste Teil der C&C-Reihe auf jeden Fall. Egal 
auf welche Seite Sie sich zuerst schlagen, in der exklusiven 20-seitigen 
Beilage der DVD-Version haben wir alle drei Kampagnen gelöst. 


BF1942: Road to Rome 
Allgemeine Tipps 

S.141 

Unreal 2 Editor 
Komplettlösung 

S.137 


TIPPS & TRICKS SERVICE 


Sie kommen einfach nicht weiter, verzweifeln am letzten Endgegner oder 
hängen frustriert an Ihrem Lieblingstitel fest? PC Games bietet Ihnen die 
Lösung: Per Download oder blitzschnellem Faxabruf bieten wir Ihnen ei¬ 
ne aktuelle Auswahl an Spielelösungen, Cheats und Kurztipps. Bei ge¬ 
zielten Einzelfragen wenden Sie sich direkt an unser Expertenteam „PC 
Games hilft“ oder nutzen Sie die Hotline. 


Download 

[WWWl 

Unter www.Dcgafines.de können Sie bisheri¬ 
ge Komplettlösungen und Tipps kostenlos 
im PDF-Format in Originalqualität herunterladen. 


PCG hilft 

Per E-Mail an die jeweiligen Genre-Ex¬ 
perten (S. 130) 

Per E-Mail an die Tipps&Tricks-Redaktion 
(hilfe@pcgames.de) 

Per Eintrag im Tpps&Tricks-Forum auf 
www.pcgames.de 

Wir versuchen, so viele Fragen wie möglich direkt zu be¬ 
antworten. Darüber hinaus drucken wir in jeder Ausga¬ 
be die interessantesten Fragen in „PC Games hilft“ ab. 


Tipps & Tricks 

Hotline 

Sie haben ein ganz spezielles Problem, 
das noch nicht im Tipps&Tricks-Teil von 
PC Games angesprochen wurde? Dann 
erhalten Sie ab sofort kompetente Hilfe 
per Telefon: Unsere Hotline hilft Ihnen 
bei allen kniffligen Puzzles, fiesen End¬ 
gegnern und vertrackten Levels - und 
das fast rund um die Uhr; 

0190/824834* 

Täglich von 8-24 Uhr 

* Der Anruf kostet pro Minute € 1,86.. 


Sofunktionierfs: Stellen Sie Ihr Faxgerät auf die Funktion „Faxabruf (ggf. im Hand- 
FAXl buch unter „Faxabruf bzw. „Faxpolling“ nachschlagen). Anschlief5end wählen Sie die 
jeweils angegebene Faxnummer plus die entsprechende Nummer der gewünschten 
Tpps - sofort bekommen Sie die Lösung druckfrisch auf den Tisch. Die Gebühren 
in Höhe von 1,86 €/Minute werden dann auf Ihrer nächsten Telefonrechnung ausgewiesen. 

Faxabruf-Durchwahl: 0190 - 829067 - xxx 


llrtel Seiten-Umfang 

Nummerl 

Neverwinter Nights Editor 

6 

519 

AgeofMythology(Teil 1/2) 

4 

501 

OFP: Resistance 

7 

520 

Anno 1503 

8 

502 

Port Royale 

4 

521 

BF 1942 Multiplayer-Tpps 

6 

503 

Stronghold Crusader 

4 

522 

Divine Divinity 

6 

504 

UT2003 

8 

523 

Dungeon Siege Chicken Level 

2 

505 

Warcraft 3 KL (Teil 1/2) 

6 

524 

Dungeon Siege (Teil 1/2) 

6 

506 

Warcraft 3 KL (Teil 2/2) 

4 

525 

Dungeon Siege (Teil 2/2) 

6 

507 

Warcraft 3 Multiplayer 

4 

526 

GTA 3 KomplettJösung 

10 

508 

James Bond 007: Nightfire 

4 

527 

GTA 3 Profi-Tipps 

4 

509 

Age of Mythology (Teil 2/2) 

8 

528 

H.0.M.M.4 

2 

510 

Gothic 2 

8 

529 

Hitman 2 Komplettlösung 

8 

511 

Anstoß 4 (AT) 

2 

530 

Jedi Outcast Multiplayer 

2 

512 

Fußballmanager 2003 (AT) 

2 

531 

Jedi Outcast 

4 

513 

Runaway 

4 

532 

Mafia Komplettlösung 

8 

514 

Haegemonia 

2 

533 

Morrowind 

4 

515 

Fußballmanager 2003 Profi Tipps 4 

534 

Neverwinter Nights 

4 

516 

Sim City 4 

4 

535 

Need for Speed: Hot Pursuit 2 

2 

517 

Splinter Cell 

8 

536 

No OneLivesForever2 

6 

518 

Aquanox 2; Revelation 

2 

537 
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PC Games hilft 


Top-Thema Gothic 2 

Die Schatzinselfalle 

Ich bin in dieser Höhle auf der Schatzinsel an¬ 
gelangt. Doch ivie schaffe ich es, den Raum ivie- 
der zu verlassen, ohne die Falle auszulösen? 

NISSE KNUDSEN. PER E-MAIL 

Estefan Weiß; _ 

Es gibt mehrere Möglichkeiten. Am besten ist 
es natürlich, die Falle zu deaktivieren, bevor Sie 
die Schatzkammer betreten. Achten Sie auf die 
nicht brennende Fackel an der Wand in der Höh¬ 
le, die sich bei näherer Betrachtung als Geheim¬ 
schalter entpuppt. Damit wird die Falle inaktiv. 

Sind Sie erst mal in der Kammer, hilft es, einen 
Geschwindigkeitstrank oder Snapperkraut zu be¬ 
nutzen, um blitzschnell die Kammer zu verlassen. 

Sollten Sie eine Teleport-Rune im Gepäck ha¬ 
ben, ist die Flucht natürlich auch damit möglich. 
Als letzte Möglichkeit bietet sich an, über die Fal¬ 
le zu hopsen, was aber sehr knifflig ist. 

Drachenschuppen 

Ich spiele Gothic 2 zurzeit als Drachenjäger 
und würde gerne ivissen, wo man Drachenschup¬ 
pen bekommt oder wie man sie geivinnt. 

NAMENLOS. PER E-MAIL 

3] Thomas Weiß; _ 

Sie müssen dazu in der „Alten Spielweit" im 
Südosten des Minentals in Richtung der alten 
Festung marschieren. Dort sitzen unter einem 
Felsvorsprung Goni und Gestath zusammen. 
Letzterer lehrt Sie, wie Sie Drachen ausnehmen. 
Außerdem bringt er Ihnen bei, wie Sie an die 
Drachenschuppen gelangen. 

Erzklingencheat und Inventarliste 

Ich will im Kloster mein Schwert iveihen, 
was nur mit einer Erzklinge geht. Da ich dieses 
Sclnvert bereits verkauft habe, möchte ich auf 
Cheats zuriiekgreifen. Welchen Code muss ich 
eingeben, um den Insert-Cheat zu benutzen? 

ALEXANDER G.. PER E-MAIL 

Kann ich die verschiedenen Waffen auch mit¬ 
hilfe des Cheats Insert ins Spiel kopieren? 

THOMAS. PER E-MAIL 

ä. I Stefan Weift! _ 

Der korrekte Code lautet: rrMW_2H_BLES- 
SED_01 für die Rohe Erzklinge. Sie können sich 
auch die geweihten Versionen ins Inventar „zau¬ 
bern". Folgende Codes sollten Sie dafür benutzen: 
ITMW_2H_BLESSED_02 für das Ordensschwert 
ITMW_2H_BI-ESSED_03 für den Heiligen Vollstrecker 

Im Prinzip lässt sich jeder Gegenstand ins 
Spiel einfügen. Mit questrelevanten Gegenstän¬ 
den sollten Sie allerdings vorsichtig sein. Solche 
Gegenstands-Cheats können durchaus zu Spiel¬ 
abstürzen führen, weil zum Beispiel bestimmte 
Aktionen oder Dialoge nicht mehr ausgelöst wer¬ 
den. Problemlos dagegen sind die Cheats für 
Waffen. Wem also die Suche zu mühsam ist, der 
findet in unserer GegenstandslLste sicherlich das 
Gesuchte. 



ITMWJH blessed.oi 

Rohe Erzklinge 

ITMWJH.BLESSED.02 

Gesegnete Erzklinge 

ITMWJH_BLESSED_03 

Innos Zorn 

ITMWJH.COMMON.Ol 

Grobes Langschwert 

ITMWJH_MIL.SWORO 

Grobes Breitschwert 

ITMWJH.MISC.AXE 

Rostige Axt 

itmw ih pal SWORD 

Paladinschwert 

ITMWJH.SLD.AXE 

Grobes Kriegsbeil 

ITMWJH.SLD.SWORD 

Grobes Schwert 

ITMWJH.SPECIAL_02 

El Bastarde 

ITMWJH_SWOR0.L.O3 

Wolfsmesser 

ITMWJH.VLK.SWORD 

Degen 

ITMW_2H.0RCAXE.01 

Leichte Orkaxt 

ITMW_2H.0RCAXE_02 

Mittlere Orkaxt 

ITMW 2H ORCAXE 03 

Schwere Orkaxt 

ITMW_2H_0RCAXE_04 

Brutale Orkaxt 

ITMW_2H_0RCSW0RD_01 

Echsenschwert 

ITMW_2H.0RCSW0R0.02 

Orkisches Kriegsschwert 

ITMW_2H.PALiSW0Rd' 

Paladin-Zweihänder 

ITMW.2H.SLD.AXE 

Grobe Kriegsaxt 

ITMW 2H SLD SWORD 

Grober Zweihänder 

ITMW 2H SPECIAL 02 

Schwerer Kriegshammer 

ITMW.2H_SPECIAL_04 

Drachenschneide 

ITMW_2H.SW0RD.M.01 

Rostiger Zweihänder 

ITMW BARTAXT 

Bartaxt 

ITMW.DOPPELAH 

Doppelaxt 

ITMW.ELBASTARDO 

Meisterdegen 

ITMW.rOLTERAXT 

Schwerer Zweihänder 

ITMW.HELLEBAROE 

Hellebarde 

ITMW.INOUISITOR 

Inguisitor 

ITMW.KRIEGSHAMMERI 

Kriegshammer 

ITMW.KRIE6SHAMMER2 

Folteraxt 

ITMW.KRIEGSKEULE 

Kriegskeule 

ITMW.KRUMMSCHWERT 

Sturmbringer 

ITMW.MEISTERDEGEN 

Orkschlächter 

ITMW.MORGENSTERN 

Morgenstern 

ITMW.RUBINKLINGE 

Rubinklinge 

ITMW.RUNENSCHWERT 

Runenschwert 

ITMW.SCHLACHTAXT 

Barbarenstreitaxt 

ITMW.SCHWERTI 

Edles Schwert 

ITMW.SCHWERT2 

Langschwert 

ITMW_SCHWERT3 

Grobes Bastardschwert 

ITMW_SCHWERT4 

Edles Langschwert 

ITMW.SCHWERT5 

Edles Bastardschwert 

ITMW.SHORTSWORDI 

Kurzschwert der Miliz 

ITMW_SH0RTSW0RD2 

Grobes Kurzschwert 

ITMW_SH0RTSW0R03 

Kurzschwert 

ITMW_SH0RTSW0RD4 

Wolfszahn 

ITMW.SHORTSWORDS 

Edles Kurzschwert 

ITMW STEINBRECHER 

Steinbrecher 

ITMW.STREITAXn 

Leichte Streitaxt 

ITMW_STREITAXT2 

Streitaxt 

ITMW.STREITKOLBEN 

Streitkolben 

ITMW.STURMBRINGER 

Berserkeraxt 

ITMW.ZWEIHAENDERl 

Leichter Zweihänder 

ITMW_ZWEIHAENDER2 

Zweihänder 

ITMW_ZWEIHAENDER4 

Krummschwert 

ITRW.ARROW 

Pfeil 

ITRW.BOLT 

Bolzen 

ITRW BOW H 01 

Knochenbogen 

ITRW.B0W.H.02 

Eichenbogen 

ITRW_B0W.H.03 

Kriegsbogen 

ITRW BOW H 04 

Drachenbogen 

ITRW.BOW.L.OI 

Kurzbogen 

ITRW.BOW.L.OZ 

Weidenbogen 

ITRW.BOW.L 03 

Jagdbogen 

ITRW.B0W_L_04 

Ulmenbogen 


ITRW.BOW.M.OI 

Kompositbogen 

ITRW.BOW.M.OZ 

Eschenbogen 

ITRW_B0W_M.03 

Langbogen 

ITRW_B0W.M.04 

Buchenbogen 

itrw.crossb’ow.h.oi 

Schwere Armbrust 

ITRW CROSSBOW H 02 

Orachenjägerarmbrust 

ITRW.CR0SSB0W_L_01 

Jagdarmbrust 

ITRW CROSSBOW L 02 

Leichte Armbrust 

itrw.crossbow.m'.oi 

Armbrust 

ITRW.CROSSBOW M 02 

Kriegsarmbrust 

ITRW.DRAGOMIRSARMBRUST.MIS Dragomirs Armbrust 

ITRW MIL CROSSBOW 

Armbrust 

fTRW.SLD_B0W 

Bogen 


Wo sind Engrom und Bromor? 

Ich habe von Pyrokarden magischen Brief be¬ 
kommen, auf dem die Namen der Besessenen 
nacheinander erscheinen. Mein Problem ist, dass 
ich Engrom nicht finde. 

FRANK. PER E-MAIL 


Ich habe den Auftrag, die Besessenen zu fin¬ 
den. Nur Bromor fehlt mir noch; Wo finde ich ihn? 

ANDY. PER E-MAIL 

EL: Thomas Weifb _ 

Gehen Sie dazu ins Minental der „Alten Welt". 
Engrom hält sich bei Paladin Marcos auf, der das 
Erz bewacht. Bromor ist in Khorinis, im Hafenvier¬ 
tel. Er ist der Besitzer des Bordells „Rote Laterne". 


Kräuter und Höhlen 

Viele Leser fragen immer wieder nach den 
Fundorten für bestimmte Höhlen oder Kräuter, 
wie zum Beispiel Drachenwurzel und Kron- 
stöckl. Unsere Übersichtskarte auf Seite 131 hilft 
da kompetent weiter. 


Die versteckte Paladinrüstung 

Wo finde ich die Paladin-Rüstung, die zum 
Beispiel Lord Hagen trägt? 

MARTIN. PER E-MAIL 

tlstefan Weig:_ 

Zugang zu dieser Rüstung erhalten Sie erst 
spät im Spiel, wenn Sie die Kellerräume des Klos¬ 
ters betreten dürfen. Schauen Sie sich in der 
Bibliothek genau um, auf dem Tisch finden Sie 
unter anderem ein verstaubtes Buch und einen 
Rimenrohling. Lesen Sie sich das Buch durch, um 
eine Anleitung für eine Teleport-Rune zu erhal¬ 
ten. Am Runen tisch können Sie die entsprechen¬ 
de Rune hersteilen. Mithilfe des Steins teleportie- 
ren Sie sich in eine geheime Nebenkammer, in 
der Sie die gesuchte Rüstung finden. 

Runenrohlinge gesucht 

Könnt ihr mir sagen, wo ich Runenrohlinge be¬ 
kommen kann? Irgendwie finde ich da kaum ivelche. 

FRANK BORNEMANN. PER E-MAIL 


3. i Thomas 


Weiß; 


Mit der folgenden Liste sollten Sie keine Pro¬ 
bleme mehr haben, Runenrohlinge in ausreichen¬ 
der Zahl zu finden. 

• bei der bestandenen FeuerpruTung, 

• wenn Sie Luteros Quest im zweiten Kapitel er¬ 
füllen, 

• wenn Sie Fernandos Quest im zweiten Kapitel 
erfüllen, 

• wenn Sie Xardas' Turm im vierten Kapitel 
durchsuchen, 

• wenn Sie im zweiten Kapitel bei Milten in der 
Burg nach Ausrüstung fragen. 


Die PC-Games-Spiele-Experten 
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drin. Um es genau zu sagen: Der gesuchte Nagel 
befindet sich in einem Holzbalken am Zugang 
des Stollens, den Sie kurz vorher verlassen haben. 


Der Tower bei 007 James 
Bond: Nkjhtfire 

In der Mission auf dem Flughafen muss ich 
mir ja vom Tower ein Gewehr von einem Scharf¬ 
schützen auf dem Laufsteg holen. Wo ist dieser 
Laufsteg, denn jedes Mal iverde ich von den Wa¬ 
chen erwischt und die Mission ist beendet. 

NORBERT WOBORNIK, PER E-MAIL 



Der Zugang zum Lautsteg befindet sich fast 
ganz oben im Tower, also eine Treppe unterhalb 
des Kontrollraums. Dort entdecken Sie eine Tür, 
durch die Sie nach draußen auf den Steg gelan¬ 
gen. Bevor Sie hinausgehen, sollte Ihre Kollegin 
es allerdings geschafft haben, die Kameras abzu¬ 
stellen. Dann dürfte der Alarm nicht mehr autcv 
matisch den Abbruch der Mission bedeuten. Das 
Gewehr ist erst für die nächste Szene nützlich. Sie 
können es auch holen, nachdem Sie den Raum 
leer gefegt haben. 


• wenn Sie Milten im sechsten Kapitel als Schiffs¬ 
mitglied angeworben haben, können Sie von 
ihm einen Runenrohling erwerben, 

• wenn Sie im vierten Kapitel die „Besessenen- 
Quest" erfüllen und Talbin aufsuchen, um ihn 
aus dem Tal zu geleiten, 

• wenn Sie im fünften Kapitel die geheime Bi¬ 
bliothek ün Kloster aufsuchen. 

Suchen Sie außerdem nach jedem Kapitelwechsel 
wieder Gorax auf - er verkauft immer neue Rohlinge. 

Sackgasse im Minental? 

Ich komme nicht ins Minental! Egal, ob ich 
den Stollen oder den Hauptiveg benutze, ich ende 
immer in einer Sackgasse. VViis kann ich hin? 

SEBASTIAN, PER E-MAIL 

j Stefan Welp; _ 

Wer einen No-CD-Crack benutzt, wird mit 
diesem Problem unweigerlich konfrontiert. Besit¬ 
zer der Original-CD sollten daher auf den Einsatz 
eines solchen Cracks verzichten. Besitzer illegaler 
Raubkopien haben Pech - und das ist gut so. 
Doch auch mit der Originalversion kommt es bei 
etlichen Spielern zu dem Minental-Bug. Es gibt 
mittlerweile einen Beta-Patch, den Sie sich hier 
herunterladen können: htt p: / / www.p ir a ri ha - 
bytes.com/gothic2/coiTtent german/support ce 

nter.php . Allerdings können wir keine Garantie 
für ein einwandfreies Spiel geben, da der Patch 
seitens des Herstellers noch nicht ausreichend 
getestet werden konnte. 


Bionten in Aquanox 2 

Ich bin gerade von El Topo abgefahren und 
muss jetzt mein „Höllenbad" nehmen. Ich schaffe 
es nicht, diesen Bionten zu zerstören. 

DOMINIK, PER E-MAIL 

B l Ralph Wollner! _ 

Rüsten Sie sich mit der XT-Plasma-Gatling aus, 
denn Sie benötigen eine Waffe mit hoher Schussfre¬ 


quenz. Tuckern Sie jetzt zum Bionten und zielen 
Sie aus sicherer Entfernung auf die Lücken in der 
Panzerung. Wenn Sie stets in Bewegung bleiben, 
schafft es der Biont nicht. Sie zu rammen. 


Spagat in Splinter Cell 

Wie mache ich den speziellen Wandsprung, 
bei dem Sam Fisher so cool in engen Gängen Uber 
dem Gegner steht? Kann ich, zvenn ich einen Geg¬ 
nergepackt habe, einen anderen erschießen? 

SEBASTIAN BECK. PER E-MAIL 

Christian Müllen _ 

Den so genannten Wandspagat erreichen Sie fol¬ 
gendermaßen: Springen Sie seitwärts an einer Wand 
in einem Gang oder zwischen hohen Regalen hoch. 
Drücken Sie am Scheitelpunkt der Flugbahn noch 
mal die Taste für Springen. Das Ganze muss natür¬ 
lich schnell hintereinander passieren. Falls Sie die 
Aktion in einer Mauerecke oder an einer geraden 
Wand durchführen, stößt sich Fisher noch mal von 
der Wand ab und kommt so höher hinauf. Weitere 
Gegner in der von ihnen geschilderten Situation las¬ 
sen sich anvisieren, indem Sie einfach erneut die Tas¬ 
te für „Waffe ziehen" drücken. Fisher richtet dann 
die Pistole vom Kopf des gepackten Gegners weg 
und Sie können auf den anderen Gegner feuern. 


Nagelsuche in Runaway 

Brian steht an der Klippe, er hat schon das 
Holzbrett, und der Pickel ist auch schon mithilfe des 
Knochens zusammengebaut. Er findet nur nicht den 
Nagel am Brett beziehungsweise er benutzt nicht 
den Pickel mit dem Brett. Was mache ich falsch? 

ALEXANDER DAHL. PER E-MAIL 



Den Pickel mit dem Brett zu verwenden 
bringt nichts, denn der Nagel steckt dort gar nicht 


Rennwagentausch bei Mafia 

Ich komme im Freie-Fahrt-Extrem-Modus 
nicht weiter. Der „Winkemann", der an der Ecke 
zur Straße nach Oak Hill (von Hoboken aus) 
steht, gibt mir den Auftrag, drei Rennwagen auf 
LKWs in der richtigen Reihenfolge zu vertau¬ 
schen. Wie geht das denn? 

MANUEL POTESSER, PER E-MAIL 

Flnrinn WAiHhacA»_ 

Nehmen Sie das erste Auto gleich hinter dem 
Haus und fahren Sie damit zum LKW. Tauschen Sie 
Jhr Gefährt gegen den dort stehenden Wagen aus. 
Jetzt fahren Sie mit dem neuen Wagen zum nächs¬ 
ten Auto bei der Westmarshall-Bridge und tau¬ 
schen dort wiederum Ihren fahrbaren Untersatz. 
Mit dem dritten Wagen fahren Sie nun zum ersten 
Standort nach Hoboken und parken ihn dort. 


Einsendehinweise 

Senden Sie Ihre Tipps an: 

E-Mail; tipps@pcgames.de oder an die unten 
stehende Adresse - Kennwort: „Lesertipps“. 
Zur Bearbeitung und Honorierung Ihrer Tipps 
benötigen wir: Name, Adresse, Telefonnum¬ 
mer, BLZ, Kontoinhaber und Kontonummer. 

Wichtig: Die eingeschickten Tipps müssen 
von Ihnen selbstständig erarbeitet worden 
sein, d. h., sie dürfen nicht aus anderen (On- 
line-)Publikationen stammen oder bereits an¬ 
deren Magazinen zur Veröffentlichung ange- 
boten worden sein! 


COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games, 
Kennwort: „PC Games hilft“, Dr.-Mack-Straße 
77, 90762 Fürth _ 
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Kurztipps & Cheats 


Bestof 

Lesertipps 


Mafia 


Die besten Tipps unserer Leser 
werden abgedruckt und belohnt. 

reichen Leuten. 

Wenn der Hausherr zurückkommt, war¬ 
ten Sie einfach, bis dieser in das Zimmer 
spaziert. Flüchten Sie durch den Vorder¬ 
eingang und legen Sie die Wachen mit 
der Pumpgun um. Gehen Sie nun zum 
Auto „Silver Fletcher“ und machen Sie ei¬ 
nen Rechtsklick. Tommy fragt Salvatore, 
ob er das Auto knacken kann, und dieser 
macht sich sofort ans Werk. Jetzt müssen 
Sie nur noch ins Auto steigen und durchs 
Haupttor auf die Straße brettern. Auf die¬ 
se Weise haben Sie sich ein zusätzliches 
gutes Auto ergaunert. 

^ DAVID SCHWARZ 

S Tiger Woods 
^PGA Tour 2003 

Wenn einmal eine Runde nicht so gut 
gelaufen ist. kann man diese noch ein¬ 
mal von Anfang an spielen. Wechseln 
Sie hierzu mit ALT+TAB zurück auf den 
Desktop, bevor Sie eingeputtet haben. 
Hier angekommen, mit STRG+ALT+ENTF 
den Taskmanager aufrufen und den 
Task mit dem Namen „Tiger Woods PGA 
Tour 2003“ einfach beenden. Nun kön¬ 
nen Sie das Spiel neu starten, wobei ei¬ 
ne Fehlermeldung erscheint, dass das 
vorige Spiel nicht normal beendet wurde 
und ob man es wieder aufnehmen 
möchte. Hier auf „Ja“ klicken und schon 
befinden Sie sich wieder am Anfang der 
Runde. 

SVEN GERIK 

U Neverwinter 
^Nights 

Klicken Sie im ersten Kapitel bei der 
Zoo-Quest ein Tier an und befreien Sie 
es. Zur Belohnung erhalten Sie 19 Er¬ 
fahrungspunkte. Wenn Sie sich nun an 
die Tür stellen, kann das Tier nicht weg¬ 
laufen und Sie können es immer wieder 
anklicken und 19 Erfahrungspunkte ein¬ 
heimsen. 

P DOMINIK WAGNER 

Anno 1503 

Wählen Sie eine oder mehrere Kano¬ 
nen samt Bedienungsmannschaft und 
greifen Sie an. Nach dem Schuss 
schicken Sie die Einheit in irgendeine 
Richtung, um sie nach dem Klicken 
sofort wieder schießen zu lassen. Auf 
diese Weise können Sie die Schussrate 
beachtlich steigern. Dieser Trick funktio¬ 
niert auch mit Mörsern. Bogenschüt¬ 
zen, Armbrüsten und Büchsen. 

MARIO HAASE 


Cheats 


James Bond 007: Nightfire 

Um die Cheats nutzen können, erstellen Sie 
im Verzeichnis „\nightfire\ bond" die Datei 
„autoexec.cfg" mit folgendem Inhalt: 
sv_cheats 1 
console 1 


Nun können Sie beim Spielen mit der Zir¬ 
kumflex-Taste (links oben) die Konsole öff¬ 
nen und folgende Befehle eintipi 



svjamdone 1 

Alle Levels freischalten 

god 

Unverwundbarkeit 

Impulse 101 

Alle Waffen und Munition 

nocllp 

Durch Wände gehen 

notarget 

Für die Gegner unsichtbar 


Den „Alle Waffen"-Cheat können Sie per 
„Backspace"-Taste jederzeit bequem wiederholen; 
trotzdem ist es Ihnen nach wie vor nicht möglich, 
mehr als vier Waffen gleichzeitig zu tragen. 

Um gezielt Ausrüstung zu bekommen, geben 
Sie „give" und einen der Waffennamen dahinter ein: 


WEAPON.BONDMINE - Haftmine 
WEAPON_FRAG_GRENADE - Splittergranate 

WEAPON_FLASH_GRENADE - Blendgranate _ 

WEAPON.SMOKEGRENADE - Rauchgranate 
WEAPON.LASER - Laserwaffe 
WEAP0N_MP9 - Uzi 

WEAPON_MP9_SILENCED - Uzi mit Schalldämpfer 
WEAP0N_PDW90 - Maschinenpistole 
WEAPON_FRINESI - Automatik-Schrotflinte 
WEAPON.GRENADELAUNCHER - Granatwerfer 
WEAP0N_PP9 - Bonds Standardpistole 
WEAPON.UPII - Minipistole 
WEAPON.MINIGUN - Maschinenkanone 
WEAPON.OWORM - Os-Virus-Chipkarte 
WEAPON.ROCKETLAUNCHER - Raketenwerfer 
WEAP0N_L96A1 - Scharfschützengewehr 
WEAPON_COMMANDO - Maschinengewehr 
WEAPON.PEN - Betäubungspfeile “ 

WEAPON.LIGHTER - Feuerzeug 
WEAPON_GRAPPLE - Handy mit Enterhaken 
WEAPON.WATCH - Laseruhr 
WEAPON_TASER - Elektroschocker 
WEAPON_PDA - Zahlenschlossknacker 
WEAPON.KOWLOON - Glock-Pistole 
WEAPON.RAPTOR - Desert Eagle 
WEAPON.RONIN - Koffer 


Gothic 2 


Fast alle Cheats von Gothic 1 funktionieren 
auch im zweiten Teil. Gehen Sie mit „b" in den 
Statusbildschirm und tippen Sie „MARVIN" ein. 
Schließen Sie den Bildschirm wieder. Links oben 
erscheint die Bestätigung „Marvin Mode". Nun 
öffnen Sie mit „F2" die Kon.sole und können dort 
folgende Cheats eingeben: 


Cheat god 

Cheat full 

Insert gold 

Unverwundbarkeit 

Volle Lebensenergie und Mana 
Beutel mit 1.000 Goldstücken 

Mit „Insert x" fügen Sie Gegenstände und 
Gegner ein, statt x geben Sie folgende Bezeich- 
nungen ein: 

Skäletoh 

Skelettkrieger 

Demon 

Dämon 

Troll 

Troll 

trolLblack 

Schwarzer Troll 

dragonsnapper 

dragonjire 

Drachensnapper 

Feuerdrache 

dragon.swamp 

Sumpfdrache 


Wenn Sie „edit abilitis" eingeben, können Sie 
Ihren Charakter nach Belieben verändern. Mit 
„exp = xxxxx" (für x beliebige Zahlen werte ein- 
setzen, mit Leerzeichen) bekommt Ihr Held di¬ 
rekt die gewünschten Erfahrungspunkte. 

Schreiben Sie „attribute", um Ihre Eigenschaf¬ 
ten zu steigern: 


0 = x 

Aktuelle Lebensenergie 

1 = x 

Maximale Lebensenergie 

2 = x 

Aktueller Manawert 

3 = x 

Maximales Mana 

4 = x 

Stärke 

5 = x 

Geschicklichkeit 


Besser treffen können Sie im Menü „hitchance": 

1 = X Einhänder 3 = x Bogen 

2 = X Zweihänder 4 = x ArmbrtlÄ 

Zwei sehr nützliche Einträge können Sie im 
Gothic-Unterverzeichnis „\System" in der Go- 
thic.ini ändern: 
use0uickSaveKeys=1 

- Schnellspeichertasten „F5" und „F9" 
usePotionKeys=1 

- Heiltranktasten „m" und „p" 


NBA Live 2003 

Neue Spieler: 

Geben Sie im Create-a-Player-Bildschirm ei¬ 
nen der unten genannten Namen ein. Bei richti¬ 
ger Eingabe erscheint eine Nachricht. Den neuen 
Akteur finden Sie im Spielermenü. Benutzen Sie 
die Sign/Release-Option, um den Neuling m Ihr 
Team aufzunehmen. 



DOLLABILLS 

B-Rlch 


MIXTAPES 

DJ Clue 


FLIPMODE 

CALIFORNIA 

Busta Rhymes 

Hot Karl 


GHETTOFAB 

GOODBEATS 

Ghetto Fabulous 

Just Blaze 



NHL 2003 

So benutzen Sie die Bilder der NHL-Cracks 
für Ihren selbst kreierten Spieler: 

Geben Sie Ihrem Schützling den Namen eines 
NHL-Profis. Sie erhalten eine Nachricht, dass der 
Spieler in der Datenbank vorhanden ist und ob 
Sie den Spieler benutzen wollen. Klicken Sie auf 
„Ja", um Ihren Spieler genauso aussehen zu las¬ 
sen wie das Original. Nun können Sie dem Neu¬ 
ling einen Namen geben und seine Statistiken 
vervollständigen. 

Bonusspieler: 

Erstellen Sie einen neuen Spieler und geben 
Sie ihm einen der unten aufgeführten Namen. 
Die Fähigkeiten und Statistiken werden automa¬ 
tisch vervollständigt. Manche Spieler verfügen 
r über ein Porträt. 



Adam Hall 

Jason LaBarbera 

Alfie Michaud 

Jason Zent 

Barry Richter 

Johan Witehall 

Ben Simon 

Kay Whitmore 

Blake Bellefeuille 

Larry Murphy 

Brad Moran 

Mark Fitzpatrick 

Brian Sutherby 

Marquis Mathieu 

Chris Ferraro 

Martin Brochu 

Corey Hirsch 

Matt Herr 

Dave Morisset 

Matt Higgins 

David Nemirovsky 

Michel Larocque ’” 

Derek Mackenzie 

Raffi Torres 

Eric Fichaud 

Rene Corbet -. 1 « 

Evgeny Konstantinov 

Rieh Parent 

Greg Crozier 

Rick Tabaracci 

Greg Pänkewfcz 

Sascha Goc 

Guy Hebert 

Scott Fankhouser 
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Tuning-Tipps 



C&C Generals 


DER VERGLEICH Links sehen Sie eine Szene mit vollen Details in 1.280x1.024 Bild¬ 
punkten, rechts die gleiche Szene in 800x600 und niedrigen Details. 


C&C Generals dürfte viele PC-Spieler in eine 
finanzielle Krise stürzen. Denn das 3D-Stra- 
teqiespiel von Electronic Arts benötigt einen 
echten Hiqh-End-Rechner mit pfeilschneller 
CPU, will man seine Truppen auch wirklich in 
Echtzeit über die Karte bewegen. 

Die bittere Pille für C&C-Fans: Mit allen Details 
läuft Generals erst auf einem Nforce2-Mother- 
board mit Athlon XP 2600-t- D, 166 MHz Front- 
side-Bus und synchron getaktetem Speicher ab¬ 
solut ruckeifrei. Das deckt sich in etwa mit den 
Aussagen von Electronic Arts; in der Readme- 
Datei des Spiels empfiehlt der Hersteller nämlich 
einen Prozessor mit mindestens 2 GHz, gepaart 
mit 256 MB RAM und einer Geforce3 oder ^de- 
on 8500. Was tun, wenn in Ihrem Rechner ein 
Prozessor mit weniger als 2 GHz steckt? Reicht 
eine GeforceS überhaupt aus? Diese und andere 
Tuning-Fragen beantworten wir in unserem 
Generals-Tuning-Guide. 

Der einfache Weg 

C&C Generals bietet eine einfache Möglichkeit, 
die Framerate auf Ihrem Rechner zu steigern. Im 
Menü „Options" klicken Sie auf die „Detail"- 
Schaltfläche, anschließend können Sic über die 
Einträge „Low", „Medium" und „High" die 
Qualität der 3D-Grafik verringern, ohne selbst et¬ 
was in irgendeinem Grafik-Menü verändern zu 
müssen. Da über diese Schalter weder die Auflö¬ 
sung noch die Qualität der Texturen verändert 
wird, eignen sich diese Optionen prima zum Pro¬ 
zessor-Tuning. Unsere Richtwerte: Mit weniger 
als 1.200 MHz wählen Sie die Option „Low", bis 
2.000 MHz ist „Medium" empfehlenswert. Über 
2.000 MHz sollten Sie „High" einstellen. Denken 
Sie aber daran: Sämtliche Grafikoptionen von 
C&C Generals lassen sich nur vor Begirm eines 
laufenden Spiels verändern. 

Auflösung und Texturen 

Thema Auflösung: Mit einer GeforceS oder Ge- 
force4-Ti-Platinen sollte man sich ruhig 1.024x768 
Pixel gönnen. Wenn Sie ältere Grafikkarten vom 
Schlage einer Geforce2 MX oder Geforce2 Ti be¬ 
sitzen, können Sie mit einer niedrigeren Auflö¬ 
sung noch ein paar zusätzliche fps lockermachen. 
Im Menü „Options" befindet sich die Schaltfläche 
„Resolutions", mit der man die komplette Band¬ 
breite von 800x600 bis zu 1.600x1.200 Bildpunk¬ 
ten einstellen kann. Zusätzlich zu der Auflösung 
des Spiels können Sie auch die Auflösung der 
Texturen verringern (und somit indirekt deren 
Qualität). Allerdings raten wir davon ab; eine 
niedrige Texturauflösung hat sich in unseren 


Benchmarks kaum auf die Performance ausge¬ 
wirkt und die Qualität der Grafik nur unnötig 
verschlechtert. 

Für Fortgeschrittene 

Wer lieber manuell tunen möchte, klickt im „De- 
tair'-Menü auf den Eintrag „Custom" und landet 
anschließend im „Advanced Display Options"- 
Menü. Hier befinden sich die beiden Schiebe¬ 
regler für die Auflösung der Texturen und die 
Anzahl der gerenderten Partikel sowie zehn zu¬ 
sätzliche Grafik-Schalter. Den größten Perfor¬ 
mance-Zuwachs auf schwachen CPUs erzielen 
Sie mit dem Partikel-Schieberegler und der Op¬ 
tion „3D Shadows". Allerdings sollten Sie die 
Partikeleffekte nicht zu weit herunterschrauben, 
da Sie sonst kaum ncxrh etwas von den knalligen 
Explosionen sehen. Den Partikel-Regler also 
nicht unter die Zweidrittel-Grenze schieben. Der 
Unterschied zwischen „2D Shadows" und „3D 
Shadows": Wenn Sie die „3D Shadows" abschal¬ 
ten, werfen Gebäude und Fahrzeuge keinen 
Schatten mehr, was die CPU spürbar entlastet. 
Die „2D Shadows" fallen hingegen kaum ins 
Gewicht - die kreisrunden, dunklen Flecken an 
Bäumen oder Soldaten verbrauchen wenig Pro¬ 
zessor-Power. Besitzer von MHz-Monstern ab 


2.200 MHz .sollten bei der Option „Uncapped 
FPS" unbedingt ein Häkchen setzen. Ansonsten 
wird die Framerate auf 30 fps reduziert, selbst 
wenn Ihr Rechner mehr leisten könnte. Von „Dis- 
able Dynamic LOD" lassen Sie lieber Ihre Finger 
- diese Option reduziert im Hintergrund auto¬ 
matisch Details, wenn C&C Generals bei größe¬ 
ren Schlachten ins Stocken gerät. DIRK GCWDING 


TUNING-TIPPS 


Um C&C Generals In 1.024x768,32 Bit Farbtiefe und 
allen Details zu spielen, benötigen Sie: 

□ 2.400 MHz 

□ 512 MB RAM 

□ GeforceS 

Bel weniger als 1.200 MHz sollten Sie: 

□ Die Details auf »Low“ setzen 

Bei weniger als 2.000 MHz sollten Sie: 

□ Die Details auf .Medium“ setzen 

Bei einem älteren 3D-Besdileuniger mit Geforce2-Chlp 
sollten Sie: 

□ Die Auflösung auf 800x600 Bildpunkte setzen 



FÜR EINSTEIGER Im „Detair-Menü än- FÜR PRORS Wer selber tunen möchte, kann mit den Optionen 
dem Sie die Qualität der 3D-Grafik. in diesem Menü vor allem die CPU entlasten. 
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Unreal 2: The Awakening 



Unreal 2 basiert auf einer leicht veränder¬ 
ten Version der Unreal-Engine, die auch 
schon im Mehrspieler-Shooter Unreal Tour- 
nament 2003 zum Einsatz kam. Doch im 
Gegensatz zu UT 2003 braucht Unreal 2 
eine schnelle Grafikkarte anstelle hoher 
Megahertz-Zahlen. 

Unsere Benchmark-Ergebnisse von Unreal 2 zei¬ 
gen recht deutlich, dass für Frameraten über 30 
Bildern pro Sekunde schon ein Prozessor mit 
mehr als 1.333 MHz ausreicht, solange man eine 
leistungsfähige Grafikkarte und genügend 
Arbeitsspeicher sein Eigen nennt, ln diesem 
Tuning-Artikel erklären wir Ihnen, wie Sie Ihre 
Grafikkarte entlasten und dadurch die Spielge¬ 
schwindigkeit von Unreal 2 deutlich steigern 
können. Zusätzlich liefern wir noch nützliche 
Tipps und Tricks zum Thema Cheats und Kon¬ 
solenbefehle sowie ausführliche Benchmark- 
Ergebnisse. 

Framerate steigern 

Wenn Sie einen älteren 3D-Beschleuniger vom 
Schlage einer Geforce2 Ti oder Geforce3 Ti-200 
besitzen, dann ist das Herabsetzen der Auflegung 
auf 800x600 die einfachste Methode für mehr Ge¬ 
schwindigkeit. Je nach 3D-Karte dürfte dabei bis 
zu 30 Prozent mehr Leistung herausspringen. Die 
Auflösung verändern Sie im „Video"-Menü un¬ 
ter „Optionen". Wenn Ihnen das nicht ausreicht, 
können Sie noch die beiden Schalter „Welt-Tex¬ 
turdetail" und „Oberflächendetail" im „Video"- 
Menü auf den Wert „Mittel" reduzieren - nur bei 
Grafikkarten der Geforce2-Klasse ist die Einstel¬ 
lung „Niedrig" zu empfehlen. Falls Ihre Grafik¬ 
karte zudem nur 32 MB RAM besitzt, sollten Sie 
die Detailtexturen über den Schalter „Texturen- 
Detail" ausschalten. 


Der Prozessor stottert 

Legend Entertainment empfiehlt für einen rei- 
bimgslosen Spielspaß einen Prozessor mit mindes¬ 
tens 1.200 MHz - damit liegen die Entwickler gar 
nicht so weit daneben, wie wir anhand der Bench¬ 
marks sehen. Wenn Sie einen Prozessor mit weni¬ 
ger Megahertz haben, müssen Sie die Details in 
der Spielwelt deaktivieren. Das Menü dazu finden 
Sie unter „Optionen"/"Spiel". Über den Schalter 
„Element-Detail" verringern Sie die Polygon-Last 
für Ihre CPU (empfehlenswert: „Mittel"), hilfreich 
sind zudem die beiden Schieberegler „Dekor- 
Dichte" und „Partikeldichte". Bewegen Sie beide 
Regler in eine Mittelposition, im Spiel werden 
dann weniger Gräser gerendert und die Menge 
der Partikel bei Explosionen wird verringert. 

Die Soundfalle 

Vorsicht beim Sound! Nachdem wir die Sound- 
Option „EAX" auf einem PC mit Athlon XP 
2000+ und einer Sound Blaster Live! einschalte¬ 
ten, purzelte die Framerate um satte 20 Prozent 
nach unten. Und das, obwohl laut Entwickler 
Legend nur ein positionsabhängiger 3D-Sound 
verwendet wird. Erst mit einer Sound Blaster 
Audigy/Audigy 2 werden die Sounds mit EAX 
Advanced HD veredelt. Unsere Empfehlung: 
Wenn Ihr PC eh zu lahm ist, sollten Sie EAX lie¬ 
ber deaktiviert lassen. 

256 MB RAM Ist Minimum 

Bei der Größe des Arbeitsspeichers lässt sich Un¬ 
real 2 auf keinen Kompromiss ein; 256 MB RAM 
müssen es schon mindestens sein, um überhaupt 
einigermaßen spielen zu können. Selbst dann 
sind ständige Ruckler unvermeidbar, in unseren 
Benchmarks verzeichneten wir sogar einen Leis¬ 
tungsverlust von etwa zehn Prozent gegenüber 
512 MB RAM. Die Ladezeiten verringern sich mit 


512 MB um die Hälfte, so dass wir ein Aufrüsten 
des Arbeitsspeichers dringend empfehlen. 

Problemzone: Treiber 

Nvidia-Besitzer aufgepasst: Mit dem offiziellen 
Detonator 40.72 traten während unserer Tests 
deutlich sichtbare Bild- und Texturfehler auf. 
Nachdem wir den aktuellen Detonator 41.09 in¬ 
stallierten, lief das Spiel reibungslos. Problema¬ 
tisch auch die Radeon 9700: ln Verbindung mit 
dem aktuellen Catalyst-Treiber 3.0 stürzte Unreal 
2 bei uns regelmäßig ab. Scheinbar ein spezielles 
Problem der Radeon 9700, das mit anderen Ati- 
Beschleunigem (Radeon 9500 Pro/9000) nicht 
auftrat. In späteren Levels (ganz schlimm: Mis¬ 
sion 20 - Drakk Hive) produzierte die Sound 
Blaster Live! an vielen Stellen im Level laute 
Stotter- und Brummtöne, eine Sound Blaster Au- 
digy hingegen nicht. 

Cheats und Tricks 

Etrücken Sie im Spiel die „Ö"-Taste, geben Sie „Be- 
MyMonkey" ein und bestätigen Sie mit der Re¬ 
turn-Taste. Das Spiel wird Ihren Befehl mit der 
Meldung „Cheat Codes Enabled" bestätigen, da¬ 
nach können Sie sämtliche Cheats verwenden. 
„God" macht Sie unsterblich, während Sie mit 
dem Befehl „slomo X" die Geschwindigkeit verän¬ 
dern können, indem Sie für das X eine beliebige 
Zahl eingeben (Standardwert ist 1.0). Es lassen sich 
sogar alle Missionen unter „Missions" im „La- 
den"-Menü freischalten. Dazu öffnen Sie die Datei 
„user.ini" im „System"-Ordner von Unreal 2 und 
suchen nach dem Eintrag „AutoSavelndex". 
Wenn Sie den dort eingetragenen Wert auf „24" 
ändern, sind beim nächsten Start von Unreal 2 alle 
24 Missionen anwählbar. DIRK GOODING 


Um Unreal 2 In 1.024x768,32 Bit Faittiefe und allen 
Details zu spielen, benötigen Sie: 

□ 1.800 MHz 

□ Geforce4Ti-4200 

□ 512 MB RAM 

Bel weniger als 1.800 MHz sollten Sie: 

□ .Element-Detail“ auf „Mittel" setzen 

□ Schieberegler „Dekor-Dichte” in Mittelstellung setzen 

□ Schieberegler „Partikeldichte“ in Mittelstellung setzen 

Mit einer Grafikkaite der Geforce3-Klasse sollten Sie: 

□ Auflösung auf 1.024x768 verringern 

□ Häkchen bei „Texturen-Detail“ entfernen 

□ „Welt-Texturdetail“ auf „Mittel“ setzen 

□ „Oberflächen-Detail“ auf „Mittel“ setzen 

Mit einer Grafikkatte der Geforce2-Klasse sollten Sie: 

□ Auflösung auf 800x600 verringern 

□ Häkchen bei „Texturen-Detail“ entfernen 

□ „Welt-Texturdetail" auf „Niedrig“ setzen 

□ „Oberflächen-Detail“ auf „Niedrig“ setzen 


Unreal 2: Prozessor-Test 


Unreal 2: Grafikkarten-Test 


Mit einer Radeon 9500 Pro ist Unreal 2 schon ab 1.400 MHz spielbar. Der 
höhere FSB- und Speichertakt macht den XP 2700+ zur schnellsten CPU. 


Benchmark: Intro Acheron (zweite Sequenz) 


FPS; 0 >0 20 30 40 so 60 



Setöngs: Auflösung 1.024x768.32 Bit maximale Details. WinXP. 512 MB RD-RAM (Pentium 4). 512 MB 
DDR-RAM(Athlon)AtiR3deon9500128MB.Catalyst3.0 ^i.»ndp '1 


Unreal 2 ist grafiklimitiert. Der Pentium 4 mit 3,06 GHz legt mit einer Radeon 
9700 noch mal kräftig gegenüber der Geforce4 Ti-4600 zu. 

Benchmark: Intro Acheron (zweite Sequenz) 

FPS; 0 10 20 30 40 SO 60 



Setöngs P4 3,06 MHz. WinXP, Intel-850E-Mothertx)aid von Dell, 512 MB RD4tAM. Auflösung 1.024x768, 
32 Bit maximale Details, Catalyst 3.0 (Aö), Detonatw 4L09 (Nvidia) ItüfffBliider nm Sekunde \ 
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ÜBERTAKTEN LEICHT GEMACHT Nach einem Rechtsklick O wählen Sie „Performance Profiles“ 0 und anschlie¬ 
ßend „Configure“ 0, um in das Übertaktungsmenü □ für Grafikchip und Grafikspeicherzu gelangen. Denken Sie 
aber daran, dass Sie dadurch die Herstellergarantie verlieren. Die Übertaktung geschieht auf eigene Gefahr! 


tct dafür aber wesentlich mehr. Hier müssen Sie 
sich entscheiden, ob der Vorteil, den Sie in Büroan¬ 
wendungen von einem Gigabyte Hauptspeicher 
erhalten, den höheren Anschaffungspreis auch 
wert ist. Markenspeicher ist generell zu empfehlen. 


Was ist da denn drin? 

Ich ivill mir einen neuen Hatiptprozessor kaufen 
und bin dabei auf Folgendes gestoßen: 

• AMD Athlon XP1800+ PALO: € 69,89 

• AMD Athlon XP 1800+ T-BRED: € 74,09 

Wo liegt der Unterschied zunschen beiden Prozes¬ 
soren? Gibt es fiir den Athlon XP2400+ auch unter¬ 
schiedliche Modelle? 

MIKRA83. PER E-MAIL 

Nem, alle Athlon-XP-Prozessoren ab dem Mo¬ 
dell 2400-t besitzen den überarbeiteten Thorough- 
bred-B-Kern (siehe Extrakasten). Der Athlon XP 
kam im Oktober 2001 zunächst mit dem Palomino- 
Kern in den Handel. Dieser wurde mittlerweile 
zweimal überarbeitet. Wenn Sie sich also einen 
neuen AMD-Prozessor kaufen wollen, empfehlen 
wir Ihnen den Athlon XP mit Thoroughbred-B- 
Kem. 


Übertakter-Risiko 

Ich iviirde gerne ivissen, wie ich meine Geforce- 
4 MX-460 iibertakten kann. 

MANUEL PITSCH. PER E-MAIL 

Auf der Webseite www.e ntechtaiw an -cpm 
können Sie das Shareware-Programm Power- 
Strip herunterladen, mit dem Sie sehr einfach 
jede aktuelle Grafikkarte übertakten können 
(siehe Bild). Wir möchten Sie aber darauf hin- 
weisen, dass Sie durch derartige Eingriffe den 
Garantieanspruch verlieren. Zu Deutsch; Wenn 
Ihnen beim Übertakten die Grafikkarte durch¬ 
brennt, wird Ihnen weder der Hersteller noch 
der Verkäufer oder PC Games Ersatz zur Verfü¬ 
gung stellen. Den Standard-Takt jeder Grafik¬ 
karte erkennt das Programm automatisch. Wir 
empfehlen Ihnen, zimächst den Grafikspeicher 
um ein bis zwei MHz hoch zu setzen und an¬ 
schließend ein bis zwei Stunden zu spielen. 
Wählen Sie stets kleine Schritte. Wenn Ihr PC 
aus unerklärlichen Gründen abstürzt oder in 
Spielen Grafikfehler auftreten, sollten Sie die 
letzte Takt-Änderimg unbedingt wieder rück¬ 
gängig machen. 


Spaß am Fliegen 

Für den Joystick Hotas Cougar von Thrust- 
master soll es doch separate neue Griffstiieke ge¬ 
ben. Wo bekomme ich die her? Wird es auch eine 
Force-Feedback-Version des Joysticks geben? 

HAGEN WESTFALEN. PER E-MAIL 

Thrustmaster wird laut unseren Informationen 
keine kraftverstärkte Version des Hotas Cougar 
auf den Markt bringen. Der Grund ist nachvoll¬ 
ziehbar: Die meisten Hobby-Piloten verachten 
Force-Feedback, da die Vibrationen die Flugge¬ 
nauigkeit beeinflussen. Davon abgesehen, zurzeit 
ist ein neuer MiG-Stick in der Entwicklung, der 
im Laufe des Jahres erscheinen soll. 


Einmal Parhelia, bitte! 

Ich habe eine Frage zu eurem Testcenter. Dort 
iverden bei den Tests die unterschiedlichsten Gra¬ 
fikkarten von TNT2 Ultra, Geforce256, VoodooS, 
Geforce2, Geforce3 und so iveiter getestet. Ich ha¬ 
be eine Matrox Parhelia-512. Mit welchem der 
Chips kann ich denn meine am ehesten verglei¬ 
chen und zu welcher Klasse gehört diese? 

STEFAN SIMMERLEIN, PER EMAIL 


Der DircxrlX-S-Chip ist in die High-End-Katego- 
rie einzuordnen und Hegt leistungstechnisch unter¬ 
halb der Geforce4 Ti4600. Lediglich die Mehrmo¬ 
nitor-Technik hebt die Platine von der Konkurrenz 
ab. In uaserem Testcenter taucht die Platine nicht 
auf, da Matrox keine Windows-98-Treiber für die 
Platine anbietet. Windows 98 ist aber das von unse¬ 
ren Lesern immer noch meistgenutzte Betriebs¬ 
system. 


Nforce2 - so klappt's 

Der Nforce2-Chipsatz soll seine Stärke ja erst 
mit zwei Speicherriegeln und mit dem neuen 
PC400-Speicher ausspielen können. Soll ich mir 
nun Zx 256 MByte von dem schnelleren DDR400- 
Speicher kaufen oder lieber zwei 512-MByte-Riegel 
vom ehvas langsameren DDR333-Spmcher? Sollte 
ich mir Markenspeicher kaufen? 

TORBEN KLOTSCH. PER E-MAIL 

Im Test mit einem Nforce2-Mainboard konnten 
wir einen PC mit einem Gigabyte Markenspeicher 
(2x 256 MB DDR400) tadellos betreiben. Auf ein 
Gigabyte Hauptspeicher zu setzen, bringt in Spie¬ 
len nur einen sehr geringen Leistirngsvorteil - kos- 


Heiße Sache 

Ich habe meinen Rechner aufgemöbelt und bin 
jetzt stolzer Besitzer eines AMD Athlon XP2200+ 
mit einem Epo.x-EP-8K3AE-Mainboard. Der Pro¬ 
zessor läuft mit dem Standardlüfter von AMD. Der 
Diagnose-Chip auf dem Mainboard gibt bei mir 
Temperaturen von stellenweise 86 ®C an. Ich habe 
alles kontrolliert und kann mir das nicht erklären. 
Der Lüfter sitzt richtig und die Wänneleitpaste ist 
auch ordentlich verteilt. Nach dem Ausschalten 
habe ich mal den Kühler angefasst - er war nur lau¬ 
warm und ich konnte ihn problemlos anfassen. 
Was kann ich Um, um die Temperatur zu senken, 
und was passiert, wenn ich nichts unternehme? 

PATRICK EHMIG, PER E-MAIL 

Keine Sorge. Die so genannten „Boxed"-Versio- 
nen des Athlon XP werden stets mit dem passen¬ 
den Lüfter ausgeliefert. Selbst wenn Ihr Main¬ 
board-Sensor solche Werte ausspuckt, sollten Sie 
nicht in Panik verfallen. Solange Sie den Kühlkör¬ 
per des Prozessors ohne Probleme anfassen kön¬ 
nen und der PC nicht unmotiviert abstürzt, ist alles 
im grünen Bereich. Wenn Sie wirklich befürchten, 
dass der Prozessor zu heiß wird, können Sie die 


Was soll ich kaufen? 


Der Athlon XP mit Palomino-Kern ist veraltet. Bei einer Neuanschaffung sollten Sie zum „T-Bred“ greifen. 



Ll-Daten/L2-Cache; 

Frontside-Bustakt: 

Taktfrequenz: 

128 KB/256 Kd 

133 DDR 

1.467 bis 1.800 MHz 

Transistoren: 

Kemgröße („Die-Size“): 

Spannung: 

37,2 Millionen/8 Layer 
80mm2 

1,5-1,65 Volt 

Zu verwendendes Mainboardformat: 
Thermal Design Power*; 

Sockel A 

Bis 67,9 Watt (XP 2200+) 

Ll-Daten/L2-Cache: 

Frontside-Bustakt: 

Taktfrequenz: 

128 KB/256 KB 

133,166 DDR 

1.667 bis 2.250 MHz 

Transistoren: 

Kemgröße („Die-Size”); 

Spannung: 

Zu verwendendes Mainboardformat: 
Thermal Design Power*: 

37,6 Millionen/9 Layer 

84 mm2 

1,6-1,65 Volt 

Sockel A 

Bis 74,3 Watt (XP 2800+) 


* Maximale Leistungsaufnahme unter Volllast 
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Luft im Gehäuseinneren durch zwei 80-Millimeter- 
Lüfter verbessern. Einen bringen Sie direkt am Ge¬ 
häuse unterhalb der Mainboardsteckplätze an das 
Gehäuse an. Er bläst die warme Luft aus dem Ge¬ 
häuse, während ein zweiter an der Gehäusefront 
(bei offenem Gehäuse; rechts unten) für Luftnach¬ 
schub sorgt. Das erhöht zwar den Geräuschpegel, 
kühlt aber den Hauptprozessor und alle anderen 
Komponenten gut. 


Funkprobleme beim Spielen 

Ich habe mir vor einem Vierteljahr so eine Kom¬ 
bination aus Funk-Tastatur und Maus gekauft und 
nun fängt die Steuerung an, in Counter-Strike 
manchmal zu harken. Warum? 

JENS HANSEN. PER E MAIL 

Kabellose Eingabegeräte und Ego-Shooter ar¬ 
beiten nicht unbedmgt immer problemlos zusam¬ 
men. Wird der Funk-Empfänger nicht direkt vor 
den Geräten aufgestellt oder es befindet sich ein 
Monitor in der Nähe, so sinkt die Verbindungsqua¬ 
lität und damit auch die Steuerungseigenschaften. 
Da Counter-Strike beispielsweise schnelle Reak¬ 
tionen verlangt, sollten auch die Batterien von 
Maus und Tastatur stets voll funktionstüchtig sein. 
Auf diese Weise scrllten Sie kein Problem mehr mit 
Rucklem haben. 


Wie übertakte ich richtig? 

Ich ivill meine Geforce4 11-4200 an die Grenzen 
ihrer Leistungsfähigkeit bringen. Ich habe eine 
Gainward Ti-4200 Power Pack Ultra/650 TV. Kön¬ 
nen Sie mir sagen, wie hoch ich Speicher und Gra¬ 
fikchip maximal takten kann, um noch mehr Leis¬ 
tung herauszuholen? Der Grafikchip rechnet zur 
Zeit mit 250 MHz, der Speicher mit 513 MHz. Die 
Grafikkarte steckt in einem Pentium 4 mit 2.500 
MHz und Windows XPHome. 

TORBEN KUNZE, PER E-MAIL 

Übertaktung ist generell eine riskante Sache für 
Laien, da man dabei die Herstellergarantie verlie¬ 
ren kann. Wie übertaktungsfreudig Ihre Grafik¬ 
karte ist, hängt von vielen Faktoren ab, unter an¬ 
derem der Belüftung des PC-Gehäuses und der 
Qualität des verbauten Grafikkartenspeichers. 
Die Power Pack Ultra/650 verwendet Grafik¬ 
speicher mit 3,5 Nanosekunden Zugriffszeit. Je 
niedriger dieser Wert, umso höher kömiten Sie 
den Speicher theoretisch übertakten. Bei einem 
Test mit der 128-MByte-Version Ihrer Grafikkarte 
(4 ns Speicher) erreichten wir bis zu 290 MHz 
Chiptakt und 540 MHz effektiven Speichertakt. 
Ihre Platine sollte etwas höhere Taktfrequenzen 
schaffen. Unser Tipp: Installieren Sie den Gain¬ 
ward-Treiber ( www.gainward.de) und schalten 
Sie den „Enhanced Mode“ ein. Dabei werden Gra¬ 
fikchip und Speicher sanft übertaktet und die Ga¬ 
rantie bleibt trotzdem erhalten. BERND holtmann 


ÄÜFOT Splinter Cell - 

O Probleme mit der Demo 

Bei Ihnen versagt die Splinter Cell-De- 
mo den Dienst? Das ist jetzt kein Pro- 
_ blem mehr, denn wir haben die Lösung. 

Ubi Soft bietet auf seiner Webseite htt p; //www.gbi? Qft,c!e/t?Y/ § UPC Qrt /fafl/§P!intercsll eine ausführliche Hilfe, um 
die Startprobleme der Demo zu beheben. Unter anderem sollten Sie die Treiberfür Ihre Grafikkarte. Soundkarte und 
den Monitor aktuaiisieren. Für alle Geforce-Grafikkarten empfiehlt man die Detonator-Treiber 30.82 oder die Version 
41.09, die Sie auch auf unserer Heft-CD/-DVD finden. Für Radeon-Grafikkarten wählen Sie den Catalyst 2.5 (6218 
für Win2000/XP) oder einen besseren. Auch diesen finden Sie auf unserer Heft-CD/-DVD. Den Windows-Bildschirm 
sollten Sie auf 800x600 Bildpunkte herunterregeln und mit 32 Bit Farbtiefe betreiben. In das Menü »Eigenschaften 
der Anzeige“ gelangen Sie, indem Sie mit der rechten Maustaste auf eine leere Stelle Ihres Desktops klicken und 
dann »Eigenschaften“ und »Einstellungen“ anwählen. Nun sollte die Demo tadellos funktionieren. 

Was mache ich bei regelmäßigen Abstürzen? 

• Reduzieren Sie die Schatten-Auflösung in den Grafikeinstellungen des Demo-Menüs. 

• Reduzieren Sie die Auflösung in den Grafikeinstellungen des Demo-Menüs. 

> Wenn Sie oft zwischen Wärmebildgerät, normaler Sicht und Nachtsichtgerät wechseln, kann es zu einem Absturz 
kommen. Versuchen Sie, die Anzahl der Umschaltungen zu reduzieren. 

Ich bekomme eine Fehlermeldung beim Start, was kann ich tun? 

Für dieses Problem gibt es offenbarzwei verschiedene Lösungen, die je nach Fall funktionieren. Zuerst die leichtere; 
1. Wenn Sie die Demo in den Standardordner installiert haben, finden Sie die beiden Dateien „SplinterCellUser.ini“ 
und »SplinterCellSettings.ini“. 

2. Öffnen Sie beide Dateien nacheinander mit einem Doppelklick und nehmen Sie schrittweise die folgenden Ände¬ 
rungen vor. 

3. Suchen Sie die Zeile »Resolution-480x640“ und ersetzen Sie sie durch die folgende Zeile: 
.,Resolution-800x600“. 

Hier die zweite Möglichkeit: 

1. Wenn Sie die Demo in den Standardordner installiert haben, finden Sie die Initialisierungsdatei .Splintercell.ini“ 
im Ordner »C;\Programme\Ubi Soft Entertainment\Tom Clancy’s Splinter Cell Demo\SYSTEM“. 

2. Mit einem Doppelklick öffnen Sie die Datei. Nun nehmen Sie schrittweise die folgenden Änderungen vor. 

3. Ersetzen Sie die Zeile .FullscreenViewportX-640“ durch »FullscreenViewportX-800“. 

4. Ersetzen Sie die Zeile ,FullscreenViewportY-480" durch ,FullscreenViewportX-600". 

5. Ersetzen Sie die Zeile „StartupFullscreen-True“ durch »StartupFullscreen-False". 

6. In den Zeilen »WindowedViewportX-640“ und »WindowedViewportY-480“ können Sie nun die Standard-Auflö¬ 
sung verändern. Aus »640" und »480“ können Sie beispielsweise „800“ und »600“ oder»1024“ und „768“ ma¬ 
chen. Verwechseln Sie die Zahlen allerdings nicht. 

7. Speichern Sie die Datei und schließen Sie sie dann. 



Hardware T&L - was ist das? 

Läuft die Splinter Cell Demo nur mit T&L-fähigen Grafikkarten? Was bedeutet eigentlich dieses T&L und wofür ist es 
gut? Ich habe eine Nvidia Riva TNT2 Pro und wollte fragen, ob die T&L beherrscht oder ob Ich mir eine neue Grafik¬ 
karte anschaffen sollte. Mein Rechner hat 667 MHz. Michael röhrs. per e-mail 

Dank Hardware Texture & Lighting übernehmen Grafikchips seit Geforce256 und Radeon die rechenintensiven 
Rießkommaberechnungen, aus denen in Spielen eine 3D-Welt entsteht. Anhand eines Beispiels lässt sich das 
Prinzip leicht erklären. Der Hauptprozessor fungiert quasi als Architekt für die 3D-Landschaft. Er liefert den Bau¬ 
plan einer 3D-Szene an, während die Grafikkarte dann Polygone erstellt, diese mit Texturen versieht und an¬ 
schließend beleuchtet In einem Actionspiel ändert sich stets die 3D-Perspektive - und genau hier kommt Hard¬ 
ware T&L ins Spiel und beschleunigt die 3D-Grafik, indem sie dem Hauptprozessor Arbeit abnimmt Ein direkter 
Nachfolger von Hardware T&L sind die bei DirectX-8-Spielen eingesetzten Pixel Shader und Vertex Shader. Wäh¬ 
rend Hardware T&L nur immer gleiche Berechnungen beschleunigen konnte, sind die Shader-Prozessoren (ab 
Geforce 4 Ti, Radeon 8500/LE) flexibler und lassen sich von den Spieleherstellern sogar direkt programmieren, 
um beispielsweise realistischere Wasseroberflächen darstellen zu können. Eine neue Grafikkarte würde Ihnen 
nicht viel helfen, da der Hauptprozessor für alle aktuellen High-End-Platinen viel zu langsam ist Unser Tipp; 
Sparen Sie auf einen komplett neuen PC. 



FUNKPROBLEME? 

Damit Sie beim Spielen mit Funk-Ein¬ 
gabegeräten keine Probleme bekommen, sollten Sie 
den Funk-Empfänger immer vor den Geräten platzieren - 
und nicht etwa neben oder hinter einem Monitor. 


Noch Fragen? 


Wenn Sie Technik- oder Hardware-Fragen ha¬ 
ben, schicken Sie diese entweder per Post an: 


Computec Media AG 
PC Games 

Stichwort: Hardware-Hilfe 
Dr.-Mack-Straße 77 
90762 Fürth 


oder einfach als E-Mail an: 


technik@pcgames.de 


Bitte haben Sie Verständnis dafür, dass wir nicht al¬ 
le Lesereinsendungen einzeln beantworten können. 
Bei grundlegenden Hardwarefragen empfehlen 
wir Ihnen einen Besuch auf unserer Webseite 
www.pcgames.de . Dort finden Sie im Community- 
Bereich elf separate Hardwareforen, in denen 
Ihnen Redakteure und Leser weiterhelfen. 
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Der PC-Games-Editor-Guide 

Unreal 2 - Level-Design-Tutorial 



DER UNREAL-EDITOR IM ÜBERBLICK Lassen Sie sich beim ersten Start des UnrealEd nicht von den Menüs 
und Fenstern erschrecken. Damit Sie sich besser zurechtfinden, haben wir für Sie das Wichtigste markiert. 


Unreal 2 - So bauen Sie 
Ihren eigenen Level 

Exklusiv für PC Games erklärt Ihnen Matthi¬ 
as Worch, einer der Leveidesigner von Unreal 
2, die Grundlagen des Unreal 2-Editors. 
Sämtliche Level-Dateien, die in diesem Arti¬ 
kel erwähnt werden, befinden sich natürlich 
auf der Heft-DVD („Specials"-Rubrik) - inklu¬ 
sive einer eigens von Matthias entworfenen 
Einzelspielerkarte nur für PC-Games-Leser. 
Viel SpaP beim Level-Basteln! 

Vorbereitung: 

Leveidateien kopieren 

Als Erstes kopieren Sie alle Leveidateien von der 
DVD in das „Maps"-Verzeichnis im Unreal 2-In- 
stallationsordner (Beispiel: C:\Unreal2\maps). 
Ihr Arbeitsmaterial für diesen Artikel besteht 
aus sieben PCGamesTutorial.un2-Karten, die 
passend zu den Arbeitsschritten unterschied¬ 
lich nummeriert sind. Die Dateien „SolarisIXT- 
Games.un2" und „SolarisPCGames_hard. 
un2" sind hingegen voll spielbare Einzelspie¬ 
ler-Karten, die auf Basis dieses Leveldesign- 
Kurses erstellt wurden. 

Cheatcodes aktivieren 

Um Unreal 2 vollständig editieren zu können, 
müssen Sie erst die Cheatcodes aktivieren. 
Starten Sie das Spiel und öffnen Sie die Konso¬ 
le (in der Regel die „ö"-Taste). In der Konsole 
geben Sie BeMyMonkey ein. Unreal 2 bestätigt 
den Befehl mit der Meldung „Cheats Ena- 
bled". Von nun an sind im Spiel alle Schum- 
meleien erlaubt, selbst wenn Sie das Spiel be¬ 
endet und erneut gestartet haben. 

Beispiel-Level spielen 

Bevor Sie sich ans Level-Design machen, ist es 
hilfreich, wenn Sie sich erst einmal die endgül¬ 
tige Version der Karte anschauen, welche Sie 
mithilfe dieses Artikels nachbauen werden. 
Starten Sie dazu Unreal 2 und laden Sie an¬ 
schließend irgendeinen Spielstand. Geben Sie 
dann open PCGamesTutorial? in der Konsole 
ein. Falls der Level nicht geladen wird, verge¬ 
wissern Sie sich, dass sich die Leveidateien im 
richtigen Verzeichnis befinden und die Unreal 
2-Cheatcodes vorher aktiviert wurden. Hin¬ 
weis: Versuchen Sie nicht, einen Level von der 
Konsole aus zu öffnen, wenn Sie sich im 
Hauptmenü des Spiels befinden - Unreal 2 
würde dann nämlich abstürzen. Laden Sie 
vorher immer einen Spielstand! 

Sie beginnen den Level in einem breiten Gang, 
der auf beiden Seiten mit Metall vertäfelt ist. 
Am Ende des Ganges befindet sich eine Tür, 
hinter der ein Söldner auf Sie wartet. Schauen 
Sie sich den Level in Ruhe an. Er mag nicht so 
spektakulär wie die echten Unreal 2-Karten 
wirken, aber mit etwas Geduld und Spucke 
haben Sie bald die grundsätzlichen Arbeits¬ 
schritte heraus, um größere und schönere 
Levels bauen zu können. 

Den Editor starten 

Die Startdatei des Unreal 2-Editors heißt Un- 
realEd.exe und befindet sich im „System"-Ver- 
zeichnis von Unreal 2. Sie starten den Editor 
mit einem Doppelklick. 

UnrealEd: Eine Übersicht 

Willkommen in UnrealEd! Als Erstes sollten 
Sie sich mit der Benutzeroberfläche vertraut 
machen und lernen, sich im Editor fortzube¬ 
wegen. Als kleine Hilfe sind im Bild auf dieser 
Seite alle wichtigen Buttons und Befehle her¬ 
vorgehoben. Machen Sie sich keine Sorgen, 


wenn der Editor zunächst unübersichtlich und 
verwirrend wirkt - Sie bekommen Schritt für 
Schritt alle wichtigen Funktionen des Editors 
erklärt. Schließen Sie jetzt erst einmal das 
Browser-Fenster in der Mitte des Bildschirms 
und laden Sie den ersten Beispiel-Level 
(PCGamesTutoriall.un2) aus dem „Maps"- 
Verzeichnis von Unreal 2. 

Übersicht 

Der Editor ist in vier große Sichtfenster einge¬ 
teilt, die die Spielwelt aus allen Blickwinkeln 
zeigen, ln diesen Fenstern editieren Sie die Ar¬ 
chitektur des Levels und platzieren Gegen¬ 
stände. Das Fenster links unten ist die 3D-An- 
sicht, der wir uns zuerst widmen wollen. 
Nachdem Sie den ersten Level geladen haben, 
sehen Sie hier einen grauen Raum, eine 
schwarze Wandverkleidung (die in den zwei¬ 
dimensionalen Ansichten als grünes Drahtgit¬ 
termodell angezeigt wird) und einen roten 
Würfel, der ebenfalls als Drahtgitter erscheint. 
Der kleine Joystick markiert den Startpunkt 
des Spielers. 

Wie man sich fortbewegt 

1. Bewegen Sie den Mauszeiger über das 3D- 
Fenster (der Cursor verwandelt sich in ein 
dünnes Fadenkreuz) und drücken Sie die linke 
Maustaste. Jetzt ziehen Sie die Maus vor und 
zurück, während Sie die linke Maustaste ge¬ 
drückt halten - die Kamera fliegt dabei durch 
den Raum. Sie können sich auch nach rechts 
und links drehen, indem Sie die Maus nach 
rechts oder links ziehen. 

2. Wenn Sie sich nicht bewegen, können Sie die 
Kamera in alle Richtungen drehen, indem Sie 
die rechte Maustaste gedrückt halten und die 
Maus in die gewünschte Richtung ziehen. 

3. Um die Kamera hoch und runter zu be¬ 
wegen, drücken Sie die linke UND rechte 
Maustaste gleichzeitig und ziehen die Maus 
vor und zurück. Seitw'ärts bewegen Sie sich, 
indem Sie die Maus bei gedrückten Tasten 
nach rechts und links ziehen. 

4. Die 2D-Sichtfenster zeigen Ihren Level als 
Querschnitt, alle Gegenstände werden hier als 
Drahtgitter dargestellt. Sie bewegen sich hier 


ähnlich wie beim 3D-Fenster: Drücken Sie die 
linke ODER rechte Maustaste, während der 
Mauszeiger über dem Fenster schwebt, und 
ziehen Sie die Maus in die gewünschte Rich¬ 
tung. Die 2D-Sicht verschiebt sich entspre¬ 
chend. Um zu zoomen, halten Sie beide Maus¬ 
tasten gedrückt und ziehen die Maus vor und 
zurück, die Sicht wird entsprechend hinein- 
und herausgezoomt. 

5. Machen Sie sich mit der Navigation im Edi¬ 
tor vertraut, indem Sie sich alle Gegenstände 
von allen Seiten anschauen. Übung macht den 
Meister. 

Gegenstände selektieren und verschieben: 

1. Um Gegenstände im Editor zu verschieben, 
benutzen Sie die „Shift"- oder „Strg''-Taste. 
Zentrieren Sie eines der 2D-Fenster um das 
grüne Drahtgitter. Lassen Sie alle Maustasten 
los (das Fadenkreuz wird wieder sichtbar) und 
bewegen Sie den Zeiger über das Drahtgitter. 
Klicken Sie mit der linken Maustaste, um den 
Gegenstand anzuwählen. Er wird jetzt in allen 
Sichtfenstem hell her\'orgehoben. 

2. Um die Wandverkleidung zu bewegen, 
drücken Sie die „Shift"-Taste und verschieben 
die 2D-Sicht wie gewohnt mit der Maus. Der 
angewählte Gegenstand wird zusammen mit 
der 2D-Sicht verschoben. 

3. Sie können Gegenstände auch verschieben, 
ohne das Sichtfenster zu beeinflussen. Halten 
Sie die „Strg"-Taste gedrückt und ziehen Sie 
jetzt die Maus bei gedrückter linker Maustaste. 
Der Gegenstand bewegt sich in die entspre¬ 
chende Richtung, aber die Sicht ändert sich 
nicht. 

4. Um einen Gegenstand in einer 2D-Sicht zu 
drehen, benutzen Sie die rechte Maustaste. 
Wählen Sie einen Gegenstand aus und halten 
Sie die „Shif"-Taste sowie die rechte Maustaste 
gedrückt. Wenn Sie die Maus nach rechts oder 
links ziehen, dreht sich der Gegenstand. 

5. Die Doppelbelegung der Maustasten in Un¬ 
realEd kann für Anfänger recht verwirrend 
sein. Üben Sie also ruhig ein wenig, die Kame¬ 
ra und Gegenstände zu verschieben. 
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DER TEXTURE BROWSER Im Bild sehen Sie, wie man die 
Metall-Textur des Probelevels auf den Levelboden aufbringt. 




BUILDER BRUSH Hier sehen Sie bildlich, wie Sie zwei Räume per Vertex Editing verbinden. 


Grundsätze des 
Level-Designs 

CSG steht für „Constructive Solid Geometry" 
und beschreibt die Methode, die UnrealEd 
zum Erstellen der Levels verwendet. Stellen 
Sie sich einen leeren Unreal 2-Level wie einen 
riesigen Klumpen Ton vor, welcher die ge¬ 
samte Spielwelt ausfüllt. Um eüien Raum zu 
erstellen, müssen Sie eine Höhle in diesem 
Klumpen erstellen und den Spieler dort hi¬ 
neinsetzen. Weitere Räume und Durchgänge 
bauen Sie, indem Sie zusätzliche Löcher aus¬ 
höhlen und miteinander verbinden. Dieses 
Konzept sollten Sie sich stets vor Augen hal¬ 
ten. Selbst riesige Außenlevels entstehen in 
Unreal 2 erst dadurch, dass Sie einen sehr 
großen Innenraum in einem entsprechend 
großen „Klumpen Ton" erstellen und diesen 
dann mit Texturen, Bäumen und einem Him¬ 
mel füllen. 

Brushes 

Die Bausteine, die Sie zum Bauen der Welt ver¬ 
wenden, heißen Brushes. Unreal 2 kennt zwei 
verschiedene Arten: „subtractive" (braun) und 
„additive". Mit braunen Brushes schneiden Sie 
Materie weg, mit blauen Brushes fügen Sie 
Materie hinzu. Später lernen Sie noch eine 
weitere Methode kennen, wie Sie Verzierun¬ 
gen in den Level einfügen. Unser derzeitiger 
Level besitzt bereits mehrere subtractive Bru¬ 
shes, die zwei Räume definieren. 


mit dem roten BuilderBnish. Sie benutzen die¬ 
sen Builderbrush für alle CSG-Operationen. 

2. Verschieben Sie den Builderbrush so weit 
nach rechts, dass er an die rechte obere Ecke 
des kurvigen Raumes anschließt (siehe 
Screenshot). Leider ist der Durchgang noch 
nicht lang genug, also müssen wir den Buil- 
derBrush vergrößern. 

3. Wählen Sie den Vertex-Editing-Mo- 
dus, indem Sie auf dieses Symbol auf 
der rechten Seite klicken. Der Mauszeiger ver¬ 
wandelt sich in einen Haken, sobald Sie ihn 
über ein Sichtfenster bewegen. Jetzt benutzen 
Sie die Selektierbox, um eine Seite des Builder- 
Bnishes zu verlängern: Drücken Sie gleichzei¬ 
tig „Strg"-, „Alt"- und die linke Maustaste und 
ziehen Sie den Cursor so über die 2D-Ansicht, 
dass Sie die linken Ecken des BuilderBrushes 
umschließen. Eine rote Box erscheint; w'enn Sie 
die Tasten loslassen, werden alle Ecken selek¬ 
tiert, die sich innerhalb der Box befinden. 

4. Ziehen Sie die gewählten Ecken nach links, 
indem Sie „Strg"-Taste und die linke Maustas¬ 
te gedrückt halten. 

5. Im Dropdown-Menü am unteren Bild¬ 
schirmrand verringern Sie die Gittergröße von 
16 auf 8. Benutzen Sie jetzt das Vertex-Editing- 
Tool erneut, um die beiden unteren Ecken des 
BuilderBrushes so weit nach unten zu ziehen, 
dass sie sich mit dem rechten Gang decken. 


Subtract-Symbol, ein neuer subtraktiver Brush 
wird erzeugt. Sie können ihn nicht sehen, weil 
der BuilderBrush darüber liegt. 

Q l. Sie könnten den Builderbrush aus 
dem Weg schieben, aber mit einem Klick 
auf den Cube Builder in der linken Leiste set¬ 
zen Sie den Builderbrush auf seine kleineren 
Startwerte zurück und lassen den neuen Brush 
darunter automatisch erscheinen. 


□ 8. Klicken Sie auf den „Build Geometry"- 
Button am oberen Bildrand (verwechseln 
Sie ihn nicht mit dem Cube Builder rechts!). Die 
BSP-Struktur des Levels wird neu kompiliert. 
Mehr zu diesem Thema erfahren Sie später. 

I a I 9. Speichern Sie den Level und testen Sie 
ihn durch einen Klick auf den „Play 
Map!"-Knopf in der oberen Symbolleiste. 
Wenn Sie Unreal 2 beenden, kehren Sie auto¬ 
matisch in den UnrealEd zurück. Sie können 
nun den Level „PCGamesTutorial2.un2" laden 
- sämtliche beschriebenen Arbeitsschritte sind 
in dieser Karte schon durchgeführt worden, so 
dass Sie Ihre Map damit vergleichen können. 


Weiterführende Konzepte 

Sie können jetzt auch versuchen, mit dem BuilderBrush 
Materie zur Welt zuzufügen. Dazu benutzen Sie den 
Add-Knopf, der sich rechts neben dem Subtract-Sym¬ 
bol befindet. Um einen Brush loszuwerden, löschen Sie 
ihn einfach mitder,Entfernen“-Taste. 

Um die Resultate Ihrer Aktionen im Level zu sehen, 
müssen Sie öfters den .Build Geometry“-Button benut¬ 
zen, um die BSP-Struktur des Levels neu zu berechnen. 
Gewöhnen Sie sich einfach an, nach jeder CSG-Aktion 
auf dieses Symbol zu klicken. 


Texturen 

Der Texturbrowser 

B Es wird Zeit, dem grauen Level etwas Le¬ 
ben einzuhauchen. Öffnen Sie den Tex- 
ture Browser, das Symbol befindet sich am obe¬ 
ren Bildrand. Unreal 2 fasst Texturen in größere 
Dateien zusammen, ähnlich einer ZlP-Datei. 
Mehrere Texturpakete sind bereits geladen. Sie 
benötigen das Paket AtlantisT. Klicken Sie auf 
das Dropdown-Menü (dort wird momentan 
343T angezeigt) und wählen Sie AtlantisT. Die 
Texturpakete sind in verschiedene Gruppen un¬ 
terteilt; Sie suchen nach einem gekachelten Me¬ 
tallboden mit dem Namen „Metl_Floor-U00- 
G386v2". Er befindet sich in der Floor-Gruppe. 

Die Textur auftragen 

Klicken Sie auf eine beliebige Bodenfläche, so 
dass diese hervorgehoben wird. Jetzt klicken 
Sie im Browser auf die Textur und sie wird auf 
alle selektierten Flächen aufgetragen. 

Die Textur bearbeiten 

1. Um die Textur zu verändern, benutzen Sie 
das „Texture Properties"-Fenster, das Sie 
durch das „View->Texture Properties"-Menü 
oder die „F5"-Taste öffnen. Die Optionen zum 
Verschieben, Drehen und Skalieren finden Sie 
in der „Pan/Rotate/Scale"-Karteikarte. Dieses 
Fenster ist recht einfach zu verstehen, probie¬ 
ren Sie die verschiedenen Knöpfe einfach aus. 
Eine gute LIbung besteht darin, die Textur um 
90 Grad zu drehen und um den Faktor 0.5 zu 
verkleinern (Scaling/Simple->Apply). 

2. Experimentieren Sie mit verschiedenen Tex¬ 
turen und kleben Sie diese auf verschiedene 
Flächen. Ihr Ergebnis überprüfen Sie anhand 
des Levels „PCGamesTutorial3.un2". 

Licht 


Die Räume verbinden 

1. Um beide Räume zu verbinden, müssen Sie 
einen Durchgang ausschneiden. Das passiert 


a 6. Der Builderbrush ist jetzt so groß, wie 
er sein soll, wir müssen ihn nur noch 
von der Welt subtrahieren. Klicken Sie das 


Lichter platzieren 

Um eine Lichtquelle zu platzieren, klicken Sie 
mit der rechten Maustaste auf eine beliebige 
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Stelle des Bodens und wählen die Option 
„Add Light Here" aus dem Menü. Das Licht 
wird durch eine weiße Glühbirne angezeigt, 
die Sie nun beliebig im Level herumbewegen 
können. Verschieben Sie Ihr Licht so, dass es in 
der Mitte des Raumes schwebt. 

Level vorberechnen 

Jetzt ist es wieder an der Zleit, den Level 
zu kompilieren, damit das Licht auch 
sichtbar wird. Sie haben schon Bekanntschaft 
mit dem „Build Geometry"-Button gemacht. 
Diesmal benutzen wir seinen großen Bruder 
„Build All". Klicken Sie auf den „Build All"- 
Knopf am oberen Bildrand und warten Sie, bis 
der Editor den Level komplett kompiliert hat. 


Wichtige Information! 

Sie müssen den Level immer kompilieren, bevor Sie ihn 
spielen können. Eine genaue Erklärungdessen, was hin¬ 
ter diesem Vorgang steckt, würde den Rahmen dieses Ar¬ 
tikels sprengen. Prägen Sie sich das „Build All'-Symbol 
einfach als den magischen Knopf ein, der Ihren Level auf 
Vordermann bringt Sie müssen ihn immer drücken, 
wenn Sie neue CSG-Operationen durchgeführt (addieren 
oder subtrahieren) oder Lichtquellen verändert haben. 


Licht verändern 

1. Das Licht ist zu weich und zu ausgeglichen, 
um einen wirklich dramatischen Effekt zu er¬ 
zielen. Also werden <vir seine Eigenschaften 
editieren. 

Selektieren Sie das Licht und öffnen Sie dessen 
Eigenschaften („View"->„Actor Properties" 
oder „F4"). Das „DefaultProperties"-Fenster 
erscheint mit einer Unzahl von Untermenüs. 
Klicken Sie auf das „-k"-Zeichen neben „Light- 
Color" und erhöhen Sie den „LightBright- 
ness"-Wert auf 128. Jetzt öffnen Sie das „Ligh- 
ting"-Untermenü und verringern den „Light- 
Radius"-Wert auf 16. 

2. Klicken Sie den „Build All"-Knopf. Jetzt ist 
das Licht um einiges heller, scheint aber nicht 
mehr so weit. 

Lichtquellen duplizieren 

1. Um den Raum auszuleuchten, sollten Sie 
mehrere kleine Lichter verteilen. Wählen Sie 
die erste Lichtquelle und duplizieren Sie diese 
mit der „Strg"- und der „W"-Taste (gleichzei¬ 
tig drücken). Jetzt bewegen Sie das neue Licht 
zur linken Seite des Raumes und kompilieren 


den Level erneut. Leuchten Sie auf diese Weise 
den restlichen Level aus. 

2. Speichern Sie den Level und testen Sie Um! 
Ein Beispiel für diesen Arbeitsschritt finden 
Sie im Level „PCGamesTutorial4.un2". 


Weiterführende Konzepte 

Buntes Licht bestimmen Sie durch die „UghtColor"- 
Werte in den „DefaultProperties“. Sie können dort ent¬ 
weder Farben aussuchen oder die Werte von Hand ein¬ 
geben. Ein rotes Licht hat zum Beispiel die Werte 128, 
0.0. Blau ist 128,170,127. 


Dekorationen durch 
Static Meshes 

Bislang haben Sie Ihre Umgebung ausschließ¬ 
lich aus subtraktiven und additiven BSP-Bru- 
shes gebaut. Die Hardware-T&L-Unterstüt- 
zung der Unreal-Engine erlaubt es uns aber, 
sehr detaillierte Verzienmgen in den Level ein¬ 
zubinden, die von der T&L-Einheit Ihres 3D- 
Chips in Windeseile gerendert werden kön¬ 
nen. In Unreal 2 nennt man diese Dekoratio¬ 
nen Hardware Brushes oder Static Meshes. 

Die Wandverkleidung, die sich schon im Level 
befindet, ist ebenfalls ein Static Mesh. Static 
Meshes werden wie Gegenstände gehandhabt. 
Sie können sie also beliebig verschieben und 
kopieren - und genau das probieren Sie jetet in 
Ihrem Test-Level aus. 

Wände bauen 

1. Selektieren Sie die Wand in der Top-Ansicht 
(wo sie als grünes Drahtgitter erscheint) und 
drücken Sie die „Strg"- und die „W"-Taste, um 
diese zu duplizieren. Schieben Sie die neue 
Wand so nach links, dass sie nahtlos an die ers¬ 
te Wand anschließt. Wiederholen Sie den Vor¬ 
gang, um die letzte Lücke zu schließen. Der 
Raum ist genau so groß, dass drei Wände 
nebeneinander passen. 

2. Jetzt wählen Sie alle drei Wandstücke gleich¬ 
zeitig, indem Sie beim Anwählen die „Strg"- 
Taste gedrückt halten. Verdoppeln Sie die 
Wände („Sti^"- und „W"-Taste drücken). Jetzt 
drehen Sie die Wandstücke um 180 Grad und 
schieben sie m die untere Seite des Raumes. 

3. Kompilieren Sie den Level, damit das Licht 
die Wände korrekt trifft. 


Die Decke 

1. Hardware Brushes werden wie Textu- 
Kj* ren in Paketen gespeichert. Sie benutzen 
den Static Mesh Browser, um eine geeignete 
Decke für den Raum zu finden. Der Static 
Mesh Browser unterscheidet sich kaum vom 
Texture Browser. Öffnen Sie ihn und wählen 
Sie das AtlantisM-Paket aus dem Dropdown- 
Menü. 


|j^ I 2. Momentan ist nur ein Teil des Archivs 
im Speicher, also müssen Sie das gesam¬ 
te AtlantisM-Paket laden. Klicken Sie dazu auf 
das „Load Entire Package"-Symbol. 


3. Suchen Sie in der BackHallway-Gruppe 
nach der „HallwayCeilingPart01HP"-Dekora- 
tion und heben Sie den Namen hervor. Jetzt 
klicken Sie im Level mit der rechten Maustaste 
auf den Boden und wählen „Add Static- 
Mesh:,AtlantisM.BackHalIway.HallwayCei- 
lingPartOlHP'". 


4. Ihr neues Deckenstück befindet sich jetzt im 
Level, muss aber noch in die richtige Position 
gerückt werden. Benutzen Sie die Seitenan¬ 
sichten, um die Decke oben zwischen den bei¬ 
den Seitenwänden zu platzieren. Wiederholen 
Sie den Vorgang zweimal, um die Lücke voll¬ 
ständig zu schließen. 


5. Kompilieren Sie den Level und spielen Sie 
ihn. Langsam, aber sicher sieht Ihre Map wie 
ein echter Unreal 2-Level aus! Sie können Ihr 
Ergebnis mit der mitgelieferten Datei „PC- 
GamesTutorial5.un2" vergleichen. 


Weiterführende Konzepte 

Sie haben Zugriff auf sämtliche Static Meshes, die für 
Unreal 2 gebaut wurden - nutzen Sie siel Den besten 
Überblick über die Auswahl an Static Meshes bekom¬ 
men Sie, indem Sie das Spiel komplett durchspielen 
und sich alle Levels anschließend Im Editor ansehen. 
Der ,SolarisPCGames.un2 Level“ wurde beispielsweise 
aus Tellen des Raumschiffs Atlantis, den Janus Labs 
und dem Sulferon-Level zusammengebaut. 


Mover 

Der Durchgang am Ende des Raumes eignet 
sich hervorragend für eine Tür. Im „Janus 
Lab"-Level gibt es eine Tür, die wir für unse¬ 
ren Level stehlen werden. 



ES WERDE LICHT Hier editieren wir gerade den Radius einer Lichtquelle, die man SCHRITT 4 Ordnen Sie die „Static Mesh“-Dekorationen in etwa so wie im Bild an, 
im Editor anhand der grünen Glühbirne erkennt. um anschließend einen detaillierten Raum zu erhalten. 
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Tipps & Tricks 


Unreal 2 



MACH DIE TUR ZU Um den Raum abzutrennen, setzen Sie einfach eine Tür ein 
und verpassen ihr die richtige Animation. 


JA WO LAUFEN SIE DENN Um der künstlichen Intelligenz der Gegner auf die Sprün¬ 
ge zu helfen, müssen Sie Wegpunkte zur Orientierung platzieren. 


Türrahmen 

Bevor wir den beweglichen Teil der Tür erstel¬ 
len, suchen wir einen geeigneten Türrahmen, 
der den Durchgang visuell etwas aufpeppt. 
öffnen Sie im Static Mesh Browser die Datei 
Janus_M.usx. Suchen Sie in der Doors-Gruppe 
nach „M09DPlasLabDoorlb". Erzeugen Sie 
zwei Kopien und passen Sie diese in die Öff¬ 
nung ein. 

Mover erzeugen 

1. Die Tür, die wir benutzen werden, trägt den 
Namen „M09DplasLabDoorla'' und befindet 
sich ebenfalls in der Doors-Gruppe. Sie kön¬ 
nen die Tür aber nicht einfach mit dem Static 
Mesh Browser in den Level einfügen, da Sie 
damit nur eine statische Verzierung erzeugen 
würden. Um einen Gegenstand beweglich zu 
machen, benutzen Sie eine neue Art von 
Brush: einen Mover. 

a 2. Markieren Sie die Tür im Browser 
und klicken Sie auf das „Add Mover 
Brush"-Symbol in der rechten Leiste. Die Tür 
wird als Mover im Level platziert, ln der 3D- 
Sicht sieht die Tür wie ein normales Static 
Mesh aus, aber in den Drahtgitteransichten 
der 2D-Fenster können Sie sehen, dass die 
Tür violett gefärbt ist. 

3. Verschieben Sie die Tür so, dass sie exakt 
zwischen die Türrahmen passt. Sie müssen da¬ 
zu die Gittereinstellung auf ein Pixel herunter¬ 
setzen. 

Die Tür beweglich machen 

Sie müssen der Tür mitteilen, in welcher Posi¬ 
tion sie geschlossen und in welcher Position 
sie geöffriet ist. Dazu benutzen Sie ein in der 
Spiele-Animation gebräuchliches Konzept: 
Keyframes. Jede Position der Tür wird durch 
einen Keyframe markiert. Die Tür ist standard¬ 
mäßig geschlossen und befindet sich automa¬ 
tisch in Keyframe 0. Um die geöffnete Position 
zu bestimmen, benutzen wir Keyframe 1. 

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf 
die Tür. Im Pop-up-Fenster bewegen Sie den 
Zeiger auf das „Mover"-Untermenü und wäh¬ 
len Keyl. Die Tür befindet sich jetzt in Key¬ 
frame i. Um die Position dieses Keyframes zu 
ändern, schieben Sie die Tür emfach in der 
Top-Sicht so weit nach unten, bis der Durch¬ 
gang frei ist. 

2. Um die Tür zwischen den Keyframes hin- 
und herzuschalten, benutzen Sie wieder das 
Pop-up-Menü. Wählen Sie unter Mover die 
Einstellung KeyO. Die Tür springt ruckartig in 
ihre Ausgangsposition zurück. 


3. Alle Mover sind per Default auf Bump- 
öpenTimed gestellt und öffnen sich deshalb 
automatisch, wenn der Spieler sie berührt. 
Kompilieren Sie den Level und spielen Sie ihn. 
Wenn Sie im Level gegen die Tür laufen, öffnet 
sie sich für vier Sekunden und schließt sich da¬ 
nach wieder. 

4. Dieser Level ist auch als „PCGamesTutori- 
al6.un2" gespeichert. Schauen Sie sich ihn an. 


Weiterführende Konzepte 

Die Eigenschaften eines Movers verändern Sie in den 
„Mover"- und ,MoverSounds"-Menüs der DefaultPro- 
perties. Um die Tür schnelier oder langsamer gleiten zu 
lassen, verändern Sie den MoveTime-Wert. StayOpen- 
Time bestimmt, wie lange die Tür im geöffneten Key¬ 
frame verweilt Wenn sich die Tür durch einen Trigger 
öffnen soll, stellen Sie im .Object“-Menü den Inltial- 
State auf TriggerOpenTimed oderTriggerControl. Schau¬ 
en Sie sich den SolarisPCGames-Level im Editor an, 
wenn Sie nach Beispielen für getriggerte Türen suchen. 


Gegner und Pickups 

Actor Browser 

Bisher haben Sie ausschließlich Gegenstände 
platziert, die im „Plazierungs"-Mcnü bereits 
vorbestimmt sind: Light, PlayerStart etc. Um 
andere Dinge in den Level einzufügen, benut¬ 
zen Sie den Actor Browser. 

m l. Öffnen Sie den Actor Browser, indem 
Sie auf die Schachfigur am oberen Bild¬ 
schirmrand klicken. Die Actor-Klasse ist zu¬ 
sammengeklappt, also öffnen Sie sie mit einem 
Klick auf das „+"-Zeichen. 

2. Jetzt wird es etwas abenteuerlich. Wir wol¬ 
len einen Söldner in den Level setzen, müssen 
ihn aber erst einmal finden! Öffnen Sie das 
„Pawn"-Menü und kämpfen Sie sich Schritt 
für Schritt voran: „Actor"->„Pawn''->„Licen- 
seePawn"->„U2Pawn"->„U2PawnBase" 
->„U2PawnBasic"->„U2PawnAdvanced". Ge¬ 
schafft! In der „U2PawnAdvanced"-Gruppe 
finden Sie die Klasse „*U2MercJapLight". 
Markieren Sie den Namen. 

3. Sobald eine Klasse markiert ist, können Sie 
sie wie gewohnt im Level platzieren, indem 
Sie mit der rechten Maustaste auf den Boden 
klicken und „Add U2MercJapLight Here" 
wählen. 

4. Speichern Sie den Level und probieren Sie 
ihn aus. Sie sollten Ihn anschließend mit dem 
„PCGamesTutorial7.un2" vergleichen. 


PathNodes 

1. ln einem simplen Level wie diesem werden 
die Gegner keine Schwierigkeiten haben, sich 
zurechtzufinden. In komplizierten Maps müs¬ 
sen Sie der künstlichen Intelligenz unter die 
Arme greifen. Sie tun'das, indem Sie ein Wege¬ 
netz aus PathNodes legen (Add PathNode 
Here). Der Wegpunkt wird als ein kleiner Ap¬ 
fel dargestellt. Scrollen Sie den Gang runter 
und platzieren Sie eine weite PathNode, bis 
der gesamte Level gleichmäßig vernetzt ist. 

2. Das Wegenctzwerk muss \'om Spiel vorbe¬ 
rechnet werden. Sie tun dies mit dem altbe¬ 
kannten „Build All"-Knopf. 

3. Um die Pfade im Editor anzuzeigen, benut¬ 
zen Sie die Anzeigekontrollen der Sichtfenster. 
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine 
freie Stelle des grauen Fensterrandes (z. B. ne¬ 
ben das Joystick-Symbol) und wählen Sie 
„VieW"->„Show Paths". 

4. Der fertige Level ist unter dem Namen 
„PCGamesTutorial7.un2" abgespeichert. Schau¬ 
en Sie sich die Karte doch noch einmal an. 


Weiterführende Konzepte 

Sie benutzen den Actor Browser, um alle in Unreal 2 
verfügbaren Gegenstände im Level zu platzieren. Hier 
ist eine kleine Liste von wichtigen Dingen: 

Waffen: Actor->Pickup->WeaponRckup->U2WeaponPickup 
Munition: Actor->Pickup->Ammo->U2AmmoPickup 
Lebens- und Schildenergie: Actor->Pickup->PowerUpPickup 
XMP Pickups: Actor->Pickup->WeaponPickup->XMPPickup 
XMP Bnheiten: Actor->Pawn->StationaryPawn->DeployedUnit 

Schlusswort 

Übung macht den Meister - das Sprichwort 
trifft besonders auf eine derartig umfangreiche 
Materie wie den Unreal 2-Editor zu. Wenn Sie 
Spaß am Level-Design gefunden haben, bilden 
Sie sich im Internet weiter! www.unrealed.de 
bietet Ihnen Tutorials zu allen erdenklichen 
Themen in deutscher Sprache. 

SolarisPCGames zeigt ihnen, was Sie mit Ge¬ 
duld und Spucke aus dem Tutorial machen kön¬ 
nen - studieren Sie die Map im Editor! Der Start¬ 
korridor wird Ilmen sicherlich bekannt Vorkom¬ 
men. Matthias hat ihn durch eine Abzweigung 
erweitert und Kisten, Lichter, Kabel etc. als Ver¬ 
zierung hinzugefügt. Auch der anschließende 
Raum ist aus der „PCGamesTutorial7"-Karte 
hervorgegangen. Matthias hat einfach Laborge¬ 
räte im Raum platziert und Fenster nach außen 
eingebaut, die umliegendes Terrain zeigen. 
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Allgemeine 


Tipps [ 


Battlefield 1942: Road to Rome 


Wer bei Road to Rome an einen neuen Reise¬ 
führer für Italiens Hauptstadt denkt, hat sich 
kräftig geschnitten. Anstelle von Sonne, 
Strand und Antipasti erwarten den Spieler im 
neuen Add-on zu BF 1942 neue Maps, Fahr¬ 
zeuge und Waffen. Klar, dass wir Ihnen die 
richtigen Tipps dazu liefern. 

Schöne Aussichten 

Wie spielen sich die neuen Karten? 

Die sechs neuen Kriegsschauplätze sind ge¬ 
prägt durch bergiges und enges Gelände, stei¬ 
le Wände und schmale Brücken. Sie müssen 
die Fahrzeuge allesamt gut beherrschen, um 
nicht unverhofft in den Abgrund zu stürzen 
oder gegen eine Felswand zu knallen. Im All¬ 
gemeinen hinterlassen die Maps einen vielfäl¬ 
tigeren Eindruck - es gibt auf jedem Schlacht¬ 
feld Schleichwege und Abkürzungen, die man 
taktisch hervorragend nutzen kann. 

Aufqetankt 

Klemmt mein Turm? 

Liebhaber der gepanzerten Vehikel werden sich 
umgewöhnen müssen. Die neuen Panzer M3 
Grant, Ml 1-39 Carro Armato und das deutsche 
Sturmgeschütz haben kein voll drehbares 
Hauptgeschütz. Die drei Fahrzeug-Typen sind 
daher am effektivsten, wenn sie mit zwei Mann 
Besatzung gefahren werden. Natürlich erfor¬ 
dert dies ein diszipliniertes Teamplay. 

StellunQSspiel 

Was taugen die festen Geschütze? 

Ebenfalls neu sind die festen Artilleriege¬ 
schütze (Britische AT-Gun/Deutsche Panzer¬ 
abwehrkanone). Deren Feuerkraft ist sehr 
hoch und lässt selbst die starken Panzer 
schnell in die Knie gehen. Machen Sie nicht 
den Fehler, Artilleriestellungen direkt von 
vorne anzugreifen. Die Schutzeinrichtungen 
(Sandsäcke, Holzbarrikaden) fangen einen 
Großteil des Schadens ab. Von der Seite oder 
von hinten sind die Geschütze jedoch leicht 
zu zerstören. 

Wenn Sie ein Artilleriegeschütz bedienen, ist 
es ratsam, die Kameraperspektiven durchzu¬ 
schalten, da die Sichtfenster recht begrenzt 
sind. Fühlen Sie sich hinter Ihrem Geschütz 
nicht zu sicher - durch die Luken können Sie 
von gegnerischen Schützen aufs Korn genom¬ 
men werden. 

ACHTUNG: Artillerieschützen sind auf sich 
allein gestellt, es gibt keine Zielfunktion in Ver¬ 
bindung mit einem Aufklärer. 

STEFAN WEISS/ANSGAR STEIDLE 


Panzerschlacht - „30 Tonnen Stahl unterm Hintern" 


Waren im Hauptspiel die Panzerklassen auf jeder Seite noch identisch, ist es im Add-on etwas kniffliger 
geworden. Hier stellen wir Ihnen die neuen Gefährte mit ihren Stärken und Schwächen vor. 


Ml 1-39 Carro Armato _ 

Der Kleinste und Schwächste unter den „Neuen". Sein großer 
Vorteil ist die Geschwindigkeit. Auf gerader Strecke macht er 
fast dem Jeep Konkurrenz und eignet sich daher hervorra¬ 
gend, um zum Beispiel schnelle Vorstöße zu gegnerischen 
Flaggenpunkten zu absolvieren. Die schnell feuernde Sekun¬ 
därkanone räumt mit Infanterie oder leichten Fahrzeugen 
(Jeep) auf. Auch gegen Flugzeuge ist die Kanone recht effek¬ 
tiv. Im Kampf Panzer vs. Panzer hat der Ml schlechte Karten 
- selbst an der Frontseite ist die Panzerung nicht allzu stark. 
Sowohl das deutsche Sturmgeschütz als auch der Wolverine 
und der M3 haben mit dem Ml leichtes Spiel. 




Deutsches Sturmgeschütz _ 

Der zweitstärkste Panzer im Add-on. Die dicke Panze¬ 
rung und die große Feuerkraft machen das Vehikel zu 
einem gefährlichen Gegner. Panzerabwehrsoldaten müssen 
schon im Team antreten, um mit dem Stahlmonster fertig zu 
werden. Die schwächste Stelle ist, wie bei allen Panzern, das 
Hinterteil. Beim direkten Panzerkampf fertigt das Sturmge¬ 
schütz den Ml oder den M3 in null Komma nix ab. Lediglich 
die schlechtere Wendigkeit macht das Sturmgeschütz ver¬ 
wundbar. Wenn Sie auf einen gegnerischen Wolverine tref¬ 
fen, müssen Sie sich vorsehen. Dessen Feuerkraft ist stärker, 
darüber hinaus ist er wendiger als das Sturmgeschütz und 
besitzt einen voll drehbaren Geschützturm. 


M3 Grant 

Auf der Alliiertenseite gibt es nur eine Neuerung - den M3 
Grant. Er ist im Vergleich zum Ml der Achsenmächte etwas 
langsamer, dafür stärker gepanzert und wendiger. Gegen 
den Kampfkoloss Sturmgeschütz zieht er allerdings den 
Kürzeren. 

M3GMC _ 

Das neue Kettenfahrzeug der Alliierten ist nicht zu verach¬ 
ten. Aufgemotzt mit einer 75-mm-Kanone sind sogar Angrif¬ 
fe auf Panzer möglich. Gute und wendige Fahrer erledigen 
damit locker den leichten Ml-Panzer. Nur treffen lassen soll¬ 
ten Sie sich nicht, die leichte Panzerung hält nicht viel aus. 



Neuerungen - „Irgenijwas ist an den Dingern anders." 


Dicke Haut - Im Vergleich zum Hauptspiel fällt 
auf, dass die starken Panzer M3 und Sturmge¬ 
schütz etwas schwerer zu knacken sind. Selbst an 
der schwächsten Stelle (Rückseite) brauchen Sie 
mehrere Treffer. Panzerabwehrsoldaten haben es 
damit ebenfalls schwerer und müssen vorsichti¬ 
ger agieren und gut zielen. Sehr wirksam sind 
nach wie vor Sprengsätze, Minen und natürlich 
gut gezielte Bombenabwürfe. 


Zweite Geige - Die MG-Bordschützen waren bis¬ 
lang entweder masochistisch oder selbstmörde¬ 
risch veranlagt. Ohne je¬ 
den Schutz gaben sie ei¬ 
ne perfekte Zielscheibe 
ab. Im Add-on ist das 
anders - die Bordschüt¬ 
zen sind durch Bordauf¬ 
bauten besser geschützt. 





Ich pieks dich! 


Bei den Soldatenklassen hat sich nicht viel 
getan; es gibt zwar neue Gewehre, aller¬ 
dings unterscheiden die sich nicht beson¬ 
ders von den bisher bekannten Schießprü¬ 
geln. Der Ingenieur hat jedoch eine inte¬ 
ressante Neuerung - das Bajonett. Anstelle 
eines Kampfmessers schlummert im Waffen- 
Slot 1 besagter Aufsatz für den Karabiner. 
Wenn Sie nahe genug an Ihren Gegner he¬ 
rankommen, bedeutet ein gezielter Bajonett¬ 
stich ein schnelles Ende. 
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BF 1942: Road o Rome 


Die Schlacht um Anzio - „Bei dieser Hafenrundfahrt bekommen Sie einiges geboten." 



Auch wenn es sich um keinen Eraberungspunkt handelt die klei¬ 
ne Insel im Quadranten E-4 ist ein taktisch wichtiger Punkt Mit 
den Rakgeschützen lassen sich sogar Boote und Landfahrzeuge 
gleichermaßen aufhalten. Damit sind Sie in der Lage, einen Vor¬ 
marsch des Gegners aufzuhalten. 


In den Hafengebieten sind die Brücken aufgrund der Panzersper¬ 
ren schwer mit Fahrzeugen zu passieren. Besser ist es, eine kurze 
Schwimmparte einzulegen. Über die Treppen an den Kaimauern 
gelangen Sie schnell Ins kühle Nass und auf die andere Seite. 


Im südlichen Hafengebiet finden Scharfschützen den perfekten 
Spielplatz vor - die Lagerkräne bieten ein großes Schussfeld bis 
auf die andere Flussseite. 


Rieger haben auf der kleinen Map nur wenig Raum zum Manö¬ 
vrieren. Ausladende Dogflghts enden schnell in der Deserta- 
Üonszone und führen zum vorzeitgen Ableben. Gute Piloten nut¬ 
zen das Russbett und räumen im Tiefflug mit den Gegnern auf. 


Die Landungsboote eignen sich hervorragend, um schnell dem 
Russverlauf zu folgen und gegnerische Punkte einzunehmen. Ist 
die Insel Im Fluss vom Gegner besetzt. Ist es schwierig, unbe¬ 
schadet vorbeizukommen. Wenn Sie mit zwei Booten losfahren, 
sollte ein Teammitglied links und der Kollege rechts an der Insel 
vorbeifahren. Der Rakschütze auf der Insel muss sich nun für ein 
Ziel entscheiden - der zweite kommt auf jeden Fall durch. 


(l)BnstieespunktWest(D-6); 
< Ix M7 Pnest (Artillene) 

^ Ix M3 Grant 

Ix Willys Overland Jeep 
g lxM3Hal(Track 
a (Truppentransporter) 
d Ix LCVP Higgins Boat 
(Landungsboot) 
2xMG-Stellung 


(2) Einstiegspunkt Ost (E-6): 
Ix M3 Grant 

Ix M3 GMC (Panzertnrck) 

Ix British Mosquito (Bugzeug) 
Ix Willys Overland Jeep 
Ix MG-Stellung (außerhalb) 

Ix LCVP Higgins Boat 
(Landungsboot) 


Alliierte 

Eroberungspunkt 


Achsen 


Sonstige 


(5) Einstiegspunkt Süd (C4): 
tx Hanomag Sdkfz. 251 
IxMl l-39CarroArniato 
U VW Type 82 Kübelwagen 
IxSdKfe 124 Wespe 
(Artillerie) 

Ix MG-Steliung (außerhalb) 

Ix Italien LCVP 
(Landungsboot) 


(6) Einstiegspunkt Nord (C-3): (3) Eroberungspunkt West (D-5): 
Ix Messerschmitt BF-110 2xMG-Stellung 

Ix Sturmgeschütz 
Ix VW Type 82 Kübelwagen 
Ix Ml l-39CarroArmato 
2xMG-Stellung 
Ix Italien LCVP 
(Landungsboot) 


(4) Eroberungspunkt Ost (E-4): 

2xMG-Stellung 

Ix Ml l-39CarroAmiato 


(3) Eroberungspunkt West (D-5): 
2xMG-Stellung 

(4) Eroberungspunkt Ost (E-4): 
2xMG-Stellung 

Ix M3 Grant 



■ Achsen 


|b Eroberungspunkt Sonstige! 


Die Schlacht um Salerno - „Wir werden diesen Hügel nehmen, egal was es kostet!" 


(1) Bnstiegspunkt Nord-Ost 
(nicht einnehmbar) (F-2): 
2xP-51 Mustang 
2x American M3 GMC 
UM7 Priest 
UM3 Half Track 
(Truppentransporter) 

2x M3 Grant 

Ix Willys Overland Jeep 

2xMG-Stellung 


(2) Eroberungspunkt Nord (D-3): (4) Eroberungspunkt Süd (D-6): 

Ix Willys Overland Jeep 2x Willys Overland Jeep 

Ix AT Gun .Howitzer" (außerhalb) Ix British AT Gun .Howitzer“ 

Ix Reparaturplattform (außerhalb) 

Ix Reparaturplattfonm 

(3) Erobeningspunkt Mitte (D-5): 

2xBak 

4xMG-Stellung 
6x Kanone 

Ix Reparaturplatttorm 


(5) Einstiegspunkt Süd-West 
(nicht einnehmbar) (B-7): 
IxSdKfz. 124 Wespe 
2xMl l-39CarroArmato 
2x Sturm^schütz 
Ix Hanomag Sdkb. 251 


(4) Erobeningspunkt Süd (0-6): (3) Eroberungspunkt Mitte (D-5): 
Ix VW Type 82 Kübelwagen 2x Rak 
Ix AT PAK 40 (außerhalb) 4x MG-Stellung 

Ix Reparaturplattform 6xATPAK40 

Ix Reparaturplattfonn 

(2) Eroberungspunkt Nord (0-3): 

Ix VW Type 82 Kübelwagen 
UAT PAK 40 (außerhalb) 

Ix Reparaturplattform 


Die Strategie ist sowohl bei den Alliierten als auch bei den Ach¬ 
senmächten gleich. Lediglich die Sturmgeschütze verschaffen 
den Italienern einen großen Vorteil bei der Erstürmung der Berg¬ 
festung. Wer hier die Oberhand hat, ist im Vorteil. 


Der Hügel ist zwar mit weiteren PAK40, MG-Stellungen und Flak¬ 
stellungen schwer befestigt, nichtsdestotrotz lässt er sich auf¬ 
grund mehrerer Umstände leichteinnehmen: 

Erstens können die PAKs Sie nicht beschießen, wenn Sie dicht 
am Hang stehen. Die Rohre lassen sich nicht nach unten richten, 
so dass die Granaten in weitem Bogen über Sie hinwegpfeifen. 

Zweitens ist das Gelände recht unübersichtlich. Sie kommen 
mit Fußtruppen von fast überall auf den Hügel und auch für Ihre 
Fahrzeuge gibt es genügend Möglichkeiten, im Gelände hoch¬ 
zufahren. 


Zu guter Letzt hat Ihr Gegner, einmal abgeschossen, keine Mög¬ 
lichkeit. schnell Verstärkung zu bekommen, da die Ragge auf 
dem Berg keinen Einstiegspunkt hat 


Holen Sie sich zuerst die beiden Punkte Im Norden und Süden 
und schalten Sie die äußeren Panzerabwehrkanonen der Fes¬ 
tung aus. Nur diese können die Einstiegspunkte direkt unter 
Beschuss nehmen. Hier haben Sie die Möglichkeit. Ihre ange¬ 
schlagenen Panzer reparieren zu lassen, und bekommen immer 
frischen Truppennachschub. 
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Allgemeine Tipps 


Tipps & Tricks 


» 


Die Schlacht um Monte Santa Croce - „Wer zuerst kommt, mahlt zuerst." 


Weder die Achsenmächte noch die Alliierten haben hier beson¬ 
dere Vorteile oder unterschiedliche Vorgehenswelsen. Sichern 
Sie sich also möglichst schnell eine gute Position, die ersten Mi¬ 
nuten können in diesem Szenario über Sieg oder Niederlage ent¬ 
scheiden. Übrigens lassen sich von Ihrer Basis aus direkt die 
Flugzeuge Ihres Kontrahenten zerstören, umgekehrt leider ge¬ 
nauso. Die Rieger sind auf dieser Karte sehr wichtig, da Boden¬ 
truppen ohne sie erst lange Wege bis auf den Berg zurücklegen 


Auf dieser Karte gibt es im Prinzip nur einen wirklich wichtigen 
Punkt: die zentrale Stellung auf dem Berg, die für Sie absolute 
Priorität haben sollte. Riegen Sie am besten sofort dorthin und 
krallen Sie sich die Ragge. Von dort oben können Sie hervorra¬ 
gend „snipern", die Artillerie in Stellung bringen und alle anderen 
Flaggen erobern. Die Anlage ist leicht zu verteidigen und nur 
durch Rugzeuge effizient zu beharken. Die vorhandene Artillerie 
lässt sich nur mithilfe von Aufklärern gut einsetzen. 


Haben Sie den Berg erst mal unter Ihrer Kontrolle, so bietet der 
neutrale Punkt Im Russdelta eine gute Möglichkeit, nachrücken¬ 
de Truppen unter Beschuss zu nehmen, die über die Brücke ver¬ 
rücken müssen. Die Stellungzu besetzen ist nur sinnvoll, solange 
Sie keine Feinde hinter sich haben, da Sie von hinten sehr ver¬ 
wundbar sind. Hier gewinnt nur, wer in einem gut organisierten 
Team spielt. 


(1) Einstiegspunkt 
(nicht einnehmbar) (E-2) 
USpitfire 
o UMosquito 
g 2XM3GMC 
^ 2)1 M3 Grant 
S 2x Willys Oveiiand Jeep MB 
l)iM7 Priest 

^ (2) Eroberungspunkt Norden, 
5 ganz westlich (D-5) 

< IxJeep 
IxRak 

UMG-Stellung 

IxReparaturplattform 


(3) Eroberungspunkt 
Nordwesten (D-5): 
iJiMG-Stellung 

(4) Eroberungspunkt 
Nordwesten (E-5): 
IxMG-Stellung 

(5) Eroberungspunkt 
Norden, ganz östlich (E-5): 
UJeep 

Ix Reparaturplattform 


I Alliierte 




(6) Erobemngspunkt Mitte (D-5); 
2xM7 Priest 

2xRak 

. 4xMG-Stellung 

(7) Eroberungspunkt 
Südwesten (D-6): 
IxATGun.Howitzer" 

(8) Eroberungspunkt 
Südostei] (E-6): 
IxATGun.Howitzer 


(9) Bnstiegspunkt 
(nicht einnehmbar) (D-2) 
. 2x Sturmgeschütz 
: IxSdKfz. 124 Wespe 
! 2xMl l-39CarroArmato 
i U Bf-110 


g (2) Erobemngspunkt Norden, 
^ ganz westlich (D-5): 
ä UVWType 82 Kübelwagen 
URak 

Ix MG-Stellung 
Ix Reparaturplattform 


(3) Erobemngspunkt 
Nordwesten (D-5): 

Ix MG-Stellung 

(4) Erobemngspunkt 
Nordwesten (E-5); 

Ix MG-Stellung 

(5) Erobemngspunkt 
Norden, ganz östlich (E-5): 
Ix VW Type 82 Kübelwagen 
URak 

U Reparaturplattfonn 


(6) Erobemngspunkt Mitte (D-5); 
ZxSdKft. 124 Wespe 

2xRak 

4x MG-Stellung 

(7) Erobemngspunkt 
Südwesten (D-6); 

Ix PAK 40 

(8) Erobemngspunkt 
Südosten (E-6); 

U PAK 40 


Die Schlacht um Monte Cassino - „Hoffentlich lohnt sich die Aussicht vom Gipfel.' 



Versuchen Sie, mit einem Infanterietrupp schnell über die Ost¬ 
brücke vorzustoßen. Arbeiten Sie sich am östlichen Kartenrand 
bis zum Kastell vor. Es gibt oben zwei Mauereinbrüche, durch die 
Sie problemlos in die Burganlage einsteigen können. In der 
Regel werden Sie damit die Achsenmächte überraschen, deren 
Verteidigung hauptsächlich nach Norden hin ausgerichtet ist 
Achsenspieler dürfen umgekehrt auf keinen Fall die Rückseite 
der Burg vernachlässigen. Bepflastern Sie die beiden Mauer¬ 
lücken mit Sprengsätzen und legen Sie sich auf die Lauer. 
Sprechen Sie sich im Team nach Möglichkeit ab, wer welche 
Burgmauern besetzt, um in alle Richtungen sichern zu können. 


.. X (l)Bnstiegspunkt 

g üi (nicht einnehmbar) (E-2): 

S 5i 2xM7Priest 

3 5 UMlOWolverine 

< £ 2xM3-Grant 


Die Achsenmächte müssen so schnell wie möglich die vorgela¬ 
gerten Geschützstellungen besetzen. Hauptziele sind natürlich 
die westliche Brücke und die Weggabelung In Quadranten D-3. 
Diesen Engpass müssen alle Alliierten passieren. 

Aufseiten der Alliierten ist die Zusammenarbeit von M7-Priest- 
Schützen und Aufklärern am wichtigsten. Nur so können Sie ge¬ 
zielt die gegnerischen Geschützstellungen effizient ausheben. 
Ein stumpfes Anrennen mit allen Kräften macht nur Sinn, wenn 
Sie zahlenmäßig in der Überzahl sind oder gegen ein schlecht 
orpnisiertes Achsenteam spielen. 


Achten Sie als Verteidiger der Bergfestung auf die vielen Muni¬ 
tionskisten (zum Beispiel am Einstiegspunkt D/E-5) bei den 
Sandsackbarrieren. Hocken Sie sich dort direkt an eine solche 
Kiste und werfen Sie eine Handgranate nach der anderen den 
Hang hinunter. Ihr Vorrat wird permanent aufgefüllt. DIeGeper 
haben an diesem Dauerbeschuss heftig zu knabbern, selbst 
Panzer bekommen Sie so klein. Achten Sie nur darauf, nicht die 
eigenen Leute zu bewerfen, das gibt sonst großen Ärger. 


|i 

(2) Einstiegspunkt (D-4): 

(4) Bnstiegspunkt(D-5): 

(5) Bnstiegspunkt(D-6) 

2XPAK40 

2xPAK40 

Ix Sturmgeschütz 

Ix MG-Stellung 

1 

(3)Bnstiegspunkt(D-5); 

USdKfz. 124 Wespe 

(6) Bnstiegspunkt(D-7) 

a 

Ix PAK 40 


Ix MG-Stellung 
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BF 1942: Road to Rome 


Operation Baytown - „Sonne und Strand, Flieger und Flaks, was für eine Mischung." 


Das Plateaudörfchen der Achsenmächte scheint aut den ersten 
Blick uneinnehmbar. Achsenspieler müssen sich darauf einstel¬ 
len, dass die Alliierten die Flu^euge hauptsächlich dazu benut¬ 
zen, über das Plateau zu fliegen und mit dem Fallschirm in die 
Basis einzuschweben. Der zentrale Kirchturm ist daher der beste 
Platz, um Fallschirmjäger abzufangen. 

Alliierte Rieger müssen mit starkem Beschuss auf dem Plateau 
rechnen, daher ist es ratsam, die Insel aus östlicher oder west¬ 
licher Richtung anzufliegen. Steigen Sie erst weit im Süden aus 
dem Rieger und arbeiten Sie sich dann zu Fuß aus südlicher 
Richtung zum Plateau vor. 




Eine echte Alternative bietet der Hang im Quadrat E-4. Mit einem 
Landungsboot gehen Sie an der Nordostspitze des Planquadrats 
an Land. Spurten Sie den Hang hoch - mit Anlauf oder mit Seit¬ 
wärtsschritten schaffen Sie es direkt bis zum Flaggenpunkt in 
diesem Abschnitt Diese Möglichkeit gibt es nurauf der Südinsel. 
Das nördliche Festland ist vor einem solchen Überraschungsan¬ 
griffabsolutsicher. 




f 


f -fl ‘ 



Für beide Teams gleichermaßen wichüg ist die Übernahme bei¬ 
der Rughäfen. Ein Team ohne Rieger hat es wesentlich schwerer, 
die gegnerischen Raggenpunkte einzunehmen, da nur der müh¬ 
same Weg entlang der Küstenstraßen und über die engen - 
Brücken bleibt Das dauert normalerweise viel zu lange und der 
Gegner fällt Ihnen dabei von den Bergen aus in den Rücken. 
Sprechen Sie sich daher im Team gut ab, wer zur Bewachung der 
Rughäfen zurückbleibt und verteidigen Sie diese Punkte um je¬ 
den Preis. Bne perfekte Aufgabe für Scharfschützen. 


(l)BnstiegspunktWest(B-2): (2)E]nstieg5punktMitte(l>-2): (3) Einstiegspunkt Ost (E-2); 
2xM3 Grant IxMG-Stellung Ix Willys Overtand Jeep 

IxSpitfireMkVB 2x LCVP Higglns Boat 

Ix British Mosquito (Undungsboot) (4) Ruine im Norden {D-2): 

UFIak UM3 Grant UM3 Half Track 

(Truppentransporter) 

IxRak 


-- y.. - 

. i 

A, . 4 ^.^ 


f 


s (5)Einstiee5punktWest(D4); (6)Bnstiegspunl(tMitte(D-2); (7)BnstiegspunktOst(E-2); 

i 2xM3 Grant Ix MG-Stellung U Willys Overtand Jeep 

Jl= IxSpitfireMkVB 2x LCVP Higglns Boat 

z Ix British Mosquito (Landungstxiot) 

% Ix Flak UM3 Grant 


Operation Husky - „Diese Landung habe ich mir auch anders vorgestellt." 


Die Alliierten müssen sich als Erstes den Strandpunkt in D-6 si¬ 
chern. Wird das Schlachtschiff unter Beschuss genommen, zie¬ 
hen Sie es nach Osten in die Quadranten E-6/E-7. Dort ist es et¬ 
was geschützt. Am Strand sollten Sie wenigstens einen Aufklärer 
dabeihaben, der das Bunkergeschütz anvisieren kann. Schalten 
Sie es mit dem Schlachtschiff aus. 



Die Alliierten müssen große freie Flächen passieren, hier kom¬ 
men die Scharfschützen gut zum Einsatz, um Deckung zu geben. 



Ein Knotenpunkt ist die große Steinbrücke Im Norden. Wenn Sie 
dort ständig aufgerieben werden, laufen Sie zum Fluss runter 
und schwimmen auf die andere Seite. Sie können links oder 
rechts der Brücke zum anderen Ufer hinüberpaddeln. Alliierte 
postieren neben dem Brückenkopf Scharfschützen, um die MG- 
Nester hinter den Sandsäcken auszuschalten und Ziele für die 
Artillerie zu markieren. 



Die Achsenmächte könnten zwar Panzervorstöße aufhalten, 
wenn die Brücke vermint wird. Allerdings sind dann die eigenen 
Fahrzeuge abgeschnitten. Besseristes, einen Panzer direkt an 
der Brücke zu postieren. Sie sehen auf jeden Fall einen anrü¬ 
ckenden Gegner zuerst, wenn er über die Brückenkuppe 
kommt, das ist Ihr Moment zum Feuern. Auf dem Balkon im 
Haus nördlich der Brücke finden Sie ein fest montiertes MG 
und eine Munitionskiste. Von dieser Position aus lässt sich 
anrückende Infanterie gut abfangen. Scharfschützen sollten 
sich diesen Punkt gut merken. 



!■ Alliierte 


3 

i 

i 

I 


(l)und(2)Bnstiegspunkteauf (3)BnstiegspunktSüden, 

USNFIeteherClass2eRtörer(D-7): vorderKüste(C-6): 

2x LCVP Higglns Boat Fallschirmabspnjng 

2x Artillerie 

3x MG-Stellung (5) Neutraler Punkt (B-6): 

Wasserbomben txJeep 


(4) Neutraler Punkt Strand - 
nicht von Achse einnehmbar! 
(D-6): 

IxMlOWolverine 
Ix M3 Grant 
UM3Half-Track 
IxRak 


(6)BnstiegspunktSüd(D-5) 
z 3x MG-Stellung 

J (7) Bnstiegspunkt Mitte (C-5) 
■ ■ 2x MG-Stellung 
S Ix Bunkergeschütz 

< Zwischen (7) und (8): 

2x MG-Stellung 
2xRak 


(8) Bnstiegspunkt Mitte (C4); 
3x MG-Stellung 

Ix SdKfz. 124 Wespe 

Zwischen (8) und (9) 

3x MG-Stellung 

(9) Bnstiegspunkt Brücke (D-3); 
Ix Sturmgeschütz 

Ix MG-Stellung (Brücke) 


10) Bnstiegspunkt 
Brücke (östlich) (F-3): 

2x MG-Stellunger 
2x VW Type 82 Kübelwagen 
Ix Messerschmitt Bf 110 
Ix Ml l-39CarroAmiato 
U Hanomag Sdkfe. 251 
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Splinter Cell - Profi-Lösung 


Wichtige Tipps 

1. Verstecken Sie alle Körper in dunklen Ecken. 

2. Sam steht nicht, er hiKkt - stehen Sie nur auf, 
wenn es unbedingt sein muss. 

3. Experimentieren Sie herum - es gibt für jede 
Situation mehrere Lösungen. 

Mission 1: Polizeirevier 

Der Weg ins Lagerhaus 

Schleichen Sie nach rechts zur Treppe und 
springen Sie an die Leiter. Auf dem Dach öffnen 
Sie die Luke und betreten den Lüftungsschacht 
in gehockter Stellung. Am Ende des Schachtes 
klettern Sie an dem Rohr hinauf. Auf dem Dach 
benutzen Sie das Seil über Ihnen, um in das 
brennende Lagerhaus auf der anderen Seite zu 
gleiten. 

Die Flammenhöiie 

Verlassen Sie den Raum durch die Tür und fol¬ 
gen Sie dem Gang. Am Ende gehen Sie durch 
die Tür auf der linken Seite. Im Treppenhaus 
springen Sie über das Geländer und lassen sich 
auf die nächste Ebene fallen. Dort betreten Sie 
den Flur und hangeln an dem Rohr ujiter der 
Decke über das Feuer. Danach folgen Sie den 
Anweisungen, die Sie über Funk erhalten. 
Unterhalten Sie sich mit dem verletzten Kon¬ 
taktmann und verlassen Sie den Raum durch 
die zweite Tür. Bleiben Sie vor dem folgenden 
Durchgang stehen und ziehen Sie Ihre Waffe. 
Durch die geöffnete Tür zerschießen Sie das 
Glasdach des nächsten Raumes, den Sie darauf¬ 
hin unbeschadet durchqueren können. 

Biausteins Appartement 

Folgen Sie dem Balkon bis zu dem Punkt, an 
dem das Geländer unterbrochen ist. Springen 
Sie von dort aus auf die gegenüberliegende Sei¬ 
te. Hinter der nächsten Ecke treffen Se auf ei¬ 
nen Gegner, der gerade telefoniert. Es gibt zwei 
gute Varianten: 

Variante 1: Schleichen Sie sich in gehockter 
Stellung an ihn heran und schicken äe ihn ins 
Land der Träume. Kurz darauf öffnet ein Kerl 
die Tür, dem Sie einen Kopfschuss verpassen. 
Variante 2: Keine Toten, keine Bewusstlosen - 
es ist nicht leicht, aber Sie können die Wachen 
komplett unberührt lassen und durch die 
Fenster ungesehen ins Haus einsteigen. 
Vorsicht: Die eine Wache patrouilliert im 
Haus. Sie können Lichter und vor allem 
den Fernseher zerschießen. Wenn Sie Licht¬ 
schalter betätigen, wird die Wache diese 
wieder einschalten. 

Der erste Türcode 

Im Haus hacken Sie sich zuerst in den Rechner 
unter dem Fenster im ersten Raum ein und ho¬ 
len sich dann das Medi-Kit aus dem Badezim¬ 
mer. Hinter dem Gemälde im letzten Raum ist 
ein weiterer Computer versteckt, der einen 
Speicher-Stick mit dem Türcode birgt - 091772. 
Auf dem Balkon steigen Sie auf das Geländer 
zu Ihrer linken und gleiten am Seil auf die an¬ 
dere Seite. Rutschen Sie an dem Drahtseil des 
Fahrstuhls in die Tiefe und öffnen Sie die 
Dachluke des Lifts. Die nächste Tür muss mit 
dem Dietrich geöffnet werden. 

Zwei Polizisten 

Schießen Sie das Licht über der Treppe aus und 
schleichen Sie in die Nische, die sich rechts ne¬ 
ben der Treppe befindet. Bei dem Müllcontai¬ 
ner finden Sie einige Objekte. Werfen Sie diese 
die Treppe vor dem Container herunter, um die 
Wachen abzulenken. Sobald eine Wache nach 
unten geht, körmen Sie diese im Schatten 
niederschlagen. Die Prozedur wiederholen Sie 
mit dem zweiten Polizisten. Verstecken Sie die 
Körper. Ganz Coole machen es so: 


1. Eine Dose die Treppe runterwerfen. 

2. Wenn eine Wache nach unten gegangen ist, 
ganz vorsichtig an der anderen vorbeischlei¬ 
chen und hinten im Schatten verstecken. 

Die Patrouille 

An der Ecke warten Sie, bis die Patrouille w'ie- 
der in die andere Richtung geht, und schleichen 
unter dem Balkon hinter ihr her. In der nächs¬ 
ten Nische müssen Sie sich erneut verstecken, 
da die Patrouille nach kurzer Zeit den Rückweg 
antritt. Sobald diese an Ihnen vorbeigegangen 
ist, setzen Sie Ihren Weg fort. Gehen Sie um die 
Ecke und dann die Treppe nach oben. 

Auf dem Morevi-Platz 

Schräg gegenüber ist ein Gebüsch - dort ist 
auch ein gut verstecktes Loch m der Mauer. 
Passen Sie auf den Typen am Fenster im ersten 
Stock auf und huschen Sie in die Büsche. Hier 
finden Sie im Computer einen Speicher-Stick 
mit dem Zahlencode für das Polizeirevier, zwei 
Medi-Kits und etwas 5,72-mm-Munition. Der 


Computer öffnet auch das Gittertor auf dem 
Marktplatz. Allerdings patrouilliert jetzt auch 
eine Wache auf dem Platz. Schießen Sie die bei¬ 
den Lampen neben dem Tor aus, damit Sie un¬ 
bemerkt hindurchgelangen. 

Gasse hinter dem Marktplatz 

Hinter dem Tor gehen Sie schnell um die Ecke 
auf der rechten ^ite. Den Zivilisten können Sie 
in Ruhe lassen, solange Sie unentdeckt bleiben. 
Schießen Sie unbemerkt die Lampen in der 
Gasse aus. An der nächsten Ecke steht eine Pa¬ 
trouille. Schlagen Sie diese nieder oder machen 
Sie es richtig cool: Springen Sie der Wache vom 
Müllcontainer aus auf den Kopf. Stecken Sie 
den Speicher-Stick ein. Folgen Sie der Gasse 
weiter. 

Die Wache am Holzdach 

Diesem Typen können Sie einfach eins überbra¬ 
ten. Cooler ist es jedoch, am Rolv auf das Holz¬ 
dach zu klettern und der Wache am Ende auf 
den Kopf zu springen. 
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Mission 2: 

Verteidiqunqsministerium 

Der Einstieg 

Gehen Sie zu dem kleinen Schornstein und sei¬ 
len Sie sich bis zu dem geöffneten Fenster ab. 
Im Raum dahinter warten Sie hinter dem Regal, 
bis der Offizier wieder an seinen Rechner zu¬ 
rückkehrt. Schleichen Sie sich dann von hinten 
an und zerren Sie ihn in den Schatten. Zerschie¬ 
ßen Sie nun die Kamera und holen Sie sich den 
S-Stick aus dem Rechner. 

Die Tiefgarage 

Versuchen Sie erst gar nicht, die Lampen auf 
dem Flur zu zerstören. Schleichen Sie stattdes- 
sen von Schatten zu Schatten und öffnen Sie die 
Tür auf der gegenüberliegenden Seite. Durch 
die Tür gelangen Sie in das Treppenhaus. Ge¬ 
hen Sic erst nach oben, um ein Medi-Kit zu ho¬ 
len, dann nach unten. VORSICHT: Auf den 
einzelnen Etagen befinden sich Überu'achungs- 
kameras. Diese können Sie jeweils von der 
Treppe aus „erschießen". 

Der Chauffeur 

Sie können die Kamera ignorieren - gehen Sie 
einfach links im Schatten so weit, bis Sie ein 
Auto mit eingeschaltetem Licht sehen. Ganz 
schön dunkel hier - setzen Sie das Nachtsicht¬ 
gerät auf und schon sehen Sie, wie der Chauf¬ 
feur zum Pinkeln in die Ecke geht. Greifen Sie 
ihn und erpressen Sie Informationen. Ist das er¬ 
ledigt, gehen Sie so zurück, wie Sie gekommen 
sind: leise und unauffällig. Der Wache vor dem 
Treppenhaus verpassen Sie eine Kopfnuss und 
schleppen sie in eine dunkle Ecke. 

Zurück im Gang 

Erledigen Sie die Wache und verstecken Sie die¬ 
se in einer dunklen Ecke. Im nächsten Raum 
zerstören Sie die Kamera über der Tür, noch be¬ 
vor Sie den Raum betreten. Vergessen Sie nicht, 
die beiden Computer zu überprüfen. Es befin¬ 
det sich jeweils ein Speicher-Stick in den Rech¬ 
nern. Anschließend knacken Sie die zweite Tür 
rrüt Ihrem Dietrich. 

Küchendienst 

Auf dem Balkon wenden Sie sich nach links 
und klettern auf die Brüstung. Von dort aus 
springen Sie an die Regenrinne über Ihnen und 
hangeln sich bis zu dem geöffneten Fenster. In 
der Küche warten Sie so lange, bis die Wache 
den Raum verlässt. Greifen Sie sich dann eine 
Flasche und werfen Sie sie gegen die Kunst¬ 
stofflamellen der Tiefkühlkammer. Da beide 
Köche neugierig sind und nachschauen, woher 
das Geräusch kommt, können Sie sich an ilmen 
vorbei zur Tür schleichen. 

Lass das Licht aus! 

Jetzt muss alles sehr schnell gehen. Nachdem 
Sie die Küche verlassen haben, betritt ein Soldat 
den Raum, um das Licht einzuschalten. Warten 
Sie, bis er am Lichtschalter steht. Schleichen Sie 
sich dann von hinten an und verpassen Sie ihm 
einen Hieb ins Genick. Den bewusstlosen Sol¬ 
daten verstecken Sie anschließend hinter der 
Theke. 

Lasernetz deaktivieren 

Verlassen Sie die Kantine und gehen Sie leise 
die Treppe liinab. Unten wartet schon eine Wa¬ 
che darauf, von ihrer Schlaflosigkeit erlöst zu 
werden. Als Nächstes ist die Wache dran, die ei¬ 
ne Etage tiefer vor dem Schreibtisch steht. Ge¬ 
hen Sie die linke Treppe hinab und links um die 
Treppe herum. Bevor Sie dieser Wache Ihren 
Pistolengriff an den Schädel knallen, müssen 
Sie sie in eine dunkle Ecke zerren. Wenn das er¬ 
ledigt ist, benutzen Sie den Computer, um die 
Lasersperren zu deaktivieren. Kurz darauf 
taucht ein Offizier auf und setzt sich vor den 
Rechner. Nehmen Sie ihn in den Schwitzkasten 
und schleifen Sie ihn vor den Retina-Scanner. 
Vergessen Sie hinterher nicht, ihm das Medi-Kit 
abzunehmen. 


Die Mauer mit dem Stern 

An der Mauer steigen Sie auf den Container in 
der Ecke und vollführen einen Doppelsprung. 
Springen Sie erst gegen die Hauswand und sto¬ 
ßen Sie sich dann zur Mauer ab. Auf der Mauer 
beginnt der nächste Abschnitt. 

Das Polizeirevier 

Gehen Sie die Treppe nach unten und geben Sie 
die Kombination 5929 in das Zahlenschloss ein. 
Warten Sie am Anfang des Gangs, bis der Wär¬ 
ter in seiner Wachstube verschwunden ist. 
Schleichen Sie nun in den Gang. Zwischen zwei 
Zellen führen Sie den Spagatsprung aus. Warten 
Sie hier oben, bis die Wache direkt unter Ihnen 
durchläuft, und lassen Sie sich fallen. Verstecken 
Sie den Körper in der Wachstube. Hier holen Sie 
gleich noch einen Speicher-Shek aus dem PC. 

Die Leichenkammer 

Die nächste Tür öffnen Sie besser nicht, da sich 
dahinter nur ein Wachmann befindet. Schlei¬ 
chen Sie geduckt unter dem nächsten Fenster 
entlang und betreten Sie den dahinter liegen¬ 
den Raum. Dort pressen Sie sich erst einmal ge¬ 
gen den Schrank und beobachten den Forscher. 
Sobald dieser stehen bleibt, nehmen Sie ihn in 
den Schwitzkasten und quetschen ein paar In¬ 
formationen aus ihm heraus. Anschließend 


nehmen Sie den Speicher-Stick aus dem Com¬ 
puter und öffnen die Tür zum Nebenraum. 
Bleiben Sie im Türrahmen hocken und zerstö¬ 
ren Sie die Kamera in der Ecke, jetzt können Sie 
unbehelligt den Raum betreten und das Medi- 
Kit nehmen. Nach einer kleinen Unterredung 
mit Ihrem Chef geht's weiter den Gang entlang. 


In der Eingangshalle 

Warten Sie so lange neben dern Pförtnerhäus¬ 
chen, bis die Unterredung beendet ist. Pressen 
Sie sich dann an die rechte Wand und gleiten 
Sie daran einmal um den ganzen Raum herum, 
bis Sie die zweite Tür erreichen. 


1. Stockwerk 

Lassen Sie die beiden Schreibtischhengste in 
Ruhe. Schleichen Sie an ihnen vorbei und ge¬ 
hen Sie durch die erste Tür. Hier holen Sie sich 
einen S-Stick aus dem PC. Hinter der nächsten 
Tür schlagen Sie die Wache nieder und nehmen 
den S-SHck an sich. Benutzen Sie den PC. Hin¬ 
ter den nächsten beiden Türen finden Sie ledig¬ 
lich etwas Munition. Wenn Sie scharf darauf 
sind, müssen Sie zunächst die Typen an den 
Schreibtischen niederschlagen. Ansonsten ver¬ 
lassen Sie den Raum so, wie Sie gekommen 
sind. Verlassen Sie das Polizeirevier durch die 
Doppeltür im Erdgeschoss. 
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Lauschangriff 

Warten Sie, bis die Kamera über der Tür nach 
links zeigt, und laufen Sie dann darunter durch. 
Hinter der Tür befindet sich der Hof. Dort neh¬ 
men Sie das Mikro zur Hand und zielen damit 
auf den Fahrstuhl. Sie müssen den Aufzug bis 
ganz nach oben verfolgen. Ist das erledigt, 
kommen drei Wachen in den Hof. Sie müssen 
auf die gegenüberliegende Seite rechts - dort ist 
ein Gitter, an dem Sie nach oben durch ein 
Fenster in den nächsten Raum gelangen. 

Speicher-Stick 

Wenn Sie unbedingt einen Speicher-Stick wol¬ 
len, müssen die drei Wachen auf dem Hof dran 
glauben - einer trägt einen Stick bei sich. 

Am Fahrstuhl 

Laufen Sie in die kleme Abstellkammer links 
neben der Fahrstuhltür und nehmen Sie den 
Einweg-Dietrich an sich. Schieben Sie dann die 
flexible Optik unter der Tür durch und be¬ 
obachten Sie die beiden Wachen. Wenn die Luft 
rein ist, verlassen Sie die Kammer und schlei¬ 
chen Sie zum Fahrstuhl. Mit ihm geht's zur 
nächsten Etage. 

2. Stockwerk 

Nachdem Sie den Fahrstuhl verlassen haben, 
gehen Sie nach links und setzen den Einweg- 
Dietrich bei der nächsten Tür ein. Im Büro 
hacken Sie sich in das System und klettern da¬ 
nach in den Schacht über dem Schreibtisch. Auf 
der anderen Seite zerstören Sie die Kamera an 
der Wand und öffnen die nächste Tür. Darin be¬ 
finden sich ein Medi-Kit und etwas Munition. 
Klettern Sie die Steigeisen hinauf und öffnen 
Sie die Luke. Sie befinden sich nun auf dem 
Dach. 

Nikoladzes Computer 

Lassen Sie sich an dem Schornstein zum nächs¬ 
ten Fenster hinab. Achten Sie darauf, dass die 
Wache im Inneren nicht in Ihre Richtung 
schaut. Sobald sie Ihnen den Rücken zudreht, 
pumpen Sie sie mit Blei voll. Die Sam-Fisher- 
Ethik verbietet natürlich solch eine Bleiver¬ 
schwendung und rät eher zu einem sauberen 
Kopfschuss. Dringen Sie durch das Fenster in 
den Raum ein und benutzen Sie Nikoladzes 
Computer. 

Variante 1: Verstecken Sie sich in der Ecke des 
Raums und ballern Sie jeden über den Haufen, 
der durch die Tür kommt. Sie können natürlich 
auch die Splittergranaten einsetzen. 

Variante 2; Sam-Fisher-Style: Sobald der Alarm 
ausgelöst wurde, lassen Sie sich am Fenster hi¬ 
nabfallen und halten sich so lange am Sims fest, 
bis die Wachen den Raum wieder verlassen ha¬ 
ben. Anschließend holen Sie noch weitere Infor¬ 
mationen aus Nikoladzes und dem zweiten 
Rechner. 


Metallstange gelangen Sie auf das Rohr. Da der 
restliche Weg durch Feuer versperrt ist, müssen 
Sie wohl oder übel durch das Loch in die stin¬ 
kende Pipeline hüpfen. 

Dem Techniker auf der Spur 

Klettern Sie zuerst die Leiter hinauf und öffnen 
Sie die Luke. Steigen Sie dann die Leiter zu Ih¬ 
rer Rechten hinauf und betreten Sie den Steg. 
Sehen Sie die Funken über dem Metallschrank? 
Da müssen Sie rauf. Springen Sie an das Rohr 
über Ihnen und hangeln Sie sich mit angezoge¬ 
nen Beinen zum nächsten Steg. Dort lassen Sie 
sich auf die Wache fallen und schlagen sie per 
Spmngattacke bewusstlos. Wenn Sie die Treppe 
hinaufgehen, müssen Sie darauf achten, dass 
die Wachen Sie nicht sehen. Warten Sie deshalb 
so lange, bis die Gegner außer Sichtweite sind. 
Folgen Sie der Truppe unauffällig und schalten 
Sie die Wache aus, die Ihnen entgegenkommt. 
Diese besitzt einen Speicher-Stick. 

Wasserschaden 

Gehen Sie zu der Stelle, an der zwei Soldaten 
einen Eingang bewachen. Hinter Ihnen befin¬ 
det sich eme Wasserpumpe, die Sie per Schalter 
an der Seite aktivieren können - damit locken 
Sie die beiden Wachen vom Eingang weg. Ge¬ 
hen Sie zur vorherigen Ecke zurück und warten 
Sie, bis die beiden Genies neben den roten Roh¬ 
ren stehen. Nun müssen Sie nur noch auf eines 
der Rohre schießen und schon haben Sie zwei 
Probleme weniger und einen Speicher-Stick 
mehr. 

Umweg 

Weiter geht's um die Ecke in die Küche - ver¬ 
stecken Sie sich. Nachdem die Techniker-Solda- 
ten-Polonaise nicht durch die Küchentür ge¬ 
kommen ist, kehrt sie wieder um. Warten Sie 
im Schatten, bis der Tross durch die nächste Tür 
gegangen ist und eine Explosion die Plattform 
erschüttert. Gehen Sie raus und durch die Feu¬ 
ersbrunst. Hinter dem Feuer steht ein Genera¬ 
tor. Wenn Sie draufklettem, gelangen Sie an ein 
Rohr, an dem Sie sich in den nächsten Raum 
hangeln können. Beseitigen Sie dort den ersten 
Gegner hängenderweise mit Ihrer Waffe. Hier 
finden Sie Munition und zwei Medi-Kits. 

Feuerwechsel 

Zwei Schuss reichen vollkommen! Der erste auf 
ein Fass vor Ihnen, der zweite auf das Fass ne¬ 
ben dem Soldaten auf der Plattform links über 
Ihnen. Wenn kem Gegner mehr steht, holen Sie 
sich den Speicher-Stick von der Plattform. Hier 
oben gibt es im Raum noch ein Medi-Kit und 
beim toten Techniker einen Einweg-Dietrich. 
Laufen Sie die Treppe hinab. Auf der nächsten 
Ebene schicken Sie den Soldaten von der Trep¬ 
pe aus ins Nirwana, gehen durch die Tür und 
nehmen das Medi-Kit links. 


Welche Tür darf es denn sein? 

Gehen Sie auf die rechte Tür zu. Diese ist zwar 
verschlossen, kann aber mit einem Dietrich ge¬ 
öffnet werden. Die linke Tür dagegen führt in 
eine Sackgasse. Falls Sie schon durch die luike 
Tür gegangen sind und die Flammen Ihnen den 
Rückweg versperren, hier ein kleiner Tipp: 
Schießen Sie auf die Rohre mit der Aufschrift 
„Hearing Water Supply". Das austretende Was¬ 
ser löscht die Flammen. Folgen Sie dann nur 
noch dem Gang und schnappen Sie sich den 
Techniker - er flieht nach imten. Nehmen Sie 
zuerst den Speicher-Stick und anschließend 
den Aktenkoffer. 

Mission 4: 

CIA-Hauptquartier 

Der Ventilator 

Schalten Sie das Nachsichtgerät ein und folgen 
Sie dem Zaun auf der linken Seite einmal um 
das Areal herum. Am Ende erreichen Sie einen 
umzäunten Bereich. Klettern Sie über den 
Zaun. In der Mitte befindet sich ein großer Ge¬ 
nerator. Steigen Sie darauf und springen Sie zu 
dem Vorsprung an der Wand. Von dort aus er¬ 
reichen Sie das linke Gitter des Ventilators, das 
Sie auf der rechten Seite öffnen müssen. Nun 
können Sie das Gebäude betreten. 

Kellergeschoss 

Springen Sie leise von der Plattform nach unten 
und lokalisieren Sie die Wache. 

Variante 1: Warten Sie, bis der Techniker im 
Gang verschwunden ist, und folgen Sie ihm. 
Verstecken Sie sich in einer dunklen Ecke und 
warten Sie, bis der Arbeiter den Rückzug an- 
tritt. Überwältigen Sie den Mann, sobald er sich 
in Ihrer Nähe befindet. 

Variante 2: Sam-Fisher-Style: Klettern Sie das 
Gitter hinauf und wechseln Sie auf die andere 
Seite. Warten Sie so lange am Zaun, bis der 
Techniker unter Ihnen steht. Nach einer gut 
platzierten Sprungattacke geht er zu Boden. 

Im Treppenhaus 

Sie müssen am Ende des Gangs auf die Kamera 
achten. Warten Sie vor dem letzten Lichtkegel, 
bis die Kamera in die andere Richtung zeigt. 
Jetzt können Sie zur Treppe huschen. Bleiben 
Sie im Schatten und beobachten Sie die Wache 
eine Etage höher. Wendet sich die Wache ab, 
müssen Sie auf Samtpfoten die Treppe hoch. 
Auf dem ersten Treppenabsatz und ganz oben 
haben Sie genug Schatten, um sich zu verste¬ 
cken - nutzen Sie diese Ruhepunkte. Wenn die 
Wache vom Fenster zur gegenüberliegenden 
Treppe geht, folgen Sie ihr und schlagen zu. 
Vergessen Sie nicht den Speicher-Stick. 

Raus aus dem Keller 

Nachdem Sie die Wache unter der Treppe ver¬ 
steckt haben, prüfen Sie an der nächsten Ecke, 



Speicher-Sticks 

Optional können Sie auch noch zwei weitere 
Speicher-Sticks aus den Laptops in der Kantine 
holen. Dafür müssen Sie allerdings zuerst die 
Wachen aus dem Weg räumen. 

Die Flucht 

Verlassen Sie das Büro erst, wenn sich alles wie¬ 
der beruhigt hat. Gehen Sie nach links und die 
Treppe runter nach draußen. An der Wand 
hängt ein Medi-Kit. Rennen Sie geradeaus zum 
Fahrstuhlschacht. Springen Sie an das Rohr 
und lassen Sie sich nach unten gleiten. In der 
Tiefgarage wartet Ihre Kontaktperson. 

Mission 3: Ölraffinerie 

Die Pipeline 

Klettern Sie die Leiter hinauf und hangeln Sie 
sich an dem Rohr über den Stacheldraht. Vor 
dem Container müssen Sie sich rechts hinabfal¬ 
len lassen und die Kante greifen. Hangeln Sie 
sich nun unter dem Contamer entlang. Gleiten 
Sie am Drahtseil auf die andere Seite und krab¬ 
beln Sie unter dem Stahlrohr durch. Über die 
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ob die Luft rein ist. Ist das der Fall, schieben Sie 
die flexible Optik unter der Tür auf der rechten 
Seite durch. Betreten Sie den Raum, sobald die 
Patrouille ihn verlassen hat. Im Raum werfen 
Sie einen Blick auf den Monitor, um einen Spei- 
cher-Stick zu erhalten. Nehmen Sie außerdem 
die Munition und das Medi-Kit an sich. 

Metalldetektor 

Öffnen Sie vorsichtig die Tür und beobachten 
Sie den Soldaten, den Sie durch die Scheibe im 
gegenüberliegenden Raum sehen. Sobald die¬ 
ser sich abwendet, schleichen Sie nach rechts 
durch den Metalldetektor und in den nächsten 
Raum. 

Handy-Mann 

Nachdem Sie die Metalldetektoren passiert ha¬ 
ben, gelangen Sie in eine große Halle. Warten 
Sie, bis der Handy-Mann den Raum verlässt. 
Schleichen Sie nun rechts im Schatten bis zum 
zweiten Wachmann. Hier steht eine Getränke¬ 
dose - werfen Sie die Dose in den Schatten, um 
dort die Wache auszuknocken. Noch cooler ist 
natürlich, hinter dem abgelenkten Wachmann 
in den Fahrstuhl zu schlüpfen. Fahren Sie im 
Fahrstuhl nach unten. 

Über dem Serverraum 

Folgen Sie dem Gang und warten Sie, bis ein 
Programmierer aus der Tür auf der rechten Sei¬ 
te kommt. Sobald er im gegenüberliegenden 
Raum verschwunden ist, betreten Sie das Zim¬ 
mer, aus dem der Mann kam. Der Computer 
birgt einen Tür-Code. Verlassen Sie im An¬ 
schluss wieder den Raum und gehen Sie bis zur 
T-Krc'uziing. 

Einfach und genial! 

Achten Sie auf die Wache, die hier patrouilliert. 
Wenn Sie nach links gehen, kommen Sie in ei¬ 
nen Raum mit einem Wachmann. Hier ist ein 
Lichtschalter. Lassen Sie zunächst die Finger 
davon. 

1. Schleichen Sie an der Wand entlang bis zur 
Tür. Per Dietrich knacken Sie das Schloss und 
schnappen sich dann die Goodies. 

2. Gehen Sie zum Lichtschalter - wenn Sie ihn 
betätigen, kommt die Wache und kriegt prompt 
einen Genickschlag. Verstecken Sie den Körper 
in der Kammer. 

3. Warten Sie - der Techniker kommt auch hier¬ 
her. 

4. Die Patrouille können Sie auch hierher lo¬ 
cken, indem Sie das Licht ausschalten, sobald 
sie am Fenster vorbeigeht. 

5. Holen Sie sich aus der kleinen Kanmier noch 
ein Medi-Kit und zwei Taser. 

Zurück an der T-Kreuzunq 

Gehen Sie jetzt in die andere Richtung. Sie müs¬ 
sen dank Ihrer Effizienz nur noch die eine Wa¬ 
che im gläsernen Büro überwältigen. Vergessen 


Sie nicht, das Licht auszuschalten. Auf dem S- 
Stick ist der Code für die nächste Tür. ln der 
Abstellkammer nebenan finden Sie noch einen 
Einweg-Dietrich. 

Tür zum Archiv 

Entriegeln Sie das Schloss mit der Kombination 
7687. Werfen Sie mit Ihrer flexiblen Optik einen 
Blick in das dahinter liegende Zimmer. Öffnen 
Sie aber erst dann die Tür, wenn der Techniker 
zwischen den Regalen steht. 

Im Archiv 

Verstecken Sie sich zuerst hinter den Ordner¬ 
schränken und warten Sie, bis der Techniker 
wieder zwischen den Regalen steht. Schleichen 
Sie sich dann hinter dem Agenten entlang zum 
Durchgang. Im nächsten Raum finden Sie ein 
Medi-Kit und einen Computer samt Speicher- 
Stick. Geben Sie die Nummer in das Türschloss 
ein-110598. 

Im Lager 

Bewegen Sie sich leise die Treppe hinab. 
Variante 1: Laufen Sie an dem ersten Arbeiter 
vorbei und schlagen Sie den zweiten nieder. 
Dieser hat den kürzesten Weg zum Alarmknopf 
und deshalb die höchste Priorität. Der zweite 
Arbeiter verkriecht sich derweil oberhalb der 
Treppe und wartet auf die erlösende Kopfnuss. 
Variante 2: Sam-Fisher-Style: Warten Sie an der 
Ecke des ersten Regals, bis der Arbeiter ver¬ 
schwindet, und schleichen Sie m den Schatten. 
Dort warten Sie auf seine Rückkehr und neh¬ 
men ihn in den Schwitzkasten. Wenn Sie ihn 
zum nächsten schattigen Plätzchen verfrachtet 
haben, können Sie den zweiten in Ruhe beiseite 
räumen. ACHTUNG: Diese Variante ist sehr 
schwer und nichts für schwache Nerven. 

Ihr treues Schießeisen 

Oberhalb der nächsten Treppe liegt das SC-20K 
in einem der Regale. Nehmen Sie es an sich und 
füllen Sie Ihr Inventar mit der beiliegenden 
Munition. 

Vor dem Serverraum 

Gehen Sie nach dem Gang in den Raum nach 
links. Zuerst müssen Sic den Anzugträger be¬ 
wusstlos schlagen. Stopfen Sie sich dann das 
Medi-Kit in die Tasche und nehmen Sie eine 
Dose. Nach dem Gespräch mit Lampert treffen 
Sie auf zw'ei Patrouillen. Wenn die eine lun die 
Ecke verschwunden ist, werfen Sic die Dose in 
den nächsten Schatten. Die Wache erledigen Sie 
entweder in gewohnter Manier oder mit dem 
Taser. Im ersten Büro auf der linken Seite befin¬ 
det sich ein Speicher-Stick im Computer. Schal¬ 
ten Sie jetzt auch n<Kh die Patrouille aus. 

Im Serverraum 

Hinter der Glastür öffnen Sie die rechte Tür mit 
der Kombination 2019. Springen Sie auf das Ge¬ 


länder. Wenn der Techniker unter Ihnen entlang¬ 
läuft, springen Sie ihm auf den Kopf und ver¬ 
stecken ihn in emer dunklen Ecke. Danach hau¬ 
en Sie den zweiten Techniker im Serverraum um 
und verstecken ihn ebenfalls. Hacken Sie sich 
nun in den Server in der Mitte des Raumes. 

Metalldetektoren 

Verlassen Sie den Serverraum und folgen Sie 
dem Gang nach links, ln der Toilette nehmen 
Sie das Medi-Kit. Am Ende des Gangs stehen 
Metalldetektoren. Bei dem ganzen Metall, das 
Sie bei sich tragen, kommen die Detektoren na¬ 
türlich nicht in Frage. Setzen Sie stattdessen 
den Pförtner mit einem Taser außer Gefecht 
und klettern Sie durch das Fenster. Nachdem 
Sie dem Bewusstlosen die Tasche abgenommen 
haben, schalten Sie das Licht aus. 

In der Halle 

Sie können hier alle Lichter ausschießen und so 
Ihre Qualitäten als Scharfschütze unter Beweis 
stellen. Einfacher und schneller ist es jedoch, 
wenn Sie immer rechts an der Wand entlang¬ 
laufen. Weichen Sie der Patrouille aus und ge¬ 
hen Sie am Kopierraum vorbei, wenn der 
Agent wegschaut. Gehen Sie durch die nächste 
Tür auf der linken Seite und zur Hälfte die 
Treppe hinab. Warten Sie, bis die Kamera nicht 
mehr auf Sie gerichtet ist, und löschen Sie das 
Licht mit Blei. Geben Sie bei der Tür die Kombi¬ 
nation 110700 in das Schloss ein und öffnen Sie 
die Tür. 

Kaltgetränke sind schädlich 
Öffnen Sie die nächste Tür und verstecken Sie 
sich in der Ecke. Den Agenten schalten Sie aus, 
wenn dieser sich ein Getränk vom Automaten 
holt. Im zweiten Raum stecken Sie die Fackel 
ein und nehmen den Speicher-Stick aus dem 
Computer. Bei der automatischen Kanone 
schnappen Sie sich weitere Fackeln. Wer mag, 
wirft eine Fackel vor die Kanone - der beobach¬ 
tete Effekt ist später durchaus von Nutzen. Be¬ 
nutzen Sie den Dietrich an der verschlossenen 
Tür und steigen Sie in den Fahrstuhl. 

Tonstudio 

Pressen Sie sich rechts an die Wand. Folgen Sie 
der Wand und schleichen Sie hinter der techni¬ 
schen Ausrüstung entlang bis zur nächsten Tür. 
Im nächsten Raum gehen Sie zu der Tür mit der 
Nummer 509 und loiacken diese mit dem Diet¬ 
rich. Auf den Festplatten der beiden Computer 
finden Sie jeweils einen Speicher-Stick. An¬ 
schließend infiltrieren Sie das angrenzende Bü¬ 
ro von Dougherty und überprüfen seinen Com¬ 
puter. Verlassen Sie dann das Büro und gehen 
Sie den Gang auf der linken Seite entlang. 

Hörsaal 

Hinter der ersten Tür auf der linken Seite im 
Gang ist der Hörsaal. Dieser Weg erspart Ihnen 
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die Kamera und den Wachmann am Ende des 
Flurs. Gehen Sie rein und schleichen Sie in die 
Reihe zwischen den Sitzen - ganz oben würden 
Sie entdeckt werden, weil Sie vor den Projektor 
kommen. Warten Sie nun, bis Pause ist. Die bei¬ 
den Agenten verlassen den Raum, die Wache 
an der Tür geht zum Projektor. Sie können jetzt 
in aller Ruhe die Tür knacken und anschlie¬ 
ßend verschwinden. 

Dougherty verfolgen 

Wenn Sie den Hörsaal verlassen, ist Dougherty 
entweder noch im Aufenthaltsraum oder sclion 
weiter links den Gang runtergegangen. Er 
trinkt kurz am Wasserspender und geht dann 
durch eine Tür mit Codeschloss. Entweder hu¬ 
schen Sie direkt nach ihm durch die noch geöff¬ 
nete Tür oder Sie gehen in den Raum 101 auf 
der rechten Gangseite. Die beiden Agenten 
stört es nicht im Geringsten, wenn Sie kurz an 
den Rechner gehen und den Türcode 0614 ent¬ 
wenden. 

UFO Sightings Office 

Ein Hauch von Akte X - über das Büro nach 
der Codetür links kommen Sie noch an ein paar 
Goodies. Den Code für die Tür müssen Sie in 
der E-Mail lesen, die Sie aus dem PC nehmen. 
Er lautet 020781. Sie finden drei Haftkameras 
und zwei Taser. 

Zugriff 

Schnappen Sie sich Dougherty bei seiner Ziga¬ 
rettenpause. Vorsicht; Draußen läuft eine Wa¬ 
che rum. Nachdem Sie Ihren unfreiwilligen 
Gast erstmal sicher verstaut haben, nehmen Sie 
sich dieser Patrouille an. Oder schießen Sie im 
Raucherzimmer die Lichter aus und schleichen 
Sie mit Dougherty auf dem Rücken an der Wa¬ 
che vorbei. Sie müssen schräg gegenüber auf 
den Steg. 

Lagerraum 

Gehen Sie die Treppe runter und deponieren 
Sie Dougherty unter der Treppe. Machen Sie 
auf den Stufen ein bisschen Lärm - schon 
kommt ein Techniker angelaufen, den Sie 
schlafen legen. Die zweite Wache im nächsten 
Raum können Sie konventionell oder mit ei¬ 
nem coolen Sprung von einem der Generato¬ 
ren erledigen. Holen Sie sich den Taser vom 
Regal. 

Exfiltration 

Drei Wachen stehen noch zwischen Ihnen und 
dem Lieferwagen. Die erste erledigen Sie vom 
oberen Treppenabsatz mit dem Taser, den Sie 
eben gefunden haben. An die Wache an der 
Rampe im hinteren Teil schleichen Sie sich am 
besten von unten an - steigen Sie dazu die Lei¬ 
ter runter. Alternativ können Sie auch einen 
sehr gewagten Sprung vom Geländer ausfüh¬ 
ren, wenn die Wache unten vor der Treppe 
steht. Der gesprächige Agent ist gar kein Pro¬ 
blem - er dreht Ihnen den Rücken zu. Holen Sie 
Dougherty und liefern Sie ihn bei den Kollegen 
vom NSA am Lieferwagen ab. Mission erfolg¬ 
reich. 

Extra-Tipp 

Die Wache im hinteren Bereich können Sie um¬ 
gehen. Stellen Sie sich mit Dougherty auf den 
Schultern mit dem Rücken zur Leiter. Wenn Sie 
jetzt die Waffe ziehen, fällt Ihr Opfer in die Tie¬ 
fe. Ganz schön robust gebaut, der Gute. 

Mission 5: 

Kalinatek-Gebäude 

Erster Kontakt 

Laufen Sie zu dem gelben Wagen und ver¬ 
schanzen Sie sich dahinter. Warten Sie dort so 
lange, bis der Gegner vor dem Wagen steht 
und Ihnen den Rücken zudreht. Schnappen 
Sie ihn von hinten und schleifen Sie ihn hinter 
den Wagen. Dort schlagen Sie ihn nieder, neh¬ 
men Ihre Waffe in die Hand und warten auf 
die zweite Wache. Pumpen Sie sie mit Blei voll 


und holen Sie das Medi-Kit aus dem kleinen 
Schuppen. 

Der Ausgang 

Schleichen Sie die Treppe hinauf und hinter 
den gelben Wagen. Schnappen Sie sich die Wa¬ 
che und zerren Sie sie in das Treppenhaus. 
Dort geben Sie ihr eins mit der Pistole über 
den Kopf und nehmen die Tasche. Wieder zu¬ 
rück beim gelben Wagen, nehmen Sie eine Fla¬ 
sche und werfen Sie zu den Holzkisten neben 
dem Schuppen. Da die Wachen ihren Posten 
verlassen, können Sie hinter dem Transporter 
zu den Kisten gehen und hinaufklettern. 
Durch das Fenster geht es weiter. 

Der Kran 

Vor dem Fenster steht ein Kran, auf den Sie 
klettern müssen. Wenn das erledigt ist, sprin¬ 
gen Sie an das Metallrohr über Ihnen und han¬ 
geln auf die andere Seite. Nach einer kleinen 
Gleiteinlage stehen Sie auf einem Podest. 
Springen Sie von dort aus an die Dachkante 
des Gebäudes. Der Schornstein bietet einen 
hervorragenden Halt zum Abseilen. Unten an¬ 
gekommen, springen Sie von der Wand ab, da¬ 
mit die Scheibe unter Ihnen zerspringt. Nach 
kurzer Zeit betritt eine Wache den Gang. Fol¬ 
gen Sie ihr und schicken Sie sie ins Land der 
Träume. Vergessen Sie nicht, die Tasche an sich 
zu nehmen. 


Metalldetektoren 

Schon wieder wird der Weg durch diese lästi¬ 
gen Sicherheitsanlagen versperrt. Wer also 
nicht alle Waffen ablegen möchte, der muss die 
Kombination 97531 in den Zahlenblock ein tip¬ 
pen. Im nächsten Raum nehmen Sie die Muni¬ 
tion vom Schreibtisch. 

Scherben machen Lärm 

Schalten Sie im nächsten Raum das Nachtsicht¬ 
gerät ein. Steigen Sie auf die Kiste, die sich 
rechts neben Ihnen befindet. Von dort aus errei¬ 
chen Sie das Rohr, an dem Sie sich über die 
Scherben hinweghangeln können. Achten Sie 
nur darauf, dass Sie leise landen, wenn Sie sich 
auf der anderen Seite fallen lassen. Klettern Sie 
nun in den Lüftungsschacht. 

Gute Mine zum bösen Spiel 

Im AqiuiriLinisr.uini gehen Sie zum Lichtschal¬ 
ter und machen nach der Zwischensequenz das 
Licht aus. Öffnen Sie dann die Tür zum Gang. 
Nehmen Sie das SC-20K zur Hand und schal¬ 
ten Sie in den Scharfschützen-Modus. Mit ei¬ 
nem Treffer geht die Mine in die Luft und die 
beiden Gauner geben ein nettes Lagerfeuer ab. 
Nachdem Sie den Raum verlassen haben, ge¬ 
hen Sie rechts in den Gang und nehmen das 
Medi-Kit von der Theke. Die letzte Wache über¬ 
zeugen Sie mit bleiernen Argumenten. Schalten 
Sie nun noch das Licht aus und nehmen Sie den 
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GEDULDSPfEL 
Schleichen Sie im Hör¬ 
saal in den Zwischen¬ 
gang. Sobald die 
Agenten in ihrer Ein¬ 
satzbesprechung eine 
Pause einlegen. kön¬ 
nen Sie in aller Ruhe 
die gegenüberlie¬ 
gende Tür knacken. 


beiden Minenopfem die Taschen ab. Weiter 
geht's zum Fahrstuhl. 

Büro-Terror 

Zerschieläen Sie aus dem Fahrstuhl heraus die 
beiden Leuchtreklamen auf der gegenüberlie¬ 
genden Seite. Steigen Sie aus dem ärhacht und 
warten Sie auf die Wache. Diese erledigen Sie 
entweder mit einem gezielten Schuss aus der 
Pistole oder einem kräftigen Hieb. Den zweiten 
durchsieben Sie mit dem Sturmgewehr. Neh¬ 
men Sie dann die Splittergranaten vom Tisch in 
der Ecke. 

Wer anderen eine Grube gräbt 

Laufen Sie bis zu der blau leuchtenden Wand 
und nehmen Sie das Sturmgewehr zur Hand. 
Schalten Sie den Zoom ein und zielen Sie auf 
die Haftmine, die ein paar Meter den Gang hi¬ 
nunter an der Wand Idebt. Nun warten Sie so 
lange, bis die beiden Wachen direkt daneben 
stehen, und jagen die Mine samt Wachen in die 
Luft. 

Die Programmierer 

Gehen Sie links in den brennenden Raum, ln 
der hinteren Ecke hocken zwei Programmierer, 
die durch zwei Haftminen in Schach gehalten 
werden. Schleichen Sie langsam an die Minen 


heran und entschärfen Sie die Sprengkörper, 
wenn das Lämpchen grün leuchtet. 

Die Bombe tickt 

Laufen Sie den Gang hinunter und öffnen Sie 
die Tür mit der Kombination 33575. Beim 
nächsten Feuer müssen Sie schleichen, da sich 
eine Mine an der Wand befindet. Versierte 
Schützen können die Minen natürlich auch mit 
einer Kugel zur Detonation bringen. Schleichen 
Sie weiter bis in den nächsten Raum. Sämtliche 
Minen sind in der Nähe eines Durchgangs plat¬ 
ziert. Durchqueren Sie die nächsten beiden 
Räume und laufen Sie dann den Flur hinab bis 
zur verschlossenen Tür. Knacken Sie das 
Schloss mit dem Dietrich und betreten Sie den 
Raum. Zwischen dem lodernden Feuer steht 
ein Metallschrank. Klettern Sie darauf und de¬ 
aktivieren Sie auf der anderen Seite die Bombe. 
Alternativ können Sie auch eine Rolle durch die 
Flammen machen. 

Zuschauerraum 

Schleichen Sie in das Auditorium. Dort schnap¬ 
pen Sie zuerst den Kerl hinter der Glasscheibe 
und schleifen ihn in den dunklen Gang. Wenn 
Sie ihn dort niederschlagen, hört das die zweite 
Wache nicht. Wiederholen Sie das mit der Wa¬ 
che auf der Treppe. 



Keller 

Gehen Sie rechts neben dem Rednerpult vor¬ 
bei und hinter die Trennwand. Dort lassen Sie 
sich über den Vorsprung fallen und halten 
sich fest. Nach der kurzen Zwischensequenz 
ziehen Sie sich wieder hoch und warten, bis 
beide Wachen die Treppe hinaufgestürmt 
kommen. 

Wenn die Luft rein ist, lassen Sie sich leise auf 
die Treppe fallen. Im Keller schießen Sie zwei 
Lampen aus und warten auf die Wache. Ge¬ 
ben Sie ihr eins über den Schädel und legen 
Sie den Schalter für die Stromversorgung um. 
Stecken Sie sich auch die Munition und das 
Medi-Kit ein, die auf dem Tisch liegen. 

Zuschauerraum Teil 2 

Da Ihnen die Wachen alle den Rücken zudre¬ 
hen, können Sie die Typen einen nach dem an¬ 
deren aus dem Weg räumen. Achten Sie nur 
darauf, dass die Wache in der Loge nicht gera¬ 
de in Ihre Richtung schaut. Wenn Sie die ers¬ 
ten beiden erledigt haben, überwältigen Sie 
den Aufpasser in der Loge und nehmen ihm 
den Speicher-Stick ab. Darin finden Sie die 
Zahlenkombination für die Tür -1250. 

Foyer 

Gehen Sie die Treppe hinauf und löschen Sie 
die Lichter in der Sitzecke. Nehmen Sie dann 
Ihre große Wumme m die Hand und verpas¬ 
sen Sie dem Kalinatek-Schergen einen roten 
Punkt auf der Stirn. Den zweiten strecken Sie 
ebenfalls mit dem Sturmgewehr nieder. Wenn 
Sie auf pyrotechnische Effekte stehen, können 
Sie auch eine Splittergranate benutzen. 

Der Verwundete 

Sprechen Sie mit dem verwundeten Program¬ 
mierer und gehen Sie danach bei der nähten 
Ecke in Stellung. Kurz darauf taucht eine Wa¬ 
che auf, die erst in Ihre Richtung schaut und 
Ihnen dann den Rücken zudreht. Verpassen 
Sie ihr in diesem Augenblick ein Ringflächen¬ 
geschoss und setzen Sie dann schnell zum fi¬ 
nalen Schlag an. Verstecken Sie die Wache im 
Krankenzimmer und holen Sie anschließend 
den Programmierer dazu. Nun können Sie 
noch ein paar Sätze mit dem Verw'undeten rd- 
den, bevor er nie mehr etwas sagt. 

Die Brandtüren 

Wenn Sie dem Gang folgen, sehen Sie auf der 
linken Seite einen Raum mit blauer Beleuch¬ 
tung. Schleichen Sie hinter den Servern ent¬ 
lang und strecken Sie den Typen am Compu¬ 
ter nieder. Nehmen Sie dann die Tasche an 
sich und benutzen Sie den Computer. 

Pinkelpause 

Warten Sie in der Bar, bis die beiden Gestalten 
mit ihrer Unterredung fertig sind. Schleichen 
Sie rechts neben der Bar entlang in Richtung 
Toiletten. Unterbrechen Sie dort gewaltsam 
die Wache beim Urinieren und schleppen Sie 
sie in eine der Kabinen. Klettern Sie dann in 
den Lüftungsschacht und zeigen Sie dem 
Schurken auf der anderen Seite, dass Blei stär¬ 
ker ist als ein Schädelknochen. Nehmen Sie 
die Tasche und unterhalten Sie sich mit Ivan. 
Anschließend'geht's in den Fahrstuhl. 

Auf dem Dach 

Zerschießen Sie die Lampe auf der linken 
Seite und schauen Sie sich nach der Dreier¬ 
gruppe um. Werfen Sie eine Granate in 
den Pulk und sammeln Sie die Tasche ein. 
Klettern Sie dann über die nächste Wand 
und danach über die Kisten auf ein kleines 
Dach. Sobald Sie sich auf der anderen 
Seite fallen lassen, erscheinen zwei Wachen. 
Warten Sie, bis sich die beiden vor die 
Wand stellen, und werfen Sie eine weitere 
Granate. Falls einer die Explosion überlebt, 
erledigt Ihr Sturmgewehr den Rest. 
Nehmen Sie noch die Munition an sich 
und setzen Sie Ihren Weg fort. 
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Kampf im Rohbau - Teil 1 

Sobald Sie den nächsten Raum betreten, 
laufen drei schwer bewaffnete Jungs in 
den Nebenraum. Verschanzen Sie sich hinter 
der Scheibe und erledigen Sie einen nach 
dem anderen mit ihrer SC-20K. Folgen Sie 
dem Gang und gehen Sie durch die Tür 
auf der rechten Seite. Im folgenden Raum 
finden Sie neben einigen Splittergranaten 
noch zwei Medi-Kits. 

Kampf im Rohbau - Teil 2 

Betreten Sie den Raum und gehen Sie gleich 
hinter dem Pfeiler in Deckung. Verlassen Sie 
die Deckung immer nur auf der rechten Seite. 
Benutzen Sie das Nachtsichtgerät, falls Sie ei¬ 
nen Gegner nicht ausmachen können. Wenn 
Sie die drei Gegner ausgeschaltet haben, kön¬ 
nen Sie Ihren Weg fortsetzen. 

Kampf im Rohbau - Teil 3 

Nehmen Sie eine Granate in die Hand und ge¬ 
hen Sie zu dem Durchgang. Am Ende des 
Gangs sehen Sie drei Gegner stehen. Werfen 
Sie eine Granate in die Gruppe. Eine zweite 
Granate schmeißen Sie zwischen sich und die 
Angreifer, für den Fall, dass einer in Ihre Rich¬ 
tung läuft. Wenn Sie den Raum auf der rech¬ 
ten Seite betreten, finden Sie etwas Munition 
für Ihre Pistole. Folgen Sie dem Gang und ge¬ 
hen Sie an dessen Ende sehr langsam. Dort 
sind einige Haftminen verteilt. Warten Sie in 
dem großen Raum, bis die Wache herein¬ 
kommt. Sobald sie den Raum wieder verlässt, 
verfolgen Sie sie und schlagen sie nieder. Im 
nächsten Raum finden Sie 5,56-mm-Munition 
und ein Medi-Kit. 

Kampf im Rohbau - Teil 4 

Gehen Sie in den Eingang, aus dem es rot 
scheint. Schleichen Sie den hell beleuchteten 
Gang bis zum Ende und rüsten Sie Ihre Knar¬ 
re mit Tasem aus. Setzen Sie zuerst die statio¬ 
näre Wache unter Strom. Sobald die zweite 
Wache auftaucht, wiederholen Sie die Proze¬ 
dur. Den Gegner auf dem Gerüst können Sie 
gemütlich ausschalten, wenn er die Leiter 
hinabsteigt. 

Der Hubschrauber 

Sobald die Zwischensequenz vorüber ist, be¬ 
wegen Sie sich langsam um die Ecke. Dabei 
haben Sie die SC-20K im Anschlag. Benutzen 
Sie die Zoomfunktion, um die Gegner auf 
dem Gerüst zu beseitigen. Am Ende brauchen 
Sie nur noch über die Leitern auf das Gerüst 
zu klettern und die Plattform zu erreichen. 

Mission 6: 

Chinesische Botschaft 

Die Wachposten 

Nachdem Sie sich umgesehen haben, gehen 
Sie durch die kleine Gasse. Steigen Sie auf 
den Container und klettern Sie über 
die Wand. Vorsicht, am Ende der Gasse befin¬ 
den sich zwei Wachmänner! Schleichen 
Sie hinter die Kiste zu Ihrer Rechten und 
warten Sie, bis die Patrouille nach rechts 
aus dem Bild läuft. Jetzt von hinten an den 
anderen Wächter schleichen, ihn packen und 
in die schattige Nische zurüc^chleppen. 
Nachdem Sie den Kollegen ins Land der 
Träume befördert haben, finden Sie einen 
S-Stick. Huschen Sie zum zweiten Wachpos¬ 
ten, schlagen Sie ihn k. o. und deponieren 
Sie ihn bei seinem schlafenden Kumpel. 
Da Sie nun alleine sind, können Sie zum 
Gebäude mit dem brennenden Ölfass eilen 
und die Leiter hochklettem. 

Das Gebälk 

Vor Ihnen liegt ein eingerüstetes Haus. Sobald 
die Wachen Ihnen den Rücken zukehren und 
weit genug entfernt sind, schleichen Sie über 
die Balken, bis Sie eine Leitung über Ihnen 
entdecken. Hangeln Sie sich mit angezogenen 
Beinen zum Gebäude gegenüber. 


Simse und Wachen 

Freuen Sie sich, denn zu Ihrer Rechten finden 
Sie ein Medi-Kit. Stehlen Sie sich über den Sims 
und machen Sie mit Anlauf einen Kerzen¬ 
sprung zum anderen Mauervorsprung hinüber. 
Am Ende springen Sie hinab in den sicheren 
Schatten zwischen den beiden Containern. 
Warten Sie, bis die Wachen in eine andere Rich¬ 
tung blicken, und flitzen Sie durch die Zaunöff¬ 
nung Ihnen gegenüber. Jetzt nichts überhasten. 
Sie haben genug Zeit, um abzuwarten, bis die 
Gegner weit genug entfernt sind. Links von Di¬ 
nen finden Sie einen Abwasserschacht, den Sie 
hinabklettem müssen. 

Die Kanalisation 

Nachdem Sie im Domizil der Ratten angekom¬ 
men sind, schalten Sie Ihr Nachtsichtgerät ein. 
Gehen Sie den Abwasserkanal entlang und bie¬ 
gen Sie an der Kreuzung links ab. Nach kurzer 
Zeit erscheinen drei Wachposten. Benutzen Sie 
die Rauch-Granate und die Burschen begeben 
sich in die Horizontale. Bei einem der Träumer 
finden Sie einen der begehrten S-Sticks. Ein¬ 
stecken und weiter den miefenden Kanal ent¬ 
lang. Auf der linken Seite finden Sie eine Stahl¬ 
tür, hinter der Sie ein Medi-Kit finden. Hinter 
der nächsten Biegung müssen Sie eine weitere 
Stahltür passieren. Nach ein paar Schritten fin¬ 
den Sie eine Leiter, die Sie auf die Straße 
zurückbringt. 

Das offene Fenster 

Achtung! Oberhalb des Kanaldeckels warten 
zwei emsige Patrouillen, die über ein blenden¬ 
des Gehör verfügen! Steigen Sie also vorsichtig 
aus dem Gully und verstecken Sie sich hinter 
dem Vorhang. Passen Sie auf, dass Sie auf kei¬ 
nen Kiesel treten. Beobachten Sie die beiden 
während ihres Rundgangs und warten Sie auf 
den Moment, in dem das Duo von Ihnen weg¬ 
sieht. Jetzt huschen Sie zum Baugerüst hinüber 
und klettern die Leiter empor. Oben angekom¬ 
men, balancieren Sie in schwindelerregender 
Höhe über die Holzbohlen und finden ein offe¬ 
nes Fenster - nichts wie hinein! In der linken 
Ecke finden Sie einen Stahlträger, über den Sie 
nach oben gelangen. Hören Sie sich an, was der 
Agent zu sagen hat, und gehen Sie ins Freie. 
Auf dem Dach finden Sie ein Medi-Kit und 
Munition. Mithilfe der Seilwinde auf dem 
Stahlgerüst können Sie sich vom Gebäude ab¬ 
seilen. 

Auf zur Leiter 

Gehen Sie in das Gebäude und suchen Sie sich 
ein schattiges Fleckchen links neben der nächs¬ 
ten Tür. Sobald die Patrouille an Ihnen vorbei¬ 
kommt, verpassen Sie ihr eines über den Schä¬ 


del und schnappen sich den S-Stick. Gehen Sie 
nun nach draußen und zerschießen Sie das 
Licht an der gegenüberliegenden Wand mit der 
Zoom-Funktion. Wenn die Wache sich von Ih¬ 
nen abwendet, schleichen Sie zur Leiter an der 
Häuserwand gegenüber und klettern nach 
oben. Direkt über Ihrem Kopf wartet bereits die 
nächste Leiter auf Sie, die es zu erklimmen gilt. 
Am Ende der Leiter müssen Sie auf die Holz¬ 
bohlen zu Ihrer Rechten springen. Vorsicht! Die 
Holzbohlen geben gerne Geräusche von sich, 
weshalb Sie sich sehr langsam fortbewegen 
müssen. Im Inneren des Hauses treibt sich ein 
Gegner herum - seien Sie also auf der Hut. Ver¬ 
suchen Sie ihm aus dem Wege zu gehen und 
den Balkon zu erreichen. Sollte er Ihnen zu na¬ 
he kommen, demonstrieren Sie ihm Ihren Taser 
und entwenden Sie den S-Stick. 

Der weiße Transporter 

Vernichten Sie die Lampe auf dem Balkon. Um 
das Drahtseil zu erreichen, müssen Sie auf die 
Holzboxen klettern. Jetzt können Sie geschmei¬ 
dig zu dem Vorsprung auf der anderen Stra¬ 
ßenseite hinübergleiten. Springen Sie auf die 
Straße imd halten Sie sich so lange im Schatten 
auf, bis alle Wachen von der Bildfläche ver¬ 
schwunden sind. Nun gehen Sie nach rechts 
und biegen bei der nächsten Möglichkeit Dnks 
ab. Die Gittertür am Ende des Durchgangs 
wird von einem Feind bewacht. Sie haben zwei 
Möglichkeiten: 

Variante 1 - Die brutale Art: Wählen Sie ein 
Ringflächengeschoss an und huschen Sie in den 
Schatten links neben der Gittertür. Sobald die 
Wache um die Ecke kommt, füttern Sie sie mit 
den Ringgeschossen und verstecken ihren Kör¬ 
per an einem schattigen Plätzchen. Jetzt können 
Sie seelenruhig zum weißen Transporter 
schlendern. 

Variante 2: Sam-Fisher-Style: Warten Sie, bis 
der Kerl Ihnen den Rücken zukehrt, und schlei¬ 
chen Sie ihm nach. Jetzt klettern Sie die Leiter 
nach oben und schleichen den Sims entlang, bis 
Sie eine Leiter entdecken, die wieder nach un¬ 
ten auf die Straße führt. Sobald sich der Wäch¬ 
ter wieder Richtung Gittertür bewegt, schnellen 
Sie von der Leiter imd gehen nach rechts zum 
weißen Transporter. TIPP: Ganz nach dem 
Motto „Alles Gute kommt von oben" können 
Sie dem ahnungslosen Tropf mit einer Sprung¬ 
attacke vom Sims aus eine schöne Überra¬ 
schung bescheren. 

Zugang zur Botschaft 

Halten Sie sich rechts vom Lieferwagen und 
huschen Sie in den Schatten direkt vor Ihnen. 
Mithilfe des Nachtsichtgeräts können Sie einen 
sicheren, dunklen Weg über die Straße erken- 



PC Games März 2003 


151 
















Tipps & Tricks 


Splinter Ceil 


Profi-Lösung 


nen. Eilen Sie zur Wand hinüber und begeben 
Sie sich vorsichtig in Richtung Schranke. Wäh¬ 
rend der Pförtner die Papiere des LKW-Fahrers 
prüft, können Sie unbemerkt durch das Tor 
schlüpfen. Hinter dem Durchgang gehen Sie 
sofort im Schatten zu Ihrer Rechten in Deckung. 
Wie Sie bestimmt bemerkt haben, wimmelt der 
Innenhof nur so von Patrouillen und Wachhun¬ 
den. Jetzt heißt es einen kühlen Kopf bewahren. 
Auf leisen Sohlen begeben Sie sich nun zum 
LKW-Anhänger vor Ihnen und verstecken sich 
darunter. Achten Sie auf die Laufwege der Wa¬ 
chen. Wenn die nächste Wache von Ihnen weg¬ 
läuft, eilen Sie zum nächsten Anhänger links 
von Ihnen. Falls Sie sich zu lange an einem 
Fleck aufhalten, wittern Sie die Köter und kom¬ 
men llinen entgegen. Bleiben Sie also in Bewe¬ 
gung! Versuchen Sie, unbemerkt zur Wand zu 
gelangen, und warten Sie, bis die Patrouille 
weit entfernt ist. Gehen Sie nun um die Ecke 
und folgen Sie so lange Ihrer Nase, bis Sie eine 
kleine Brücke erreichen. Jetzt müssen Sie nur 
noch den Pavillon hinter sich lassen und durch 
das Flüsschen waten. 

Abgehörte Telefonate 

Gehen Sie in Richtung Haupteingang. In der 
Zwischensequenz werden Sie Zeuge eines Tele¬ 
fonats. Wählen Sie das Lasermikrofon und rich¬ 
ten Sie es auf das Fenster. Nachdem Sie die In¬ 
formationen erhascht haben, warten Sie, bis ei¬ 
ne Limousine in den Hof fährt. Zielen Sie mit 
dem Lasermikro auf die Fenster, um noch mehr 
Infos zu erhalten. Jetzt ist es Zeit zu fliehen. 
Warten Sie, bis das Wachpersonal Richtung Hof 
sieht, und schleichen Sie am Haupteingang vor¬ 
bei. Hinter dem Wachhäuschen können Sie ein 
Rohr hochklettem imd über die Mauer steigen. 
Auf der anderen Seite wartet zu Ihrer Linken ei¬ 
ne attraktive Informantm auf Sie. 

Mission 7: Schiachthof 

Schluss mit lustig! Die Terroristen sind drauf 
und dran, Soldaten zu exekutieren. Da verliert 
selbst Herr Fisher seine guten Manieren. In die¬ 
sem Level werden Sie ausführlichen Gebrauch 
von Ihrer Schusswaffe machen - und das nicht, 
um Lichter auszuschießen. Verstecken Sie alle 
Ihre Opfer - auch wenn niemand mehr in der 
Nähe ist, bekommen Sie später die Nachricht, 
dass Leichen gefunden wurden, wenn sie nicht 
versteckt waren. 

Drei Hofwachen 

Sie haben die Wahl - erledigen Sie die drei Wa¬ 
chen lautlos im Fisher-Style oder greifen Sie lie¬ 
ber gleich zum Schießeisen? Für die Lautlosen; 

1. Klettern Sie direkt am Startpunkt über den 
Zaun und dann sofort auf den Block mit dem 
Gatter zu Ihrer Linken. Vorsicht: Die Jungs hier 


sind enorm geräuschempfindlich. Lassen Sie 
sich lautlos am langen Ende wieder auf den Bo¬ 
den fallen. Jetzt können Sie der ersten Wache 
hinterherschleichen, zupacken und sie an den 
Startpunkt befördern, wo es dann eine Kopf¬ 
nuss gibt. Nehmen Sie den S-Stick aus der Ta¬ 
sche! 

2. Schleichen Sie hinter der Wache, die im lin¬ 
ken Teil des Hofs patrouilliert, her. Verstecken 
Sie sich hinter den roten Fässern bei dem Schal¬ 
ter. Sobald die andere Wache auf dem Weg zum 
Häuschen ist, können Sie zuschlagen. 

3. Schleichen Sie unbemerkt am Zaun entlang 
bis zum Häuschen. Auf dem hinteren Ende der 
Patrouille erwischen Sie auch Wache 3 ohne 
Probleme. 

Wachhäuschen 

Gehen Sie nun noch in das Häuschen, schnap¬ 
pen Sie sich das Medi-Kit und holen Sie den 
Speicher-Stick aus dem Rechner. Gehen Sie 
gleich wieder raus und springen Sie vom Müll¬ 
container aus über die Wand. 

Der verminte Hof 

Bevor es richtig gemein wird, schalten Sie erst¬ 
mal die Wache aus - warten Sie dazu, bis diese 
an den Computer im Häuschen geht. Der Hof 
selber birgt gleich drei Gefahren: Suchschein¬ 
werfer, Wachen und Minen. Letztere erkennen 
Sie durch Ihre Thermalsicht als pulsierende 
Punkte am Boden. Gemein ist jedoch, dass Sie 
so zwar die Minen, nicht aber die Suchschein¬ 
werfer erkennen. Die Wachen auf den Baikonen 
können Ihnen nichts anhaben, solange Sie den 
Scheinwerfern ausweichen - und auch wenn 
Sie beide Soldaten erledigen, schlägt der Alarm 
an, sobald Sie im Lichtkegel stehen. Pfeifen Sie 
also auf Lautlosigkeit. 

So geht's! 

Sie starten am Zauneingang. Am Ende jedes 
Schrittes sind Sie in Sicherheit und können die 
Umgebung mit der Thermalsicht nach Minen 
absuchen und sich umschauen. 

1. Vom Emgang aus huschen Sie zu den Kisten 
mit den Fässern daneben - Ducken nicht ver¬ 
gessen. 

2. Sobald der Scheinwerfer vorbei ist, klettern 
Sie auf die Kisten, drehen sich um 90° nach 
links, hüpfen wieder runter und nehmen links 
von der einzelnen, schräg stehenden Kiste wie¬ 
der Deckung. Hocken Sie sich so hin, dass Sie 
den linken Teil des hinteren Balkons einsehen 
können. 

3. Wenn Sie scharf darauf sind, alle S-Sticks zu 
bekommen, muss jetzt die Wache am hinteren 
Balkon dran glauben. Sie sind hinter der Kiste 
in Sicherheit und können in aller Seelenruhe 
zum Kopfschu.ss ansetzen. Genug Zielwasser 


und eme ruhige Hand vorausgesetzt, findet die 
Wache am linken Ende des Balkons die letzte 
Ruhe. 

4. Warten Sie erneut den Scheinwerfer ab und 
laufen Sie dann am Zaun entlang bis zu dem 
Container. Hier sind Sie sicher. Wenn Sie mit 
dem Rücken zum Zaun stehen, setzen Sie die 
Thermalsicht auf. Bis zur Lampe ist der Weg 
minenfrei. 

5. Sie müssen jetzt beide Scheinwerfer abwar- 
ten und bis zum Container laufen. Kurz vor 
dem Lichtkegel der Lampe bleiben Sie stehen. 

6. Sobald der Scheinwerfer vorübergezogen ist, 
klettern Sie in den Container und gleich wieder 
raus. Jetzt noch schnell an die Wand spurten 
und Sie sind in Sicherheit. 

7. Schauen Sie mit dem Rücken zur Mauer nach 
rechts. Sie sehen eine hohe Kiste und daneben 
einen weißen Zementblock. Die Ecke zwischen 
Kisten und Block ist Ihr nächster sicherer 
Punkt. 

8. Jetzt klettern Sie über die hohe Kiste und lau¬ 
fen zur Wand direkt vor Ihnen. Fast geschafft! 
Vorsicht: Die Tür sieht verlockend aus, ist aber 
vermint. Also in die andere Richtung, immer an 
der Wand lang, bis Sie durch die Öffnung in ei¬ 
nen Raum mit zwei Müllcontainem kommen. 
Jetzt müssen Sie nur noch über den Container 
in den Schacht oben springen. 

Die Antenne 

Auf dem Dach geht das Licht abwechselnd an 
und aus. Auch wenn hier oben niemand ist, 
werden Sie entdeckt, wenn Sie sich im grellen 
Scheinwerferlicht in der Nähe der Oberlichter 
befinden. Um das Ganze noch komplizierter zu 
machen, ist es unmöglich, auf dem Metalldach 
lautlos zu sein - Sie müssen die Betonstreben 
benutzen. Wenn Sie einmal Lärm machen, hält 
man Sie für eine Ratte. Erst beim zweiten Mal 
wird Alarm gegeben. 

1. Vom Lüftungsschacht machen Sie einen be¬ 
herzten Schritt nach vorne - jetzt hocken Sie auf 
der zweiten Strebe. 

2. Sobald das Licht aus ist, können Sie um das 
erste Oberlicht huschen. Am Ende hangeln Sie 
sich an der Metallschiene entlang zur nächsten 
Strebe. 

3. Beim zweiten Oberlicht wird's brenzliger - 
Sie müssen über Kisten und Holzplanken. Wie 
gesagt - einmal dürfen Sie Krach machen. 

4. Über Ihnen ist ein Drahtseil gespannt. Han¬ 
geln Sie sich bis zur Wand. Jetzt müssen Sie nur 
noch leise über den Zaun klettern und den Kas¬ 
ten an der Antenne benutzen. 

Alarm auf dem Dach 

Nach der Zwischensequenz ist Eile geboten - 
zwei schwer bewaffnete Wachen sind auf dem 
Weg. Sie müssen beide ausschalten. 

1. Laufen Sie sofort unter den Holzsteg und 
schauen Sie durch die Treppenstufen. Ihr erster 
Gegner wird gleich die Treppe hinunterlaufen. 
Entscheiden Sie selbst, ob ein Taser oder doch 
Vollmantelgeschosse besser sind - so oder so 
erledigen Sie die Wache. 

2. Hocken Sie sich jetzt auf die Treppe. Die 
zweite Wache konimt aus der Tür und geht in 
die andere Richtung. Am Ende in der dunklen 
Ecke bleibt der Soldat stehen. Nachtsicht an, 
zoomen, Luft anhalten und eine 5,57-mm-Kopf- 
schmerztablette verabreichen - Problem gelöst. 

3. Der Holzsteg führt auf den Balkon. Wenn Sie 
im Minenfeld die eine Wache wie beschrieben 
erschossen haben, können Sie jetzt den S-Stick 
und den Körper abholen. Haben Sie die Wache 
verschont, ist hier niemand. 

4. Deponieren Sie alle Körper im dimklen Teil 
auf dem Holzsteg. 

5. Knacken Sie die Tür mit dem Dietrich. 

Goodies 

Nachdem die Tür offen ist, gehen Sie die Holz¬ 
treppe nach unten. Hören Sie es? Ja, hier unten 
lauert eine Wandmine. Gehen Sie ganz langsam 
auf den Tisch zu - hinter dem letzten Fass be¬ 
findet sich rechts an der Wand die fiese Überra- 
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schung. Entschärfen Sie das Teil und bedienen 
Sie sich am Tisch; Neben dem S-Stick aus dem 
Computer gibt es hier noch eine Splittergranate 
und zwei Haftminen. WICHTIG: Diese Minen 
werden Ihnen am Levelende den Hintern ret¬ 
ten, also nehmen Sie sie mit! Alles erledigt? 
Gut, gehen Sie die Treppe wieder rauf, durch 
die bisher noch nicht benutzte Tür und gleich 
noch eine Tür weiter. Sie sind weit oberhalb 
ejnes Toilettenraumes. 

Klo-Action! 

Schleichen Sie an das Geländer und springen 
Sie drauf. Ihr Ziel ist die Strebe über den Fäs¬ 
sern. Vorsicht: Der Holzboden und die Fässer 
machen Lärm. Springen Sie an die Strebe und 
ziehen Sie die Beine hoch. Jetzt hangeln Sie sich 
ganz bis zum Ende. Wenn Sie leise waren, er¬ 
leichtert sich genau unter Ihnen ein Soldat. 
Warten Sie, bis die Wache sich die Hände 
wäscht. Das Waschbecken ist genau unter Ihren 
Füßen. Lassen Sie sich nur fallen. Die Wache 
bremst Ihren Fall und ist k. o. - Fisher-Style! 
Eine Wache rennt draußen im Gang rum, eine 
andere schaut unglücklicherweise direkt m den 
Raum hinein. Wenn Sie nur einen Mucks von 
sich geben, kommen die Jungs um die Ecke - 
halten Sie also im Zweifelsfall die Waffe bereit. 
Wenn Sie unentdeckt bleiben, können Sie von 
den Pissoirs aus eine Ablenkungskamera zu 
den Spiegeln links von den Toilettenkabinen 
schießen. Locken Sie die Wache an und lassen 
Sie das Gas ausströmen. Jetzt ist nur noch die 
Wache im Gang da - kein Problem. Deponieren 
Sie alle Gegner bei den Pinkelbecken. Jetzt grei¬ 
fen Sie sich noch das Medi-Kit bei den Spinden 
und schalten das Licht aus. 

Information einholen 

Folgen Sie dem Gang nach links - hinter einer 
Tür sitzt ein Soldat am PC. Schleichen Sie in das 
Zimmer und greifen Sie sich den Typen. Stellen 
Sie ihm ein paar Fragen, bevor Sie ihn schlafen 
legen. Ob Sie seinem Wunsch nachkommen 
(Ende des Dialogs), ist Ihre Sache. Deponieren 
Sie den Körper in der dunklen Ecke. Greifen Sie 
sich die Munition, benutzen Sie den Computer 
und schießen Sie vorsichtshalber noch die 
Schreibtischlampen aus. Verlassen Sie den 
Raum wieder und lassen sich in den Schacht 
am Boden fallen. 

Über der Decke 

Folgen Sie dem Schacht und klettern Sie am 
Rohr nach ganz oben. Mit einem Sprung kön¬ 
nen Sie sich an der Kante hochziehen. Sie befin¬ 
den sich jetzt auf einer Zwischendecke. Unter 
Ihnen unterhalten sich drei Wachen. Schalten 
Sie doch mal die Thermalsicht ein - durch die 
dünne Decke erkennen Sie die Wachen ein¬ 
wandfrei. Sie können nun versuchen, alle drei 
mit dem Gas einer Ablenkungskamera oder ei¬ 
ner Splittergranate ins Jenseits zu befördern. 
Stilvoller sind jedoch drei gut gezielte Schüsse 
aus dem SC-20K durch die Decke hindurch. Die 
armen Kerle werden nie erfahren, wer sie auf 
dem Gewissen hat. Springen Sie runter und 
vollziehen Sie das normale Prozedere: Lampen 
ausschießen, Taschen durchsuchen (ein Spei- 
cher-Stick, eine Splittergranate und ein Med- 
pack) vmd Leichen in den Schatten tragen. 

Im Kühlraum 

Durch den Nebel können Sie prima mit der 
Thermalsicht schauen. Das heißt aber noch 
nicht, dass die Gegner Sie nicht sehen. Außer¬ 
dem bekommen Sie es hier erstmals mit den 
automatischen Kanonen zu tun. 

Erster und zweiter Kühlraum 

Schleichen Sie rechts um die geöffnete Tür he¬ 
rum und hocken Sie sich mit dem Rücken an 
die Wand. Im Durchgang zum nächsten Raum 
schaut eine Wache am Ende ihrer Patrouille 
genau in Ihre Richtung. Rücken Sie so weit 
nach rechts, dass Sie dieser Wache im entschei¬ 
denden Moment einen Kopfschuss verpassen 



COOLE SACHE Der Wache 
beim zweiten Geschütz 
können Sie förmlich aufs 
Dach steigen. 


können. Ein zweiter Soldat patrouilliert weiter 
hinten im Raum - ihn können Sie ebenfalls 
von hier aus erledigen. Vorsicht: Hinten links 
im zweiten Kühlraum steht eine Kanone. Ge¬ 
hen Sie links an der Wand entlang - vor der 
Kanone können Sie über einen Schrank klet¬ 
tern und direkt vor dem Steuercomputer lan¬ 
den. Legen Sie das Biest lahm und gehen Sie 
dann weiter in den Gang hinein. 

Dritter Kühlraum 

Hier befinden sich drei Wachen - und alle drei 
lassen sich geschickt von hinten packen, weg¬ 
schleifen und niederschlagen. Die erste vom 
Eingang aus, die beiden anderen von der rech¬ 
ten Wand aus. Sie finden einen S-Stick und eine 
Splittergranate bei Ihren Opfern. Auf der linken 
Seite des Raums ist eine Holzpalette. Über diese 
kommen Sie an die Metallschiene über Ihnen. 

Vierter Kühlraum 

Hängen Sie sich mit allen Vieren an die Schiene. 
Jetzt können Sie ungesehen in den nächsten 
Raum hangeln. Links steht eine Kanone, rechts 
eine Wache - keine Angst, man sieht Sie nicht. 
Am Ende der Schiene müssen Sie sich lautlos 
auf den Boden fallen lassen. Schleichen Sie erst 
zur Rückseite der Kanone. Jetzt gibt es drei Va¬ 
rianten: 

1. Sie locken die Wache mit einer Flasche (liegt 
bei der Kanone) um die Ecke und verpassen ihr 
einen Kopfschuss. 

2. Fisher-Style: Sie klettern auf die Maschine 
und lassen sich auf die Wache fallen. 

3. Die laute, aber durchaus elegante Variante; 
Sie locken per Flasche die Wache vor die Kano¬ 
ne. Sobald Sie geworfen haben, machen Sie sich 
an den Steuercomputer. Schalten Sie IFF aus, 
wenn die Wache genau vor der Kanone steht. 
Ein tragischer Computerfehler. 

Vergessen Sie bei beiden Varianten nicht, die 
Kanone zu deaktivieren, bevor Sie den Raum 
verlassen. Wer's braucht: In diesem Raum liegt 
auch noch ein Medi-Kit. 

Letzter Kühlraum 

Hier tun mal wieder drei Wachen Dienst. Sie 
müssen lediglich den Soldaten direkt am 
Durchgang packen und in den Gang zurückzer¬ 
ren, sobald die Patrouille von Ihnen weggeht. 
Jetzt schleichen Sie - natürlich ungesehen - 
links in den Raum hinein. Halten Sie an den 
Fässern kurz inne. Sobald die Patrouille weg¬ 
schaut, einfach hinter dem Wachmann weiter an 
der linken Wand entlangschleichen. Wenn Sie 
die Thermalsicht ausschalten, sehen Sie am Bo¬ 
den ein Loch - verlassen Sie diesen kalten Ort. 


Schleichgang 

Folgen Sie dem Schacht und verlassen Sie die¬ 
sen am Ende. Hier oben gibt's ein Medpack. 
Gehen Sie nun langsam die Treppe runter und 
schauen Sie vorsichtig um die Ecke. Sobald die 
Patrouille nach rechts wandert, schleichen Sie 
in den Raum, biegen sofort scharf rechts ab und 
gehen bis zum Schalter am Ende. Betätigen Sie 
ihn - eine Luke öffnet sich direkt unter Ihnen. 
Bleiben Sie in der dunklen Ecke und warten Sie, 
bis die Wache erneut rechts verschwindet. Jetzt 
hüpfen Sie lautlos in den Kanal und huschen 
diurh die Luke. 


Im Stall 

Schleichen Sie den Gang entlang - leise! Stop- 

g m Sie direkt vor dem Licht, das durch die 
ffnung fällt. Eine Wache patrouilliert direkt 
hinter dieser Öffnung. Warten Sie, bis der 
Schatten von rechts nach links geht. Jetzt hu¬ 
schen Sie durch die Öffnung und gehen schräg 
rechts gegenüber in den Stall ins Dunkle. Die 
Wache schaut am Ende der Patrouille direkt 
auf Sie, sieht aber nichts. Schleichen Sie ihr 
hinterher und greifen Sie am Ende des Ganges 
zu. Schleifen Sie den Soldaten in die dunkle 
Ecke, in der Sie sich zuerst versteckt haben. Al¬ 
ternativ tut's natürlich auch ein Kopfschuss. 
Auf und neben dem Regal liegt noch je eine 
Fackel - greifen Sie zu. 

Die zweite Wache 

Die nächste Wache patrouilliert im Raum 
nebenan. Das alte Spiel: Schleichen Sie in den 
Schatten neben der Tür, warten Sie einen güns¬ 
tigen Moment ab und schlagen Sie zu. Im Gang 
liegt eine weitere Fackel. 



Die dritte Wache 

Gehen Sie nun in den nächsten Gang - schon 
von hier sollten Sie die Auto-Kanone hören. Im 
Türrahmen am Ende erscheint eine Wache auf 
Patrouille. Zwei Varianten; 

1. Schießen Sie die Lampen aus und gehen Sie 
im Gang mit einem Taser in Position. Sobald 
die Wache kommt, zappen Sie sie (eine Ge¬ 
wehrkugel in den Kopf tut es auch). 

2. Locken Sie den Soldaten mit Geräuschen ah 
und erledigen Sie ihn. 


Kanone ttl 

Gehen Sie möglichst nah an die Kanone ran 
und machen Sie eine Rolle vorwärts an ihr vor¬ 
bei. Das Ding feuert zwar ein paar Salven ab, 
trifft aber nicht. Jetzt können Sie die Kanone am 
Steuercomputer abschalten, ln der Box gegen¬ 
über finden Sie Munition, eine Fackel und eine 
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Granate. In den anderen Boxen finden Sie noch 
zwei Fackeln. Jetzt können Sie auch gefahrlos 
den S-Stick der Wache an sich nehmen. Im fol¬ 
genden Gang finden Sie ein Medikit. 

Zwei Wachen, zwei Kanonen 

Trickreich, aber laut: Gehen Sie im nächsten 
Gang sofort nach links auf die Brüstung. So ge¬ 
langen Sie hinter die beiden Kanonen. Am 
Computer stellen Sie beide Kanonen so ein, 
dass der Kasten bei IFF AUS leer ist. Schießen 
Sie nun auf die gegenüberliegende Wand - die 
Wachen kommen und werden von den eigenen 
Kanonen zerlegt. Schalten Sie die Kanonen wie¬ 
der ab, um selber vorbeizukommen. Wenn Sie 
die Leichen entsorgen, nehmen Sie gleich den 
S-Stick an sich. 

Die letzte Kanone 

Um an diesem Biest unbeschadet vorbeizu¬ 
kommen, muss die Elektronik abgelenkt wer¬ 
den. Zünden Sie eine Fackel und werfen Sie 
diese in die Box, etwas links vom Vorhang. Die 
Kanone ballert wie bescheuert auf die Fackel 
und Sie können ungeschoren durch den Vor¬ 
hang flitzen. 

Der Geiselraum 

Huschen Sie durch den nächsten Vorhang und 
dann sofort in die erste Nische auf der linken 
Seite. Zwei Wachen kommen an Ihnen vorbei - 
sobald diese außer Sichtweite sind, gehen 
Sie weiter. Keine Angst, hier kommen keine 
Gegner mehr - vorerst wenigstens nicht. 
Sie kommen in einen Raum mit niedrigen 
Betonwänden. Vorsicht: Zwei Automatikge¬ 
schütze sind auch hier, können aber problemlos 
erreicht und für den Moment ausgeschaltet 
werden. Des Weiteren finden Sie amerikanische 
und chinesische Geiseln. Sprechen Sie auf 
keinen Fall mit dem Chinesen, bevor Sie nicht 
die nötigen Vorbereitungen getroffen haben. 
Sammeln Sie - je nach Bedarf - die Munition 
auf dem Regal und das Medi-Kit bei den 
Kanonen ein. 

Vorbereitungen 

Mehrere Gegner versuchen, die beiden Geisel¬ 
räume zu stürmen. Die Automatikgeschütze 
helfen Ihnen nur bedingt, da sie sehr unge¬ 
schickt stehen. Schalten Sie nur die aufseiten 
der Amerikaner ein - natürlich muss IFF auch 
umgeschaltet werden. Nutzen Sie die drei Haft¬ 
minen vom Anfang der Mission, um den Weg 
zu den Amerikanern zu schützen. Platzieren 
Sie die Minen weit auseinander - sonst spren¬ 
gen sie sich gegenseitig. Wenn Sie alles so weit 


präpariert haben, wählen Sie das Sturmgewehr 
samt Gasgranate, falls vorhanden, und spre¬ 
chen mit dem Chinesen. 

Geiselbefreiung 

Knallen Sie alle und jeden ab, der sich der Kreu¬ 
zung bei den Kanonen nähert. Machen Sie aus¬ 
giebigen Gebrauch von Granaten. Die Minen 
sollten den Rest übernehmen. Im Laufe des 
Feuergefechts erhalten Sie die Meldung, dass 
Grinko höchstpersönlich in den Keller kommt. 
Arbeiten Sie sich zu den Eingängen vor. Grinko 
ist ein guter Schütze und verschanzt sich hinter 
den Torbögen. Es ist ein hartes Stück Arbeit - 
aber sobald Sie den Bösewicht erledigt haben, 
ist die Mission gewonnen. 

Mission 8: 

Chinesische Botschaft (2) 

Sie haben eindeutige Feuererlaubnis - trotz¬ 
dem schickt es sich für einen Third-Echelon- 
Agenten nicht, wie Rambo herumzuballem. 
Wir zeigen Ihnen, wie Sie mit Stil und An¬ 
stand weiterkommen. 

Missionsbeginn 

Gehen Sie in die Gasse neben dem Lieferwa¬ 
gen und knipsen Sie das grelle Licht über der 
Tür aus. Öffnen Sie die Tür. Direkt neben Ih¬ 
nen ist ein Lichtschalter - ist eh zu hell hier, 
also aus damit. Jetzt huschen Sie geradeaus, 
biegen hinter dem Tisch rechts ab und kom¬ 
men an eine Leiter. Bevor der fette Koch das 
Licht wieder angemacht hat, sind Sie schon 
einen Stock höher und die Wachen wissen 
von nichts. 

Auf dem Dach 

Verlieren Sie keine Zeit, laufen Sie sofort über 
die Planken und stellen Sie sich an die Wand 
rechts neben der Tür - außen versteht sich. 
Eine Patrouille kommt hier entlang - sobald 
diese in dem Gang direkt hinter Ihnen nach 
rechts läuft, gehen Sie rein. Durchqueren Sie 
den Raum geradeaus und folgen Sie dem 
Gang bis zum Balkon. Hier greifen Sie sich 
das Abwasserrohr, klettern nach oben ans Seil 
und schon hängen Sie am Sims des Bot¬ 
schaftsgebäudes. Simpel, oder? Jetzt nur noch 
fix ums Gebäude gehangelt, am offenen Fens¬ 
ter das Rohr hoch und rein in die gute Stube. 
Im Boden ist ein Loch, also runter da. 

In die Botschaft 

Hier oben ist niemand - also keine Panik. 
Nehmen Sie sich das Medi-Kit aus dem Raum 
mit dem Loch in der Wand. Durch die Öff¬ 
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nung kommen Sie weiter, indem Sie sich an 
die Wand pressen. Am Ende geht's am Rohr 
nach unten. 

Die PC-Killer 

Kriegen Sie keinen Schreck, wenn auf einmal 
wie wild geballert wird - Sie haben nichts 
falsch gemacht. Drei Soldaten haben hier den 
Auftrag, Rechner zu zerstören. Im angrenzen¬ 
den Raum ist das auch kein Problem - kom¬ 
men die Jungs aber an den PC im nächsten 
Zimmer, ist die Mission verloren. Schleichen 
Sie vor, bis Sie wieder normal hocken können. 
Wenn die Jungs den Raum verlassen, werfen 
Sie zwei Granaten durch die Tür (sicher ist si¬ 
cher) - Sie sollten alle drei Gegner erwischen. 
Sammeln Sie einen S-Stick und eine Haftmine 
ein. Jetzt benutzen Sie den PC im Nebenraum. 

Durch die Botschaft 

Nehmen Sie aus dem kleinen Putzraum zwei 
Medpacks mit. Durch die nächste Tür kom¬ 
men Sie in ein Treppenhaus - oben warten 
zwei Wachen und eine Kamera auf Sie. Schal¬ 
ten Sie zuerst das Licht im Treppenhaus am 
Schalter aus. Die Wache direkt an der Tür 
können Sic sich greifen und in den Schatten 
zerren - nehmen Sie den S-Stick aus der Ta¬ 
sche. Halten Sie sich jetzt im Dunkeln und 
schießen Sie die Kamera aus. Die zweite Wa¬ 
che ist alarmiert, geht zur Kamera und guckt 
diese verwirrt an - dabei dreht sie Ihnen den 
Rücken zu. Sie wissen, was zu tun ist. Verber¬ 
gen Sie beide Körper im Schatten. 

Schlafende Hunde 

Im nächsten Gang gehen rechts zwei Türen ab 
- beide führen in den gleichen Raum mit zwei 
schlafenden Wachen. Wer will, holt sich neben 
den schnarchenden Soldaten das Medi-Kit, 
aber sehr leise! 

Eingang zur großen Halle 

Sie hören auf dem Gang zwei Wachen. Schau¬ 
en Sie unter der Tür durch. Der Offizier gibt 
den Türcode ein. Sobald die beiden Soldaten 
die Halle betreten haben, huschen Sie raus 
und schauen sich den Zifferblock mit der 
Thermalsicht an. Der Code 1436 ist noch zu 
erkennen. Geben Sie den Code ein und öffnen 
Sie die Tür. Vorsicht, rechts neben Ihnen steht 
eine Wache samt Automatikgeschütz. 

In der großen Halle 

Bleiben Sie in der Tür hocken. Schießen Sie 
eine Ablenkungskamera an die gegenüberlie¬ 
gende Wand. Locken Sie die Wache an und 
knocken Sie sie mit dem Gas aus. Jetzt müssen 
Sie zur Kanone - das Problem ist jedoch, dass 
Sie kaum an ihr vorbeikommen, ohne dass sie 
einen Schuss abgibt. Das wiederum alarmiert 
eine Wache, die nach unten kommt. Schalten 
Sie am Steuercomputer einfach IFF aus, die 
Kanone nimmt Ihnen die Drecksarbeit ab. 
Untersuchen Sie die Körper und nehmen Sie 
einen S-Stick an sich. 

Auf der Empore 

Klettern Sie auf das Regal mit den Vasen direkt 
über der Kanone. Schießen Sie das Licht über 
dem Geschütz auf der Balustrade aus und klet¬ 
tern Sie über eine Vase nach oben. Jetzt wieder¬ 
holen Sie mit den beiden erscheinenden Wa¬ 
chen den guten alten IFF-Trick. Holen Sie sich 
einen Speicher-Stick von einem der Opfer. 

Auf die andere Seite 

Hinter den großen Flaggen im Raum läuft ein 
Rohr entlang. Hangeln Sie sich zügig bis hin¬ 
ter die zweite Fahne. Warten Sie, bis der Offi¬ 
zier seinen Soldaten durch die Tür gelassen 
hat. Jetzt ziehen Sie die Beine hoch und han¬ 
geln sich weiter, bis Sie direkt hinter dem Offi¬ 
zier stehen. Sie müssen sich unbedingt leise 
fallen lassen, sonst können Sie den Offizier 
nicht mehr nutzen, um die Tür zu öffnen. Im 
Raum greifen Sie sich noch den Soldaten 
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sowie den Speicher-Stick aus dem PC und 
verschwinden dann durchs Fenster. 

Durch den Hof 

Sie kommen in einen kleinen Hof. Sie müssen 
hier schnell sein, weil im großen Hof hinter 
dem Torbogen ein Wachhund ist - je länger Sie 
hier verweilen, desto größer ist die Chance, 
dass er Ihre Witterung aufnimmt. Schießen Sie 
die beiden Lampen an der Wand aus und zielen 
Sie dann durch den Torbogen, ln Ihrer Schussli¬ 
nie patrouilliert eine Wache - zielen, Luft anhal- 
ten, Kopfschuss! Jetzt laufen Sie geduckt durch 
den Bogen, sofort rechts neben der Brücke ins 
Wasser und dann immer der Nase nach bis zur 
Tür. Öffnen Sie diese und gehen Sie hindurch. 

Tür mit Wache und Kamera 

Sie müssen lediglich den großen Scheinwerfer 
zerschießen. Die Wache verlässt ihren Posten, 
die Kamera ist blind und Sie können durch die 
Schatten bis zur Tür huschen und diese öffnen. 

Code-Schloss 

Im nächsten Raum nehmen Sie sich das Medi- 
Kit und gehen weiter durch die Tür ins Lager. 
Kriechen Sie durch das Regal direkt vor Ihnen 
und beobachten Sie, wie eine Wache einen Tür¬ 
code eingibt. Sobald der Soldat durch die Tür 
ist, müssen Sie wieder mit der Thermalsicht 
den Code erkennen und schnell eingeben. Er 
lautet 9753. 

LKW zerstören 

In der folgenden Lagerhalle gibt es drei Wa¬ 
chen, die sich mit etwas Geschick allesamt im 
Fisher-Style enorm cool ausschalten lassen. 
Gut, der Offizier in der Tür ist Routine, zerren 
Sie ihn in den Raum und schalten Sie erst dann 
das Licht aus. Sobald die Patrouille von Ihnen 
weggeht, zerschießen Sie die Lampe über der 
Tür - die Kamera ist jetzt blind. Steigen Sie auf 
den Kisten rechts ganz nach oben. Die Patrouil¬ 
le kommt nun zum Licht und Sie können ihr 
auf den Kopf springen. 

Dritte Wache - Fisher-Style 

Erstmal entsorgen Sie die beiden anderen - 
jetzt schleichen Sie rechts in den Raum hinein. 
Schlüpfen Sie durch die Lücke im Regal. Holz¬ 
auge, sei wachsam! Noch eine Kamera an der 
hinteren Seite des Raums. Für die ganz Coolen: 

1. Zerschießen Sie mit Nachtsicht und Zoom 
die Kamera. 

2. Jetzt laufen Sie schnell vor, an dem Paketwa¬ 
gen vorbei. 

3. Akrobatik! Machen Sie den Spagatsprung 
über dem dunklen Bereich zwischen Kamera 
und Paketwagen. 


4. Die Wache wird unter Ihnen stehen bleiben - 
steigen Sie ihr förmlich aufs Dach. 

Weiter zu den LKWs 

Im Lager müssen Sie mit einem eleganten 
Sprung auf den Steg nach oben kommen. 
Springen Sie vom Paketwagen zwischen den 
Regalen zweimal. Rennen Sie nun immer gera¬ 
deaus und am Ende rechts. Sie stehen hinter 
den LKWs. Wenn Sie schnell waren, genügt 
jetzt ein Schuss auf die Zapfsäule. Wenn die 
Wagen schon draußen stehen: 

1. Rennen Sie die Treppe runter, den Gang ent¬ 
lang nach links. 

2. Sie können durch das Fenster die LKWs se¬ 
hen. 

3. Schießen Sie auf die Tanks - boom! 

Wie auch immer Sie es geschafft haben - gehen 
Sie zurück zur Treppe. Dort finden Sie eine 
Luke, durch die Sie müssen. 

Der Weg zum Büro 

Sie kommen in einen langen Gang, in dem eine 
einsame Wache patrouilliert. Hier ist ein Taser 
die richtige Wahl. Schleichen Sie hinter Ihrem 
Opfer her und drücken Sie ab, sobald es im 
Schatten steht. Tasten Sie sich nun weiter vor 
und halten Sie in jedem Schatten inne. Kurz vor 
dem Ende des Ganges kommt eine Wache um 
die Ecke und Ihnen bedrohlich nah - cool blei¬ 
ben, Fisher! Kurz bevor der Typ Sie über den 
Haufen rennt, erhält er einen Funkspruch und 
dreht um. 

Keypad-Mania 

Sie müssen die Wache unbemerkt verfolgai. Sie 
wird auf dem Weg drei Keypads benutzen, die 
Sie allesamt öffnen müssen. Die Zahlen und die 
Reihenfolge erkennen Sie - wie bisher auch - 
mit der Thermalsicht. Um es Ihnen leichter zu 
machen, hier der Ablauf: 

1. Erste Tür - Code: 1456. 

2. Fahren Sie im Fahrstuhl nach oben. 

3. Zweite Tür - Code: 1834. 

4. Rechts halten - letztes Keypad: 7921 
Sie sind jetzt in Feirongs Büro. 

Feirongs Daten 

Feirong ist ein Loser, das weiß er mittlerweile 
auch selber. Und was tun Loser? Sie bringen 
sich um. Tot hilft Ihnen Feirong aber nicht wei¬ 
ter. Nach der Zwischensequenz ist Eile gebo¬ 
ten: Greifen Sie sich das chinesische Ekelpaket 
und plaudern Sie mit ihm. Hören Sie sich 
durchaus an, was er zu sagen hat, erfüllen Sie 
ihm aber nicht den Wunsch - noch nicht. 
Drücken Sie Ihren neuen Freund gegen seinen 
PC. Er ist viel kooperativer, als man zunächst 
denken möchte. 


Flucht 

Nach dem dubiosen Selbstmord bricht die Höl¬ 
le los. Feuer und Explosionen überall. Sie müs¬ 
sen sich nicht beeilen, cool bleiben! Schlendern 
Sie durch die Doppeltür und weiter durch die 
nächste Tür. Dann müssen Sie zwischen den 
beiden großen Feuern hindurch. Im nächsten 
Raum ist der Weg ins Treppenhaus nach einer 
Explosion offen. Durchs Fenster geht's in den 
Hof und in den Heli. Mission geschafft, coole 
Sache, Fisher! 

Mission 9: 

Prasidentenpalast 

Sie haben es fast geschafft - und sind wieder in 
Georgien. Ein letztes Mal müssen Sie alles ge¬ 
ben! Und für die ganz Harten: alles im Fisher- 
Style! 

Turnübungen 

Man fragt sich zu Recht, ob es keinen einfache¬ 
ren Weg in den Palast gibt. Aber gut, so ist es 
nun mal - springen und hangeln am Abgrund, 
natürlich ohne Netz. 

1. Vom Startpunkt einen Doppelsprung an die 
linke Wand. 

2. Von diesem Podest müssen Sie sich so fallen 
lassen, dass Sie die Kante erwischen, dann stu¬ 
fenweise einfach nach unten fallen lassen. 

3. Nach einem normalen Sprung müssen Sie 
einen Doppelsprung an das Rohr machen. Klet¬ 
tern Sie nach oben. 

4. Oben vom Rohr abspringen und an der Kan¬ 
te festhalten. Hochziehen und gleich an die 
Strebe. Am Ende fallen lassen und an die nächs¬ 
te Strebe hängen. 

5. Von dieser Strebe lassen Sie sich fallen und 
ergreifen einen Sims. An diesem geht es um die 
Ecke. Am Ende müssen Sie wieder eine Kante 
ergreifen. 

6. Für die nächsten beiden Plattformen reicht je¬ 
weils ein beherzter Sprung. 

7. Jetzt müssen Sie sich mxh einmal in den Ab¬ 
grund stürzen, um im letzten Moment die Kan¬ 
te zu greifen. 

8. Hochziehen und dann am Rohr zum Hof! 

Der große Hof 

Wie Sie schon dem Funk entnehmen können, 
treiben hier Hunde, Wachen und ein Scharf¬ 
schütze ihr Unwesen. Hey, wenigstens keine 
Minen. Wenn Sie am Rohr hochgeklettert sind, 
lassen Sie sich einfach wieder fallen, so dass Sie 
an der Kante hängen. Geradeaus sind Hecken, 
dahinter ein großes Haus. Sie wollen zu einem 
großen Brunnen vor dem Haus. Die erste Wa¬ 
che, die Sie erledigen, hat den Code für ein Tor 
dabei - es ist jedoch völlig egal, welchen Solda¬ 
ten Sie ausschalten. Folgende Varianten sind 
möglich: 

Variante 1 - Für die Scharfschützen: Knipsen 
Sie nacheinander den Scharfschützen und alle 
Wachen samt Köter ab. Einfach, aber fast ein 
bisschen zu billig, finden Sie nicht? 

Variante 2 - Für Hundehassen Knallen Sie ein¬ 
fach die Vierbeiner ab. Die Wachen stört das 
nicht sonderlich. Jetzt können Sie eine beliebige 
Wache niederschlagen und sich den Code holen. 
Variante 3 - Fisher-Hardcore-Style; Schleichen 
Sie zügig quer über den Hof zu den Hecken 
und zum Brunnen. Dort steht eine Wache mit 
dem Rücken zu Ihnen. Ergreifen Sie den Kerl 
und zerren Sie ihn in den Schatten. Nehmen Sie 
seinen Code. Da unterwegs die Hunde Ihre 
Witterung aufgenommen haben, hilft nur ein 
Bad im Brunnen. Gehen Sie so weit wie mög¬ 
lich von den Hunden weg - dank des Wassers 
verlieren die Biester die Fährte. Der ausge¬ 
knockte Wachmann lässt - so er denn im Schat¬ 
ten liegt - die Hunde und ihre Besitzer kalt. 

Rein in den Palast 

Öffnen Sie das Tor mit dem Code 2126. Sie 
können die Wache erledigen. Das ist aber völlig 
unnötig. Schleichen Sie einfach links. Vor Dinen 
ist nach einer kurzen Treppe eine Tür, rechts da¬ 
neben eine Luke - Ihr Zugang zum Palast. 
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Tipps & Tricks 


] Splinter Cell 



Kunstsammlung 

Nehmen Sie hier unten erst einmal ein Medi- 
Kit. Gehen Sie die Treppe hoch und schnappen 
Sie sich gleich noch einen Verbandskasten. Jetzt 
geht es geradeaus, mitten durch die Kunsthalle. 
Am Ende knacken Sie das Schloss an der Dop¬ 
peltür. Hier schießen Sie das Licht aus und 
schnappen sich den Einweg-Dietrich. Verlassen 
Sie den Raum wieder. 

Kunsthalle mit Wachen 

Die Wachen haben ein Gespür für Kunst. Mitt¬ 
lerweile sind hier zwei Wachen, die sich die Bil¬ 
der anschauen. Im Gang außen sind jeweils 
Lichtschranken - diese sehen Sie gut durch die 
Nacht- oder Thermalsicht. Sie wollen zu der 
Tür auf der linken Seite. Verlassen Sie den 
Raum mit dem Einweg-Dietrich und gehen Sie 
nach links in die Ecke. Da Sie auf dem Teppich 
keine Geräusche machen, können Sie über die 
Lichtschranke springen. Achten Sie auf die Wa¬ 
chen und schleichen Sie ungesehen um den 
nächsten Pfeiler. Tür auf und rein in den Flur. 

Flur und Treppe 

Verkneifen Sie sich den Drang, den Schalter ne¬ 
ben der Tür zu drücken. Er schaltet die Lichter 
in der Kunsthalle aus, was die Aufmerksamkeit 
der Wachen dort unnötig erregt. Die Treppe ist 
oben und unten durch Lichtschranken gesi¬ 
chert - turnen Sie also über die Heizung an die 
Kante der Balustrade. Hangeln Sie sich auf die 
Treppe und klettern Sie kurz vor den Licht¬ 
schranken oben über das Geländer. 

Foyer 

Sie bekommen die klare Erlaubnis, grob zur Sa¬ 
che zu gehen. Okay, wenn Sie Ihre Konflikte 
nur so lösen können, nur zu. Sam Fisher macht 
das anders. 

1. Warten Sie bei der Eingangstür, bis die Wache 
in der gegenüberliegenden Ecke ist. 

2. Jetzt schleichen Sie los - immer an der Wand 
lang. Ruhig, aber stetig. Ein Wachmann von un¬ 
ten glaubt, etwas zu sehen. Spinner, da waren 
nur Schatten. Wenn Sie im richtigen Moment 
losgelaufen sind, schaffen Sie es in die dunkle 
Ecke unter der Treppe, schräg gegenüber vom 
Eingang. 

3. Die Wache auf Ihrer Ebene ist jetzt fällig. 
Schleichen Sie hinter ihr her und schicken Sie 
sie ins Land der Träume. Vergessen Sie den S- 
Stick nicht. 

4. Benutzen Sie doch mal eme Ihrer Kameras. 
Schießen Sie diese so an die Wand, dass Sie die 
Wache in der oberen Etage sehen können. 
Sobald diese sich auf den Weg zur Tür macht, 
huschen Sie in den Schatten zwischen dem Fuß 
der Treppe und dem Geländer. 

5. Ihr nächstes Opfer hat wirklich die Ruhe 
weg. Der Soldat bleibt eine halbe Ewigkeit vor 
der Tür stehen - mehr als genug Zeit, um die 


Treppe hoch und hinter ihn zu schleichen. Zu¬ 
packen, schlafen legen, verstecken. Schießen Sie 
ein paar Lichter aus, um für Schatten zu sorgen. 
Diese Wache hat auch den Code 70021 für die 
Tür bei sich. Lassen Sie die Finger vom Licht¬ 
schalter und schieben Sie Ihre flexible Optik un¬ 
ter der Tür durch. Wenn die Wachen sich fort¬ 
bewegen, gehen Sie durch die Tür. 

Großer Korridor 

Hier p.itKuiillieren vier Wachen. Gehen Sie 
links die Treppe runter und holen Sie sich das 
Medi-Kit. Dann kehren Sie in den Flur zurück. 
Sie müssen den langen Gang geradeaus, bis 
ziemlich weit hinten ein weiterer Korridor links 
abbiegt. Schleichen Sie einfach auf der linken 
Seite hinter den Wachen her. Wenn diese zu¬ 
rückkommen, müssen Sie sich nur gegen die 
Wand pressen - Sie werden nicht entdeckt. Bie¬ 
gen Sie links in den Korridor ein. Die Kamera 
ist gepanzert und dreht sich im Kreis - Kinder¬ 
spiel. Knacken Sie die Tür am Ende des kurzen 
Ganges. 

Arbeitszimmer 

Der Weg ist mit Lichtschranken versperrt. Set¬ 
zen Sie Nacht- oder Thermalsicht ein, um die 
Schranken zu erkennen. Im ersten Teil können 
Sie geduckt laufen, wenn die unteren Barrieren 
abgeschaltet sind. Der nächste Teil erfordert ei¬ 
nen Sprung. Schleichen Sie um das Aquarium 
herum und verstecken Sie sich an der schmalen 
Seite des letzten Regals. Eine Wache spricht 
über Funk und schaltet dann das Licht ein. Sie 
steht mit dem Rücken zu Ihnen - jeder sollte ei¬ 
gentlich wissen, dass man Sam nie den Rücken 
zeigen darf. Holen Sie sich je einen Speicher- 
Stick aus der Tasche und dem PC. Im Neben¬ 
raum liegt noch ein Medi-Kit. Ach ja, Licht aus¬ 
schalten nicht vergessen. Jetzt verlassen Sie das 
Zimmer so, wie Sie gekommen sind. 

Zurück im Korridor 

Warten Sie nach der Tür, bis die Patrouille im 
großen Korridor nach rechts verschwindet. 
Achten Sie auch auf die Kamera. Sie müssen 
jetzt links abbiegen und durch die große Dop¬ 
peltür gehen. Im nächsten Raum können Sie die 
Lichter zerschießen, um die Kamera blind zu 
machen - Sam würde natürlich die Munition 
sparen und dem elektronischen Auge einfach 
ausweichen. Gehen Sie durch die nächste Tür. 

Der Fahrstuhl 

An der nächsten Tür geben Sie den richtigen 
Code ein 66768 und schießen erst mal die grelle 
Lampe aus. Rechts auf dem Tischchen finden 
Sie Munition und ein Medi-Kit. Wie Sie mit den 
drei Wachen am Fahrstuhl verfahren, ist Ge¬ 
schmackssache. 

Variante 1 - Ausschalten: Zerschießen Sie zwei 
Lampen - dank der Schatten können alle drei 


Profi-Lösung 


Wachen nach dem Mikado-Prinzip ausge¬ 
knockt und versteckt werden. Bei dieser Me¬ 
thode finden Sie eine Splittergranate. 

Variante 2 - Sneak-Masten Zerschießen Sie aus 
sicherer Entfernung nur die Lampe über dem 
Fahrstuhleingang. Huschen Sie durch die 
Schatten und drücken Sie den Knopf - solange 
Sie nicht gesehen werden, interessiert es die 
Wachen gar nicht, dass sich der Fahrstuhl 
bewegt. 

Shoot-Out in der Bibliothek 

Suchen Sie Deckung hinter dem Regal rechts. 
Hier müssen vier Gegner erledigt werden. 
Einer erscheint oben auf der Balustrade, ein 
weiterer in der Mitte des Treppenaufgangs. 
Zwei Typen greifen Sie an. Der Kampf ist hart, 
aber nach einigen Versuchen haben Sie es raus. 
Verbrauchen Sie nicht die ganze Munition, Sie 
brauchen noch einige Schüsse. Sammeln Sie 
einen Speicher-Stick, eine Splittergrante und 
ein Medi-Kit auf. 

Nlkoladze 

Von der Bibliothek aus gehen Sie in Richtung 
Treppe. Es gibt auf jeder Seite einen Steingang, 
der in den Keller führt. Dort finden Sie Niko- 
ladze. Greifen und verhören Sie ihn. Wenn Sie 
genug gehört haben, drücken Sie den Schuft 
gegen den Scanner am Safe. 

Überfall! Soldaten! 

Cool bleiben, Fisher. Einfach das Gespräch mit 
brav erhobenen Patschehändchen abwarten. 
Sie können schon mal die Nachtsicht einschal¬ 
ten. Sobald das Licht aus ist, nieten Sie den Ty¬ 
pen vor sich um. Nehmen Sie sofort danach 
hinter den Kisten zu Ihrer Linken Deckung. 
Nur ein Soldat kommt auf Sie zu - Thermal¬ 
sicht hilft hier weiter. Alle anderen Gegner sind 
stationär und lassen sich prima abknallen. 
Nach der Schlacht benutzen Sie den PC und 
durchsuchen alle Leichen. Verlassen Sie nun die 
Bibliothek durch die offene Doppeltür. 

Nlkoladze, die Zweite 

Sie kommen in einen Hof mit Baikonen zu drei 
Seiten. Ihr Ziel ist genau auf der anderen Seite 
gegenüber. Auch wenn es hier fürchterlich hell 
aussieht, können Sie einfach flink wie ein Wie¬ 
sel geduckt rüberlaufen. Ergreifen Sie das Rohr 
und klettern Sie so auf den Balkon. 

Das Attentat 

Ein Schuss, ein Treffer und kein Nikoladze mehr. 
Sie wissen, wie es geht - also vergeigen Sie es 
nicht, Fisher! Die Wachen schauen alle dumm 
zum Zimmer hoch, in dem Sie den Tyrann erle¬ 
digt haben. Ein Soldat ist aus einer Tür rechts 
von Ihnen gekommen - das ist Ihr Fluchtw'eg. 

Die Flucht 

Schleichen Sie die Treppe runter und bleiben 
Sie in der dunklen Ecke. Über Funk verfolgen 
Sie die Funkgespräche der Georgier. Drei Wa¬ 
chen erscheinen und melden nach kurzer Zeit, 
dass hier unten niemand ist. Weit gefehlt, aber 
Ihnen soll's recht sein. Warten Sie unbedingt, 
bis zwei Wachen wieder ganz verschwunden 
sind. Der dritte Kerl steht links im Speisesaal 
mit dem Rücken zu Ihnen - alles klar? Springen 
Sie nach der fachgerechten Narkose über den 
Schrank auf den Balkon. Sie kommen in das 
Foyer zurück. 

Foyer 

Sehen Sie das Gittergeländer gegenüber? Da 
wollen Sie hin - leise versteht sich. Unten war¬ 
ten vier Wachen nur darauf. Sie auseinander 
zu nehmen. Leider schauen die Dummköpfe 
in die falsche Richtung. Fisher-Style in Rein¬ 
kultur: Sie klettern leise über das Gitter, lassen 
sich von der Kante baumeln und fallen - sanft 
wie eme Feder - auf den Boden. Ungesehen. 
Spazieren Sie durch die Tür. Bis ziun nächsten 
Mal, Fisher. 

FLORIAN WEIDHASE/STEFAN WEISS/RALPH WOUNER 
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Wer jetzt beim PC-Games-Miniabo zuschlägt, spart doppelt: den Weg zum Kiosk und Geld. 
Für 9,90 € gibt’s 3 Ausgaben PC Games + 1 Sonderheft. Also gleich draufhalten! 


C Games Testjahrbuch 2002 

Anno 1503? Mafia? Morrowind? 
Age of Mythology? Oder doch lieber 
Unreal Toumament 2003? Im traditionellen 
Testjahrbuch zeigt Ihnen Deutschlands große 
Spiele-Fachredaktion, welche Spiele wirklich 
ihr Geld wert sind. Neben ausführlichen 
Beschreibungen und ehrlichen Bewertungen 
enthält das Sonderheft einen Spiele-Index mit 
allen Neuerscheinungen 2002 zum beque¬ 
men Nachschlagen - von A bis Z. Dazu zwei 
CD-ROMs: Die besten Demos des Jahres zum 
selbst Ausprobieren! 


|C Games Tipps & Tricks 

Wissen, wie es gespielt wird! Weit 

-lüber 1.800 Tipps zu den besten 

Spielen des letzten halben Jahres! Im PC 
Games Tipps-&-Tricks-Sonderheft finden Sie 
ausführliche Komplettlösungen unter ande¬ 
rem zu Warcraft 3, NOLF 2 und Mafia. Auch 
aktuelle Titel wie UT 2003, Anno 1503 imd 
der neue Fußballmanager 2003 werden aus¬ 
führlich behandelt. Zum Heft gibt es gleich 
vier randvolle CDs mit aktuellen Treibern & 
Patches, einem kompletten PC-Games-Archiv 
im PDF-Format und den heißesten Demos. 


|C Games: Über 500 Gratis-Spiele 
und -Tools • 

-ln den Weiten des Internets fahndeten 

wir nach hochwertiger Gratissoftware, spra¬ 
chen mit Hunderten von Hobby- und Profi¬ 
entwicklern auf der ganzen Welt. Das 
Ergebnis; 339 der unterhaltsamsten Spiele 
und 208 46r nützlichsten Tools. Knapp 4 
Gigabyte Daten schlummern für Sie auf der 
beiliegenden DVD. Damit Sie den Überblick 
nicht verlieren und gezielt suchen können, 
sind die Programme im Heft und auf der 
Begleit-DVD in Genres aufgeteilt. 


Einfach und bequem 
online abonnieren: 


abo.pcqame s.d e 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli¬ 
cher Abo-Angebote von 
PC Games und weiterer 
COMPUTEC-Magazine. 



Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben uml ab damit an: PC Games. Abo ServIce. Postfach 1129.23612 Stockelsdorf. Für Österreich: Leserservice GmbH. SL Leonharder Str. 10. A SOSl Anif. 




Ja, ich möchte das Miniabo der PC Games. 

□ Senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games 
mit DVD + 1 Sonderheft für € 9,SD! 

□ Senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games 
mit CD-ROM inkl. Bonus-CD (nur im Abo!) + 

1 Sonderheft für € 9,90! 

Absender 

Name, Vorname 
Straße, Nr. 


Bitte senden Sie mir folgendes Sondeitiett: t&^'mioirr^ketjintaRuM 

■ .PC Gemes Teslialiittucli 2002/2003' arL-M rraessB 
F ,PC Garnes npps Ä-TrlcIts Sondefhett" an: «tocatfr. 

■ .PC Games Uber 500 Gratis Spiele und Tools' OBOSKi 


Gefällt mir PC Games, so muss ich nichts weiter tun. Ich eihalte das Magazin jeden Monat 
frei Haus zum Preis von nur € 55,20/Jahr (- € 4,60/ Ausg.); Ausland € 68,40/Jahr, 
Österreich € 64.20/Jahr. Versandkosten übernimmt der Vedag. Das Abo kann Ich jeder¬ 
zeit kündigen, Geld für schon gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuiück. 
Gefällt mir PC Games wider Erwarten nicht, so gebe ich einäch nach Erhalt des 2. Heftes 
kurz schriftlich Bescheid. Postkarte genügt. 

Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 

Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2-3 Wochen) 


Telefonnummer (für evtl. Rückfragen) 


E-Mail-Adresse (für weitere Informationen) 


Datum, Unterschrift des Abonnenten (b. Minderjährigen ges. Vertreter) 


Kreditinstitut: 

Konto-Nr. 


Kontoinhaber:- 

Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6-8 Wochen) 

COMPUTEC MEDIA AG. Or. -Msck-Strata 77,90782 FOffft: OmUfln GM 


PG Ml 01 





































PREISWERT & SCHNELL & ZU 



Bestelltelefen 

01805-905040 


Comp uterversand gmbH 


Bestellffax 

01805-905020 


GRAFIKKARTEN - AGP 


MAINBOARDS 


ASUS 


V8170DDR SE/T+TV-out 
V8170 DDR/T +TV-out 
V8420/TD+TV-out+DVI 
Va420Sm ♦TV-out+DW 
V8420 Df luxe +VTVO+uvi 
1 V8440/PVI 
: V8440/TD *TV-out+DV 1 
1 V8460 Ultra/TD .TV-ouHD 
V9180/TD +TV-out*DVl 
\/9180/TD +lV-PMt*DVI 
V9280/TD +TV-out+DVI 
V9280/TO +TV-oijt+DVI 
■"'280S/IVD +VIV0+0VI 


MB / Chip € 

128-00/Gf4MX4«S£ 114,- 

M-00/Gf4MX440 104,- 

128-00/Qf4Ti4200 2 29,- 

128-00/Qf4T.4:C0 239,- 

128-00/Gf4 1,4200 2 89,- 

i:?-DD/GF4T.44oo 244,- 

128-00/GF4T.4400 259,- 

1 128-00/GF4T,4600 349,- 

64-00/ 6F4Mxxx.^-v 109,- 
128-00/ 6F4MX44;j-.-. 159,- 
64-00/GF4TH:00-3X 199,- 
128-00/QF4r.a;. ?v, 249,- 
i 28-00/GF414;~'t'' 289,- 


MSI 


MB / Chip 

64-50/0F4MV44llit 


G4MX440SES-TTV-OU! 

G4MX440SE-T -flV-out 

G4MX440-T8X+TV-out 64-00/GF4MX440-8X 89i- 
G4MX440-TD8X -►TV-out 64-00/6f4MX440- -' 104,- 
G4MX440-\/T08X -»vivotov; ci-DD/Gf 4 MX 44 o =:■: 119,- 
G4Ti4200-TD8X .iV-oüi.DVl 64-00/QF4Tii’'-»v 184,- 
G4Ti4200-TD8X *tv-k;:+ 0 VI 128-00/GF4m:-:r8X 189,- 
G4Ti4200-VTD8X ■^Vivo.,^OVi 128-00 / 6 Mr-...-- 8 X 209,- 
G4Ti4800SE-VrD8X -fVWO 128-00 / 6F4Ti4800SE 269,- 


ASUS P4G8X Deluxe 


MSI 


GAINWARD 


SPARKLE 


SP7100M4SE 4-TV-,.Mr 
SP7228 Pure 
5P7228DTi-1V r-‘ 0 Vl 
SP7228DT ♦TV-out+DVI 
SP7228D\/ -.VIVO-^DVI 
, SP7228DT Platinum +DVi 
SP7300M4 *iV-out- 6 DVi 
SP7300M4 ■^■’.^V 0 ■^DVt 


MB / Chip 


€ 


GF3 Ti/500 GS + 1 V-out 
GF4 Pro/450 +1V-out 
3F4Pro/600-8XGS 


MB / Chip 


119,- 


64-00/GF4MX440S£ 69,- 

64-00/GF4Ti 420Q-8X 159,- 
64-00/<5r4r,4:r.vi;v 169,- 


>;3-D0/6Mi,.,;,>j.ex 199,- 
■■■“ '''''p'4T'4?{x).8X 279.- 
64-00/GF4MX440-8X 99,- 

64-D0/GF4MX44O ex 129,- 


’2e-0D/GF:,Tu- 

--—. 04-00 / GF4 

GF4 Pro/ 6 pO- 8 X GS 64-00/GF4 MX440-8X 134,- 

GF4 Ultra/650-8X fTV-out 64-00/GF4ii4200-ax 189,- 
GF4 Ultray650-8X XP GS i23-DD/Gf4Ti4iöo-ex 239,- 
GF4 IJ/700-8X XP GS +\JMi 128-00/ GF4 ri4200-8X 269.- 
GF4 Ü/750 XP-rVIVO+DVI 128-00/GF4 04600 329,-1 

GF4 U/750-8X OEM 64-00 / GF4 ri4800SE 194,- 

GF4 U/7M-8X XP GS OEM 128-00/QFft-i^-pose 249,- 
GF4 U/750-8X XP GS 4 FW 128-00 / 6F4 042~' ex 329 .- 


Sockel 478 Mainboard 

• INTEL' E7205 Chipsatz 

• 4x DDR-RAM 

• 2x U-100, S-ATA RAID, 5x PCI 

• 6x USB2.0, AGP 8x 

• ATX 

•GigaBitLAN 


Sockel/Chip RAM 

SoA-ia333 L 
S 0 A.X 1333 0 

SoA-ia400 0 
5oA-ia400 e 

.. -- - soA-ia4oo ‘ ' 

KT4 Ultra-FISR (S, L, FW, sATA-R)SoA-ia400 


KT3V-L(S.U 
KT3 Ultra2-R (S, R) 
ia4V-L(S.U 
KT4 Ultra (S) 

KT4 Ultra-SR IS, sATA-R) 

KT4 Ultra-FISR- 

K7N2-LjS, 


...... LjS.U SäA-nForce2 

K7N2G-LISR (S, V. U FW, sATA-R) SaA-nForce2 

K7DMaster-Ll0uai.S.li ... 

745 Ultra (S) 


Sit LAN 


SoA-760MPX 0- 
SoA-745 D 
648 Max-L (S, U So478-648 6 

845E Max (S) SO470-84SE D 

845E Max2-lR (S. L R) So478-845E n 

845PE Max-L IS, LI So478-84SPE D 

845PE-Max2-SRJS,sATA-R| So478-845PE n 

845PE Max2-BFIR So478-845PE o 


8'm»f’ 


S0478-845PE 


GIGABYTE 


AOPEN 


GF4MX440-V64-rv CU*. 
GF4MX440-V64t 
6F4MX440-8X 4DVt 
I QF4Tj4200 8X elV-out 
GF4ti4200 8X 4V1V04D- 


MB / Chip 

6J-SD / e?4 Mx44üS£ 
r:-nr’/GF4MX440 
Cir'0/GF4 MX44i!-i.'. 


MB / Chip 
GV-R9000 Pro+TV-out+Dvi 84-00/ - - 
GV-R9000 Pro II +iv-OMt- 0 Vi ' 2 » 00 / Rse 
GV-R9500 +TV-out+DVI ri-OO/ P ■' -* 
GV-R9700 Pro tTV-out+DVl 00 /r . 


SAPPHIRE 


SHUTTLE SN41G2 


BoreBone PC-System 

• Gehäuse aus silbernem Alum 


Rad. 9000 Atlantis 
Rad. 9000 Atlantis Pro 
Rad. 9500 Atlantis Pro 
Rad. 9700 Atlantis Pro 


MB / Chip 

128-DD/R3i 


L A7V333-X(S.LI 
I A7V8XI5U 
ATVBX is, FW, nATA-RI 


A7V8X (5. . 

A7S333 (Sl 
A7N8X(S,l| 

A7N8XDek/;<e(S.UFW,r,/ 


• extern: Ix 5,25", Ix 3,5" 
intern: Ix 3,5" 

• 4x USB, 3x Firewire 

• 200 W Netzteil ISS 


Radeon 9000 Pro Al 
Radeon 9500 OEM ie„,. 
Radeon 9700 OEM .■?!;;:■ 
Radeon 9700 Pro OEM re 


HERCULES 


‘;;-DP7'Pa6.s7c-j 

MB / Chip 


Prophet 8500LE »TV-cjuL 
Prophet 9000 e1V-out»CM 
Prophet 9000 Pro 12 S Du = Pm - 

Prophet 9000 Pro AlW 64-00 ! =■.», » 
Prophet 9700 m 00 / 

97CO pro -■i'.4,r'i,:4.DVi ir 30/ Rae '■-7 
9700 Pro ft*aii ^IV-s^t+OV* T. ta, Sje 


....._L Deluxe IS. l 
L A7M266-D7U (0.13' 

P4S£(S1 
P4SS33-E‘S,i1 
P4S8X]S.I,PW,>ATA-«1 
P4B53i-E (S, L, FW. PI 
pRPfr* L) 

- P4e533-V(S V,U 
P4T533 (S R) 

P4TE33(5.R) 

ieL. 7S6M9fllMMPCI0SS3; 
P468X Ofluxe IS. L sATA-fii 


Sockel/Chip RAM 

S 0 A-KT 333 0 

Mm ? 

So.A-KT40n n 
SoA-WS 
SoA-nfeteeJ 6 

‘.-R)SaA-nFor'-i-2 r. ' 


S...47S-S4S 

6491« 

Se 47 e -648 

3(.47?.(U56 

fc4;a-e45P£ 

So47»-a4DG 

Sa478-8SCI£ 

So47^-350E 


119!- 


^ 169,- 
. 279,- 
369,- L 
. 439,-L 
. 4.59,-L 


GIGABYTE 


GA.7ZX'E iS) 
GA-7VD(H(S.U 
GA-7VAX5.U_,.. 
aA-7VAXP'Utträa-rii; 
iS, L fW, sAStrlJwV -DÜ-a’ • 
6 a-7D)^e 


S0479-fc72»iF e. : 

Sockel/Chip RAM 

5. 

SeA-meeA 0 
‘ SSÄ-W400 C 


s'.S.I,R) 


Du.'cn"* 

Duron™ 

Duron™ 

Athlon™ 1.-.3 ■ 

, Athton™XP18004 - n ■ 
Athlon™ XP1700+T' 
Athlon“ XP 1900+ i..r. 
Athlon™ XP 2000+p». 
Athlon™ XP 2000+ 'Oo 
Athlon™ XP 2100+ r,i ' 
Athlon™ XP 2100+ 
Athlon™ XP 2200+i'o 
Athlon" XP 2400+T-., 
Athlon™ XP 2600+: 
Af-'or™ XP 2600+T': 
Altiion’XP2700*..J33 : 


KINGSTON ValueRAM 

DIMW 256 MB EPWX ffi 

DlhW 512 MB sptptf i-n 

DIMM 256 MB !»P pt, 

OÜi^ 512 MB lC!t PH 

DIMM 2S6M8 OüR kt 

DIMM 512 MB OBF Pa 

DIMM 256 MB BM •:* 

DIMM 512-MBjw ?r» 

DIMM 


JG67 IS) 

_PE667Ultra2 

t l. sATA-Rl 

■8GE667 Pro(S.V.# 
■SINXPaUsATA-R) 


SoA-761 s. 

SoA-760MPX P. 

S0478-648 a 

S0478-655 ü 

SC478-845 S 

S0478-845PE 0 

S0478-845PE 0 


(S,L,FW.sATA-R) 

84ME Max-L IS, V.l) 

860f Max2 (S) 

S0478-845QE 0 

5O478-850E R32 

So478-E7205 D 
^IBjEjMS 0 

124,- 
229,-L 
229,- ! 

269,- 

EPOX 

Sockel/Chip RAM 

€ 

EP-8KSA3+-ÄLR! 
EP-«K9A(S. 

FP-9PDA+iS i FW; 
EP-4P£A+-f«.nv, sATA-R; 
EP-4GEA+ (>,V,L,fW.sATA- 

'SiiA'läS!« r. 
s-AA-udeo F 
ScA-nPereeg 0 
Sc*7a.845PE 0 

H;iS»47»-t145ef- ,t- 

134,- 

179,- 

189,- 

ELITEGROUP 

Sockel/Chip RAM 

€ 

f7VrA3 50 ISI 
tmAHL'fi-Fvw 

5®l?u 

P4VXAS02+ iü . 
P4^DX(S,t! 

SoA-KTSSi i 
SoA-KT400 l 

isisr 

-3aA-735 s/D 

So478 P4X333 Sa 
S04»a-ft45»t 5 

SlxA/lt-iPSÜ 5+' 

74,- 

89r 

99,- 

59.- 

62.- 

64,- 

79’,- 

ASROCK 

Sockel/Chip RAM 

€ 

K7VT2iS,U - 

?4.Ä 

'?47t:-&4f 
Sft47Fr-rWfO 3 ■„'Dl' 

,69.- 

SHUTTLE 

Sockel/Chip RAM 

€ 

^SGll'ßJ 

Alt38N(S,l1 

A!Q7GTiS it 

Ak37GTR (5 i S. 
AÄ4SN'i:,l: ■- 1 

r- 

!) 

laÄ-HSJ» .n 

.Sp.A-KiAnn ü 
5oA-'rr4n(i 0 
5.n4?9-n4y+: 

74,-' 

94,- 

104- 

134,- 

■109,- 

CHAINTECH 

Sockel/Chip RAM 

€ ^ 


7A1A2P, 

7NJL1 Apogee(S,l,rA*' 

I 7NJSZenithlS I *w+4TAfti 


AOPEN 

AK77-333 (S 
AX37 Pro P; 

AX4PE Max FxL.-fW. sATAl 


Sockel/Chip RAM 

SoA'-KT33J' 3 

FQ-DES 

Sc47e-P4Sit r. 


'■ 60JA3T(S1 

ABIT 

AT7-MAX2(S,1,FW.sATA-R) 


FC2-B15EP 4 

Sockel/Chip RAM 


NF7- 


INTEL 


.Celeronf IFC 2 ) 

Celeron-: ifci 
I Celeron* ifC 2 ) 
Celeron® 


256 MB UOH K*'LJ 

SAMSUNG original 

256 MB 00» K333 

5M MB PC333 

256 MB OOR pr40P 

256 MB RORAM Pöno 

512 MB Rrk«M PifCM - 

256 MB RDRiU pcm i D' 


-i'(S.LFW,sA 




DIMM 

DIMM 

DIMM 

RIMM 

RIMM 

RIMM 


114,- 

: AUi- i 


PC-GEHAUSE 


THERMALTAKE 


|S jS,,47, 


CeWrOfl® (S5478i 
Celcißn^ tSsA’Di 

eE!cron*^-?r81 

Mtt<FC! !33 

P4:4t+*7«l 

P 4 (Se+ 7 B) 

P4 (521478) 
P4 (So* 78| 
P4 Ks 478) 533 

P4 1524781 


GelL 


€ 

DIMM 

256Me-ouB 

.-r!5«5-$33('n- ." W,. 

DIMM 

512 MB enx 

Pf4*L-'/-i3-' ' -219.-. 

DIMM 

256 MB or-i; 

" K433'2iy,.iiEi2 ‘-129,- 

DIMM 

512 MB or.» 

D'Pe^3-235; 02 239,- 


lower Netzteil 
.XaStrll A5000+ sehwi-x Wd' — 

iXaserli A6000+* Är tta. 


INFINEON original 


UAN LI 


Forbe Tawer Netzteil 

vR» - V ■ 


CHIEFTEC Forbe lower Netzteil 

ST“'’08ß schwa.-; M.+ji 

TX-l^D tilM: een./; 

al'-''>«£H£CTc/n:r in 

Borebone 


st'rivör2 Big 

SCh'.-.-.,!Z Big 420 W 
.f’Tfh'COcnfP. 


DIMM 

DIMM 

DIMM 

DIMM 


P4;h 


P4 1504781 
P4l5n478) 
P4 (So478) 


DIMM 

DIMM 

DIMM 


:8 MB SORAM ?cm 
l28 MB SDRAXt PCi33-222 C 
256 MB SORAM rci33-222 C 
512 MB SORAM PC135-222 C 
128 MB OM PC266 i 
256 MB OOR PC2f5 C 
512 MB OOR ?Cf(. c 
256MB0DR RC333 

512 MB Dtip paaj 


Simf-- 


-TC- 6085 T 

mit Leuchidiodfn und Tlirmontttn.' 
PC-6089A Silber )y 

PC-6090B schwarz tu 

PC-7323A Silber K 

al't UAN U Gehäuse sind aus Aiumimui 


Widj 350 W 219,- 


Chipsotz Sockel 

SHUTTLE SK41G viakm.-a >.-,a 

7 « DnR-Sci+;i. U PO, 1 » AGP. !s SZS’ T- 35 - 
SHUnLESSSiG, SiS65i 3?i78 


jnuiiLC jao.vj* 

2xÖ0R-Sortel. WPt., i. 

SHUniiSBSiG 

2x DOfl-SocteL 1« PO. i« 
SHUTTLE SN41G2 
2xDM-5nc*+l l.pn 1 . 


18456 V,478 


L = Zum Zeitpunkt der Drucklegung konnte die Verfügbarkeit dieser Produkte nicht sichergestellt werden. 


UHR TELEFONISCH ERREICHBAR: 


















24-Stunclen 

Bestellannahme 


GAMES 

|Top Ten € 

Strategie € 

Age of Mythology 49,- 

Anarchy Online - The Notum Wars 19,- 

Anno 1503 49,- 

Die Sims Deluxe Edition 49,- 

FIFA 2003 44.- 

Fussballmanager 2003 44,- 

Gothic II 44,- 

Harry Potter und die Kammer des Schreckens 49,- 
James Bond 007 Nightfire 44,- 

Medal of Honor - Spearhead 24,- 

, Age of Empires II-Gold Edition 49,- 

' Age ofiipiologv 49.- 

' Age ofji^ders II 44,- 

i Mno TSsl: 49.- 

Battle Realms - Winter of the Wolf (Add on) 19,- 

Civilization-W 49,- 

CorpmaQi^AiConquer Generals 49,- 

! Der eirstgWBfcf - Aufstieg des Reichs der Mitte 44,- 

i Der IndtÄroffont 2 (Add on) 29',- 

Dcsperadoslwra Hitljamcs) 14.- 

i Die Siedler 4 -14, - 

AcHon € 


Miciosoft Wireless Optical Desktop 


Das Topmodell der MICROSOFT Desictop-Serie setzt neue Moßstöbe in Design und 
innovativer Technik. Die drahtlose Dotenübetrogung, zahlreiche Sonderfunktionen 
sowie die optische Funkmaus bieten bei jeder Anwendung den maximalen 
Bedienungskomfort! _ 


Aquanox - Revelation i' 

Battleficld 1942 ^ 

iattlefield 1942 - The Road to Rome WdrionJ 
Jreed 

)as Ding - John Carpejasr 
n.. A—Ul— c..^ Qfatf f 


)er Anschlag - Sum of^f Fears 
iaIf-Life - Generation V3 
.6.1.2 - Covert Strite _ 


m Zeitalter der Eroberungen (Add on) 2 

....-Jlight + Magic 4 ’ 

- GathcnngTOrm (*«onJ 


Battlefield 1942 

The Road to Rom^_ 

(Add on) 


Action 


29 , 



Hiddcn and Oangeroiis Deluxe 
Impossible Creatures 
MasWf of Orion 3 
Medieval - Total War 
Monopoly New Edition 
Monopoly Tycoon (Bild Hit Games) 
Napoleon 
Platoon 


• das Bluetooth-Modul ermöglicht die 
drahtlose Kommunikation von Maus 
und Tastatur sowie mit anderen 
Bluetooth-Geröten wie z.B. Druckern, 
Mobiltelefonen & PDAs 

• USB-Adapter für Notebooks 

• edles blau-schwarzes Metallic-Design 

• 17 programmierbare Hotkeys 

• inkl. optischer 5-Tasten Maus 
(Wireless IntelliMouse Explorer) 

• USB Anschluss As« 


PK«..««.. 


Port Royale 
Robin Hood 


Rollercoaster Tycoon 2 
Rollercoaster Tycoon (Bild Hit Games) 
Soldiers of Anarchy 
Stronghold Deluxe 
Warcraft III 

Wig^lBild Hit Games) 

Zoo Tycoon 1.0 

Zoo Tyeoon - Dino Oigs 1.0 (Add on) 
Zoo Tycoon - Marine Man'" 


Mafia 


Medal of Honor - Allied Assault 
- Spearhead (Add on) 

New World Order 
No one lives forever 2 
Operation Flashpoint - Resistance (Add on) 
Operation Flashpoint - Gold Edition 
Ravenshield (Tom Ctancy Rainbow Six) 
Serious Sam - The Second Encounter 
SplintecSilKTor ' 


Zoo Tycoon - Marine Mania (Add on) 

Sport & Simulation 

Anstoss 4 
Biathlon 2003 
Die Sims - Hot Date 
Die Sims - Par^ ohne Ende 
Die Sims - Tierisch gut drauf 
Die Sims - Urlaub total 
Die Sims - Deluxe Edition 
Doublepack: Bleifuss Offroad 
•efumwan Super League 



Joysticks 

LOGITEOf WM Attack 2 • 

LOGITECH Cordless Freedom 2.4 

MS SideWinder Precision 2 

SAITEKSTIOO 

SAlTEKST330Rumble 

SAITEKX36F 

SAITEKX45 

SAITEK Cyborg 3D Gold 
SAITEK Cyborg 3D Force 
THRUSTMASTER TG Afterburner FFB 

Gomepods 


Wheel Mouse Optical 
Pilot Wheel Mouse 
Pilot Wheel Mouse Optical 
Cordless Mouse Optical 
MX300 Optical Mouse 
MX500 Optical Mouse 
MX700 Cordless ^tical Mouse 
MouseMan Dual Optical 
Cordless MouseMan Optical 


PS/2 u. USB 34.- 

PS/2U.USB 19,- 
PS/2 u. USB 29,- 

PS/2 u. USB 49,- 

PS/2U.USB 42,- 
PS/2 u. USB 49,- 

PS/2 u. USB 74,- 

PS/2U.USB 44,- 
PS/2 u. USB 59.- 


MICROSOFT 


AnKhiuss € 


Wl (Tom Ctancy) 
; - Jedi Knight2, 


'■ Flight Simulator Professional 2002 

'■ Right Simulator 2002 

'■ I Grand Prix 4 

IL2 - Forgotten Battles (Add on) 

IL2 - Goia Edition 

' ^ Need For Speed - Hot Pursuit 2 
NHL 2003 


LOGITECH WingMan Rumblepad 
LOGITECH WM Cordl. Rumblepad i 


Team Factor 
Tom Clancy’s Ghost Recon 
- Istend Thunder (Add onl 
Torri Oancy’s Ghost Recon 
Unreal 2 - The Awakening 
Unreal Tournament 2003 
Vietcong 


Rollenspiel & Adventures 


Rallysport Challenge 
Total fmmersion Racing 

Unreal 11 

The Awakening 


■ MS SW Strategie Commander 2inl.U 

■ SAITEK X6-34 G 

SAITEK PC Dash 2 U 

SAITEK P880 Dual Analog U 

SAITEK P3000 Wireless U 

THRUSTMASTER FS Dual Analog 3 U 
THRUSTMASTER Rfa WC DuoPack U 
THRUSTMASTER FS Dual Power 3 U 


sj' op' 

59,- v(Hr 


Anachronox 
Anarchy Online - The Notum Wars 
Arcanum - Von Magie und Dampfmaschinen 
Baldurs Gate IIWL 
Der Herr Der Ringe - Die Gefährten 
Divine Divinity 

Double Pack: Baldur's Gate WL 
+ Legenden der Schwerlköste WL 
Double Pack: Icewind Dale + Art of Magic WL 
Dragon's Lair 3D 
Dungeon Siege 

EverQuest - Shadows of Ludin 
Everquest - The Ruins of Kunark 
Everquest- Sears ofVelious (Add on) 

Gorasul - \/ermächtnis des Drachen 
Gothic II 

Grom„ Terror in Tibet 

Harry Potter und die Kammer des Schreckens 
Icewind Dale 2 
Largo Winch 
Morrowind dt 

Morrowind - Tribunal (Add on) engl. 

Neocron 

Neverwinter Nights 



Lenkräder 


Wheel Mouse Optical 
IntelliMouse SB 
IntelliMouse Optical 1.1 
IntelliMouse Explorer 3.0 
Optical Mouse blue 
Wireless Optical Mouse 

blue Ode/ black 

Wireless IntelliMouse Explorer SB USB 
Wireless IntelliMouse Explorer USB 
Wireless IntelliMouse Explorer BT USB 


PS/2 u. USB 49,- 

PS/2 u. USB 54.- 

P5/2 u. USB 39,- 

PS/2 u. USB 49,- 


SAITEK 


Optical Mouse Pro 
Touch Force Mouse 
Cordless Mouse siiber 
Cordless Optical Mouse 


LOGITECH WM Formula Force GP 

LOGITECH Momo Racing Force 

MS SW Force Feedback Wheel 

SAITEK R1(XI 

SAITEK R220 Digital 

SAITEK R440 _ 


Diverse 

Standard 

CHERRY Pbwer Wheel M-2(X)1 
CHERRY Power Wheel M-5000 
CREATIVE Optical Mouse 
SIEMENS ID-Mouse 


34,- 

€ 


CHERRY 


iäUi 


^ bl 


Ultima Online - Age Of Shadows Add On 


SONY Playstation 2 
'I RFA 2(X)3 
6TA Vice City 

Tom Clancy's Ghost Recon 
- Tony Hawk Pro Skater 4 
Turok Evolution 
■- MICROSOFT Xbox 
’l Ghost Recon (Tom Clancy) 

' Jedi Knight 2 - Jedi (Dutcast 
SplinterCell (Tom Clancy) 

I Street Hoops 

I Superman - The Man of Steel 
' Terminator 

Tony Hawk's Pro Skater 4 


G83-6105 Business 
G83-6504 Business (+USB-Hub| 
G83-13000Cybo@rd 
G81-3000 Professional 
G80-3(X)0 Comfort 
G84-4100 Slim (ultraflach) 

Einige CHERRY-Tastatu/en sind auch ir. sch* 
SpraeWayouts erhältlich. 


Anschluss 
PS/2 0. USB 


PS/2 u. USB 
PS/2 0. USB 
PS/2 0. USB 
PS/2 a USB 


COMPAO SpeedPad (Gamer-Mousepad) 
COMPAD SpeedPad ATN Edition 
LIAN U Mousepad * 

THERMALTAKE Mousepad Xaser* ischwa/x i 


LOGITECH 


Internet Navigator 
Internet Navigator SE 
Cordless DeskTop Deluxe 
Cordless Desktop Navigator 
Cordless Desktop Optical 


PS/2 u, USB 
PS/2 u. USB 
PS/2 U.USB 
PS/2 u. USB 
PS/2 u. USB 


Splinter C ell 

Tom Clancy 


MICROSOFT 


turok Evolution 


Internet Keyboard SB I+Maus) PI 

Multimedia Keyboard PI 

Office Keyboard SE (tMaus) 

Wireless Opt. Desktop Pro l*Maus) U 
WL Opt. Desktop Bluetooth f+Mausl U 



01805-905040 


FÜR HÄNDLER 


Nur HÄNDLER wenden sich bitte 
Gcwerbenachwcis an; WAVE Comp 
Fax; 06403-9050 4009 






















PREISWERT & SCHHEll & ZU 





:^4-$tunden 
' BMf«llannahme 


Adresse 


Philipp-Ileis-Sfraß« 9 
35440 Linden 


Shopzeiten 

Montag-Freitag 10-30 Uhr 
Samstag 9-15 Uhr 


MONITORE 


LOGITECH 


MP3-Stick USB 


QuickCam Express Refresh 
QuickCam Messenger 
QuickCam Notebook 
QuickCam Zoom 
QuickCam Pro 4000 
QuickCam Cordless 
ClickSmart 310 
ClickSmart 420 
ClickSmart 510 
ClickSmart 620 


Kombigerät aus Speicherstick & 
portablem MP3-Player 


• 128 MB oder 256 MB 

• USB 

• inkl. Kopfhörer 


CREATIVE 


WebCam Pro 
WebCam Pro EX 
PC-Cam300 
PC-Cam750 




CRT-Monitore kHi 

BEÜNEA 103085 86 

BELINEA 106075 9S 

LG F700P 96 

LG E900B 96 

IIYAMA LS902UT 96 

IIYAMA HM9030T fnißnd/use 130 
IIYAMA HA204DT r-.'. t42 

PHILIPS 109B40 Ftot 97 

PHILIPS 109P40 Hat 110 

SAMSUNG 757P 96 

SAMSUNG 957P 
SAMSUNG 1100P plus 
SAMTRON 76BDF 
SAMTRON 96P 
SAMTRON 210P plus 
SONY CPD-E530 
SONY CPD-G520 
SONY GDM-F520 


Zoll / an 

17/ W,5 


c-,- 85 


fa: 117 
RatlUSB 130 

rit-m 137 


€ TFT-Monitore 

159.- BELINEA 101536 
199,- BELINEA 101537 c,,-. 
229- BELINEA 101741 
299.- EIZO L365 
239,- EIZO L465 
469,- EIZO L565 
829,- L EIZO-lCOs sind i,„ih ,r, 
309.- IIYAMA AX3817UT 
429- IIYAMA AS4314UT 
219- IIYAMA AS4315Lrr 
274,’- LGL1510Sv—• 

719,- LGL1710B 
179,- SAMSUNG 171N 
219,- SAMSUNG 171Ps:«, 
519,- SAMSUNG 181Tap„im 
849- SAMSUNG 19lTAP5,it« 
1.029;- SAMTRON 51S 
1.289,- SAMTRON 71S 


Zoll/Ol 


,0/38,1 


15,0/38,1 
►Dvi-O/Snd 17,4/44,2 
15,0/38.0 
►W-O/Snd 16t)/40,6 
►CMtlßnd 17,0/43,0 


€ 

309,- 

299,- 

619,- 


15,0/38,0 389,- 

17,0/43,3 589,- 

.üvii 17,0/43J 829,- 

15,0/38,0 379,- 

USB 17,0/43,2 629,- L 

17,0/43,2 649,- L 

.&v,.ü 17,0 / 43,2 789,- 

.Dsn-o 18,1/46,0 1.029,-L 
•iM.n 19,0/48,3 1.099,-L 
15,0 / 38,1 349,- 

17,0 / 43,2 529,- 


KOMMUNIKATION 


ARCHOS 


TerraCam 

TerraCam 2move 

TerraCam 2move 1.3 

USB 

USB 

USB 

27,- 

69.- 

94,- 

1 Headsets 1 

PLANTRONICS 


€ 

•Audio 20 

Audio 30 

Audio 60 

Audio 70 

Audio 90 

DSP-lOO 

DSP-300 

DSP-400 

DSP-500 

M1000 IBIunoolh) 


15.- 

19.- 

34,- 

34.- 

39,- 

64.- 

69.- 

79.- 

89.- 

109,- 

Diverse 


€ 


Jukebox Recorder 10 
Jukebox Recorder 20 
Jukebox Recorder 20 
inkl. CSrkit 'j-sf HcatC!l 
Jukebox Recorder FM 
Jukebox Multimedia 
Jukebox Multimedia Camera 


10 6B 
20 GB 
20 68 


Netwerkkarten 

3C0M 3C905a-TXM 
3C0M 3C996B-T 
D-LINK DFE-530TX 
^ "‘IK DQE-r— 


SONICBLUE 

RioVolt SP50 
RioVolt SP90 
RioVolt SP150 
RioVolt SP3 50 
Rio S30S 
RioS50 


CD-MP3 
CD-MP3 . 
CD-MP3 
CD-MP3 
64 MB 
128 MB 


0-LINKDl 
W-LINX NetCard 
W-LINX NetCard 
W-LINX Starter Kit 1 


10/Kw 
Gigabit 
lö/lüü 


LOGITECH Headset Internet 
, LOGITECH Headset 20 
LOGITECH Headset 30 Premium 
MICROSOFT GameVoice 2in 1 
TERRATEC HeadSet Master 
TERRATEC HeadSet Master 2 


CREATIVE 

Speicher 

€ 

MuVo 

64Mtf 

129,- 

Jukebox 2 

tOQB 

279,- 

Jukebox 3 

20 GB 


Jukebox Zen 

20 GB 

439!- 

Diverse 


€ 


159;' L Hubs 
9,- L W-UNXF 


MP3 Stick 128 MB 
MP3 Stick 256 MB 
LG AHA-FD770 


W-LINX Hub 
W-LINX Hub 
3C0M 3C16755 

Switches 

W-!INX-Swm*r,M.„ 
PS/2 oötr USBfVwntd 
W-LINX Switch Mini 
W-LINX Switch Mini 
D-LINK DES-lOOSP 
..■'■S-10080 


5-Port 

Srfart 


. D-UNKDES-11 


8-Rort 

S-Port 

8-POrt 


Mbit/s 
' iq/TOO 
10/100 


AVM 


Typ 


FRITZICard v2,0 

FRITZlCard v2.1 USB 

FRITZICard DSL USB 

BlueFRITZ! USB 

BlueRITZj ISDN Set USB 

BiueFRlTZl Startpaket USB 

Saa i**6UfHn2l 5« BidcPPrt? w 


SOUNDSYSTEME 


USB DSL /Modem 


W-UNX 


CREATIVE 

Typ 

€ 

SB 4.1 Digital retaii 

SB 5.1 Digital renii 

SB Live! Piawr 5.1 buik 

SB Audigy Player fciali 

SB Audigy 2 reta.i 

SB Audigy 2 Platinum reiaii 

SB Extigy reiaii 

PO 

PCI 

PCI 

PO 

PCI 

PCI 

USB 

39,- 

39.'- 

89,- 

134.- 

244,- 

179.- 

TERRATEC 

Typ 

€ 

Soundsystem 128i 

Soundsystem DMX 6Fire LT 
Soundsystem Aureon 5.1 Fun 
Soundsystem Aureon 5.1 Sky 
Soundsystem Aureon 7.1 Space 
Audiosystem EWX 24/96 

PCI 

PCI 

PCI 

PO 

PCI 

PO 

24,- 

129, 

39,- 

124,- 

149,- 

179,- 

HERCULES 

Gamesurround Muse 5.1 DVD 
Gamesurround Fortissimo tll 

Digifire 7.1 

Game TheatreXP 7.1 

Typ 

PO 

PCI 

ra 

€ 

44,- 

69,- 

89,- 

124,- 

HOONTECH 

Typ 

€ 

ST Digital XG Gold 
st Audio &P24V 

StAudioOSP24 Media 7.1 

SB-Live Digital I/O 3 

PCI 

PCI 

PCI 

II 

64,- 

134,- 

389,- 

44,- 

Diverse 

Typ 

€ 

Soundkarte 4-Kanal 

PHILIPS PSC 703 Rythmic Edge 4.1 
VIDEOLOGiC Sorir Vortex 2 bui« 

PCI 

rci 

PO 

9.- 

19- 

39,- 


1 Lautsprecher t 

CREATIVE 

Typ 

€ ■ 

Inspire 2.1 2400 

Inspifc 2.1 Digital 2800 

Inspire 4.1 4^ 

Inspire 5.1 5100 . .. ' 

Inspire 5.1 5500 ' . ; 

Inspire ei 6700 - 

; 31 

■ ■ ;i ■ 

' ■’ 5.1 

5.1 

61 

■49.- 

89,- 

189,- 

124,- 

TEAC 

Typ 

€ 

Poweirnäx 60 

PowerMax 300 

FYiwerMax SCO 

Sietec 

Stereo 

2.1 

9.- 

34,- 

64,- 

LOGITECH 

Typ 

€ 

Z-340 

Z-540 
z-seo (THX) 

Z-640 

2.1 

4.1 

4.1 

54.- 

74,- 

244,- 

109,- 

VIDEOLOGIC 

Typ 

€ 

ZXR200f.i!bfr 

ZXR500 Silber 

Sirocco Pro 

DigiTheatreLCsühef 

DigiTheatre Decoder r-iiUcr 

2.1 

5.1 

2.1 

5.1 

5.1 

51 

69,- 

119.- 

899,- 

199,- 

299,- 

579,- 

169,- 

Diverse 

Typ 

€ 

HERCULES XPS 210 

HERCULES XPS 510 

KINYO TA-927 

KINYO TW-440 

2.1 

5.1 

4.1 

m.- 

79,- 

34,- 


IX. 8 MBit/s Datendurchsatz 


MB-401S Route. 

MB-SOOXU Router 
MB-400XW Wiretess DSL-Qateway 




DSL-Gateway DI-304 
DSL-Gatcway WL DI-614+ 
DSL-Qateway WLDI-713P 


Diverse 


56KVoice Modem 
56KVoice Modem 
128K ISDN Adapter 
128K ISDN Adapter 
DSL Modem e..«n 
DIAMOND SupraMax 


USB ISDN 49.- 


CONTROLLER 


ADVANCE Art 


PROMISE 


29100 
29101IRAID) 

29133 

29134 iMD) 
29183 


Art 


U-100 

U-100 

U-133 


Ultra 100TX2 U-ioo 

FastTrafc 100TX2 • LW«? 
FastTrakSX400C' U-r-g 
SuperTrakSX6000*u-,GO 
UltraTrakSXSOOO* U-100 
Ultral33TX2 u-133 

FastTrakTX2000* u-133 


PCI 99,- 104,- 


HIGHPOINT Art 


DAWICONTROL 


DC-100 (RAID) U-lOO 

B C-133 (RAID) U-133 

C-1394 FW 

JJuoMedia USB 2 . 0 /FW 


Rocket 133S U-133 

Rocket I33SB u-133 
Rocket 133 u-133 

RocketRAl0133 11-133 
RocketRAID 404 u-i33 
RocketRAID 1520 S-ATA 
RocketRAID 1540 S-.A.TA 


UHR TELEFONISCH ERREICHBAR 




















VERLASSIG & RUND UM DIE 


Bestelltelefon 

01805-905040 

Bestellfax 

01805-905020 


CD-RW ATAPI 

10/40/40x NECNR-9100 
12/48/50X AOPEN CRW-4850 
16/48/48X ASUSCRW-4816A 
16/48/ 48x BENQ CRW 4816A 
16/48/48X CYBERDRIVE CWOSSO:-"'^ - 
16/48/48X LGGCE-8480B 
16 48/48X MSIMS-8348 . 

16/48/48x PHILIPS PCRW48!|^;^ 
16/48/48x SAMSUNG SW- 
24/44/44x YAMAHA CRI 
24/48/48x LITEONLTR-48 

24/48/48x PLEXTC- 

24/48/48x SONY 
24/48 48x TRAXD 



12/40/40X LITEON LXR-40122 
43/40/48x ASUSCHW-4012U 
12/48/50x AOPEN EHW4850U 
24/48/48x PLEXTOR Bf-W4824TU 


PIONEER DVD-119 
PIONEER DVD-106S 
SONY DDU16X1 
AOPEN DVO-1648 
ASUS DVD-E616 

,,N^V-58Ö08 
g NECDV-5800Bx,t 
PANASONIC SR-8587/8 
, SAMSUNG SD-616 
SAMSUNG SD-616 
SAMSUNG 5D-616 VI«- 
TEACDV-516E 
TOSHIBA SD-M1712 


DVD-Player 

CYBERHOME CH-DVD 402 
CYBERHOME CH-DVD 405 
aBERHOME CH-DVD 505 
LG DVD-5084 

LG DVD-4730 vibtr 

LG DVD-5935 Combi (DVD+VCRI siibtr 
MUSTEKV56L2C 
MUSTEKV56L5C 
TOSHIBA SD-220E 
TOSHIBA SD-510E 

DVD-Filme 

Akte X-Die Warheit 
Arac Attack - w. 

Das Tribunal 
Der Herr der Ringe - Extended Version 
Die Royal Tenenoaums 
Harry Potter und der Stein der Weisen 
Ice Age 
Matrix 

Men in Black II 
Mord nach Plan 
Showtime 

Spacecenier Babylon 5 (eovOsi 

Spider Man 

The Scorpiof) King 

Zurück in die Zukunft - Trilogie 



01805-905040 


FÜR HÄNDLER 
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News 


I Gerüchte 


Meldungen 


HARDWARE 

Radeon-Gerüchteküche 


Laut unbestätigten Gerüchten soll der 
Nachfolge-Chip von Nvidias Radeon 
9700 Pro bereits fertig gestellt sein. Der 
Grafikchip mit dem Codenamen R350 
wird höhere Taktraten und damit einher¬ 
gehend eine höhere 3D-Leistung erbrin¬ 
gen. Es wird vermutet, dass der Chip zur 
CeBIT vorgestellt wird und damit dem Ge- 
force FX Konkurrenz machen soll. 

Info: www.ati.com 


Ti-4800-SEvonMSI 

Bevor MSI die neuen Geforce-FX-Platinen 
im Februar ausliefert, bringt man noch ei¬ 
ne Platine mit dem Geforce4 n-4800 SE 
in den Handel. Oer verwendete Grafikchip 
ist die AGP-8X-Version des bekannten Ge- 
force4 Ti-4400, der mit 275 MHz Chip- 
Takt arbeitet. Die alte wie neue Version 
unterstützt DirectX 8. Die 128 MByte 
DDR-Speicher werden mit effektiv 550 
MHz angesprochen. Die aufwendig ge¬ 
kühlte Platine verfügt über eine eigene 
Temperaturüberwachung per Diagnose¬ 
chip und kostet 300 Euro. 

Info: WWW, msi-technologv.de 


Planen Sie den Kauf einer 
DirectX-9-Grafikkarte? 

Ja. für bis zu Haba Ich schon. 4,4% 



Ouelle: Umfrage unter 2.313 registrierten Usern 
von www.pcgames.de 


DirectX 9 ist Microsofts Spieleschnittstelle und 
wurde vor rund einem Monat veröffentlicht. Bis¬ 
lang gibt es keine Spiele, die ihre neuen Grafikei¬ 
genschaften unterstützen. DirectX-9-Grafikkar- 
ten sind alle Radeon-9500/9700-Grafikkarten 
sowie jene mit Nvidias Geforce-FX-Grafikchip. 


PC Games hilft 

Sie haben ein ganz spezielles Problem, das 
noch nicht in unserem Heft gelöst wurde? Dann 
erhalten Sie ab sofort Hilfe, denn unsere kosten¬ 
pflichtige Hotline hilft Ihnen bei allen kniffligen 
Puzzles, fiesen Endgegnem und vertrackten Levels: 

0190-824834* 

Täglich von 8-24 Uhr 

Sollte dagegen Ihre Grafikkarte nicht wie 
gewünscht funktionieren oder der neue 
PC streiken, dann hilft Ihnen unser 
Hardware-Service: 

0190-824833* 

Täglich von 7-24 Uhr 
*Der Anruf kostet pro Minute € 1,68. 


T-DSL MIT FASTPATH 

Die Telekom rüstet nach 



ENDLICH T-DSL soll ab der CeBIT im März auch mit 
reaktionslastigen Ego-Shootern wie Unreal Tournament 
2003 sehr gut laufen. 


Eine Prcssemitteilung sorgte Ende letzten 
Jahres für Furore: Deutschlands größter Inter¬ 
net-Anbieter T-Online will zur CeBIT (12. bis 
19. März) seine T-DSL-Anschlüsse optimieren. 
Dabei soll die Fehlerkorrektur mit dem Namen 
Interleaving ausgeschaltet werden, um Online- 
Spielem schnellere Reaktionszeiten bieten zu 
können. Bei eingeschalteter Fehlerkorrektur 
hatten Fans von Ego-Shootem bislang stets das 
Nachsehen. Das soll sich durch die schnellere 
Fastpath-Leitung ändern. Sie können das 
Turbo-Intemet über www.t-online.de buchen, 
werden dafür allerdings auch mit höheren Ge¬ 
bühren zur Kasse gebeten. Was der Service kos¬ 
tet, steht bislang noch nicht fest. 



GAMESURROUND FORTISSIMO III 7.1 

Sound aus sieben Boxen 


Die Fortissimo III unterstützt nahezu alle 
3D-Sound-Standards der letzten Jahre - mit 
Ausnahme von Creatives EAX Advanced HD. 
Außerdem können Sie damit DVDs mit Dolby 
Digital (5.1) oder Dolby Digital EX (7.1) deko¬ 
dieren und auf einem 7.1-Boxensystem ausge¬ 
ben. Neben den Anschlüssen für Mikrofon und 
MIDI-Geräte verfügt die Fortissimo III über 
analoge und digitale Ausgänge und einen 
S/PDIF-Eingang. Der Preis: 59 Euro. 


Der Herr der Ringe: Die Ge¬ 
fährten unterstützt Dolby Digital EX. Mit der Fortissimo 
III können Sie den Sound dekodieren und abspielen. 


ADI MICROSCAN S600S 

TFT mit Spielambition 



Der Monitorhersteller Adi baut mit dem 
MicroScan S600s einen kompakten 15-Zoll- 
FlachbUdschirm, der dank einer Reaktionszeit 
von 25 Millisekunden auch für schnelle Ego- 
Shooter und andere 3D-Spiele geeignet ist. Der 
Bhckwinkel beträgt akzeptable 140°/115° 
(horizontal/vertikal) und die maximale Bild¬ 
auflösung 1.024x768 Bildpunkte. Der Preis 
liegt bei 499 Euro. Auf der 
neuen Webseite www.adi- 
deutschland.com finden 
Sie Informationen zu allen 
aktuellen Adi-Produkten. 


FLOTT REAGIERT DerSBOOs 
von Adi tazgt dank niedriger 
Reaktionszeit für 3D-Spiele. 



NAMENSTRICK Hinter 
dem Radeon 9100 ver¬ 
birgt sich das Innere des 
betagten DirectX-8-Grafik- 
chips Radeon 8500. 


Rund 100 Euro sollen die 
neuen Grafikkarten mit Atis (Tel: 089-665150) 
Radeon 9100 kosten. Der Grafikchip selbst ist 
ein alter Bekannter und kam unter dem Namen 
Radeon 8500 bereits zum Einsatz. Der 9100er- 
Radeon besitzt ebenfalls zwei Textureinheiten 
pro Pixel-Pipeline, der 9000er lediglich eine. Die 
64-MB-Platine von Sapphire wird mit 230/500 
MHz getaktet - was deutlich unter dem Nor¬ 
maltakt für den Radeon 8500 liegt (275/550). 
Für rund 100 Euro ist das aber verzeihlich. 
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ASUS ÜBER MAINBOARD-TRENDS 2003 


Meldungen 


Hardware 


WasistXabreeOO? 


„Nforce2 ist ein starker Chipsatz für AMD-Prozessoren." 


PC Games: AMD wird 2003 den 
ersten hausgemachten 64-Bit-Prcv 
zessor in den Handel bringen. Was 
kommt da auf die Spieler zu? Map 
wird neue Hauptplatinen brau¬ 
chen, oder? 

Schmidt: „Sicherlich. Die Prozes¬ 
soren für die Hammer-Serie un¬ 
terscheiden sich in zwei Bereichen: 

Server und Desktop. Die Server- 
Prozessoren mit größeren Caches 
können wir hier getrost außen vor 
lassen, da der Preis sehr hoch sein 
dürfte. Für den Power-Gamer ist 
der Clawhammer-Chip für den Heim-PC am interes¬ 
santesten. Da diese völlig neue Architektur das AGP- 
und Speicher-Interface bereits im Prozessor mit¬ 
bringt, können Sie ihn nicht einfach mit einem alten 
SockelA-Mainboard verwenden. Bisher befanden 
sich diese Bereiche in der so genannten Northbridge, 
einem Teil des Mainboard-Chipsatzes. Es muss ein 
komplett neues Mainboard her. 

PC Games: Der Nforce2 hat sich auch in unseren 
Tests als sehr stabil und leistungsfähig erwiesen. In 
Anbetracht des Clawhammer der letzte SockelA- 
Mainboard-Chipsatz? 

Schmidt „Der Nforce2 ist ein starker Chipsatz für 
AMD-Prozessoren. Nvidia hat wirklich gute und 


überzeugende Arbeit abgeliefert. 
Aber VIA schläft nicht und arbeitet 
bereits an einem NachfolgeChip 
des KT400. Der ICr400A soll ein 
verbessertes Speicher-Interface be¬ 
sitzen, mit dem auch DDR400- 
Speicher betrieben werden kön¬ 
nen. Die aktuellen KT400-Main- 
boards besitzen diese Möglichkeit 
offiziell ja nicht." 

PCGames: Auf der anderen Seite 
bastelt Intel bereits am Pentium-4- 
Nachfolger. Es ist kaum anzuneh¬ 
men, dass die aktuellen Main¬ 
boards mit den 2003-Prozessoren zurechtkommen, 
oder? 

Schmidt: „Der Pentium-4-Nachfolger wird sehr 
wahrscheinlich mit 800 MHz effektivem Frontside- 
Bustakt laufen und Mitte des Jahres marktreif sein. 
Die aktuellen Pentium-4-Prozessoren arbeiten ja mit 
einem FSB-Takt von 133 MHz bei vierfacher Daten¬ 
rate - also effektiv mit 533 MHz. Für die Neulinge 
werden auch passende Mainboard-Chipsätze und 
damit auch neue Mainboards entwickelt. Wie der vor 
kurzem erschienene Granite-Bay-Chipsatz werden 
auch die zukünftigen Chipsätze mit DDR-Speicher 
Zusammenarbeiten und zwei Speicherkanäle parallel 
ansprechen können. 



HOLGER SCHMIDT ist Technical Mar¬ 
keting Manager bei Asus Deutschland. 


Chatten Sie mit Bernd Holtmann am 10. Februar (18 Uhr) über Zukunfts41ardware auf www.pcgames.de. 


S3 DELTA CHROME 

High-Enii-GFaflk von S3 



OOPS Auf der S3-Webseite tauchten im Dezember 
versehentlich technische Informationen zum neuen 
DirectX-9-Grafikchip auf. 


Im Dezember gelangten versehentlich erste 
Details zum neuen 3D-Grafikchip „Delta 
Chrome" von S3 auf die Webseite wvvw.s3.com . 
Demnach soll der DirectX-9-Grafikchip acht pa¬ 
rallele Pixel-Pipelines, vier Vertex-Shader-Ein- 
heiten, 96 Bit interne Rechengenauigkeit sowie 
16:1 anisotropes Filtern und 16faches Multi¬ 
sampling unterstützen. Eine Produktankündi¬ 
gung gab es bis Redaktionsschluss nicht. 


X-TENSIONS ARGON 

^ i _ ^ stark 52 WattEffektivleis- 

wtoroo wySlGrn mit oUDWOOTGr tung liefert das kleme Boxen 

duettvon X-Tensions. 



X-Tensions (Tel.: 04287-924830) steUt mit 
dem Argon ein 2.1-Boxensystem vor, dessen 
Leistungswerte für ein Schreibtischsystem 
mehr als nur ausreichen. Die 
Satelliten leisten jeweils elf 
Watt, während der Subwoofer 
mit 30 Watt Effektivleistung 
(RMS) brummt. Dazu gibt es 
eine Kabelfembedienung, 
über die Sie Lautstärke und 
Bass regeln sowie das System 
ein- und ausschalten kön¬ 
nen. Das Soundsystem Ar¬ 
gon kostet 70 Euro und ist 
bereits erhältlich. 


Chip-Fabrikant Sis liefert mit dem Xabre 
600 einen Grafikchip, der im Kern ein auf 
Geschwindigkeit optimierter Xabre-400- 
Grafikchip ist und mit besserer Software 
arbeitet. Statt 250/500 MHz (Xabre 400) 
ist die Xabre-600-Piatine mit 300/600 
MHz getaktet. Triplex verbaut den Chip auf 
der Xabre 600 Ultra und färbt die Grafik¬ 
karte silbern. Der Preis der Karte liegt bei 
130 Euro - und damit auch im Einsteiger¬ 
bereich von Ati- und Nvidia-Grafikkarten 
(Radeon 9000/9100 und Geforce4 MX). 
In der nächsten PC Games berichten wir 
über den neuen Grafikkarten-Newcomer. 
Info: Triplex, www.triDlex.com.tw 


Maxtor macht Serial ATA 

Der Markt der Serial-ATA-Festplatten füllt 
sich langsam. Maxtor kündigt eine eigene 
Serial-ATA-Festplatten-Serie für Ende Fe¬ 
bruar/Anfang März 2003 an. Die MaxUne 
wird mit HDDs bis zu einer Größe von 300 
GB aufwarten. Derzeit ist von Maxtor nur die 
DiamondMax Plus 9 mit einer Kapazität von 
bis zu 160 GB erhältlich, 
info: www.maxtor.de 


Hier können Sie gewinnen 

Mit PC Games ifnd den Monitorprofis von 

Sie in diesem Monat einen High-End-Moni- 
tor gewinnen. Der Adi P900 ist ein 19-Zoll- 
Röhrenmonitor erster Klasse. Neben dem 
normalen D-Sub-Anschluss bietet er auch 
die Möglichkeit, die Grafikkarte über ein 
BNC-Kabel anzuschließen. Dabei werden 
die Grafikdaten getrennt übermittelt, was 
zu einer wesentlich besseren Bildqualität 
fühlt Die maximale Auflösung des Gerätes 
liegt bei 1.600x1.200 Bildpunkten, die der 
P900 mit 85 Hertz darstellen kann. Im Han¬ 
del kostet der P900 rund 270 Euro. Um an 
der Verlosung teilzunehmen, schicken Sie 
bis zum 20.02.2003 den unten stehenden 
Coupon (oder eine Kopie) ausgefüllt auf ei¬ 
ner ausreichend frankierten Postkarte an: 
COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC 
Games, Stichwort: Adi, Dr.-Mack-Straße 
77,90762 Fürth 

Besuchen Sie in diesem Jahr die 
CeBIT (12.3.-19.3.)? 

fija 

|p Nein 

Weiß ich noch nicht 
□ Ich warte auf die Games Convention 


Mitmachen dürfen alle Leser wm PC Games mit Ausnahme 
der Mitarbeltsr von Adi Deutschland und der COMPUTEC 
MEDIA AG. Einsendeschluss Ist der 30.02.2003. Der Rechts¬ 
weg ist ausgeschlossen. Alle Gewinner werden schriftlich be¬ 
nachrichtigt. Die Preise kännen nicht bar ausgezahlt werden. 
Jeder Teilnehmer erklärt sich damit einverstanden, dass Im 
Gewinnfall sein Name abgedruckt wird. 
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n den vergangenen Mona¬ 
ten hat Ati nicht weniger 
als vier Grafikchips auf 
den Markt gebracht, von denen in 
Deutschland bereits drei (Radeon 
9500,9700 und 9700 Pro) auf Grafik¬ 
karten zu finden sind. Der vierte 
heißt Radeon 9500 Pro und wander- 
te noch rechtzeitig vor Redaktions¬ 
schluss auf einer Referenzplatine in 
unser Testcenter. Wenn man sich 
Atis Marktstrategie anschaut, er¬ 
kennt man viele Parallelen zu den 
ersten Chips - die Kanadier orien¬ 
tieren sich offensichtlich am Nvi- 
dia-Prinzip und nutzen die Ent¬ 
wicklung eines Grafikchips (R300), 
um basierend auf diesem Motor 
möglichst viele Produkte unter¬ 
schiedlicher Preis- und Leistungs¬ 
kategorien anzubieten. 

Seit Januar ist die 3D Prophet 
9700 von Hercules auf dem Markt. 
Die Platine sticht auf den ersten 



Blick durch ihre blaue Färbung ins Auge. Aber auch bei 
der Kühlung unterscheidet sich die Grafikkarte von der 
Konkurrenz. Wie schon bei der 3D Prophet 9700 Pro ist 
auf der Platinenrückseite auf Höhe des Chips ein klei¬ 
ner Kühlkörper angebracht. Auch alle Speicherbaustei- 
ne sind mit Kühlkörpern bedeckt. Hercules verzichtet 
als einer der wenigen Hersteller auf Warmeleitpads 
und verbindet den Lüfter stattdessen über Warmeleit- 
paste mit dem Grafikchip - eine wesentlich wirkungs¬ 
vollere Art, die entstehende Hitze abzutransportieren. 
Der Lüfter ist vergleichsweise laut, kühlt aber hervorra¬ 
gend. Höchstens 38 Grad Celsius haben wir im PC- 
Games-Test gemessen. Überragende Übertaktungs- 
Ergebnisse werden mit der Grafikkarte trotzdem nicht 
erreicht. Der Chip macht 340 MHz mit, während beim 
Speicher mit 3,6 ns bei 640 MHz (Standard: 540 MHz) 
Schluss ist. Zum Software-Bundle gehört der Ego- 
Shooter No One Lives Forever 2 sowie der Software¬ 
DVD-Player PowerDVD XP 4.0 und das Übertaktungs- 
Programm 3D Tweaker. Insgesamt ein gutes Paket, das 
vor allem durch das beigepackte NOLF 2 den ver¬ 
gleichsweise hohen Preis von 379 Euro rechtfertigt. 

Wesentlich günstiger kommen Sie mit der Maya II 
von Gigabyte weg. Leider müssen Sie allerdings auch 


mit reduzierter 3D-Leistung rech¬ 
nen, denn die Platine setzt nicht auf 
den starken Radeon 9700, sondern 
auf dessen stark abgespeckte Chip¬ 
variante Radeon 9500. Der goldfar¬ 
bene Kühlkörper der Maya II Rade¬ 
on 9500 ist ein Augenschmaus, auch 
wenn er bis auf einige minimale 
Veränderungen dem Referenzkühl¬ 
körper von Ati entspricht. Im Ver¬ 
gleich zur Hercules 9700 zieht die 
Karte aber den Kürzeren. Auf den 
Speicherbausteinen befinden sich 
keine Kühlkörper, die Hitze-Ent¬ 
wicklung der Platine fällt mit 42 
Grad etwas höher aus, liegt aber 
noch im grünen Bereich. Dafür läuft 
der Lüfter leider etwas hochfre¬ 
quent und verursacht einen stören¬ 
den Geräuschpegel. Im Übertak¬ 
tungsbereich wurden wir aber 
überrascht: Sobald wir den Spei¬ 
chertakt nicht höher als 620 MHz 
setzten, konnten wir den Chiptakt 
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Test: Aktuelle Grafikkarten 


I Hardware 


3D-Überfiieger im Leistungstest Benchmarktest 


Wie schneiden die aktuellen High-End-Grafikkarten mit DlrectX-8- und/oder 
DirectX-Q-Unterstützung im Vergleich miteinander ab? 

Unreal Tournament 2003 V. 2163 (Flyby) 

PPS; 0 20 40 60 80 100 120 140 160 180 200 



C\JH\ 


iözl 



108 I Radeon 8500 (DX8) 
lÖ^ Radeon 9500/64 MB (DX8) 

^ Radeon 9000 Pro (DX8) 

^ GeforceS Ti-200 (DX8) 

^ GeforceZ Pro (DX7) 

Der für die Bildwiederholrate im Spiel wenig aussagekräftige Flyby von UT 
2003 zieht das Feld sehr stark auseinander und offenbart gnadenlos Schwä¬ 
chen. So ist die Radeon 9500 in beiden Modi praktisch halb so schnell wie die 
9700er-Radeons. Auffällig: Die Geforce4-Ti-Reihe verliert im Qualitätsmodus 
verhältnismäßig viel Leistung, was vor allem am anisotropen Filter liegt. 

OnsteOungen: Athlon XP 2600+ C. Asus A7N8X Deluxe, 512 MB DDR-RAM, WlnXP SPl. Detonator40.72, Ati 6218. 
Quality Mode: 2X FSAA + 4:1/2:1AF (4:1: G3/411,9500.9700:2:1G2 Pro), 2X FSAA Quality (9000 Pro) 

■ I J. I J.I. l if Ttsay i 1.024x768 (32 Bit) | 


Serious Sam 2 ist bereits etwas betagt - demnach fallen die Test-Ergebnisse 
für die technisch überholte DirectX-7-Karte Geforce2 Pro besser aus. 

Serious Sam 2 1.07 (Große Kathedrale) 

PPS; 0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 110 


ISSSESES 





Beim etwas älteren Serious Sam 2 liegen alle Karten relativ nah zusammen. 

Hier reicht auch eine Geforce2 Pro zum flüssigen Spielen. Auch Im 
Qualitätsmodus mit aktivierter Kantenglättung und anisotropem Filter verliert 
lediglich die Geforce2 Pro stark. Auffällig ist, dass die beiden 9700er-Radeons 
beim Übergang zum Qualitätsmodus praktisch kaum Leistung verlieren. 

DnstsHungen: Athlon XP2600+ C. Asus A7N8XDeluxe. 512 MB DDR-RAM, WinXPSPl. Detonator40.72, Ati 6218, 
Quality Mode: 2X FSAA+4:1/2:1 AF (4;1:63/411,9500,9700; 2:162 Pro), 2X FSAA Quality (9000 Pro) 

1.024x768 (32 Bit) | 


RADE0N-9500-PRO-DESIGN RADE0N-9700-DESIGN 



VERGLEICH Links das neue 9500-Pro-Design, das künftig auch auf 9500-Karten zu finden ist. Rechts das alte 
Design der 9700er-Serie. Es wurden die Speicherbausteine 0 und der Stromanschluss O versetzt. 


auf 368 MHz übertakten. Mehr war allerdings nicht 
drin, da unser Übertaktungsprogramm Powerstrip kei¬ 
ne höheren Werte zuließ. Die Ausstattung der Karte 
fällt sehr ordentUch aus. Neben Serious Sam, Power- 
DVD XP 4.0 sowie dem V-Tuner liefert Gigabyte noch 
Anschlusskabel für den TV-Ausgang sowie ein S- 
Video/Composite-Kabel inklusive Adapter mit. Wer 
zwei Röhrenmonitore anschließen möchte, kann sich 
über den mitgelieferten DVI-VGA-Adapter freuen. 
Vorbildlich. Für 200 Euro bekommen Sie eine Platine, 
die von ihrer Leistung her mit einer Geforce4 ri-4200 
vergleichbar ist. Sicherlich kein schlechtes Angebot, 
allerdings verhindern die Architektur-Einschrän¬ 
kungen des Grafikchips (im Vergleich zur Radeon 


9700/Pro) eine höhere 3D-Ge- 
schwindigkeit. 

Auch Xelo springt auf den Ra¬ 
deon-Zug auf und setzt bei seiner 
9500er auf das Ati-Referenzdesign 
und damit auf 64 MB DDR-Spei- 
cher sowie Speichermodule mit der 
typischen Zugriffszeit von 3,6 ns. 
Wie bei der Radeon 9500 von Giga¬ 
byte lässt sich der Grafikchip sehr 
stark übertakten. Diese Mehrleis¬ 
tung ist vor allem bei eingeschalte¬ 
tem anisotropen Filter spürbar. 
Allerdings macht der Speicher mit 


Fragen zu Ati und Nvidia 


Bis Nvidias GeforceFX in diesem Monat in den Handel 
kommt, sind schon viele Radeon 9500 Pro über den 
Ladentisch gewandert. 

Wodurch unterscheiden sich die Radeon-Grafikchips? 

Die aktuellen Radeon-Beschleuniger unterscheiden sich in der Takt¬ 
frequenz, der Zahi gleichzeitig werkelnder Pixel-Einheiten und der 
Zahl der Datenleitungen zwischen Grafikchip und Grafikspeicher. 
Aus diesem Grund gleichen sich auch die Taktfrequenzen vom 
9500, dem 9500 Pro und dem 9700 - alle werden mit dem glei¬ 
chen Chiptakt (275 MHz) und einem effektiven Speichertakt von 
540 MHz betrieben. Die Architektur-Unterschiede sorgen dabei für 
stark unterschiedliche 3D-Leistungen. 

Was sind die schnellsten Grafikchips von Ati und Nvidia? 

Der Radeon 9700 Pro ist das aktuelle 3D-Raggschiff. Der Grafik¬ 
chip unterstützt DirectX 9 und arbeitet mit den Taktfrequenzen 
325/620 MHz (Chip/Grafikspeicher). Er wird im Laufe des Febru¬ 
ars Konkurrenz von Nvidias DirectX-9-Chip GeforceFX bekommen. 

Was ist am Radeon 9500 so besonders? 

Die 3D-Pipelines des Radeon 9500 sind auf vier beschränkt. Alle 
anderen (9500 Pro. 9700,9700 Pro) besitzen doppelt so viele 
gleichzeitig arbeitende Textur-Einheiten. Das schlägt sich natürlich 
auch in der 3D-Leistung nieder (siehe Benchmarks). 

Wo liegt der Unterschied zwischen Radeon 9500 und 9700? 
Die beiden Serien 9500 und 9700 unterscheidet die Art der Spei¬ 
cheranbindung. Während die 9700er mit einem aufwendigen, 256 
Bit breiten Datenbus an den Grafikspeicher angebunden sind, sind 
die 9500er über einen bislang üblichen 128-Bit-Bus mit dem Spei¬ 
cher verbunden. Das schränkt die 3D-Performance deutlich ein. 

Was genau ist eine Radeon 9100? 

Der Grafikchip ist eigentlich nur eine Radeon 8500 mit anderem 
Namen. Die Radeon-9100-Platinen werden dank des niedrigen 
Preises vor allem für Einsteiger interessant sein, die aut DirectX-8- 
Unterstützung nicht verzichten wollen. 
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Test; Aktuelle GrafikKarten 


Hardware 


Was ist eigentlich. 


Anisotrope Texturfilterung 

Wirkt gegen den Verwischeffekt von Texturen, der bei nach hinten 
geneigten Rächen auftritt 

Anti-Aliasing 

Technik zur Reduzierung von Bildfehlern, auch Kantenglättung genannt 

Shader 

Programmierbare Hardware-Einheiten auf DirectX-8/9-Grafikkarten. 
Sie stecken in Grafikchips wie Geforce4 Ti oder den Radeon-Grafik¬ 
karten ab Radeon 9000 aufwärts. 


640 MHz noch rund 20 MHz mehr 
mit als das Produkt von Gigabyte. 
Trotz einer vergleichsweise niedri¬ 
gen Geräuschentwicklung bleibt 
die Temperatur der Platine mit 41,9 
Grad Celsius im grünen Bereich. 
Abgesehen von dem sparsamen 
Softwarebundle (WinDVD 4) liefer¬ 
te die Radeon 9500 von Xelo eine 
insgesamt überzeugende Vorstel¬ 
lung ab. Gute Übertaktungsergeb¬ 
nisse, eine niedrige Temperatur und 
ein nicht zu lauter Lüfter sprechen 
für sich. Der Vorteil der Radeon- 
9500-Pro-Platinen: Sie sind wesent¬ 
lich schneller und kosten nur mini¬ 
mal weniger als die 9500er. 

Ebenso wie Xelo hat auch Tri- 
plex damit zu kämpfen, dass der 
Name unter Spielern noch nicht 
den Bekanntheitsgrad von Firmen 
wie Asus, Guillemot/Hercules, MSI 
und Konsorten erreicht hat. Das 


Unternehmen produziert neben Xabre-Grafikkarten 
auch Beschleuniger mit Nvidia-Grafikchips. Das 
neueste Modell ist dabei eine Geforce4 Ti-4200 mit 
AGP-8X-Unterstützung und setzt sich von der Konkur¬ 
renz ab - und zwar farblich. Die beidseitig versilberte 
Platine hat die Produktbezeichnung „Millennium Sil- 
ver". Durch diese Maßnahme will man die Signalsta¬ 
bilität und Kühlung verbessern. Die Einfärbetechnik 
bringt aber keinen messbaren Vorteil, weder im Bereich 
der Kühlung noch bei unseren Übertaktungstests. 

Der Kühlkörper auf dem Grafikchip besteht aus 
Aluminium, wobei sich nicht nur oben, sondern auch 
auf der Rückseite der Platine ein dünnes Kühlblech 
befindet. Die Temperatur der Platme lag im Test bei 
44,1 Grad Celsius imd der Geräuschpegel ün akzepta¬ 
blen Bereich. Mit unserem Übertaktungsprogramm 
PowerStrip (www.entechtaiwan.com l konnten wir 
den Grafikchip nur um 30 MHz auf 280 MHz übertak¬ 
ten, während der Speicher sich um stolze 70 MHz auf 
effektiv 580 MHz übertakten ließ. Neben der Platine 
finden Sie im Karton noch eine Verteilerbox, an der 
sich die Video-Eingänge und Video-Ausgänge befin¬ 
den. Ein Composite-Kabel und ein DVl-VGA-Adapter 
werden ebenfalls mitgeliefert, wie auch die Videobear- 
beitungs-Software Power Director 2.0 SE. Knapp 240 
Euro ist ein selbstbewusster Preis für die silbern be¬ 
schichtete Grafikkarte. 

Aus dem Hause Neue Elsa GmbH erreichte uns ein 
Grafikkarten-Duett. Die Gladiac 9500 ist die Einsteiger¬ 
variante der wesentlich teureren Gladiac 9700 Pro. Wie 
der Name bereits erahnen lässt, besteht das Herz der 
Platine aus einem Radeon-9500-Chip. Ihm stehen 64 MB 
DDR-RAM zur Seite. Die Karte wurde im Referenz¬ 
design der 9700er-Reihe gefertigt. Wundem Sie sich also 
nicht, dass sich auf Vorder- und Rückseite je zwei RAM- 
Aussparungen befinden, um das Speicher-Interface von 


128 Bit zu erreichen (siehe Extra¬ 
kasten „Fragen zu Ati und Nvidia"). 
Beim Software-Bundle tmmpft Elsa 
auf und liefert neben der Vollversio- 
nen des Grafikkarten-Tools Power¬ 
strip auch noch den Software-DVD- 
Player WinDVD 4 mit. Wir raten 
Ihnen von der Installation der Elsa- 
Treiber allerdings ab, denn der bei¬ 
gelegte Treiber ist älteren Datums 
(62.00 für Windows XP). Allein aus 
Geschwindigkeitsgründen sollten 
Sie stattdessen den aktuellen Cata¬ 
lyst-Treiber von unserer Heft-CD/ 
-DVD installieren. Der Lüfter ist we¬ 
der störend noch besonders leise 
und auch die Temperaturentwick¬ 
lung ist akzeptabel - und typisch für 
das 9500-Referenzdesign. Auch 
wenn das Software-Paket nichts Be¬ 
sonderes bietet, so liegt der Preis 
von 200 Euro für.die Platine im 
Standard-Design etwas hoch. 

Wesentlich interessanter ist da 
die Pro-Version der Radeon-9500- 
Grafikkarte, denn sie hat mehr 
Grafikmuskeln und mit 128 MB ein 
doppelt so großes Speicherpolster 
zu bieten. Einzigartig ist das dicke 
Softwarepaket, das aus fünf Spielen 
besteht. Darunter finden Sie zum 
Beispiel das Multiplayer-Spektakel 
Battlefield 1942, WinDVD und das 
3D-Tool Powerstrip. Merkwürdig 
verhielt sich der mitgelieferte Trei¬ 
ber der Version 62.18, denn er verur- 



Aktuelle Grafikkarten im Praxistest 



Sonstige Ausstattung; 


Übertaktbar 

Ausstattung: 

Eigenschaften; 

Leistung: 

Preis-Leistung: 


Chip: 340 MHz/Speicher: 640 MHz 

2.1 


Testsieger dank guter Leistung 
und guter Ausstattung 


040-2533040/ca. €200,- 
Radeon 9500/275 MHz 
540 MHz/128 Bit/3,6 ns 
64 MB DDR-SDRAM 
VGA.TV-Out(S-Video),DVI-l 
Pixel Shader 2.0; Vertex Shader 2.0 
Power DVD XP 4.0, Serious Sam, Rune, 
V-Tuner 

Composite-/S-Video-Kabel, Adapter, 
DVI-VGA 

Chip: 368 MHz/Speicher: 620 MHz 


Übertakteifreundllche Platine 
mitBlicfcfang-Ldfter 


Hersteller 

Info-Telefon/Prels: 

GrafikchipZ-takt 

Speicher 

Spelchermenge und Art 
Anschlüsse: 

Pixel Shader/Vertex Shader 
Software; 


09123-96580/ca. € 380,- 
Radeon 9700/275 MHz 
540 MHz/128 Bit/3,6 ns 
128 MB DDR-SDRAM 
VGA,TV-Out(S-Video),DVI-l 
Pixel Shader 2.0; Vertex Shader 2.0 
N0LF2.PowerOVDXP4.0. 
3DTweaker, 3Deep 
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Jetzt online 
bestellen: 
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Frozen Silicon - High Performance: mit 4 Jahren Markterfahrung zählen wir in der noch jungen Branche für Tuning, Design, Overclocking und Gamerzubehör 
zu den etablierten Unternehmen. Zehntausende Kunden sind von Produkten, Qualität und Service überzeugt und namhafte Hersteller geben uns als 
autorisiertem Distributor das Vertrauen in den Vertrieb Ihrer Produkte in Deutschland. Sie finden bei uns stets aktuelle Produkte und neue Technologien. 
Unsere Artikel werden für Sie ständig von Hardwaresites und Computer-Magazinen getestet und geprüft. Sie haben auf alle Artikel natürlich 24 Monate 
Garantie und 14 Tage Rückgaberecht. Bestellen auch Sie über unseren sicheren Online-Shop oder rufen Sie uns kostenfrei an. Wir freuen uns auf Sie! 

Case Modding 2003 



Nette Einsicht. 
Noblesse Modded! 


Nicht jeder kann oder will sich 
selbst umständlich ein Fenster ins 
Gehäuse sägen. Darum gibt's das 
schicke Noblesse Gehäuse jetzt 
auch mit einer transparenten 
Seitenwand aus klarem Plexiglas fix 
und fertig montiert. So kann sich 
neben der spiegelnden blauen 
Fronttür auch das riesige 
Platzangebot für bis zu 11 
Laufwerke und das Innenleben 
sehen lassen. 



Blau macht glücklich! 
Kaltkathodenleuchten. 

Kaltkathodenleuchten sind die 
erste Wahl wenn es um szenige 
Beleuchtung des PC-Innenraums 
geht. Und weil nicht jeder 
findet, dass Blau glücklich macht, 
haben Sie bei diesen langlebigen 
Leuchtensets auch die Wahl 
zwischen vielen anderen Farben. Je 
nach gewähltem AAodell kann die 
Helligkeit sogar geräuschaktiv 
gesteuert werden, dann flackert 
das Licht im Sound der Beats. 



Rundum erleuchtet. 
Neon Strings. 


So einfach geht das: nehmen Sie 
einen oder mehrere dieser neuen, 
bis 2,5 Meter langen "Neon Strings" 
- das sind hochflexible, leuchtende 
Kabel - verlegen Sie sie ordentlich 
oder kreuz und quer im, am und um 
das PC-Gehäuse oder Tastatur oder 
wo immer Sie wollen, schließen Sie 
den Stecker am Netzteil an, 
schalten Sie ein und erfreuen Sie 
sich am komplett neuen Aussehen 
Ihres soeben selbst designten PC. 



Schicke Schailschlucker. 
Dynamat Xtreme. 

Als Antivibrationsbeschichtung für 
das PC Gehäuse leistet das 
Dynamat Xtreme Kit sehr gute 
Dienste. Die selbstklebenden 
Matten werden einfach von innen 
auf die Wände des Gehäuses 
aufgebracht und schon verringern 
sich die durch Lüfter etc. 
erzeugten Vibrationen. Die 
Beschichtung der Matten verhindert 
ein Aufheizen des Inneren und 
verstärkt zusätzliche Lichteffekte. 


Noblesse Modded : EUR 89,90 


Kaltkathodensets: ab 21,90 

(in vielen Farben, auch soundaktiv) 


Neon Strings: ab EUR 21,90 

ln Aqua, Blue, Oreen, Hot Red und Yellow 


Dynamat Xtreme: EUR 29,90 


LUftergitter / Laser Cut Fan Grills 

Hinter der Bezeichnung Laser Cut Fan Grills verbergen sich 
speziell designte Lüftergitter, deren vordergründiger Zweck es 
' natürlich ist, die Lüfterauslässe an Ihrem PC cooler aussehen 

zu lassen. Immerhin: einige davon schützen sogar die Finger 
vor rotierenden Lüfterblättem. Wenn also schon ein Loch im 
Gehäuse, dann sollte es wenigstens nach etwas aussehen! 
Laser Cut Fan Grills in vielen Formen: ab EUR 8,90 



Netzteil Antec SmartBlue 350 W 

Mittlerweile gibt es fast nichts mehr, was nicht auch in einer 
beleuchteten Version angeboten wird. Als Beispiel dafür finden 
Sie hier die von Vorreiter Antec produzierten SmartBlue 
Netzteile. Natürtich stehen Leistung und Stabilität nicht hinter 
der coolen Optik zurück. Dafür garantiert der US-Hersteller 
mit einer 3-jährigen Werksgarantie. 

Antec SmartBlue 350 W: EUR 69,90 


Mehr Produkte und aktuelle Preise finden Sie in unserem Online-Shop unter www.frozen-silicon.de. 


Händleranfranen willkommen! 


Dies ist nur ein sehr kleiner Auszug aus unserem umfangreichen Produktsortiment, unter www.frozen-silicon.de finden Sie noch mehr Produkte und Ideen zu den Themen Design, 
Übertakten, Tuning und Hardwareoptimierung. Alle Preise inkl. Mehrwertsteuer. Zahlung per American Express, Eurocard, MasterCard, VISA, Nachnahme oder Vorkasse möglich. 
Versandkosten nur EUR 7,50 pro Besteilung für Ueferungen innerhalb Deutschlands. Wir liefern nach ganz Europa, für Ueferungen ins Ausland erfragen Sie bitte die aktuellen 
Versandtarife. Dieses Angebot ist freibleibend und unverbindlich vorbehaltlich Druckfehlern und Intümem. Aufgrund der frühzeitigen Drucklegung sind die aktuellen Tagespreise im 
Onlineshop maßgeblich. Es gelten ausschließlich unsere AGB, die Sie unter wvmw.frozen-silicon.de einsehen können, alternativ senden wir Ihnen diese auch gern zu. 


Frozen Silicon • Nikolaus-Otto-Str. 3 • 30989 Gehrden • Fax: 05108-642020 • info@frozen-silicon.de 
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Hardware 


Test: Aktuelle Grafikkarten 


HINGUCKER Der 
goldene Lüfter der 
Radeon 9500 von 
Gigabyte (links) ist 
ein echter Hin¬ 
gucker, aber nichts 
im Vergleich mit 
der komplett ver¬ 
silberten Geforce4 
Ti-4200-8Xaus 
dem Hause Triplex. 


sachte auf unserem Windows-XP- 
Testrechner unter DirectX 8 regel¬ 
mäßig Abstürze. Nachdem wir ein 
Update auf den aktuellen Catalyst- 
Treiber und DirectX 9 durchgeführt 
haben, war das Problem behoben. 
Auch wenn die 3D-Leistung höher 
liegt, so lieferte unsere 9500 Pro et¬ 
was schlechtere Werte als die Gladi- 
ac 9500 - was zum Teil allerdings an 
dem etwas langsameren Speicher 
liegt. 

Eine Radeon 9500 Pro liefert ge¬ 
nerell eine höhere 3D-Leistung als 


die 9500 und verfügt darüber hi¬ 
naus über genug Leistungsreser¬ 
ven, um qualitätsverbessernde Fea¬ 
tures wie Kantenglättung bis 4x 
und den anisotropen Filter ver¬ 
nünftig darzustellen. Seine acht 
Pipelines liefern eine hohe Füllrate 
und entschädigen Sie vollends für 
die halbierte Speicherbandbreite 
verglichen mit der Radeon-9700- 
Reihe. Kurzum: Der Radeon 9500 
ist auf dem besten Weg, den Ge- 
force4 Ti-4200 vom Preis-Leistungs- 
Thron zu schubsen, bernd holtmann 




GeforceFX - der Nachzügler 


Wo bleibt Nvidias DirectX-9-Kanone? Wir wissen es! 

Mitte November wurde der GeforceFX erstmals vorgestellt. Jetzt, 
knapp ein Vierteljahr später, finden sich die High-End-Grafikkarten 
immer noch nicht in den Händlerregalen. Warum? Nvidia hatte 
offensichtlich Probleme, die Chips termingerecht zu fertigen. Zu¬ 
nächst sollten erste Testmuster Ende Dezember in unsere Testrech¬ 
ner gelangen. Mittlerweile scheint Ende Januar oder Anfang Februar 
wesentlich realistischer - und Ati freut sich. Denn während Herstel¬ 
ler wie Asus. MSI, Sparkle und Co. auf die erste Nvidia-Lieferung 
warten, ist Atis neue Radeon-Riege bereits seit mehr als zwei Mo¬ 
naten im Handel. Da scheint der Preis, den Nvidia für eine neue 
GeforceFX verlangt, schon zu selbstsicher: Rund 600 Euro soll eine 
Platine kosten. Zum Vergleich: Der Preis einer Radeon 9700 Pro 
liegt zurzeit zwischen 400 und 480 Euro. 



Aktuelle Grafikkarten im Praxistest 



Hersteller 

Info-Telefon/Preis: 

Grafikchip/-takt: 

Speicher 

Speicheimenge und Art 
Anschlüsse; 

Pixel Shader/Vertex Shader 
Software; 


Sonstige Ausstattung; 


Triplex 

09544-950263/.ca.€240.- 
Geforce4Ti-4200-8X/275 MHz 
250 MHz/128 Bit/3,6 ns 
128 MB DDR-SDRAM 
VGA,TV-Out (S-Video)/-ln (Kabel), DVI-I 
Vertex Shader 1.1, Pixel Shader 1.3 
Power Director 2.0 SE 


VGA, TV-Out (S-Video)/-ln (Kabel). DVI-I 

Chip; 280 MHz/Speicher; 580 MHz 
2.4 
1,8 


0190-745505/ca. €200,- 

Radeon 9500/275 MHz 

540 MHz/128 Bit/3,6 ns 

64 MB DDR-SDRAM 

VGA, TV-Out (S-Video), DVI-I 

Pixel Shader 2.0; Vertex Shader 2.0 

WinDVD4 


Composite-/S-Video-Kabel. Adapter, 
DVI-VGA 

Chip; 368 MHz/Speicher; 640 MHz 

2.5 

1.6 


0241-6060/ca. €249,- 

Radeon 9500 Pro/275 MHz 

540 MHz/128 Bit/3,6 ns 

128 MB DDR-SDRAM 

VGA, TV-Out (S-Video), DVI 

Pixel Shader 2.0; Vertex Shader 2.0 

Powerstrip, Win DVD 4. Panda Antivirus, 

Battlefield 1942, Giants, Sacrifice, 

Pro Rally 2001, Dronez 
VGA. TV-Out (S-Video), DVI-I 

Chip; 340 MHz/Speichen 610 MHz 


0241-6060/ca. €249,- 
Radeon 9500/275 MHz 
540 MHz/128 Bit, 3,3 
64 MB DDR-SDRAM 

Pixel Shader 2.0; Vertex Shader 2.0 
Powerstrip, WinDVD, Sacifice, 

Pro Rally 2001 

Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA 

Chip; 368 MHz/Speicher: 620 MHz 
2.3 
1.6 
1,9 
Gut 


1 Für gutes Aussehen müssen 

1 Referenzdesign und langsamer 

1 Der Preistipp; schnell und 

1 Stark übertaktbar und trotzdem 

1 Sie hier drauflegen. 

1 als eine 9500 Pro 

1 unterstützt DirectX 9 

1 langsamer als die 9500 Pro 
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revolutionäre Technik : 
revolutionäre Leistung 


Das P4G8X mit dem neuesten E7205 Chipsatz von Intel® unterstützt die 
Intel® Hyper Threading Technology und Prozessoren mit mehr als 3,06 GHz. 
Durch Dual-Channel DDR bis zu 4 GB bietet das P4G8X die Bandbreite, die 
für die anspruchvolisten Anwendungen nötig ist. Natürlich verfügt dieses 
ASUS Motherboard über führende Technologien wie AGP 8X, Serial ATA und 
Broadcom Gbit LAN, um eine noch nie da gewesene Performance zu bieten. 


The Best Motherboard Brand 


P4G8X 


unterstützt Intel* P4® 533/400MHz FSB Prozessoren 

Intel* E7205 Chipsatz 

Intel* Hyper Threading Technology 

4 DDR DIMM Sockel für bis max. 4 GB Speicher 

Dual Channel Memory Architektur 

Intel* Application Accelerator (IAA) Support 

Broadcom 10/100 Mbps oder 1000 Mbps Ethernet Controller (optional) 
2x 1394 Firewire (optional) 

Serial ATA Support 
AGP 8X 

InterVideo WinCinema (nur bei Gold-Version) 




AM* Knut Ki™i»Oymloo«li>. 


www.asuscom.de 
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Mit diesen Tipps holen Sie 
das letzte Quentchen 
3D-Leistung aus Ihrer 
GeforceS- oder Geforce4- 
Grafikkarte heraus und 
steigern dabei gleichzeitig 
die Bildgualität! 


ussten Sie eigentlich, dass 
wir auf unserer Webseite 

ge Umfragen durchführen? Demnach 
besitzen von knapp S.OQO Teilnehmern 
amd 50 Prozent eine DirectX-8-Grafik- 
karte mit Nvidia-Chipsatz (GeforceS, 
Geforce4 Ti). Ganz vorne platzieren 
sich 3D-Grafikkarten mit Geforce4 Ti- 
4200 - immerhin 22 Prozent der Teil¬ 
nehmer besitzen eine der günstigen 
Platinen. Aus diesem Grund bieten wir 
Ihnen eine Tuning-Anleitung für die 
aktuellen Nvidia-Grafikkarten und er¬ 
klären Ihnen, wie Sie mit einfachen 
Handgriffen die 3D-Leistung hoch¬ 
schrauben. 


TIPP1: _ 

Wichtig - die Heft“CD/-DVD 

Einsteigern dürfte der folgende 
Trick mit Nvidias Detonator-Treiber 
keine Probleme bereiten. Ab der Ver¬ 
sionsnummer 40 aufwärts haben die 
Kalifomier einiges an den Menüs ver¬ 
ändert. Sie finden hier wesentlich 
mehr Optionen und auch eine neue 
Menüleiste. Dort können Sie die 
Stärke des anisotropen Filters (siehe 
Extrakasten „Anisotroper Filter - was 
ist das?") für die beiden Grafikschnitt¬ 
stellen DirectX und OpenGL bestim¬ 
men. Damit sparen Sie sich die Instal¬ 
lation von externen Programmen wie 
den Riva Tuner, um die Bildqualität 
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Tuning: GeforceS und 4 




so WERDEN SPIELE SCHÖNER Ohne anisotropen Filter und Kantenglättung (links) sieht Mafia verwaschener 
aus als mit achtfachem Filter und 2x-Kantenglättung (rechts). Besonders die Oberleitungen der Straßenbahn 
und die Straßenmarkierungen profitieren von den Tuning-Maßnahmen. 


Ihrer 3D-Spiele zu verbessern. Wenn 
Sie sich den aktuellen, Miaosoft-zer- 
tifizierten Detonator-Treiber (Version 
40.72) von unserer Heft-CD installiert 
haben, sollten Sie diese Einstellungen 
gleich nachholen. Dort finden Sie 
übrigens auch den zuletzt veröffent¬ 
lichten, aber von Microsoft noch nicht 
abgesegneten Detonator mit der Ver¬ 
sionsnummer 41.09 sowie die im Fol¬ 
genden erwähnten Tools. 

TIPP 2: _ 

Top-Secret-Menü 

Dem unbedarften Spieler eröff¬ 
net Nvidia nicht alle Einstellungs¬ 
möglichkeiten des Detonators. Es 


gibt einige geheime Menüs, die Sie 
nur über Umwege erreichen. Erst 
mit dem „Detonator Unlock" von 
der Heft-CD/-DVD können Sie auf 
jedem Windows-Betriebssystem die¬ 
se Menüs freischalten. Wenn Sie nun 
in das Fenster „Einstellungen der 
Anzeige" wechseln, finden Sie im 
Grafiktreibermenü beispielsweise 
den neuen Punkt „Clock Frequen- 
cies" („Taktfrequenzen"), mit dem 
Sie den Grafikchip und den Grafik¬ 
speicher übertakten können. Dazu 
bestätigen Sie einfach den Punkt 
„Taktfrequenzanpassungen zulas¬ 
sen", starten den PC neu und wech¬ 
seln wieder in das Treibermenü. 


TIPP 3: _ 

AGP und VSync 

Hinter dem frisch freigeschalteten Menüpunkt 
„AGP Settings" (siehe Tipp 2) verbirgt sich ein zusätzli¬ 
ches Menü, das aktuell allerdings keine richtigen In¬ 
formationen anzeigt. Allerdmgs können Sie nun die 
vertikale Synchronisation für Direct3D-Spiele selbst ein¬ 
stellen. Was das ist? Bei eingeschalteter verhkaler Syn¬ 
chronisation im Grafiktreiber schickt die Grafikkarte 
lediglich Vollbilder an den Monitor. Wenn Sie den so ge- 
nemnten VSync nun für die Grafikschnittstellen OpenGL 
und DirectX abschalten, wird gleich jede neu berechnete 
Zeile direkt an den Monitor weitergeleitet. Das erhöht 
die 3D-Performance etwas, kann in 3D-Spielen aber 
auch zu einem störenden Schliereneffekt führen. Wenn 
Sie die 3D-Leistung Ihres PCs testen wollen, sollten Sie 
den VSync immer über den Detonator ausschalten. 
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j Tuning: 


GeforceS und 4 


TIPP 4:_ 

Versions-Wirrwarr 

Momentan bietet Dinen Nvidia zwei verschiedene 
Versionen des Detonator-Treibers an: 40.72 und 41.09. 
Der neuere und damit theoretisch bessere Treiber 
41.09 war in aUen Spiele-Benchmarks etwas langsa¬ 
mer als der 40.72. Allerdings hat man bei ihm die Me¬ 
nüfunktion „AGP Settings" repariert. Abgesehen da¬ 
von hat Nvidia kleinere Fehler behoben, die unter 
dem Strich ein Update nicht notwendig machen. Ge¬ 
gebenenfalls lohnt es sich sogar, den älteren Treiber 
30.82 zu installieren, denn viele Programmierer haben 
diesen als Basis für ihre Spiele gewählt. Auf einer Ge- 
forceS Ti-200 lief Aquanox 2 beispielsweise nur mit 
dem Detonator 30.82 fehlerfrei. 

TIPP 5: _ 

Treiber richtig installieren 

Sie sollten neue Grafikkartentreiber generell nicht 
einfach „drüberinstallieren". In der Windows-System¬ 
steuerung finden Sie den Menüpunkt „Software", über 
den Sie den aktuellen Detonator problemlos deinstallie¬ 
ren können. Bei Win9x-Rechnem wechseln Sie vor (!) 
einem Neustart über den Gerätemanager auf eine Stan- 
dard-VGA-Karte. Nach dem Neustart installieren Sie 
den neuen Detonator über die Setup-Routine. 

TIPP 6:_ 

Geforce FX zum Nulltarif 

Für die Geforce-FX-Grafikkarten kündigte Nvidia 
zwei neue Kantenglättungsfunktionen an, die sich 
6xS und 8x nennen. Die Technik dahinter hat sich seit 
den Geforce4-Grafikkarten allerdings nicht geändert. 
Mit dem Tool aTuner (aktuelle Version 1.2.4.8 auf 
Heft-CD) und dem Detonator ab Version 40.72 stehen 
Ihnen bei allen Geforce3- und Geforce4-Ti-Karten 
auch diese zwei zusätzlichen Kantenglättungsmodi 
(6xS, 8x) für Direct3D-Spiele zur Auswahl. Öffnen Sie 
dazu einfach den aTuner und wählen Sie unter „Di- 
rect3D" die entsprechende Kantenglättung aus. Bei 
Geforce4-MX-Karten sind die neuen Modi übrigens 
nicht anwählbar, hier fehlt allerdings auch die not¬ 
wendige Leistung. Hinsichtlich der Geschwindigkeit 
machen 6xS und 8x bei Spielen wie Unreal Touma- 
ment 2003 oder beim Einsatz einer Geforce3 Ti-200 
keinen Sinn - der Performanceverlust ist hier zu 
hoch. Durchaus spielbar bleiben aber beispielsweise 
Age of Mythology oder Dungeon Siege, die Bildqua¬ 
lität dieser Spiele wird durch die neuen Kantenglät- 
tungs-Optionen sichtbar verbessert. Beachten Sie 
aber, dass Sie eine möglichst niedrige Auflösung wäh¬ 
len (wir empfehlen 800x600 bei 6xS und 8X) und dass 
abhängig vom Grafikkartenspeicher hohe Auflösun¬ 
gen nicht mit den neuen Modi kombinierbar sind. 

TIPP 7:_ 

Anisotropen Filter optimieren 

Scharfe Texturen auch bei nach hinten geneigten 
Flächen - dieser Traum ist dank anisotroper Textur¬ 
filter schon seit einiger Zeit ReaDtät. In Mafia ver¬ 
schwimmen bei dem aktivierten Filter beispiels¬ 
weise die Straßenmarkierungen nicht mehr. Neben 
Kantenglättung ist diese Art der Texturfilterung das 
wichtigste spieleunabhängige Instrument, um die 
Bildqualität sichtbar zu verbessern. Besitzer einer 
Geforce3 oder Geforce4 H können den Grad der An- 


Kantenglättung im Vergleich 

Age of Mythology 1.0 (1.024x768, 32 Bit) FPgBesser^. 


0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 110 120 





1 i 

1 1 1 







Dungeon Siege 1.0 (booxboo, 32 Bit) fpq B esser^ 

0 10 20 30 40 so 60 70 

I i I 


ln 1.024x768 sind 6xS und 8X bei Age of Mythology schlecht spielbar. 
Dungeon Siege zeigt aber, dass eine Reduzierung auf 800x600 durchaus 
zu spielbaren Geschwindigkeiten führt. 


□nstelkingen: Athlon XP 2600+, Asus A7N8X Deluxe, BIOS l.OOlC, 512 MB DDR-RAM, 

Windows XP und Service Pack 1, Nforce2 2.0, Detonator 40.72, Asus V9280 S/TVD 


Was bringt Kantenglättung eigentlich? 

Hier zeigen wir Ihnen die alten und neuen, durch den aTuner zugänglichen Kanten- 
glättungs-Optionen für alle Grafikkarten mitGeforceS und Geforce4Ti. 


Kantenglättungaus 2; 

(-Kantenglättung 

4x-Kantenglättung 

4xS-Kantenglättung 6) 

(S-Kantenglättung 

Sx-Kantenglättung 


Die neuen Modi 6xS und 8x verbessern die Glättungswirkung bei horizontalen Kanten 
gegenüber dem 4xS-Modus. Der 2x-Modus mit gedrehtem Muster ist sehr effizient 
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Netz- 
miteinander! 


fUsJcüCo^ 1 

Ic/'Q (j^ ß 
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Tolle Mischung; 3 in 1 für alle;-))) 

Der MicroLink’" ADSL Modem Router; Die richtige Mischung aus ADSL-Modem, Router und 
4-Port-Switch - mehrere PCs können direkt eine DSL-Leitung gemeinsam nutzen. Ideal geeignet 
für nette Wohngemeinschaften, grosse Familien oder kleine Büros. Einfach mit dem DSL-Splitter 
verbinden, PCs mit dem MicroLink™ ADSL Modem Router verbinden, konfigurieren - fertig! 

Infos unter: Tel. +49 (0)241/182 79-79, info@devolo.de, www.devolo.de 


• Highspeed-ADSL-Modem, Router 
und 4-Port-Switch in einem Gerät 

• 4 PCs können direkt angeschlossen werden 

und über eine ADSL Leitung surfen (max. bis zu 253 PCs) 

• Integrierte Firewall schützt vor Angriffen aus dem Internet 

• Sehr einfache Installation, deutsche Konfiguration 



devolo-Produkte sind erhältlich im gut sortierten Handel sowie bei Karstadt, Schauland, PC Spezialist, RED 
Electronic Partner, amazon, Fröschl, Masters, MediMax und bei wvwv.ep-netshop.de/partner/devolo.html 

devolo-Produkte werden in Deutschland entwickelt! 
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Geforce3 und 4 


J Tuning: 


Isotropie, auch Verzerrungsverhältrüs genannt, theo¬ 
retisch auf 8x oder 8:1 hochsetzen und werden mit 
der aktuell besten Texturschärfetechnik verwöhnt. 
Allerdings geht dann die Leistung je nach Spiel mit¬ 
unter dramatisch in den Keller - bestes Beispiel ist 
Unreal Tournament 2003 mit bis zu vier Textur¬ 
schichten. Das Tool Riva Tuner (aktuelle Version auf 
CD) hilft bei allen DirectSD-Spielen weiter. Wer eine 
Geforce4 Ti besitzt, startet das Tool und wählt unter 
„Customize" den DirectSD-Button aus. Unter „Tex- 
tures" wählt man beispielsweise „Force Level 4" 
und klickt dann auf „Optimize". Nun setzen Sie ei¬ 
nen Haken bei „Texturing Stage 2" und „Texturing 
Stage 3", aktivieren „Always optimize selected sta- 
ges" und legen dann bei „Maximum anisotropy" 
den „Level 1" fest. Bestätigen Sie diese Einstellung 
nun und verlassen Sie den Riva Tuner. Was haben 
Sie gemacht? Wenn ein Spiel vier Texturschichten 
nutzt, werden nun nur die Grundtextur und die 
erste zusätzliche Schicht anisotrop gefiltert. Die 
Schichten („texturing stages") 2 und 3 fallen aus dem 
Filtervorgang heraus und werden nur bilinear/trili- 
near vermischt. Sie können dies auch für die Stages 1 
bis 3 erzwingen, allerdings sehen einige Spiele dann 
nur unwesentlich besser aus als ohne arüsotrope Fil¬ 
terung. Indem wir den anisotropen Filter für die 
zwei Texturschichten (Stages 2 und 3) abschalteten, 
gewannen wir bei einer Geforce4 ri-4200 30 Prozent 
Geschwindigkeit bei Unreal Tournament 2003 (sie¬ 
he Benchmarks), ohne dabei viel Bildqualität opfern 
zu müssen. Die Unterschiede bei der Darstellungs¬ 
qualität zeigen wir Ihnen anhand von 3DMark2001- 
Screenshots. 

TIPP 8:_ 

GeforceS-Tuning 

Wer eine Geforce3 sein Eigen nennt, muss zuerst 
den zu installierenden Detonator-Treiber modifizieren, 
damit der Riva Tuner die Optimierungsmenüs (Tipp 7) 
freischaltet. Als Vorbereitimg kopieren Sie die entpack¬ 
ten Dateien eines aktuellen Detonators in ein eigenes 
Verzeichnis. Dazu führen Sie einen rechten Mausklick 
auf die Treiber.exe aus (beispielsweise auf „41.09_ 
win2kxp.exe") und wählen „Öffnen mit Winzip". Die 
Shareware-Version finden Sie natürlich ebenfalls auf 
unserer Heft-CD und -DVD. Drücken Sie auf „Entpa¬ 
cken", wählen oder erstellen Sie ein Verzeichnis (Bei¬ 
spiel: C:\Treiber\Nvidia) und entpacken Sie nun die 
Dateien mit dem Zusatz „Verzeichnisnamen benut¬ 
zen". Nun starten Sie den Riva Tuner, gehen in die 
„Power User"-Sektion und bestätigen den Wamhin- 
weis mit „Ok". Sie klicken nun das dritte Symbol 
unten links an („Open Patch Script"), wählen das Ver¬ 
zeichnis „Patch Scripts" - „nVidia" - „Aniso Booster" 
und dann die passende Datei für Direct3D und Ihr 
Betriebssystem. Windows-XP-Nutzer nehmen „Aniso- 
BoosterD3D w2k.rts". Nachdem Sie „Continue" aus¬ 
gewählt haben, müssen Sie dem Riva Tuner nun mit- 
teilen, in welchen Ordner Sie den entpackten Treiber 
als Vorbereitung hinkopiert haben (Beispiel: C:\Trei- 
berXNvidia). Wichtig: Patchen Sie auf keinen Fall die 
Dateien, die in einem der Windows-Ordner (\system 
oder \system32) liegen und vom Betriebssystem ak¬ 
tuell verwendet werden. Bei Windows 9x oder Win¬ 
dows Me modifiziert der Riva Tuner die Datei 
„nvdd32.dll", bei Windows 2000 oder Windows XP ist 


es die Datei „nv4_disp.dll". Wenn 
Sie alles richtig gemacht haben, 
meldet Ihnen der Riva Tuner 
„Patch Script has been successfully 
executed". Nun haben Sie einen 
modifizierten Grafikkartentreiber, 
den Sie anschließend einfach neu 
installieren (siehe Tipp 5). Nach der 
Installation können Sie wie in Tipp 
7 beschrieben die gleichen Opti¬ 
mierungen durchführen wie die 
Besitzer einer Geforce4 Ti. Mit einer 
Geforce3 Ti-200 gewannen wir je 
nach Benchmarkdemo 10 bis 30 
Prozent Leistung bei Unreal Tour¬ 
nament durch Optimierung der 
Stages 2 und 3. 

TIPP 9: _ 

Fast Writes? Aus, bitte! 

Die Geforce4-Neuauflagen mit 
AGP-8X-Unterstützung lassen 
sich nur schlecht übertakten, wenn 
Sie ein AGP-4x-Mainboard besit¬ 
zen und im BIOS die Funktion 
„Fast Writes" aktiviert haben. Soll¬ 
ten Sie Ihre neue Platine also wirk¬ 


lich übertakten wollen, empfehlen 
wir Ihnen einen kurzen Besuch im 
BlOS-Menü. Dorthin gelangen Sie, 
indem Sie direkt nach dem PC- 
Start die Taste „Entf" drücken. 
Aber lassen Sie Vorsicht walten 
und ändern Sie lediglich die „Fast 
Writes"-Funktion. Speichern Sie 
anschließend die Änderungen. 

TIPP 10: _ 

Leadtek-Hardware mit 
MyVIVO 

Hersteller Leadtek bietet seine 
Grafikkarten mit der so genannten 
MyVIVO-Technik an. Wenn Sie eine 
solche Grafikkarte besitzen und die 
Fernbedienung verwenden, ver¬ 
schwenden Sie unnötig 3D-Perfor- 
mance. Ist die Software installiert 
und aktiv im System, überwacht ein 
Programm unter anderem regelmä¬ 
ßig den Status der Fernbedienung. 
Wenn Sie wirklich alles aus Ihrem 
PC herauskitzeln wollen, sollten Sie 
für die Dauer des Spielens das Pro¬ 
gramm beenden. BERND HOLTMANN 


Anisotroper Filter - was Ist das? 

Fast jede neue 3D-Grafikkarte hat starke Leistungsreserven. Mit dem anisotropen 
Filter können Sie überschüssige 3D-Leistung in höhere Bildqualität wandeln. 



Durch die Optimierung der Texturebenen 2 und 3 (so genannte Stages) erhält man immer 
noch ein ordentlich geschärftes Biid im Vergleich zum Ausgangsbild ohne anisotropen Filter. 


Was bringt Ihnen ein Tuningartikel für Grafikkarten ohne die passenden Treiber? 
Wollen Sie sich noch weiter über Kantenglättung informieren? Kein Problem! 


Auf unserer Heft-CD und -DVD finden Sie als 
Begleitmaterial folgende Programme und 
Treiber: 

aTuner, Version 1.2.4.8 
Detonator 40.72 (Windows-zertifiziert) 
Detonator 41.09 (Zertifikations-Kandidat) 
Riva Tuner 2, Release Candidate 12 
Detonator Unlock 


Auf den folgenden Webseiten finden Sie de¬ 
taillierte Informationen zu den einzelnen An¬ 
wendungen und auch zu Nvidias Rundum- 
glücklich-Treiber namens Detonator. 
www.3dcenter.de/atuner 
www.3dcenter.de/artikel/2002/ ll-24_a.php 
www.gunj3d.com/rivatuner 
www.nvidia.com 
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Firmware-Upgrades 

Versteckte Reserven: Ganz legal mehr 
Leistung & Features tOr null Euro! 


Die Leserwahl 

Publikumspreis: Wählen Sie die besten 
HtHWBMill Hersteller & die Top-Hardware 2002! 






NOCH 

BILLIGER 

FRISIEREN! 


DIE OPTIMALE TYPBERATUNG 
FÜR GÜNSTIGES PC-TUNING 


I T11UI kl Bis zu 40% 
I Uri INO schneller! 

iGEFORCE 


JEDE MENGE CLEVERE TIPPS UND NEWS FÜR 
BESSERES PC-ENTERTAINMENT. 


Top-Tipps für jede Geforce-Grafikkarte 


CD-ROHUNGE 

; GROSSER PRAXISTEST 


JEDES HEFT MIT CD-ROM INKL. GRATIS-TOQLS & CO. 


JEDEN MONAT FÜR SCHLAPPE 3,99 EURO. 

















Was heißt eigentlich IEEE 802.11b? 


1997 hat das Institute of Electrical and Electronics Engineers, kurz: 
IEEE, den ersten so genannten Funknetzwerk-Standard IEEE 802.11 
offiziell verabschiedet 1999 hat das IEEE mit dem Standard 
802.11b nachgebessert und damit den Grundstein für Netzwerke 
mit einer Datenübertragungsrate von bis zu 11 MBit/s gelegt - das 
ist rund ein Megabyte pro Sekunde, in Netzwerkspielen reicht dies 
für ein bis drei Spieler locker aus. Ende 2003 hat die IEEE einen 
noch schnelleren Standard ins Rennen geschickt; 802.11a, der 
schnellste Funknetzwerk-Standard, bietet Übertragungsraten von 
bis zu 54 MBit/s. Da sich der neue aber nicht mit dem alten Stan¬ 
dard verträgt, benötigen Sie komplett neue Funknetzwerk-Hardware. 


Nie wieder durch 
Wände bohren, nie 
wieder lästige 
Kabelbrüche - mit 


einem Funknetzwerk 
können Sie PCs 


vernetzen, darauf 


gegeneinander 


spielen und sogar 
gemeinsam im 
Internet surfen. 

abelfreie Netzwerke sind 
für die meisten PC-Anwen- 
der noch Neuland und lei¬ 
den deshalb bei vielen unter einem 
schlechten Ruf. Sie seien zu langsam 
und für Spiele nicht zu gebrauchen. 
Dabei sind sie nicht so kompliziert 
und leistungsschwach, wie man 
vielleicht denken mag. Selbst Laien 
können - mithilfe einer vernünfti¬ 
gen Dokumentation - ein Spieler- 
Netzwerk in weniger als einer hal¬ 
ben Stunde einrichten. Komplett 
ohne Bohrer und lange Kabel. Alles, 
was Sie dazu brauchen, ist jeweils 
ein USB-Funkadapter und - ab 
mehr als drei Rechnern - ein Access 
Point. Das ist ein Netzwerkverteiler, 
der alle eingehenden Daten an die 
angeschlossenen PCs sendet. Wir 
haben uns aus jeder Kategorie ein 
Paket ausgesucht und es getestet. 
Um drei Rechner per Wireless LAN 
möglichst schnell miteinander zu 
verbinden, empfehlen wir Ihnen 
mehrere 11-Mbps-Wireless-USB- 
Adapter von U.S. Robotics. Mit die- 
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BNFACH In der 
Registerkarte 
„Configurations“ 
nehmen Sie die 
folgenden Einstellun¬ 
gen vor, um die U.S.- 
Robotics-Funker be¬ 
treiben zu können. 


So geht's: IP-Adressen einrichten 

Die Anleitungen einiger Funknetzwerke sind für Anfänger sehr schwer zu verstehen. 
Wir erklären Ihnen, wie Sie Ihr kabelloses PC-Netz funktionstüchtig machen. 


U.S. Robotk« USB Wireless Configuration UtiHty 

Statut ConHgutalion | Enciyption { Advanced | SiteSuv«^ | AboU 1 

ProNeName: 

[ÜÜ 

~3] 

Netwofk Name: 

|ÄNY 


NetwofkType: 

|AdHoc ■ Peer to Peec 

“3 


Peet-tckPee» Channel 

lii^ , 



Defaukt 1 

Tiantmit Rate: 

|l1Mb 



1 OK 

1 Abbrechen | j 


AUFGEPASST Für Funknetzwerke mit PC-Card-Anschluss benötigen Desktop-PCs eine 
separate Steckkarte, in die die Module gesteckt werden können. USB-Adapter können 
ohne diese Zusatzanschaffung betrieben werden. 


sen Geräten können Sie drei PCs 
vernetzen und müssen dazu ledig¬ 
lich die Adapter an den USB-Port 
anschließen sowie Treiber und das 
Konfigurations-Tool installieren. 
Mithilfe des deutschsprachigen und 
leicht verständlichen Handbuchs 
sind die Einstellungen im Konfigu¬ 
rationsprogramm schnell erledigt. 
Jetzt müssen Sie dem Rechner noch 
manuell eine IP-Adresse und eine 
Subnetmask zuweisen und eme ge¬ 
meinsame Windows-Arbeitsgruppe 
festlegen. Das ist bei jedem Rechner 
in zwei Minuten passiert (siehe 
Extrakasten: IP-Adressen einrich¬ 
ten). 

Die schwarzen USB-Netzwerk- 
adapter sind sehr klein und lassen 
sich daher unauffällig aufstellen. 
Die USB-Kabel sind mit nur einem 
Meter Länge sehr kurz geraten. Im 
Konfigurations-Tool können Sie die 
128-Bit-WEP-Verschlüsselung ein¬ 
stellen, damit fremde Rechner kei¬ 
nen Zugriff auf Ihr Funknetzwerk 
haben. Dazu können Sie noch festle¬ 
gen, mit welcher Übertragungsge- 
schwmdigkeit das Funknetz arbei¬ 
ten soll. Bei kurzen Distanzen von 
nur wenigen Metern stellen Sie bei 
allen Geräten „11 Mbit/s" ein, bei 
größeren Entfernungen „1 oder 2 
MBit/s", um Verbindungsabbrü- 
chen vorzubeugen. Von der auto¬ 
matischen Geschwindigkeits-Er¬ 
kennung raten wir jedoch ab, da die 
Performance zu sehr schwankt. Bei 
unseren Tests erreichten wir mit den 
U.S.-Robotics-Geräten in einem ge¬ 


schlossenen Gebäude mit Wänden 
und vielen Störquellen (wie PCs, 
Drucker, Scanner etc.) problemlos 
eine Reichweite von 30 Metern. Das 
ist für eine Ad-hoc-Lösung eine erst¬ 
klassige Leistimg! Die von uns ge¬ 
messene Datentransferrate beträgt 
auf einer Funkdistanz von zwei Me¬ 
tern ordentliche 604 KB/s. 

Ob man mit dieser Leistung auch 
gut spielen kann? Ja, mit einem 
WLAN kann man genauso gut spie¬ 
len wie mit einem Kabelnetzwerk. 
Wir erreichten über einen DSL-An- 
schluss von QSC ( www.qsc.del im 
Internet und Netzwerk Pingzeiten 
von unter 30 Millisekunden. Je nie¬ 
driger dieser Wert, umso weniger 
Verzögerung erfahren Online-Spie- 
1er in 3D-Spielen. Die einzige Gefahr 
für Ego-Shooter-Fans mit Funknetz¬ 
werk besteht in der Reichweite. Je 
weiter zwei PCs voneinander ent¬ 
fernt sind, desto größer ist die Ge¬ 
fahr, dass die Verbindung instabil 
wird, da Hindernisse wie Mauern 
oder Decken die Signalqualität ver¬ 
schlechtern. Für ein kleines Heim¬ 
netzwerk aus zwei oder drei PCs 
sind die U.S.-Robotics-Funker für je 
99 Euro eine günstige Lösung. 
Wenn Sie auf der Wohnzimmer¬ 
couch gerne mit Ihrem Notebook 
surfen oder spielen wollen, dann 
empfehlen wir Ihnen das AP115W 
von Trust, denn es setzt statt auf 
einen USB-Adapter auf eine so 
genannte PC-Card und bringt den 
Access Point zum Anschluss weite¬ 
rer Geräte gleich mit. bernd holtmann 


1 . Wechseln Sie in die Systemsteuerung von Windows. Hier wählen Sie 
den Punkt „Netzwerk“ (Windows 98) oder „Netzwerk- und Internet-Verbin¬ 
dungen“ (Windows XP). 

2 . Wählen Sie die Funknetzwerkverbindung aus, wählen Sie dann den Ein¬ 
trag des TCP/IP-Protokolls und klicken Sie auf „Eigenschaften“. Bei der Ein¬ 
gabe der IP-Adresse müssen Sie eine Struktur beachten, damit es keine Pro¬ 
bleme gibt. Eine IP-Adresse besteht aus vier Zahlengruppen, die durch Punk¬ 
te getrennt werden. Diese Zahlen können Sie allerdings nicht einfach durch 
Würfeln festlegen! Die maximale Zahl der Rechner ist auf 254 beschränkt. 
Verwenden Sie für den ersten PC beispielsweise die Nummer 192.168.0.1, 
für den zweiten 192.168.0.2 und so weiter. Beachten Sie, dass die ersten 
drei Zahlengruppen identisch sein müssen, die letzte muss für jeden Rech¬ 
ner anders sein. 

3 . Um die IP-Adresse nun einzutragen, wählen Sie „IP-Adresse“ aus. Aktivie¬ 
ren Sie „IP-Adresse festlegen“ und geben Sie in das Feld „IP-Adresse“ die 
Zahlen ein. Im Feld „Subnetz Maske" setzen Sie immer die Nummer 
255.255.255.0 ein. Alternativ können Sie das Feld auch freilassen, denn 
beim erforderlichen Neustart werden diese Zahlen automatisch hinzugefügt. 


Funknetzwerke im Praxistest 



Hetsteller/Preis 

U.S. Robotics/€99,- 

Trust/€219,- 

Info-Telefon 

01805-671548 

0800-0087878 

Webseite 

www.usrobotics.com 

www.trusLcom 

Netzwerkadapter 

USB 

PC-Card 

Kabellänge bei USB 

1 Meter 


Anzahl Antennen 

Eine 

Zwei am Access Point 

Zubehör 

Treiber-CD mit Tool 

Nemeil, USB-Kabel, Beutel 

Verarbeitung 

Sehr gut 

Gut 

Verschlüsselung 

128BitWEP 

128BitWEP 

Maximaler Oatentransfler 

604 KB/s 

272i(S/s 

Reichweite in Gebäuden 

30 Meter 

7 Meter 

Ausstattung 

2.8 

2.3 

Bgenschaften 

1,4 

1,9 

Leistung 

1.8 

2.1 

Preis/Leistung 

Sehr gut 

Sehr gut 





Kommentar. | 

Praktisches Funknetz 1 

fOrSpaifOchse j 

Günstiges Netzpaket 

1 Netzpaket für Notebooks 
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Logitech ä 

2“o80 


Terratec Videoseven 

Aureon 5.1 Fun L17M 


I Q I tolze 399 Euro verlangt Logi- 
l ^ 1 tech für das Soundsystem mit 
Wohnzimmer-Lizenz. Das Z-680 ist 
erstklassig ausgerüstetet und besitzt 
viel Power. Audiofans bekommen 
alles, was sie benötigen: So besitzt 
die Anlage einen integrierten Dol- 
by-Digital- und DTS-Dekoder. Die¬ 
se stecken in einer Steuerbox, an der 
sich auch die Anschlüsse befinden. 
Die Anlage kann entweder über 
drei analoge Eingänge (zum Bei¬ 
spiel über eine 5.1-Soundkarte) 
oder über optische und koaxiale 
digitale Schnittstellen (DVD-Play¬ 
er oder digitaler Ausgang einer 
Soundkarte) betrieben werden. Vor¬ 
bildlich; Alle Kabel liegen der Anla¬ 
ge bei. Eine Infrarot-Fernbedienung 
überlässt Ihnen die Kontrolle über 
das Boxensystem. Leider ist das 
Display der Steuerbox schlecht les¬ 
bar, däs war dann aber auch schon 
der einzige Kritikpunkt. 450 Watt 
Effektivleistung und ein gut ausba¬ 
lancierter Klang machen das Z-680 
zu einem kraftvollen und hochwer¬ 
tigen Soimdsystem. bernd holtmann 



a erratec startet mit dieser Ein¬ 
steiger-Soundkarte die neue 
Aureon-Reihe. Ausstattungstech¬ 
nisch hält man sich etwas zurück. 
Neben der kompakten PCl-Steck- 
karte findet sich nur ein per Slot¬ 
blech anschließbarer Gameport. Auf 
der beigelegten Treiber-CD finden 
Sie hingegen die Vollversion des 
Software-DVD-Players WinDVD 
4.0. Hardwareseitig besitzt die Au¬ 
reon 5.1 Fun zwei digitale optische 
Anschlüsse sowie drei analoge Aus¬ 
gänge, an die Sie zum Beispiel Crea- 
tives Mega Works THX 5.1 550 an¬ 
schließen können. Der Soundchip 
CM18738-6CH unterstützt alle 3D- 
Soundstandards mit Ausnahme von 
Creatives EAX Advanced HD. Bei 
Unreal Toumament 2003 klang die 
Platine im Softwarebetrieb so wie 
mit der Option „Hardware+EAX" - 
das dürfte nicht sein. Fans von Um¬ 
gebungs-Sound sollten also die Fin¬ 
ger von der Platine lassen. Eine Al¬ 
ternative zum Onboard-Sound 
(Stichwort: Nforce2) ist die Karte 
leider nicht. bernd holtmann 



E lache Bildschirme sind nichts 
für Spieler? Bis jetzt vielleicht. 
Denn mit dem L17M stellt Video¬ 
seven den ersten LCD-Monitor vor, 
der mit einer Reaktionszeit von 16 
Millisekunden auch für Spieler 
geeignet ist. Angeschlossen wird 
er über ein externes Netzteil und 
den üblichen analogen Monitoran¬ 
schluss. Leider ist das Kabel fest ein¬ 
gebaut. Bei einem Wackelkontakt 
müssten Sie also das ganze Gerät 
Umtauschen, statt nur ein Kabel. Die 
zwei eingebauten Mini-Boxen klin¬ 
gen grausam und dienen höchstens 
der Zierde. Statt der angegebenen 
Schaltgeschwindigkeit von 16 ms 
haben wir zwar nur 20 ms festge¬ 
stellt, doch der Monitor überzeugte 
uns trotzdem. Selbst im actiongela¬ 
denen Ego-Shooter Unreal Touma¬ 
ment 2003 traten keine Schlieren¬ 
effekte auf. Das Bild war kontrast¬ 
reich, kristallklar und sehr hell. Für 
Büroanwendungen ist das Gerät 
aber nicht zu empfehlen, da sich die 
Helligkeit nur unzureichend herab¬ 
regeln lässt. BERND HOLTMANN 
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Grafikkarten 

Kaufberatung Schritt für Schritt: Welche Platinen 
mit Ihrem PC und Ihrem Geldbeutel kompatibel sind. 


parsame Spieler greifen 
momentan zu den güns¬ 
tigsten DirectX-7-Grafik- 
beschleunigem von Nvidia (Ge- 
force4 MX-460). Kyro-I/II- sowie 
Radeon-7000-Platinen oder Ma- 
'trox-G550-Platinen sind für Spieler 
nicht mehr zu empfehlen. Schneller, 
und nur etwas teuer ist die DirectX- 
8-Riege, bestehend aus Radeon 
8500/LE/9000/9000 Pro/9100, 

oder die GeforceS- und Geforce4- 
Ti-Familie. Nur damit kommen Sie 


bei vielen aktuellen 3D-Rollenspie- 
len wie The Eider Scrolls 3: Morro- 
wind, Neverwinter Nights oder 
dem Unterwasserspektakel Aqua- 
nox 2 voll auf Ihre Kosten. Zu teuer 
und ohne Windows-98-Support 
kommt die Matrox Parhelia-512 da¬ 
her. Finger weg! Wer für die kom¬ 
menden 3D-Ego-Shooter Unreal 2 
oder Doom 3 gerüstet sein will, der 
investiert bis zu 480 Euro in eine 
Grafikplatine mit Radeon-9700- 
Chip oder eine der bald erscheinen¬ 


den neuen Ge- 
force-FX-Gra- 
fikkarten, die 
ebenfalls DirectX 
9 unterstützen. 

Damit Sie sich im Hardware¬ 
dschungel zurechtfinden, bieten 
wir Ihnen auf dieser Seite eine 
praktische Übersicht, in der wir ab¬ 
hängig vom Hauptprozessor die 
besten dafür infrage kommenden 
Grafikchips und auch jeweils eine 
konkrete Grafikkarte empfehlen. 



DIE BESTEN GRAFIKKARTEN BIS 200 EURO DIE BESTEN GRAFIKKARTEN AB 200 EURO 


G4Ti-4200TurtJO 

Albatron 

Geforce4 

Ti-4200 

Ca. €200.- 64 MB 

DOR-SDRAM 

250/250 MHz (DDR) 1.8 

V8460 Ultra Deluxe 

Asus 

GeforceA 

714600 

Ca.€360.- 

128 MB 
DDR-SDRAM 

Ki.'imli :«iij .Tt-;: • i[ n icii i u uo m 

300/325 MHz (DDR) 1.3 

3DP Radeon 9000 Pro 

Hercules 


Ca. €140.- 64 MB 

OOR-SDRAM 

275/275 MHz (DDR) 

1.8 

30PrcphetRad.9700 

Hercules 

Radeon 

9700 

Ca.€380.- 

128 MB 
DDR-SDRAM 

275/270 MHz (DDR) 

1.5 

Tachvon Rad. 9000 Pro 

Tvan 

Radeon 
9000 Pro 

Ca. €150.- 64 MB 

DDR-SORAM 

275/290 MHz (DDR) 

. 1-8 

Gladiac9700Pml£ 

NeueBsa 

GmbH 

» 

Ca.€500.- 

128 MB 
DDR-SDRAM 

325/310 MHz (DDR) 

1.5 

Geforce411-4200 

Maya II Radeon 9500 

Prolink 

Gigabyte 

GeforceA 

114600 

§ir 

Ca. €180.- 128 MB 

DDR-SORAM 
Ca. €200,- 64 MB 

DDR-SDRAM 

250/250 MHz (DDR) 

275/270 MHz (DDR) 

1.8 

1,9 

Atlantis Radeon 9700 

MavallGV-R9700Pro 

Saoohire 

Gieabvte 

Radeon 
9700 
Radeon 
9700 Pro 

Ca.€350.- 

Ca.€480.- 

128 MB 
DDR-SDRAM 
128 MB 
DDR-SDRAM 

275/270 MHz (DDR) 

325/325 MHz (DDR) 

1.5 

1.5 

Gladlac9500 

NeueBsa 

GmbH 

Radeon 

9500 

Ca. €200,- 64 MB 

DDR-SDRAM 

275/270 MHz (DDR) 

1.9 

3DP. Radeon 9700 Pro 

Hercules 

Radeon 
9700 Pro 

Ca.€500.- 

128 MB 
DDR-SDRAM 

325/325 MHz (DDR) 

1.5 

SP7200T2Pufe 

Sparkle 

GeforceA 

T14200 

Ca. €159,- 64 MB 

DOR-SDRAM 

250/250 MHz (DDR) 

1.9 

V8420 Deluxe 128 MB 

Asus 

GeforceA 

TI4200 

Ca.€260.- 

128 MB 
DDR-SDRAM 

260/255 MHz (DDR) 

1.5 

Atlantis Rad. 9000 Pro 

Sapphire 

Radeon 
9000 Pro 

Ca, €150,- 64 MB 

DDR-SDRAM 

275/275 MHz (DDR) 

1.9 

SP7200T6 

Sparkle 

GeforceA 

114600 

Ca.€370,- 

128 MB 
DDR-SDRAM 

300/340 MHz (DDR) 

1.5 

G4MX-460-VT 

MSI 

GeforceA 

MX-460 

Ca. €180.- 64 MB 

DDR-SDRAM 

300/275 MHz (DDR) 

1.9 

)/8460 Ultra 

Asus 

GeforceA 

Ti4600 

Ca.€350.- 

128 MB 
DDR-SDRAM 

300/325 MHz (DDR) 

1.5 

G4MX-440-T 

MSI 

GeforceA 

MX-440 

Ca. €120.- 64 MB 

DDR-SGRAM 

270/200 MHz (DDR) 

1.9 

WinfastA250 Ultra TD 

Leadtek 

GeforceA 

Ti-4600 

Ca.€350.- 

128 MB 
DDR-SDRAM 
128 MB 
DDR-SDRAM 

300/325 MHz(DDR) 

1.5 

Radeon 9500 

Saophlre 

Radeon 

9500 

Ca. €200.- 64 MB 

DDR-SDRAM 

275/270 MHz (DDR) 

2.0 

G4Ti4600-VTD 

MSI 

GeforceA 

Ti-4600 

Ca.€310.- 

300/325 MHz (DDR) 

1.5 
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Hardware- Referenzen 

Nur vom Feinsten: Die amtliche Referenzliste entsteht in Zusammenarbeit 1 

mit den Experten unserer Schwesterzeitschrift PC Games Hardware. 




Z-680 

Megaworks 210D 

Logitech 

Creative 

€399.- 

€307.- 

5.1 

2.0 

450 Watt 

270 Watt 

Analog/digital 

Analog/digital 

1.4 

1.4 

Promedia 4.1 

Klipsch 

€300.- 

4.1 

400 Watt 

Analog 

1,4 

2-560 

Logitech 

€259.- 

4.1 

400 Watt 

Analog 

1.4 

Megaw.THX5.1550 

Creative 

€350.- 

6.1 

500 Watt 

Analog/digital 

1.5 

SiroccöCrossfire 

Videologic 

€389.- 

4.1 

100 Watt 

Analog/digital 

1.5 

Digitheatre DTS 

Videologic 

€ 590.- 

5.1 

200 Wan 

Analog/digital 

1,6 

Megaworks 510D 

Creative 

€330.- 

5.1 

450 Watt 

Analog 

1.6 


GAMEPADS 


Wingman Cordles Rumblepad Logitech € 55.- 

Rrestorm Wireless Gamepad Thrustmaster € 40.- 

P3000WirelessGaniepad Saitek €70.- 

P880 Dual Analog Pad Saitek €30.- 

RF Gamepad Xtension € 30.- 


8 + Shlft 
10 + Shlft 



Momo Force 
Force Feedback GT 
SWFSteeringWheel 
Wingman Formula GP 
F Pacing Wheel 


Logitech € 180.- 

Thrustmaster € 128.- 
Microsoft € 128.- 

Logitech € 59.- 

Logitech € 180.- 


JOYSTICKS 


sw Force Feedback 2 
SW Force Feedback Pro 
SldewinderPrecision2 
HotasCougar 
TopGun AfterburnerF 


Microsoft €84.- 
Microsoft € 97.- 
Microsoft €46.- 
Thrustmaster € 320.- 
Thnjstmaster € 90.- 


MAUSE 


MX-700CordlessOptical Logitech 

Mouse Man Dual Optical Logitech 

MX-5000pticalMouse Logitech 

Cordless Mouse Man Optical Logitech 
Intelli Mouse Explorer Microsoft 


Internet Keyboard Pro Microsoft 

Itouch Logitech 

Office Keyboard Microsoft 

G80-3000 Cherry 

Internet Keyboard Microsoft 


€90.- 

€45.- 

€54.- 

€60.- 

€60.- 


7 + Scrollrad USB 

4 + Scrollrad PS/2. USB 

6 + Scfollrad PS/2. USB 

4 + Scrollrad PS/2. USB 

5 + Scrollrad PS/2. USB 


SOUNDKARTEN 


SB Audigy Platinum eX Creative 

SB Audigy Player Creative 

SB Uvel Player 5.1 Creative 

GameTheatreXP Guillemot 

DMXBfireLT Terratec 


€299.- EAXAHD.A3D 

€120.- EAXAHD.A3D 

€54.- EAX.A3D1.0 

€124.- EAX.A3D1.0 

€250.- EAX.A3D1.0 




Gameport 1.5 

USB. Gameport 1.6 


€49.- Schwer PS/2. USB 1.5 

€29.- Mittel PS/2. USB 1.7 

€64.- Schwer PS/2. USB 1.8 

€ 54.- Mittel PS/2 1.8 

€24.- Schwer PS/2. USB 



DIE RECHNER DES MONATS 


In jedem Monat bekommen wir hunderte E-Mails, in denen Sie uns 
lange Hardwarelisten schicken und uns danach fragen, ob diese oder 
jene Zusammenstellung zu empfehlen ist. Damit Sie nun jeden Mo¬ 
nat auf dem Laufenden sind, stellen wir für Sie drei verschiedene PCs 
im Eigenbau zusammen, die Ihnen als Orientierungshilfe dienen sol¬ 
len. Für diese Komplett-PCs wählen wir nur die wichtigsten leis¬ 
tungsbestimmenden Kemkomponenten aus und addieren dann pau¬ 
schal 265 Euro für alle anderen Komponenten wie DVD-Laufwerk, 
Diskettenlaufwerk, Maus, Tastatur sowie Windows-Lizenz. Denken 
Sie daran, dass die Preisangabe bei jedem Produkt variieren kann - 
die hier aufgeführten Preise können also weder von uns noch von 
den Online-Anbietem garantiert werden. Damit alle Rechner leicht 
aufzurüsten sind, verwenden wir wenn möglich nur ein Speichermo¬ 
dul und lassen eine IDE-Einheit am Festplatten-Controller frei. 

Das Gehäuse ist Geschmackssache. 

Als Basis für die vorgestellten PCs brauchen Sie ein PC-Gehäuse in 
ATX-Bauform. Dieses bekommen Sie bei jedem PC-Händler, oft sogar 
rrüt Netzteil ab 50 Euro aufwärts. Da die Gehäusewahl stark an den 
persönlichen Geschmack gebunden ist, wollen wir Ihnen an dieser 
Stelle nur den Hinweis mit auf den Weg geben, sich ein PC-Netzteil 
mit mindestens 250, besser noch mit 300 Watt Leistung einzubauen. 


DER PREISTIPP-PC 


€1.175.- 


nfT . ' i r . T!r i T r. ffn 


Prozessor AMD Athlon XP 2100+ € 109.- www.e-bug.de 

Kühler Alpha 8045 Standard €65.- www.llstan.de 

Mainboard MSIK7N2-L €120.- www.altemate.de 

Arbeitsspeicher 2 x 256 MB DDR PC333 CL2.5 Infineon € 192.- www.snogard.de 

Grafikkarte SparkleSP7200T2Pure €149.- www.altemate.de 

Soundkarte Hercules Fortissimo III €67.- www.fortknox.de 

Festplatte IBM IC35L080AWA07.80 GB € 133.- www.avlt0s.de 

Gehäuse Intertech 2011 BLACK 350W €75.- www.avltos.de 




[ 

DER EINSTEIGER-PC 

üf.i,ir,TI,ifa- ruTBcmTf 

€ 861,- k 


Kühler 


AMD Athlon XP1800+ €86.- 

GlobalWinTAK58 €33.- 

AlbatronKX400+Pro €95.- 

RAM 256 MB DDR PC333CL2.5 Samsung €86.- 

Grafikkarte Powermagic Radeon 9000LE 64 MB €89.- 

Soundkarte Hercules Muse 5.1 DVD €40.- 

MaxtorFalcon4R06QJ0.60G6 €105.- 

Intertech Calvin 2 €62.- 


www.kmelektronik.de 07159-943111 
www.frozen-silicon.de 
www.snogard.de 
www.e-bug.de 
www.mb-iLde 
www.altemate.de 
www.fortknox.de 
www.mindfactofy.de 


02234-9661333 

05187-300604 

05932-50450 



B 

DER HIGH-END-PC 

iirBitiirffim ijr 

€ 3.334,- B 

la ivBier.igra. . .. 


Prozessor Intel Pentium 4/3.06 GHz* €849.- www.altemate.de 

Kühler Wasserkühlung lnnovaset3 € 260.- www.pc-frostde 

Mainboard Asus P4T533 (Kombipaket inklusive RAM) €499.- www.alternate.de 

Arbeitsspeicher 512 MB RDRAMPC1066 Samsung €360.- www.altemate.de 

Grafikkarte Hercules 30 Prophet 9700 Pro 128 MB €454.- www.fortknox.de 

Soundkarte SoundBlaster Audigy 2 €129.- www.snogard.de 

Festplatte Western Digital WD2000 JB Caviar. 200 GB€ 429.- www.avitos.de 
Gehäuse Avance B031 Titan (ohne Netzteil) €89.- www.llstan.de 


01805-905040 

09451-942156 

01805-905040 

01805-905040 


02234-9661333 
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DVD-Anleitunq 


PC-GAMES-DVD 

DEMOS 

AIrstrikeSO 
Anno 1503 

Delta Force: Black Hawk Down 

Blitzkrieg 

EnienaRecnjIting 

IGI2: Covert Sinke 

MechwarriorA; Mercenaries 

NASCAR2003 

Reise nach Nordland 

Shadow of Memories 

Sowie« of Anarchy - neue Demo 

Splinter Cell-neue Demo 

T-Zwei 

VIetcong Multiplayer 

VIDEO-SHOW 


Troplco2:PirateCove 
Das PC-Games-Testcentef 


Freelancer 
IGI 2: Covert Strike 
VWtoong 


C&C Generals 
Splinter Cell 
Unreal ZiHteAvrakenln 


Battlefield 1942; Road lo Rome 
Big Scale Racing 
Midland Warrlo« 

Silent Hill 2 _ 

»lim IUI III1— 

Baphomets Fluch 2.5 

Breed 

Uonheart 

No Man'sLand 

Rome-Total War 

Unreal 2 - The Awakening 

Yager 

AKTUELLE 

PATCHES 

America’s Anny vl.5 von vl.4 (e) 
Anstoss4vl.03(d) 

Carcassonne vl.04c (d) 

Command & Conquer Renegade vl.036 (d) 
Cyberhuhn - Die Wettraumjai^ vl.05 (d) 
Delta Force Land Warnorvl.00.42 
Emergency v2.0 von vl.O (d) 

Empire Earthv2.0(d) 

Gothic 2 vl.2g(d) 

Haegemoniavl.04{d) 

Icewind0ale2v2.01(d) 

New World Order vl.3 (eu) 

Platoon vl.l (d) 

Platoonvl.l3(int) 

Reise nach Nordland vl.03 (d) 

Simon theSorcerer 1+2 
The Sims Deiuxe Patch # 1 (eu) 
TheThingvl.2(eu) 

UT2003v2166(int) 

Vietcong Multiplayer Demo Patch vO.97 

TREIBER 


Ad Catalyst 02.5 

NVidia Detonator (TNT2 - GF4) 40.72 
NVidia Det ona tor (mT2 - GF4) 41.09 

Ad Catalyst 02.5 

Ad CaUlyst Control Panel 02.5 

SBAudlgyDriverfack 

NVidia Detonator (TNT2 - GF) 40.72 

NVidia Detonator (TNT2 - GF) 41.09 

SPECIALS & 
TOOLS: 

Acrobat 
Atuner 1.2.4.8 
Detonator Unlock 
DirectX 9 
DVD-HQIIe 
Fraps 1.9b 

Refresh Rate Fix MKII 2.01 E 
Rivatuner 2.0 RC12 
Wallpape« 

WinOVD(Tilal-Ve«jon) 

WInZip 

SCREENSHOT¬ 

GALERIEN 

C&C Generals 
CSI 

Devastation 
Downtown Race 
Enclave 
Freelancer 

Highland Wamo« 

IGI 2: Covert Stiike 

Inquisition 

Knl^Shift 

MB World Radng 

Metal Gear SoUd; Substance 

ORB 

Raven Shield 
Shadow of Memories 
Silent Hill 2 
Söldner 
Will Rock 
X2 



IDVD&AboCD 


CPU 500,128 MB RAM 
CPU 1.000.128 MB RAM 
Direct3D 
270 MB 


EXKLUSIV-DEMO | BLITZKRIEG 


IDVD&Abo^D 


P 1 xklusiv bei PC Games können Sie sich anhand dieser 
exzellenten, umfangreichen Demoversion von den 
Qualitäten der Echtzeit-Hoffnung Blitzkrieg überzeugen! In 
drei voll spielbaren Missionen kommandieren Sie nachei¬ 
nander die Streitkräfte der Achsenmächte und der Alliierten 
im Zweiten Weltkrieg. Die Online-^iilfe erklärt Ihnen alles 
Wichtige zur Bedienung und den Aufgaben. Falls Sie mal 
einen Tipp überlesen haben, können Sie sich die Hinweise 
über das Dossier unten links erneut anzeigen lassen. Nicht 
nur für Fans von Sudden Strike ist dieser Kracher Pflicht! 

SPIELSTEUERUNG 


Angriff erzwingen 
Schussreichweite anzeigen 
Gruppen zusammenfassen 
Gruppen wähien 
Geschwindigkeit erhöhen 


dischu angegriffen! Sic sollen helfen. Die Demo vt 
Black Hawk Down enthält eine spielbare Mission und beginnt 
rasant: Sie schießen aus einem fliegenden Helikopter heraus 
auf die Feinde, die sich am Boden verschanzt haben. Sobald 
der Weg frei ist, setzt Sie der Hubschrauber im Feld ab. Jetzt 
gilt es, das Ctebäude zu stürmen. 

SPIELSTEUERUNG 

Taste Aktion Is! Rechts ausweichen 

£ Vorwärts £ Kriechen 

l£ Links ausweichen S Nach links lehnen 

£ Rückwärts E Nach rechts lehnen 

SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: CPU 500 MHz. 192 MB RAM 

Empfohlen: CPU 1.000 MHz. 256 MB RAM 

3D-Unteretützung; Direct3D 

HD: 211 MB 


DELTA FORCE: BLACK HAWK DOWN 


TOP-DEMO I ANN01503 


H esser spät als nie" veröffentlicht Suidlowers die Demo zum 
Aufbau-Strategiespiel Anno 1503, in der Sie sich anhand von 
zwei Tutorial-Missionen und zwei Szenarien einen Eindruck von 
diesem Bestseller verschaffen können. Nachdem Anfang Dezember 
der offizielle Patch erschien, zeichneten wir das Spiel mit einer Spiel¬ 
spaßwertung von 89 Prozent sowie dem PC-Games-Award aus. 
SPIELSTEUERUNG 
'tete Aktion 

l£ Hilfeindex aufnjfen 

£bis£ Zoom 3 (fern) 

£ bis £ Spielgeschwindigkeiten 

£ Schnellladen 

0 Schnellspeichem 

(£ Karte nach rechts drehen 

£ Karte nach links drehen 

£ Gebäude nach rechts drehen 

£ Objekt nach links drehen 

£ Zum letzten aktiven Objekt springen 

Cj Zum letzten Ereignis springen 

£ Eigene Städte zyklisch anwählen 

E Weiße Flagge hissen/senken (Schiff) 


£ 

@undE 
0 undE 
(SundE 
iBundEbisE 
EbisE 

e 

E 

E 

E 

£ 

£ 

E 

£ 

@undE 

SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: 

Empfohlen: 

3D-Unte«tatzung: 


Pause: ein/aus 
Alle Waren über Bord werfen 
Alle Stadttore einer Stadt öffnen 
Alle Stadttore einer Stadt schließen 
Soldaten/Schiffe als Gruppe speichern 
Gespeicherte Gruppen von Soldaten/ 
Schiffen auswählen 

Wappen über Soldaten ein-/ausblenden 

Bildschirm springt zum nächsten Scout 

Options-Menü 

Diplomatiestatus-Menü 

Baumenü 

Schiffliste 

Städteliste 

Bewertungstabelle aufrufen 
Highscoretabelle aufrufen 
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DVD-Anleitung 



CPU 500 MHz. 64 MB 
CPU 800 MHz. 128 MB 
Difect3D 
84.4 MB 


ENIGMA ““ 

RECRUITING 

H nigma Recniiting ist eine Simula¬ 
tion, in der Sie die Seeschlachten ei¬ 
nes alternativen Zweiter-Weltkrieg-Szena¬ 
rios nachspielen. Allerdings mit folgender 
Ausgangssituation; Deutschland hat den 
Ersten Weltkrieg gewonnen. Das Spiel ist 
als Massive-Multiplayer-Spiel ausgelegt, 
ln der Demo dürfen Sie sich anhand von 
zwei Einzelspielermissionen einen Ein¬ 
druck vom Spiel verschaffen. 
SPIELSTEUERUNG 
Taste Aktion 

B Auswahl/Geschützmodus: Feuern 

S GeschützmodusrZoonnen 

SYSTEMANFOROERUNGEN 

Benötigt: CPU 800.128 MB RAM 

Empfohlen: CPU 1.500,256 MB RAM 

3D-Unterstatzung: DirectSD 

HD: 100 MB 


T-ZWEI 


H er klassische Ballerspiele mag, liegt 
mit T-Zwei richtig: In dem Sidescrol- 
1er ballern Sie sich durch immer neue Scha¬ 
ren unterschiedlichster Gegner - vom klei¬ 
nen Alienschiff über Rieseninsekten bis hin 
zu großen Raumstationen. Auf fhrer Reise 
sammeln Sie nebenbei Items für Extra¬ 
punkte und Upgrades ein. Der Level, den 
Sie in der Demo Probe spielen, stammt aus 
der „Feuer'‘-Welt der Vollversion. 


Taste Aktion 

Pfeiltasten Fahrer durchschallen 

Nach oben/unten/llnks/rechts bewegen 
C Primäre Waffenfunktion 

S Sekundäre Waffenfunktion 

Waffe umschalten 
E Smart Bomb 

SYSTEMANFOROERUNGEN 


3D-Unterstutzung: 


NASCAR2003 

E ie 2003er Version von Sierras Renn¬ 
spielklassiker NASCAR glänzt mit 
neuer Fahret-Kl und überarbeiteten Grafi¬ 
ken; auch das Fahrmodell wurde verbes¬ 
sert. Die Demo-Version gibt Gelegenheit, 
sich auf den Strecken Michigan Internatio¬ 
nal Speedway und Talladega Superspeed¬ 
way von den neuen Qualitäten der Simu¬ 
lation zu überzeugen. Mit allen Sessions 
eines Rennens und einem vollzähligen 
Fahrerfeld bietet die Demo fast den kom¬ 
pletten Spielspaß der Vollversion. 


SPIELSTEUERUNG 

Oie Konfiguration wird nach dem ersten 
Spielstart individuell festgelegi 
SYSTEMANFORDERUNGEN 
Benötigt: CPU 450.64 MB RAM 



TOP-DEMO IIGI 2: COVERT STRIKE 


I ames Bond lässt grüßen! ln unserer spielbaren Demoversion 
I zum Taktik-Shooter IGI 2 - Covert Strike schlüpfen Sie in die 
Rolle des Geheimagenten David Jones. Ihre Aufgabe: Infiltrieren Sie 
ein feindliches Fabrikgelände. Passen Sie unbedingt auf, dass Sie kei¬ 
nen Alarm auslösen, sonst bekommen Sie es mit jeder Menge Solda¬ 
ten zu tun. Nach etwa zehn Minuten haben geübte Spieler den Pro¬ 
be-Level durchgezockt. 


SPiaSTEUERUNG 
Taste Aktion 

g Nach vorne 

£ Nach hinten 

£ Nach links 

£ Nach rechts 

Lj Springen 

SS Ducken 

£ Aktion 


Taste Aktion 
£ Nachtsichtgerät 

£ Vergrößern 

£ Verkleinern 

E Karte 

£ Operationsziele 

C Feuer 

S Feuermodus ändern 


SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: 

Empfohlen: 

3D-Unterstützung; 

HD: 


CPU 600,128 MB RAM 
CPU 1.800,256 MB RAM 
Direct3D 
232 MB 




SOLDIERS OFANARCHY- 

NEUE DEMO 


E iesc Demo des Commandos-ähnlichen 3D-Spiels begrüßt Sie 
mit den Worten „Willkommen zum Anfang vom Ende". Der In¬ 
halt In einem Tutorial erlernen Sie mit zwei Soldaten zunächst die 
grundlegende Steuerung und den Umgang mit Waffen, Fahrzeugen 
und Spezialfertigkeiten. Anschließend führen Sie in einer Demo-Mis¬ 
sion eine etwas größere Truppe in den Kampf gegen die „Slingers", 
eine Bande von Sklavenhändlern. 



CPU 600,128 MB RAM 
CPU 1.400.256 MB RAM 
DirectSD 
100 MB 


VIETCONG MULTIPLAYER ^ 

E a ist doch was im Busch! Das werden Sie beim Zocken unse¬ 
rer Vietcong-Demo unweigerlich feslstellen. Vorausgesetzt 
Sie verfügen über eine Internet-Verbindung. Denn allein gezockt 
wird mit dieser Version nicht. Folgende Spielmodi dürfen Sie mit 
bis zu 32 Gleichgesinnten bestreiten: Deathmatch, Capture the 
Flag und Protect the Pilot. Und nicht vergessen: Nutzen Sie das 
Terrain zu Ihrem Vorteil! 



SPIELSTEUERUNG 
Taste Aktion 

Pfeiltasten Fahrer durchschalten 
£ Nach oben bewegen 


£ Nach links bewegen [£ 

SYSTEMANFORDERUNGEN 

CPU 500 MHz. 128 MB RAM 
CPU L800 MHz. 256 MB RAM 
3D-Unterstützung: DirectSD 
HD; 100 MB 


Nach rechts bewegen 
Primäre Waffenfunktion 
Sekundäre Waffenfunktion 
Waffe umschatten 
Smart Bomb 


TOP-10-DEMOS 

O Anno 1503 
Ql Blitzkrieg 
Ql Splinter Cell - neue Demo 
Ql IGI 2: Covert Strike 

Delta Force: Black Hawk Down 
IQ NASCAR 2003 
IQI Mechwan1or4:Mercenaries 
IQ Vietcong Multiplayer 
IQI Reise nach Nordland 
El ShadowofMemories 


PC Games März 2003 


183 

































CD/DVD 


Service 


CD-Anleltung 


i/i 

(U 


«D 

o. 


> 


o 

E 

<u 

o 


^ 1 DVD& CD 

TOP-DEMO I SPLINTER CELL 



ffl om-Clancy-untypisch kämpft man 
^anz ohne Team, dafür aber mit coo¬ 
len Geheimdienst-Gimmicks und einem 
lihglaublich durchtrainierten Helden gegen 
intrigante Terroristen, ln der spielbaren De¬ 
mo dürfen Sie den ersten Level antesten 
und bekommen einen Vorgeschmack auf 
die packende Atmosphäre. Die Steuerung 
ist etwas gewöhnungsbedürftig, prägt sich 
aber schnell ein. 

SPiaSTEUERUNG 
Taste Aktion 

e Vorwärts 

g. Rückwärts 

g Nach links 

g Nach rechts 

g Kriechen 

g An die Wand drücken 

g Kamera zurücksetzen 

g Feuermodus umstellen 

g Nachladen 

g Nachtsichtgerät 

g Infrarotsichtgerät 

0 Primärer Feuermodus 

g Sekundärer Feuemrodus 

fej Springen 

gj Inventar 

Aktion 

|£. Menü 

SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: CPU 500 MHz. 128 MB RAM 

Empfohlen: CPU 1.200 MHz. 256 MB RAM 

3D-Unterstützung: DirectSD 

HD: 100 MB 


SHADOWOFMEMORIES 

H ereits vor fast zwei Jahren erschien Ko- 
namis Shadow of Memories für Sonys 
Playstation 2. Jetzt dürfen auch endlich PC- 
Spieler die abenteuerliche 2feitreise von Eike 
Kusch erleben. Unsere Demoversion beinhaltet 
etwa die ersten 30 Minuten der Voll Version. 

Leider merkt man dem Titel sein Alter vor al¬ 
lem in technischer Hinsicht an. 

SPIELSTEUERUNG 
Taste Aktion 

Pfeiltasten Bewegen 

@ Kamera nach links 

£ Kamera nach rechts 

B Blickwinkel ändern 

B Inventar 

B Karte 

Üsil Aktion 

SYSTEMANFORDERUNGEN 
Benötigt: CPU 450 MHz. 128 MB RAM 

Empfohlen: CPU 800 MHz. 256 MB RAM 

30-Untersfützung: 0irect3D 

HD: 181 MB 


PC-GAMES-CD-ROM 


DEMOS 

AirstrikeSD 

Anno 1503 (nur Abo-CD) 

Black Hawk Down Singleplayer 
Blitzkrieg (nur Abo-CD) 

IGI2 Multiplayer (nur Abo-CD) 

Mechwarrior 4: Mercenaries (nur Abo-CD) 

Reise nach Nordland 

Shadow of Memories (nur Abo-CD) 

Splinter Cell 

VietcongMulbplayer 

VIDEOS 

VORSCHAU 

Freelancer 


TEST 

Battlefield 1942: Road to Rome 
Highland Warriors (nur Abo-CD) 
Silent Hill 2 
Splinter Cell 


PATCHES & 
TREIBER 


Anstoß 4 vl.03(d) 

Emergency v2.0 von vl.O (d) 

Gothic 2 vl.29(d) 

Haegemoniavl.04(d) 

Platoonvl.l3(lnt) 

Simon the Sorcerer 1+2 Windows-Patches 


The Sims Deluxe Patch #1 (eu) 

Vietcong Multiplayer Demo Patch vO.97 

IM 

NVidia Detonator (TN12 - Ge(o(ce4) 40.72 
NVidia Detonator (TNT2 - Gefbrc84) 41.09 


NVidia Detonator (TM2 - Geforce4) 40.72 
NVidia Detonator (TKI2 - Geforce4) 41.09 


TOOLS & 
SPECIALS 


Atuner 1.2.4.8 
Detonator Unlock 
RivaTuner2.0RC12 


PLZ. Wohnort 

Fehlerbeschreibunq 


NtdarlUKoaha: 

Bitte senden Sie den 

□ PCCFIten-CD 

Umtauschcoupon an 


folgende Adresse: 


COMPUTEC MEDIA AG, 


Reklamation 

• Ein Umtausch ist nur 

Dr.-Maek-Str. 77 

gegen den Original- 

90762 Fürth 

Coupon möglich. 



MECHWARRIOR 4: § 

MERCENARIES % 

i 


m n Mechwarrior 4: Mercenaries haben 
Sie die Aufgabe, mit Ihrem Kampfro- 
boter in drei umfangreichen Missionen zahl¬ 
reiche Gegner zu bekämpfen. Ihnen stehen 
dazu fünf verschiedene Roboter zur Verfü¬ 


gung, die sich in puncto Geschwindigkeit, 
Bewaffnung und Panzerung drastisch von¬ 
einander unterscheiden. Zur Steuerung 
empfehlen wir einen 3-Achsen-Joystick. 


SPiaSTEUERUNG 

Taste 

gbisg 

g(2ffemblock) 

g(Ziffemblock) 

g(Ziffemblock) 

g(Ziffemblock) 

£ 

g 

1^ 

S 


E 


E 

E 

l£ 


Aktion 

Geschwindigkeit 
Nach links drehen 
Nach rechts drehen 
Nach links sehen 
Nach rechts sehen 
Nächster Wegpunkt 
Nächster Gegner 
Gewählte Waffen feuern 
Waffengruppe 1 wählen 
Waffengruppe 2 wählen 
Waffengruppe 3 wählen 
Waffengruppe 4 wählen 
Waffengruppe 5 wählen 
Waffengruppe 6 wählen 
Spielstand speichern 
Spielstand laden 
Sichtkegel anzeigen 


0 Auswählen/angreifen 

SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: CPU 700.128 MB RAM 

Empfohlen: CPU 1.000.256 MB RAM 

3D-Untetstützung: Dlrect3D 

HD: 160 MB 


AIRSTRIKE3D 

rinnem Sie sich an River Raid und 
I ^1 ähnliche Baller-Klassiker? Falls ja - 
oder auch falls Sie einfach schnelle Action 
für zwischendurch mögen -, werden Sie an 
diesem Scroll-Shooter Ihren Spaß haben: 

Beim Flug über gegnerisches Gelände gilt es, 
möglichst viele Gebäude, Fahr- und Flugzeu¬ 
ge zu zerstören und so Punkte zu sammeln. 
Die Extras, die Sie dabei finden, ermöglichen 
Features wie Doppelkanonen. 

SPIELSTEUERUNG 
Taste Aktion 

Pfeiltasten Fahrer durchschalten 

E Vorwärts bewegen 

e Rückwärts bewegen 

g Nach links bewegen 

E Nach rechts bewegen 

S Pnmäre Waffenfunktion 

E Waffe umschalten 

C Rakete abfeuern 

E Raketen umschalten 

[ ' Power-up benutzen 

SYSTEMANFORDERUNGEN 
Benötigt: CPU 300,64 MG RAM 

Empfohlen: CPU 500.96 MB RAM 

30-Unterstützung: DirectSD 
HD: 16.9 MB 


REISE NACH 
NORDLAND 


lövb&CD 


IYjI it Reise nach Nordland schlagen die 
JlL Aufbau-Experten von FunaHcs ein weite¬ 
res Kapitel der Cultures-Saga auf. Die Demo 
enthält zwei voll spielbare Levels samt Tutorial 
und Online-Tipps, die Ihnen während desSpie- 
lens wertvolle Hinweise geben. Wenn Sie mit 
den komplexen Wirtschaftszusammenhängen 
in Cultures noch nicht vertraut sind, empfehlen 
wir Dinen, das Spiel im niedrigsten Schwierig¬ 
keitsgrad zu starten. Nicht nur für Siedler-Fans 
und Wusel-Jünger eine sehr schöne Demo! 
SPIELSTEUERUNG 

Das Spiel wird komplett mit der Maus gesteuert 

SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: CPU 500,128 MB RAM 

Empfohlen: CPU 1.000,256 MB RAM 

30-Unterstiitzung: Direct3D 

HD: 138 MB 
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Gewinnspiei 


Tuning-Hardware 

zu gewinnen! 


High-Speed für PC-Bastler: PC Games 
verlost Wasserkühlungs-Sets, 
Prozessorkühler, Lüfterkon¬ 
trollen und kabellose Mäuse. 



In Zusammenarbeit mit den PC-Bastlerkönigen von Inno- 
vatek verlost PC Games unter allen Umfrage-Teilnehmern 
vier Wasserkühlungen, drei Funkmäuse, sieben Lüfterkon¬ 
trollen und zehn Hodileistungs-ProzessorkühJer im Wert von 
insgesamt 3.000 Euro. Wie Sie an unserem Gewinnspiel teil¬ 
nehmen können? Füllen Sie einfach den umseitigen Frage¬ 
bogen aus und schicken Sie ihn rechtzeitig ein. Wir drücken 
Ihnen die Daumen! 


4x Wasserkühlung 
innovaSET 5 


, Wasserkühlung für den PC - das flüstedeise Kühlungs- 

] j© € 270,“ r System war ursprünglich eine Herausfordening für jeden PC- 
Bastler. Bis jetzt-denn dieses Wasserkühlungs-Set für Sockei- 
A-Prozessoren (AMD Athlon-Serie, Duron) enthält alle Komponenten, 
r die Sie für den Bnbau brauchen: einen Prozessoraufsatz, einen Radiator, 
eine Pumpe, einen Ausgleichsbehälter sowie alle Schläuche, Zubehör und 
natürlich eine Bnbauanleitung. Damit kann nun wirklich nichts mehr schief gehen. 

lOx Globalwin-CAK38v,^^ 
Kupferkühler 

Der High-End-Kühler ist aus massivem Kupfer gefertigt und , ^ ^ 

zählt zu den leistungsfähigsten CPU-Kühlem. Er besitzt ei- 

nen Delta-Lüfter und ein Lüftergitter. Das Gewicht des Küh- _ 

lers beträgt 510 Gramm. Bedingt durch die enomre Leistung H |p ^ 
des Lüfters und die hervorragende Kühlleistung ist der Ge- 1 

räuschpegel des Kühlers deutlich höher als bei nonnalen Fans. 

Bn Stromadapter zum Anschluss an das PC-Netzteil wird mitgeliefert 

3x Microsoft Wireless 
IntelliMouse Explorer || 

Der Sensor unter dem Gehäuse im Metallic-Look tastet r;- 

den Untergrund mit einer Geschwindigkeit von 6.000 Bil- je €70, 
dem pro Sekunde ab. Über eine USB-Empfangseinheit 
werden die Bewegungsdaten der Maus gleich an den PC 
weitergeleitet Da auf bewegliche Teile verzichtet wurde, kön¬ 
nen Staub, Schmutz und Fett der Maus keinen Schaden zufü¬ 
gen. Das Scroll-Rad und die insgesamt fünf Maustasten er¬ 
möglichen ein effizientes und komfortables Arbeiten. «sw 


lOx innovatek Dämm matten 
Professional Kit 


t liPl 

de speziell für die Verwendung in PC-Gehäusen P |E| I F. ^ 

zusammengestellt und reduziert sowohl hochfre- U; je €30,-1 
quente Geräusche als auch Vibrationen sehr wir- l|H 
kungsvoll. Darüber hinaus ist es weder gesundherts- ^ 

schädlich noch feuergefährlich. Das Set besteht aus vier Noppenschaum-Schwer- 
schichtmatten und drei Spezial-Weichschaum-Dämmmatten. 

5x Lüfterkontrolle 
innovaControl 

Die innovaControi-Lüftersteuemng kann 
vier interne PC-Lüfter stufenlos und von- ^ _ J” 

einander unabhängig regeln. Der Betriebszustand wird hierbei über eine blaue 
I LED angezeigt Jeder Kanal ist bis zu 12 Watt belastbar und der Controller ver¬ 
fügt an der Rückseite über Standard-Stromanschlüsse, um Gehäuselüfter und 
die Stromversorgung anzuschlieBen. InnovaControl wird als Komplettgerät mit 
bedmckter Alu-Frontblende direkt in einen leeren 5,25 " Schacht eingebaut 

2x Lüfterkontrolle innova- 
Fan-O-Matic l — 

Dieses High-End-Gerät steuert bis zu vier 
Lüfter manuell oder wahlweise vollkommen 
automatisch und stufenlos. Weiterhin ver- j© ^ 180,“ h 

fügt die Anlage über sechs Sensoren-Bn- ^- I 

gänge, an die Sie zum Beispiel Temperaturfühler anschließen können, und zwei 
Schattausgänge. Mit den Knöpfen an der Aluminiumfront können Sie über das 
hintergnrndbeleuchtete Display zahlreiche Informationen abfragen - wie zum 
Beispiel den aktuellen Lüfterstatus oder Sensorentemperaturen. 


iJe€70, 


je€180,-h 


TEILNAHMEBEDINGUNGEN 


• Mitmachen dürfen alle Leser von PC Games mit 
Ausnahme der Mitarbeiter von Innovatek und 
der COMPUTEC MEDIA AG. 

• Einsendeschluss ist der 20. Februar 2003. 

• Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 

• Alle Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. 

• Die Preise können nicht bar ausgezahlt werden. 


• Ihre Angaben dienen PC Games zur Erstellung der Rubrik 
„Feedback“ lind werden garantiert nicht an Dritte weitergegeben. 

• Die Preise werden unter allen Teilnehmern ausgelost. Die Antworten 
haben in keinem Fall Auswirkungen auf Ihre Gewinnchancen. 

• Jeder Teilnehmer erklärt sich damit einverstanden, dass im 
Gewinnfall sein Name abgedruckt wird. 

• Nur ausreichend frankierte Sendungen nehmen an der Verlosung teil. 
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Service 


Gewinnspiel 


Schicken Sie den ausqefüiiten 
Fragebogen an folgende Adresse: 

COMPUTEC MEDIA AG 
Redaktion PC Games 
Leserumfrage 03/03 
Dr.-Mack-Straße 77 
90762 Fürth 


zu IHRER PERSON 


Wie alt Sind Sie? 

□ Bis 16 Jahre 

□ 17 bis 20 Jahre 

□ 21 bis 29 Jahre 

□ 30 bis 39 Jahre 

□ 40 Jahre und älter 


ihr Beruf? 

□ Schüler 

□ Auszubildender 

□ Student □ Angestellter 

□ Leitender Angestellter 

□ Beamter □ Sonstiges 


Name: 

Vorname: 

Anschrift: 


Teiefon: 

E-Mail: 


Den Fragebogen finden Sie auch zum kom¬ 
fortablen Ausfüllen und Ankreuzen auf 
www.Dcgames.de . 


Welche Version von PC Games haben Sie 
erworben? 

□ PC Games mit CD □ PC Games mit DVD 

Beziehen Sie PC Games im Abonnent? 

□ Ja □ Nein 

□ Geplant 

Ist PC Games bei Ihrem Zeitschriftenhändler 
vorrätig? 

□ Bin Abonnent □ Ja. immer 

□ Ja, meistens □ Schwankt 

□ Nein, selten □ Nein, nie 

Wie oft lesen Sie PC Games? 

□ Bin Abonnent □ Jede Ausgabe 

□ Fast jede Ausgabe 

Wie viele Spiele kaufen Sie sich im Schnitt pro Monat? 

□ Gar keines □ Höchstens eines 

□ Ein bis zwei □ Mehr als zwei 


Wenn Sie sich entscheiden könnten: Welches 
Gimmick würden Sie sich am ehesten für PC 
Games wünschen? (bitte nur eine Nennung) 

□ Aufkleber □ Ausklapp-Seiten 

□ Schmuck-Poster □ Tastatur-Schablone 

□ Tipps&Tricks-Booklet □ Zusätzliche CD/DVD 

□ Tipps&Tricks-Poster 

Bitte bewerten Sie die folgenden Artikel: 
'Report Spiele auf DVD El E DD 12 El HI El 

Vorschau: Tropico 2 El E OD 12 E Q] EI 

Vorschau: Freelancer EI E E E E E E 

Vorschau: Vietcong El E EI E E E E 

Vorschau: Praetonäns El E El E E El E 

Test Unreal 2 EIEEIEEEE 
Test C&C Generals El E El E E El E 

Test Splinter Cell El E DD E E El E 

TestlmpossibleCreaturesEI E E E E El E 
Test: BF 1942: RtR El E E E E El E 

Test Silent Hill 2 El E E E E El E 

Tipps: Kurztipps El E E E E EI E 

Tipps: Spiele-Tuning El E E E E El E 

Tipps: Kurztipps El E E E E El E 

Tipps: Spiele-Tuning El E E E E El E 

Tipps: Hardware-Hilfe EI E E E E El E 

Hardware; Radeon-Tests El E E E E EI E 

Hardware: Geforce-Tuning El E E E E El E 

Hardware; PunknetzwerkeEI E E E E EI E 

Booklet C&C Generals El E E E E El E 

Bl Spiel interessiert mich, Artikel aber (noch) nicht gelesen 
El Spiel interessiert mich nicht/Artikel nur überflogen 
El Sehr gut m Gut El Durchschnittlich 

El Geht so El Miserabel 


Auf welches dieser Spiele freuen Sie sich am 
meisten? (bitte nur eine Nennung) 

□ Keines der genannten 

□ Black & White 2 □ C&C Generals 

□ ColinMcRaeRallyS □ CommandosS 

□ Counter-Strike: Condition Zero 

□ Deus Ex 2 □ Die Siedler 5 

□ Die Sims Online □ Doom3 


□ Duke Nukem Forever 

□ Freelancer 

□ Half-Ufe2 

□ I.G.1.2 


□ DTM Racer Driver 

□ FarCry 

□ GTA: Vice City 

□ Halo 

□ Impossible Creatures 

□ Indiana Jones and the Emperor’sTomb 

□ Mercedes-Benz World Racing 

□ Praetorians □ Quake 4 

□ RainbowSix □ Raven Shield 

□ Republic □ S.T.A.LK.E.R. 

□ SimCity4 □ Spellforce 


□ SplinterCell □ StarTrek: Voyager- 

□ Star Wars: Galaxies Elite Force 2 

□ The Matrix □ The Movies 

□ Tomb Raider: The Angel of Darkness 

□ Unreal 2 U Vietcong 

□ World of Warcraft □ XIII 


Wie bewerten Sie die aktuelle Ausgabe? 


Aktualität 
Bildqualität DVD-Videos 
Hardware 


m E ES] 
E E E El 
E E E El 


Inhaltliche Qualität DVD-Videos E E E El 


Layout (Heftgestaltung) 
Menüführung auf CD/DVD 
Preis-Leistungs-Verhältnis 
Qualität der Demos auf CD/DVD 


E E E El 
E E E El 
E E E El 
E E E El 


Aktualität der Demos auf CD/DVD E E E El 


E E E El 
E E E El 
E E E El 
E E E El 
E E E El 


Menge der Demos auf CD/DVD 
Tipps & Tricks 
Titelgestaltung 
Übersichtlichkeit 
Verständlichkeit 

[H Sehrgut E Gut 

E Durchschnittlich (H Misere 


HARDWARE: 

Welcher Prozessor rechnet in Ihrem PC? 

□ Weiß ich nicht □ AMDK6 

□ AMD Duron □ AMD Athlon (Slot A) 

□ AMD Athlon T-Bird □ AMD Athlon XP 

□ Intel Celeron □ Intel Pentium 

□ Intel Pentium II □ Intel Pentium III 

□ Intel Pentium 4 □ Sonstige 


Wie ist ihre CPU getaktet (nicht übertaktet)? 

Bei Athlon XP geben Sie bitte nicht den realen Takt, sondern 
die Typenbezeichnung an (Beispiel: Athlon XP 1.800+). 

□ Weiß ich nicht □ Bis 500 MHz 

_ 501 bis 700 MHz □ 701 bis 1.000 MHz 
= 1.001 bis 1.400 MHz □ 1.401 bis 1.600 MHz 
= 1.601 bis 1.800 MHz □ 1.801 bis 2.000 MHz 

□ 2.001 bis 2.500 MHz □ Mehr als 2.500 MHz 


Wie viel Hauptspeicher besitzt Ihr PC? 

□ Weiß ich nicht □ Bis 128 MB RAM 

□ 129 bis 192 MB RAM □ 193 bis 256 MB RAM 

□ 257 bis 384 MB RAM □ 385 bis 512 MB RAM 

□ Mehr als 512 MB RAM 


Welcher Chip ist auf ihrer Grafikkarte 
untergebracht? 

□ Weiß ich nicht □ 3dfx Voodoo? 

□ 3dfxVoodoo3 □ 3dfxVSA-100(V(X)doo4/5) 

□ Ati Radeon 7500 □ Ati Radeon 8500 

□ Ati Radeon 9000 □ Ati Radeon 9000 Pro 

□ Ati Radeon 9700 □ Ati Radeon SDR/DDR 

□ Matrox G400/G400/G450/G550 

□ NVidia Geforce2 GTS/Pro/Ti 

□ NVidia Geforce? MX/MX-400 

□ NVidia Geforce2MX-200 □ Nvidia Geforce? Ultra 

□ NVidia Geforce256 □ Nvidia Geforce3 

□ NVidia Geforce3Ti-200 □ Nvidia Geforce3Ti-500 

□ Nvidia Geforce4 MX-420 

□ NVidia Geforce4 MX-440/460 

□ Nvidia Geforce4Ti-4200 □ Nvidia Geforce4Ti-4400 

□ Nvidia Geforce4Ti-4600 

□ NVidia TNT2M64/Pro/Ultra 

□ STM Kyro I/Kyro II □ Integrierte Grafik 


Für welche Hardware-Themen interessieren 
Sie sich derzeit besonders? 

□ Derzeit keines □ Drucker 


□ DVD-Laufwerke 

□ Grafikkarten 

□ Joysticks 

□ Mainboards 

□ Netzwerk 

□ SoundkartenZ-systeme 

□ Etwas anderes 


□ Gamepads 

□ iSDN/DSL 

□ LCD-Bildschirme 

□ Monitore 

□ Prozessoren 


Welche Konsolen besitzen Sie? 
Microsoft Xbox- 
Nintendo Game Boy 
Nintendo Game Boy Advance 
Nintendo GameCube 
Sony Playstation 
Sony Playstation 2 


E Besitzeich E Anschaffung geplant 

E Kein Interesse 


PC-Games-DVD und -CD: 

Bitte bewerten Sie die Demo-Vetsionen 


Airstrike 3D 
Anno 1503 
Blitzkrieg 

DF; Black Hawk Down 
IGI2 - Singleplayer 


ESSEIEISBE 

EEEEIEISEE 

EEEBIEEIBE 

EEEEIEEBE 

EEEEIEEBE 


Mechwarrior4; MercenariesEEEEIEEEE 
NASCAR Racing 2003 EEEEIEEBE 
Raven Shield Multiplayer EEEBlElllEE 
Reise nach Nordland EEEEIEEEE 
ShadowofMemories EEEEIEEEE 
SoldiersofAnarchy EEEEIEEEE 
Splinter Cell (neue Demo) BEEElElllEE 
T-Zwei EEEEIEEBE 

Vietcong Multiplayer EEEEIEEEE 

I) Kein Interesse E Noch nicht ausprobiert 
31 Demo funktioniert nicht 

31 Spitze! E Gut E Durchschnittlich 

ZI Geht so E Miserabel 


Bitte bewerten Sie die Video:Bej^ 

Aktuell; Tropico 2 
Aktuell; FarCry 
Vorschau: Freelancer 
Vorschau: IGI 2-Covert Strike 


i-Belt fäge: 

eebmieeii 


Vorschau; Vietcong 


EEE 

mmm. 

EEEI 

BBEI 


Test: BF 1942: Road to Rome EEEI 


Test; Big Scale Racing 
Test: Highland Warriors 
Test: Silent Hill 2 
Test; C&C Generals 
Test: SplinterCell 
Test: Unreal 2 


EEEI 

EEEI 

EEEI 

EEEI 

EEEI 

EEEI 


EEEE 

EHSEIT 

SEEII 

EEEm 

EEEE 

EIEEE 

EEEH 

EEEd 

EEEd 

EEEB 

EEEd 


[D Kein Interesse E Noch nicht angesehen 
E Spitze! E Gut E Durchschnittlich 
E Geht so E Miserabel 


Welchen DVD-Software-Player benutzen Sie? 

□ WinDVD □ PowerDVD 

□ Direct DVD □ MGI Soft DVD Max 

□ VarioDVD □ Andere/weiß nicht 

Wo schauen Sie die Videos auf DVD an? 

□ Kaufe die CD-Ausgabe 

□ Am PC (Software-DVD-Player) 

□ TV-Gerät +DVD-Player 

□ TV-Gerät + Spielkonsole 

Haben Sie einen Patch von CD/DVD installiert? 

□ Ja.riiehrere □ Ja, einen 

□ Noch nicht □ Nein, habe diesmal 

keinen benötigt 

Installieren Sie Shareware-Spiele auf DVD? 

□ Ja, häufig □ Ja, hin und wieder 

□ Nein, nie 


□ Ja, ich möchte zusätzlich eines 
von zehn Spielepaketen gewinnen und 
nehme daher an der ADward-Wahl teil. 
Diese Anzeige hat mir in der aktuellen 
Ausgabe am besten gefallen: 

Inserent: _ 

Seite: 


186 


PC Games März 2003 


































Holen Sie sich jetzt den großen 
PC-Games-Manager-Guide zu 

EA Sports Fußballmanager 2003 
plus 3 Ausgaben PC Games für 
nur € 9,90 im Miniabo. 


er PC-Games-Manager- 
Guide ermöglicht bislang 

_geheime Einblicke hinter 

die Kulissen des neuen EA 
Sports Fußballmanagers 2003. 

Er enthält alles über Spieler¬ 
entwicklung und Jugendförde¬ 
rung, Spielergespräche und 
Halbzeitansprachen, die neuen 
Spieler- und Mannschaftswerte, 
perfektes Training mit wenig 


Aufwand, die optimalen Trans¬ 
ferstrategien, das Erstellen von 
Stadien mit allen Schikanen, ver¬ 
steckte Features und das Einbin¬ 
den eigener Grafiken in das Spiel. 
Außerdem sind viele weitere 
Tipps & Tricks zu allen Spielbe¬ 
reichen und zum Umgang mit 
dem neuen Textmodus-Editor 
(exklusiv auf der PC Games- 
CD/DVD) enthalten. 


Einfach und bequem 
online abonnieren: 


abo.pcqames.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli¬ 
cher Abo-Angebote von 
PC Games und weiterer 
COMPUTEC-Magazine. 


Coupon aust«<0lll oul eine Postkaite WePen und ab danut an: PC Games. Contputec Abo-Senlce. PosDacK U29.23612 Stoclaisdofl. Fiii öslertelcn; Leseisennce GmDH. St. Leoniiaider Str. 10. A-SOSl Anlt. 

□ Ja, senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games DVD + den PC-Games-Manager-Guide für 
€ 9,90 im Miniabo! 

□ Ja, senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games CD-ROM inkl. Bonus-CD (nur im Abo) 

den PC-Games-Manager-Guide für € 9,90 im Miniabo! 

Absender 


Name, Vorname 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 

PC Games-Manager-Guide (Art Nr. 002164 ) 

(Die Lelerungerfolgt nur. solange der Vorrat reic)tt.| 


Straße, Nr. 


P12, Wohnort 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos; 

Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2-3 Wochen) 
Kreditinstitut; 



Vertrauensearantie: Diesen Auftrag kann ich ab Absendung 
(Poststempel) innerhalb von 14 Tagen ohne Begründung 
widerrufen. Di« rechtzeibge Absendung (z. B. per Postkarte, 
Brief, E-Mail) an PC Games, Computee Abo-Service Postfach 
1129.23612 Stockelsdoff oder computec.aboepvz.de ist 
fristwahrend. 


Telefonnummer (für evtl. Rückfragen) 


E-Mail-Adresse (für weitere Informationen) 


Gefällt mir PC Games, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Magazin Jeden Monat 
frei Haus zum Preis von nur€ 55,20/Jahr (- € 4.60/ Ausg.); Ausland € 68.40/Jahr; 
Österreich € 64/ZO/Jahr). Versartdkoslen übernimmt der Veriag. Das Abo kann ich Jeder¬ 
zeit kündigen. Geld für schon gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalle Ich zuriick. 
Gefällt mir PC Games wider Erwarten nicht so gebe ich einfach nach Erhalt des Heftes kurz 
schriftlich Bescheid. Postkarte genügt 


Konto-Nr. 

BLZ 


Kontoinhaber: 


□ Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6-8 Wochen) 


Datum. Unterschrift des Abonnenten 


Dr -Mack-Strsac 77.90762 Füilb: Von 


PG Ml 02 
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ROSSIS RUMPELKAMMER 


RAINERS EINSICHTEN 

RAINER ROSSHIRT 



Nachdem keine Steine 
mehr durch mein Fens¬ 
terfliegen, ist es wohl 
an derzeit, unseren 
Kurs in Völkerkunde 
weiter zu vertiefen. 


Nachdem mein letztes Vorwort, in 
welchem ich versuchte, uns unsere 
türkischen Mitbürger ein wenig nä¬ 
her zu bringen, so gut angekommen 
ist und keine Steine mehr durch 
mein Fenster fliegen, will ich die 
kleine Völkerkunde etwas weiter 
vertiefen. Im Rahmen der Völkerver¬ 
ständigung und eines geeinten Eu¬ 
ropas eine überaus löbliche und 
wichtige Aktion. Den Türken optisch 
nicht unähnlich sind die Spanier. 
Allerdings sind diese oft ein wenig 
zu klein geraten. Ihr Hochsprung¬ 
rekord soll angeblich bei 1,24 
Meter liegen. Was ich persönlich 
jedoch immer wieder höchst er¬ 
staunlich finde, ist die Anzahl der 
Spanier. Die Summe variiert zwi¬ 
schen 40 Millionen und drei. Die 
erste Summe erhält man, wenn 
man schlicht alle Leute zählt, die 
irgendwo in Spanien leben. Fragt 
man aber in Spanien auf der Stra¬ 
ße Menschen, die durch den 
Schnurrbart klar als Spanier zu er¬ 
kennen sind: „Sind Sie Spanier?“, 
findet man wirklich höchstens drei. 
Den spanischen König, den Premier 
und seinen Schnurrbart. Man findet 
Basken, Andalusier oder Katala¬ 
nen. Man sollte diese Frage auch 
sehr vorsichtig stellen. Der Andalu¬ 
sier wird lediglich finster gucken 
und nie wieder ein Wort mit Ihnen 
wechseln, während Ihnen der Kata¬ 
lane schon wutschnaubend Ohrfei¬ 
gen androht. Der Baske wird Ihnen 
vielleicht stumm sein Auto vor die 
Haustüre stellen. Aber es sind ja 
angeblich nicht alle baskischen 
Autos serienmäßig mit Autobomben 
ausgestattet. 


■•MAIL & POS T-anPFSSF 

E-Mail: RR@ PCGAMES. DE 
Anschrift: Rossis Rumpelkammer 
Computec Media AG/PC Games 
Dr.-Mack-Strasse 77 
90762 Fürth 


Aufgeweicht 

Hi Leute, zuerst möchte ich einmal sagen, dass ich seit Jah¬ 
ren ein treuer Leser der PC Games bin, aber zvie immer um 
diese Jahreszeit musste ich einmal mehr feststellen, dass es 
während der in unseren Breiten doch sehr kalten und vor 
allem nassen Herbst- und Wintermonate häufig vorkommt, 
dass die PC Games teilioeise recht durchnässt im Briefkasten 
liegt. Wie Sie sich denken können, macht das Lesen nicht mehr 
ganz so viel Freude, zvenn man erst die zusammengeklebten 
Seiten voneinander trennen muss. Ich weiß nicht, ob diese 
Thematik schon einmal von einem anderen Leser angespro¬ 
chen wurde, aber ich bin mir ziemlich sicher, dass es nicht nur 
mir so geht. Vielleicht könnte man das Magazin noch zusätz¬ 
lich in Folie einsclmeißen oder Ähnliches, damit dem hundert¬ 
prozentigen Lesei’ergnügen nichts mehr im Wege stehtl 

so LONG: MAHHIAS WIESENFARTH 

Klingt auf den ersten Blick logisch. Leider nur auf 
den ersten. Bewohner von Mietshäusern, in wel¬ 
chem sich die Briefkästen im Inneren befinden, gäh¬ 
nen jetzt eh schon vernehmlich. Laut Statistik gibt es 
in Deutschland durchschnittlich 170 Regentage pro 
Jahr. Da aber die PC Games nicht jeden Tag geliefert 
wird, können wir annehmen, dass sie voraussicht¬ 
lich zwei bis drei Mal pro Jahr bei Regen ankommt. 
Mindestens neun Ausgaben müssten dich, statis¬ 
tisch gesehen, knochentrocken erreichen. Ganz ab¬ 
gesehen von den höheren Kosten für diese - zu 75 
Prozent unnötige - Maßnahme, sollte es doch unser 
aller Ziel sein, Plastikmüll möglichst zu vermeiden, 
was mit einer geschickteren Aufstellung des 
Briefkastens problemlos möglich wäre. Ich selbst 
besitze übrigens ein relativ trockenes Modell, das 
ausgesprochen preiswert im Baumarkt erstanden 
wurde. Wer das Geld für eine Villa mit ausgedehn¬ 
tem Vorgarten hat, sollte sich doch auch einen ver¬ 
nünftigen Briefkasten leisten können. 


Strg-V 

Hailot Ich weiß zwar nicht, ob ich die richtige E-Mail-Adres- 
se habe, aber ich hätte da mal eine Frage: Woher kommt das 
Tastaturkürzel Strg + Vßr Einßgen? Wie ist Microsofi gerade 
auf V gekommen? Cßr copy ist klar, aber V? Antworte bitte. 

DANKE: HIGH 

Ob du die richtige E-Mail Adresse hast, kann ich 
dir auch nicht sagen. Smd denn schon mal Mails bei 
dir angekommen? Doch lassen wir die Spitzfindig¬ 
keiten und widmen uns deinem gravierenden Pro¬ 
blem. Das „V" steht in diesem Fall für „Vomit", dem 
englischen Wort für Erbrechen. Das Kürzel wurde 
gewählt, weil man damit bis zum Erbrechen Gespei¬ 
chertes wieder und wieder an das Tageslicht zerren 


kann. Man könnte allerdings auch 
vorschnell folgern, dass das „V" 
ausschließlich aus ergonomischen 
Gründen gewählt wurde, weil das 
„P" (für „paste", was irgendwie 
auch logisch wäre) nur unter Zu¬ 
hilfenahme der rechten Hand, die 
der Windows-User jedoch für sei¬ 
ne Maus oder seine Nase braucht, 
zu erreichen ist. Schön, dass es 
noch Menschen wie dich gibt, bei 
denen Windows ausschließlich 
derartige Fragen aufwirft. 


Sauger 

Bitte hilf mir iveiter, ich bin über 
Nacht ein Vampir geworden. Wie kann 
ich diesen Fluch oder zvas auch immer 
loszverden? 

EMANUEL RINNE 

Hast du mich jetzt aber er¬ 
schreckt. Zuerst dachte ich, du hät¬ 
test einen Job beim Finanzamt an¬ 
genommen. Aber die Sauger dort 
sind noch schrecklicher. Vampire 
wollen ja nur mein Blut! Zum 
Glück hast du in deiner Mail einen 
Betreff angegeben und ich konnte, 
nachdem ich mich halbwegs vom 
Schreck erholt hatte, dort lesen, 
dass du dich auf Morrowind be¬ 
ziehst. Ich habe dunkel in Erinne¬ 
rung, dass man in diesem Fall ein 
Buch braucht - habe aber verges¬ 
sen, wo man es erhält. Ist ja eine 
Weile her. Für diese und andere 
existenzielle Fragen haben wir die 
E-Mail-Adresse hilfe@pcgames.de 
eingerichtet, wo euch von unseren 
Tipps-Fachleuten professionell ge¬ 
holfen werden kann. Es sei denn, 
ihr arbeitet bereits beim Finanz¬ 
amt. 


Eine Nummer 
für Chris 

Ich habe mir von einem Freund ein 
PC-Spiel ausgeliehen und als ich es in¬ 
stallieren wollte, sollte ich die Serien¬ 
nummer eingeben - nur war die nir- 
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PC-Games-Leser des Monats 


Am 4. Januar dieses Jahres rückte ein Stoßtrupp von I.K.E.A. (Inter¬ 
nationales Komitee eigensinniger Abonnenten) bis an die Verlags¬ 
grenzen vor. Die Sicherheitsmaßnamen funktionierten bestens und 
die Invasion konnte gestoppt werden. Die Ereignisse eskalierten 
daraufhin in einer A.S.B.-Benefiz-Veranstaltung (Alkohol, Sex, Blau¬ 
licht). Gerüchten zufolge konnte das erschreckend gut organisierte 
Rudel sogar zeitweise einen gewissen Rainer R. in seine Gewalt 
bringen. Die Geisel befindet sich inzwischen auf freiem Fuß. 


gends auf der Verpackung. Mein Freund sagt, dass die 
Nummer vielleicht auf der Folie stand, als er das Spiel ge¬ 
kauft hat, und diese hat er natürlich nicht mehr. Könnt ihr 
mir sagen, wie ich es trotzdem installieren kann? 

CHRIS. DER PROFIKILLER 

Ich höre immer wieder, dass Seriennummem 
auf die Folie der Umverpackung gedruckt wer¬ 
den. Ist ja auch der sicherste Ort dafür. Sie ins 
Handbuch oder auf die Verpackung der CD zu 
drucken, wäre viel zu umständlich. Drum druckt 
man sie eben gerne auf Folien, winzig kleine Zet¬ 
telchen oder verschluckbare Kleinteile. Selbstver¬ 
ständlich sind wir auch jederzeit bereit, euch bei 
derartigen Unterfangen behilflich zu sein, weil wir 
ja nichts Besseres zu tun haben imd niemals auf 
die Idee kämen, dass hier jemand eine illegale Ko¬ 
pie anfertigen will und zu doof dafür ist. Für deine 
Argumentation bekommst du jedoch böse Abzüge 
in der B-Note, weil deine Ausrede erschreckend 
unoriginell ist. Zudem glaube ich, deinen Ausfüh¬ 
rungen entnehmen zu können, dass du noch nie 
ein Original in Händen gehalten hast. Guck dir bei 
Gelegenheit mal so etwas an, das bildet! Falls du 
nicht wissen solltest, wo es so etwas gibt - man er¬ 
hält es in so genannten Softwareläden! Wenn es 
schon imglaubwürdig ist, könnte es ja wenigstens 
unterhaltsam sein. An dieser Stelle geht mein 
Dank an „Royokaa", der mir glaubhaft versicher¬ 
te, dass der Aufkleber mit der Seriennummer sich 
zwar an Ort und Stelle befindet, aber durch den 
Befall eines bösen, hinterlistigen Schimmelpilzes 
unleserlich wurde. 



„Entschuldige mal, 
der Sergio? Aus Rio? 
Hell-dunkle Haare? So 
etwa die Größe ...?" 


Schnappschuss 

des Monats 

Die beliebte PC-Games-Rubrik: Wer erfindet die witzigste 
Sprechblase des Monats Januar? 


TSCHAKA! Markus Wilding von Take 2 (Mafia) wird von Thomas Borovskis (PC 
Games Oniine) angefeuert. 

Mit einer witzigen Anspieiung auf einen Werbespot-Kiassiker für Smimoff-Wodka 
hat sich Benjamin Stein aus Ettringen das große Spieiepaket gesichert Wenn Sie 
Jenny Eh/ers einen origineiien Spruch in den Mund iegen, haben Sie ebenfaiis die 
Chance auf Ruhm, Ehre und Post von PC Games! 

Ftetkate: (XJMPUTH) MEDM AG • Redaktion PC Gan^ 

Stichwort SchTBivschuss • [>.-Mack-8tiafie 77 • 90762 
E-Mal: schnapp8cixES@pcganieSüde 

Teiinahmeschluss: 17. Februar 2003. Bitte Name und Anschrift nicht vergessen. 
Der Rechtsweg ist ausgeschiossen. Mitarbeiter der COMPUTEC MEDiA AG dürfen 
nicht teiinehmen. 


JENNY FROM 
THE BLOCK 
Dank beacht¬ 
licher Körbchen¬ 
größe haben 
Kartoffeln, Pilze 
und Spiele ge¬ 
nügend Platz bei 
Anno-1503- 
Werbemaid 
Jenny Elvers. 
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Leser fragen - PC Games antwortet 


Wahnsinn 


Qual der Wahl 

Wie man ja weiß, sind PCSpielezeit- 
schriften dazu da, um einem bei einer 
Kaufentscheidung zu helfen. Doch wie 
soll man sich entscheiden, wenn jede 
Zeitschrift etwas anderes schreibt? 

Das typische Beispiel: SIm City 41 Laut 
PC Games sehr schwierig und sucht¬ 
gefährdend. Eine andere Zeitschrift 
schreibt, es sei sehr einfach und auf 
die Dauer langweilig. Wem soll man 
als Spieler denn nun glauben? Ich woll¬ 
te mir Sim City 4 kaufen, bin mir inzwi¬ 
schen aber nicht mehr so sicher. 

ADRIAN SPRING. PER E-MAIL 

Sim City 4 wird in der Tat sehr kniff¬ 
lig. wenn man mehr als nur ein paar 
tausend Einwohner in seiner Stadt hat. 
Natürlich kann man Kredite aufneh¬ 
men, doch die horrenden Zinsen trei¬ 
ben den geplagten Bürgermeister 
rasch in den Ruin. Der Kauf von Sim 
City 4 lohnt sich, wenn Sie bereits die 
vorherigen Folgen mochten und einen 
leistungsstarken PC Ihr Eigen nennen 
(beachten Sie dazu das Testcenter). 
Erste Reaktionen von Sim City-Käufern 
bestätigen das PC-Games-Votum. 


Gothic 2 

Gibt es ein Lösungsbuch zu 
Gothic 2? 

ANONYM, PER E-MAIL 

Wir haben uns bei Hersteller Jowood 
erkundigt. „Aufgrund des engen Zeit¬ 
fensters und der schieren Größe des 
Spiels hätte man keinen zeitgleichen 
Release von einem qualitativ hochwer¬ 
tigen Buch und dem Spiel garantieren 
können." Tipp für PCGames-Leser: Auf 
www.Dcgames.de können Sie die Kom¬ 
plettlösung mit umfangreichem Kar¬ 
tenmaterial kostenlos herunterladen. 
Oder lassen Sie sich die Lösung ein¬ 
fach zufaxen (siehe Seite 129). 


Runaway 

ln dem Intro von Runaway sieht 
man kurz das World Trade Center. Wa¬ 
rum wurde es nicht rausgenommen? 
Und gibt es für Adventures Updates? 

STEFFEN HÖHN 

Pressesprecher Carsten Fichtel- 
mann von dtp in Hamburg weiß mehr: 
„Die Abenteuergeschichte, die Run¬ 
away erzählt, spielt im Jahre 1998 - 
damals standen die WTC-Türme noch. 


Und deshalb sind sie auch im Spiel. Im 
Intro haben wir aber auch Rücksicht da¬ 
rauf ^nommen, was am 11. Septem¬ 
ber 2001 passiert ist. Daher unter¬ 
scheidet sich die deutsche von der spa¬ 
nischen Version insofern, dass bei den 
Credits am Anfang des Spiels die Türme 
überdeckt sind. Im Übrigen ist Runaway 
(siehe Abspann) den Opfern des 11. 
Septembers gewidmet. Zum Thema Up¬ 
date: In der Tat arbeiten wir gerade an 
so einer Art Update. Mit diesem Update 
(kein Patch) wollen wir die Qualität des 
Spiels weiter verbessern. Es ist vorgese¬ 
hen, mit hohem technischen Auhwand 
die Uppen-Synchronität und die 
Zwischenvideos deutlich zu verbessern. 
Dadurch möchten wir die Atmosphäre 
und Spielqualität nochmals erhöhen.“ 

Auf dem Titelblatt der Ausgabe 
01/03 ist eine „Weihnachtsfrau' zu se¬ 
hen ... habt ihr da vielleicht Gina Tim- 
mins aus Runaway genommen? 

ANONYM. PER E-MAIL 

Gut beobachtet. Der deutsche Pub- 
lisher hat das Motiv exklusiv für die 
Weihnachtsausgabe von PC Games 
modellieren lassen. 


Blizzard 

Ich bin von Blizzard richtig ent¬ 
täuscht Seit Warcraft habe ich stets 
jedes Spiel und Expansion-Set gekauft 
und jetzt muss ich feststellen, dass 
Blizzard zwei Spiele produziert, mit de¬ 
nen viele treue Fans einfach nichts an¬ 
fangen können: World of Warcraft, 
weil es nur ein Online-Spiel ist und 
Starcraft: Ghost weil es nur für Konso¬ 
len gemacht wird. Besonders Letzteres 
ärgert mich gewaltig weil genau die 
Spieler, die dazu beigetragen haben, 
dass Blizzard so erfolgreich ist - näm¬ 
lich PC-Spieler -.jetzt vernachlässigt 
werden. Ich hoffe, dass Blizzard sich 
entscheidet Ghost auch für den PC zu 
veröffentlichen. Wie stehen eurer Mei¬ 
nung nach die Chancen? 

MARTIN MEYER, PER E-MAIL 

Keine Bange: Blizzard vernachläs¬ 
sigt den PC keinesfalls. Neben einem 
Warcraft 3-Add-on und World of War¬ 
craft ist auch mit Diablo- und Starcraft- 
Fortsetzungen zu rechnen (wenn auch 
nicht mehr in diesem Jahr). Natürlich 
wird Starcraft; Ghost zunächst als rei¬ 
nes Konsolen-Spiel konzipiert. Wir sind 
aber sicher, dass es von Ghost - ähn¬ 


lich wie schon bei Silent Hill. GTA, Halo 
und vielen anderen Titeln - eine PC- 
Ausgabe mit höherer Auflösung und 
präziserer Steuerung geben wird. 


FIFA regiert 

Also erst mal ein Riesenlob an PC 
Games - ich hab zu Weihnachten ein 
Abo geschenkt bekommen. Ich finde 
die Rubrik .Fußballspiele' im Einkaufs¬ 
führer überflüssig da sich nur FIFA- 
Spiele darin befinden und FIFA 2001 
zum Beispiel nie FIFA 2002 überholen 
wird. Daher kann man sich den derzei¬ 
tigen Stand sowieso denken. 

FEUXHUTKY. PER E-MAIL 

Weil sich Fußballsimulationen bei 
unseren Lesern so großer Beliebtheit 
erfreuen (allein FIFA 2003 hat sich be¬ 
reits mehr als 100.000 Mal verkauft), 
gönnen wir diesem Genre eine eigene 
Top-5-Liste. Der Einkaufsführer nennt 
ja nicht nur die besten Titel eines Gen¬ 
res, sondern liefert auch viele, oft ge¬ 
wünschte Infos: In welcher Ausgabe 
finde ich den Test? Wer ist der Herstel¬ 
ler? Was kostet das Spiel? Und: Wa¬ 
rum sollte ein FIFA 2004 nicht auch 
mal schlechter abschneiden als FIFA 
2003? Einen Automatismus gibt es 
nicht - nicht wenige Spiele haben 
schlechter als ihre direkten Vorgänger 
abgeschnitten (Beispiele: Tomb Raider 
4, Alarmstufe Rot 2. Anstoß 4. Anno 
1503 und viele mehr). 


Sonderhefte 

Ich kann eure Sonderhefte nicht im 
Handel finden. Warum kündigt ihr die 
immer an und sie erscheinen nicht? 

GERHARD WEILER. KORSCHENBROICH 

Wenn wir im Heft auf Sonderhefte 
hinweisen, sind die Magazine bereits 
im Handel erhältlich. Da von Sonder¬ 
heften deutlich weniger Exemplare ge¬ 
druckt werden als von regelmäßig er¬ 
scheinenden Heften wie PC Games, 
wird nicht jeder einzelne Zeitschriften¬ 
händler damit beliefert. Die besten 
Chancen haben Sie bei Bahnhofs¬ 
buchhändlern, an Flughäfen, in gro¬ 
ßen Buchhandlungen oder bei gut sor¬ 
tierten Zeitschriftenhändlern in Kauf¬ 
häusern. Noch einfachen Der Händler 
Ihres Vertrauens kann jedes aktuelle 
PC-Games-Sonderheft ganz schnell 
bei seinem Großhändler für Sie be¬ 
stellen. 


Hallo Rossi! Ich lese eure Zeitung 
schon seit der ersten Stunde und bis jetzt 
gab es aus meiner Sicht nie etwas zu 
meckern. Aber muss ich mir Sorgen ma¬ 
chen, ob ich in Zukunft noch einigerma¬ 
ßen anspruchsvolle Spiele spielen kann, 
wenn die von euch empfohlenen Voraus¬ 
setzungen unter anderem fiir ein Spiel 
ivie Herr der Ringe: Die Gefährten 
(PCG 01/03, Seite 214 ) stolze 62564 
MB RAM sind? Ich war heute bei dem 
für mich zuständigen Schrauber, um 
meinen Rechner fiir dieses Spiel optimie¬ 
ren zu lassen. Seitdem sitze ich in einer 
hinten zugebundenen jacke in einem 
vergitterten Raum, die Wände mit Gum¬ 
mi ausgelegt, und schreibe diese Zeilen 
mit dem großen Zeh. Rossi!!!?? Solltet 
ihr euch geirrt haben, bitte klärt diesen 
Irrtum auf und hott mich hier raus. 

GOLDY 

Ich sitze gerade hier, tippe die 
Antwort auf deine Mail in meinen 
veralteten P7 und frage mich, wie 
ich deine Zeilen wohl verstehen 
soll. Sollte es etwa noch Rechner 
mit weniger als 6.000 MB RAM 
geben? Nein - Unfug. Ich gratu¬ 
liere dir, du bist diesmal der 
glückliche Gewinner, der den 
Schreibfehler gefunden hat, den 
wir extra für euch einmal in je¬ 
dem Heft verstecken. Obwohl es 
sich diesmal wirklich um Haar¬ 
spalterei handelt, da sich der be¬ 
treffende Redakteur lediglich um 
10 MB verhauen hat - sechs am 
Anfang und vier am Ende. Ohne 
Mehrpreis werden wir dir also 
künftig deine PC Games zusam¬ 
men mit einem Bausatz für einen 
Taschenrechner in die Gummizel¬ 
le liefern lassen. 


Wie geleckt 

Ich habe mir die neue PC Games 
zugeleckt und ich kann mit der CD 
nichts anfangen, weil sie mein PC 
nicht einmal lesen kann. Woran liegt 
das? Antwortet schnell!! 

ROBERT KRISCH 
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Rossis Rumpelkammer 


Service 


Wenn Sie sich die CD auch 
zugeleckt haben, wundert es mich 
nicht, dass nichts funktioniert. 
Ich empfehle in diesem Fall eine 
Reinigung mit klarem Wasser 
und schonendes Abtrocknen mit 
einem weichen Lappen. Gegen 
das zugeleckte Heft habe ich 
leider keinen Rat. Den schlechten 
Geschmack jedoch bekommen 
Sie mit handelsüblichen Pfeffer¬ 
minzdrops in den Griff. Da Sie 
von der CD im Singular sprachen, 
beschleicht mich ein ganz anderer 
Verdacht; wenn Sie nicht gerade 
daran herumlecken (ja, ich reite 
ein wenig arg darauf herum, aber 
der Gag ist auch zu schön); Sehen 
Sie doch einmal nach, ob die 
Aufschrift noch halbwegs lesbar 
ist und sich nicht irgendwo das 
Wort „DVD" befindet. Es gibt 
unsere Zeitschrift nämlich mit 
einer DVD sowie mit CDs (bitte 
jetzt den Plural beachten). Die 
DVD setzt natürlich ein DVD- 
Laufwerk voraus und unter¬ 
scheidet sich auch im Geschmack 
erheblich von der CD! Ich habe 
jetzt für diese Antwort 107 Se¬ 
kunden benötigt. War das schnell 
genug? 


Klar, machen wir gerne. Unser Webdesigner und 
unsere Programmierer werden sich freuen, dass du 
es so gut findest und es verwenden möchtest. Hast 
du dir schon Gedanken über den Inhalt deiner 
Homepage gemacht oder sollen wir dir auch noch 
ein paar Redakteure vorbeischicken, um sie zu fül¬ 
len? Wieder mal einer, der nur bis 20 zählen kann, 
wenn er Sandalen trägt. 


Finger 

Servus, Rainer! 

Als ich die letzte PC Games aus dem Briefkasten fischte 
und Seite 20 aufschlug, um mich mit den letzten Neuigkei¬ 
ten zur Anstoß 4-Misere zu versorgen, blieben meine 
Augen am dortigen Bild hängen. Und was musste ich mit 
Erstaunen feststellen? Der Schiri hat an seiner rechten 
Hand sechs Finger. Nach mehrmaligem Nachzählen an mei¬ 
ner Hand stellte ich erschrocken fest, dass mir die Natur nur 
ßnf Finger an jeder Hand gegeben hat. Dabei wären sechs 
Finger so viel praktischer. In jedem Ego-Shooter den ersten 
Platz! Als ich mich mit meiner Bitte, mir einen sechsten 
Finger anzunähen, an meinen Hausarzt wandte, sah mich 
dieser nur sonderbar an und verschrieb mir irgendwelche 
Tabletten, von denen ich vier Tage im Tießchlaf lag. Nun ist 
meine Frage an dich: Wieso hat ein Schiri in Anstoß 4 einen 
Finger mehr? Oder handelt es sich bei besagtem Bild um 
einen versteckten Druckfehler und ich habe jetzt spontan 20 
PC-Spiele bei dir gezoonnen? Wenn ja, nehme ich den Preis 
natürlich dankend entgegen. Grüße nach Fürth. 

MATTHIAS 


Homepage 

Hi, könntet ihr mir mal das Design 
von eurer Homepage schicken, da ich es 
cool find und für meine HP gebrau¬ 
chen könnte. 

GRUSS: MICHI 


Da wir nur einen einzigen Druckfehler pro Ausga¬ 
be verstecken, hast du leider nichts gewonnen. Ich 
habe nachgezählt - du hast Recht! Dennoch kein Ge¬ 
winn, da dies nicht von uns verbo... äh ... versteckt 
wurde. Sollte dir dieser unverzeihliche Fehler so sehr 
zu schaffen machen, dass das Spiel für dich unspiel¬ 
bar wird, kann ich dir nur raten, auf den Fünf-Finger- 
Patch zu warten, der am 29.02.2003 erscheinen soll. 


T I K W A 



supoofted bv GH3A.DE (» www.spacerat de) 



HnP;//FONTOSBLOCK.DE/_/ 

INDEX.PHP 

Tetiis ist zweifellos das bekannteste 
Spiel der Welt und immer wieder für ei¬ 
ne Runde gut Hier könnt ihr es online 
gegen menschliche Gegner spielen. 
Hatzwareinen anderen Namen, aber 
Namen sind eh Schall und Rauch. 
Kosten fallen keine weiteren an und 
seinen Namen online in die Highscore- 
Liste setzen zu können, hat was! 





§ 

-- UäiU 





HTTP://WWWJtMMENMAERCHEN.DE 
Stimmt es jetzt eigentlich, dass 
Männerein größeres Gehirn als 
Frauen haben und somit intelligen¬ 
ter sind? Diese Seite räumt auf mit 
diesem - und anderen - Ammen¬ 
märchen. Nett aufgemacht, über¬ 
sichtlich nach Themen sortiert und 
ausgesprochen unterhaltsam. 


HTTP://WWW.KRONLAT/INDEX 
PHP?HTTP://WWW2.KRONLAT/ 
SENDUNG/S/ST01/THUMBNAILS 
_DUMME_GESE1ZE_01.HTML 
Ihr seid der Meinung, die Sache mit 
dem Dosenpfand wurde vorschnell 
eingeführt und nicht richtig durch¬ 
dacht? Wie daneben der Gesetzge¬ 
ber wirklich liegen kann, wenn er 
sich Mühe gibt, erfahrt ihr auf dieser 
Seite. Zum Glück ist Deutschland 
dort nicht allzu oft vertreten. 
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Service 




Wir sind für Sie da 


PC Games Abo-Service 


Hardware 


Tipps & Tricks 


So eneichen Sie uns: 
COMPUTECMEDiAAG 
Redaktion PC Games 
Dr.-Mack-Straße 77 
D-90762 Fürth 
Telefon: 0911-2872-100 
Telefax: 0911-2872-200 

Chefredaktion: 

chefredaktion@pcgames.de 

Anregungen, Kritik und Lob mnd ums Heft 
leserbriefe@pcgames.de 


Ihnen brennt eine Frage zu einem Artikel 
auf den Nägeln? 

Sie möchten einen Kommentar loswerden? 
Wenden Sie sich direkt an die PC-Games- 


Redakteure: 

David Bergmann 
DirkGooding 
Petra Maueröder 
Christian Müller 
Rüdiger Steidle 
Justin Stolzenberg 
Harald Wagner 
Thomas Weiß 

Briefe an Rainer Ro 
rossi@pcgames.de 


db@pcgames.de 

dg@pcgames.de 

pm@pcgames.de 

cm@pcgames.de 

rs@pcgames.de 

js@pcgames.de 

hw@pcgames.de 

tw@pcgames.de 


Fragen zum Testcenter/Leistungs-Check: 
testcentei@pcgames.de 


• Sie möchten PC Games im Abo beziehen? 

• Sie wollen sich über die attraktiven Werbe¬ 
prämien informieren? 

• Sie haben Fragen zum PC-Games-Abo? 

• Ihre Adresse oder Bankverbindung hat sich 
geändert? 

• IhrAbo-Heft ist nicht oderzu spät oder 
beschädigt eingetroffen? 

• Sie möchten Ihr Abo von CD auf DVD umstellen? 

Online: httD://abo.pceames.de/ 

E-Mail: computec.abo^vz.de 

Postadresse: Computec Abo-Service, 

Postfach 1129,23612 Stockelsdorf 
Telefonisch; 0451-4906-700 
Per Fax; 0451-4906-770 

PC-Games-Leseraus Österreich wenden sich bitte an: 
E-Mail: bgensei@leserservice.at 

Postadresse: Leserservice GmbH, 

St Leonharder Str. 10. A-5081 Anif 
Telefonisch: 06246-882-882 
Per Fax: 06246-882-5277 


CD/DVD 

Fragen und Anregungen zu Demos, Videos, 
Tools etc. auf der Heft-CD 
dvd@pcgames.de 

Umtausch beschädigter CDs/DVDs 
Bitte verwenden Sie den Original-Umtausch- 
Coupon (auf der DVD-Hülle beziehungsweise in 
derCD-Anleitung). 


Fragen und Anregungen 
zu Hardware-Artikeln, 
Benchmarks und Test¬ 
berichten: 

hardware@pcgames.de 

Technische Probleme; 
technik@pcgames.de 

Bitte haben Sie Verständ¬ 
nis, dass wir aufgrund der 
monatlich vielen tausend 
Anfragen nicht alle ein¬ 
treffenden Fragen beant¬ 
worten können.Lösungen 
zu Anfragen, die wir häu¬ 
figer erhalten, werden 
im Heft abgedruckt. Be¬ 
suchen Sie auch das 
Hardware-Forum auf 
www.Dcgames.de - dort 
helfen Ihnen andere PC- 
Games-Leser sowie Re¬ 
dakteure weiter. Bei tech¬ 
nischen Problemen mit 
bestimmten Grafikkarten, 
Mainboards, Monitoren, 
Betriebssystemen oder 
Spielen wenden Sie sich 
bitte zunächst an den ent¬ 
sprechenden Hersteller. 

Fragen und Anregungen 
zu Tuning-Artikeln: 
tuning@pcgames.de 


Komplettlösungen zu älteren Titeln sowie Kurztipps erwarten Sie auf 
www.DCgames.de (Rubrik; „Spiele/Tipps & Tricks*) 

Fragen zu Komplettlösungen, Kurztipps, Cheats etc.: 
hilfe@pcgames.de 

Bitte haben Sie Verständnis, dass wir aufgrund der vielen tausend Anfra¬ 
gen pro Monat nicht alle eintreffenden Fragen beantworten können. Wir 
bemühen uns jedoch, so vielen Lesern wie möglich zu helfen. Fragen, die 
häufiger auftreten, drucken wir in der Rubrik .PC Games hilft“ ab. 

Selbst erarbeitete Kurztipps schicken Sie bitte an: 

E-Mail: tipps@pcgames.de 
Telefax: 0911-2872-200 

Bei Abdruck winkt ein Honorar - bitte vollständige Anschrift und Bank¬ 
verbindung angeben! 

Tipps&TrIcks-Hotllne: 

0190-824834* (täglich von 8-24 Uhr) 

• Der Anruf kostet pro Minute €1,86 


www.pcgames4le 

An fast allen PC-Games-Aktionen, -Umfragen und -Gewinnspielen können 
Sie auch online teilnehmen. Auf www.Dcgames.de (eine der meistbesuchten 
Spiele-Websites Deutschlands) erwarten Sie zudem täglich brandaktuelle 
News, eine umfangreiche Spiele-Datenbank mit zusätzlichen Screenshots, 
ein großes Tipps&Tricks-Archiv und eine engagierte Community. 

Technische Fragen zur Website (Newsletter, Community, Logln, Chat 
Foren, Organizer etc.): 

cccadmin@computec.de 

Anregungen und Kritik rund um die PC-Games-Website; 
webmastet@pcgames.de 

Ansprechpartner der Online-Redaktion: 
news@pcgames.de 


rlMPRESSUM 


REDAKTIONSANSCHRIFT 

COMPUTECMEDIAAG, 

Redakbon PC Games, 
Dt.-Mack-Stia6e77. 

90762 Förth 

ChefredaMion(V.I.S.d.P.) 

Petra Mauerödet; Christian Müller 

David Bergmann. Dirk Gooding, 
Rüdiger Sietdie. Jusun Stolzenberg. 
Harald Wagner, Thomas WeiS 
CO-/DVD-RedakUon 
Jürgen Melzer (Ltg), Thomas 
Daewiszek. Jasmin Sen, Alexander 
Wadenstorfer 
TIpps&TtlcksTTedaMion 
Florian Weidhase (Ltg), Ansgar 
Steidle. Stefan Weiß. Ralph WOIIner 
Hardware-Redaktion 
Bernd Holtmann. Sascha Pilling 
www.pcgames.de 
Redaktion: Stefan Bhngewatt 
Projektleltung & Konzeption: 
Thomas Borovskis (Ltg.), 

Markus Wollny 

Programmierung Marc Polatschek, 
Stefan Ziegler. Rene Behme 
Wetxiesjgn: Tony von Biedenfeld 

Textchef; Michael Ploog 
Stellvertr. des Textchefs: 

Margit Koch-Weiß 
Lektorat Birgt Bauer. Claudia 
Brose, Esther Marsch. Cornelia Lutz 
Art Dlrector Andreas Schulz 
Layout Roland Gerhardt. Carola 
Giese. FKman Hannich. Paul Krügel. 
Gisela Müller, Rene Weinberg 
Titelgestaltung Andreas Schulz 
Bildredaktion; Albert Kraus 

VORSTAND 

Christian Geltenpoth (Vorsitzender), 
Niels Herrmann, Oliver Menne 

Manusknpte und Programme: Mit 
der Einsendung von Manusknpten 
jeder Art gbt der Verfasser die Zu- 
stimmungzur Veröffentlichung in 
den von der Verlagsgruppe heraus¬ 
gegebenen Publikationen. 


Urheberrecht Alle in PC Games ver¬ 
öffentlichten Beiträge bzw. Daten¬ 
trägersind urheberrechtlich ge¬ 
schützt. Jegliche Reproduktion oder 
Nutzung bedarf der vorhengen. aus¬ 
drücklichen und schriftlichen Ge¬ 
nehmigung des Vertages. Die Benut¬ 
zung und Installation der Datenträ¬ 
ger erfolg auf eigene Gefahr. Der 
Verlag übernimmt für Fehler, die 
durch die Benutzung der auf den 
Datenträgern enthaltenen Progam- 
me entstehen, keine Haftung Die 
Progamme stellen keine Entwick¬ 
lung des Vedages dar, sondern sind 
Bgentum des Herstellers. Für den 
Inhalt der Programme sind die Auto¬ 
ren verantwortlich. 


ANZEIGENKONTAKT 
COMPUTEC MEDIA SERVICES 
GmbH 

Dr.-Mack-Straße 77.90762 Fürth 
Telefon:+49-911-2872-341 
Fax;+49-911-2872-241 
E-Mail: 

)asmin.zemsch@computec.de 



E-Mail: 


thorsten.szameitat@computec.de 


Anzelgenbetatung 

lnaWlllax(V.i.S.d.P.) 

Fax;+49-911-2872-241 
E-Mail: ina.willai@computec.de 


Anzeigend ispositlon; 

Andreas Klopfer 
E-Mail: 

andre3s.kloptei@computec.de 
Anca Stef 

• E-Mail: anca,stef@computec.de 


Datenübertragung 
ISDN PC; 

Telefon:+49-911/28 72-261 
ISDN Mac: 

Telefon;+49-911/28 72-260 

Es gelten die Mediadaten Nr. 16 
vom 01.10.2002 


COMPUTEC MEDIA ist nicht verant¬ 
wortlich fürdie inhaltliche Richtigkeit 
der Anzeigen und übernimmt keiner¬ 
lei Verantwortung für in Anzeigen 
dargestellte Produkte und Dienst¬ 
leistungen. Die Veröffentlichung von 
Anzeigen setzt nicht die Billigung der 
angebotenen Produkte und Seivk»- 
Leistungen durch COMPUTEC MEDIA 
voraus. Sollten Sie Beschwerden zu 
einem unserer Anzeigenhunden, sei¬ 
nen Produkten oder Dienstleistun¬ 
gen haben, möchten wir Sie bitten, 
uns dies schnttlich mitzuteilen. 
Schreiben Sie unter Angabe des Ma¬ 
gazins inki. der Ausgabe und der 
Seilennummer, in dem die Anzeige 
erschienen ist, an: COMPUTEC ME¬ 
DIA SERVICES GmbH, Annett Hein- 
ze, Anschrift siehe links. 

VERLAG 

Computec Media AG, 
Dr.-Mack-Straße 77,90762 Fürth 
Vertriebsleitung Klaus-Peter Ritter 
Produktionsleitung Ralf Kulzer 


PC GAMES Abo-Service 
Postfach 1129 
23612 Stockelsdorf 
Telefon: 0451-4906-700 
Telefax; 0451-4906-770 
E-Mail: computec.abo@pvz.de 


Abonnement Österreich: 
Leserservice GmbH 
St Leonharder Str. 10 
A-5081 Anif 
Tel.:06246-882-882 
Fax 06246-882-5277 
E-Mail: bgenser@leserservice.at 
Abonnementpreis für 12 Ausgaben: 
PC Games CO €64,20 
PC Games DVD €64.20 
PC Games Plus €116,40 

DRUCK 

heckel GmbH, ein Unternehmen 
der schlott sebaldus Gruppe 

ISSN/Pressepost PC Games; 
Zugeteilte ISSN- und 
Vertdebskennzeichen: 


ABONNEMENT 

Abonnementpreis für 12 Ausgaben: 
PC GAMES C0€ 5520 
(Ausland €68,40) 

PCGAMES DVD€5520 
(Ausland €68,40) 

PCGAMESPtUS€ 104.40 
(Ausland €117,60) 


In der COMPUTEC MEDIA AG erscheinen auSerdem: 

ISS9 liHfluane MCV 

I IS/lCTIon N-ZDNE naii 




Unid nun zur Werbung... 

Die Leser von PC Games verleihen Monatfür Monat den ADward fürdie originellste 
Anzeige. Wir verlosen unter den Einsendern zehn Spielepakete (siehe Seite 182). 


^ ' 



- 


Unreal 2 (Infogrames) 


,Wirhaben gehofl dass unsere Anzei- 
ge auf^nd des übergroßen Key-Visu- 
als auflallen würde. Die Anzeige kom¬ 
muniziert primär den nun endlich fest¬ 
stehenden Release-Termin von Unreal 
2, der sich ja bekanntemnaßen leider 
diverse Male verschoben hat Darüber 
hinaus wird die düstere und geheim¬ 
nisvolle Atmosphäre von Unreal 2 
über die Anzeige transportiert um be¬ 
reits im Vorfeld einen klaren Endmck 
von dem Spiel zu vermitteln. “ 

Stephan Pietsdi, Produktmanager 




Gelle Rol- 
lenspieie 

ßatum) 


INSERENTEN 


l&l 51 

Altemate 158,159.160.161 
AMS 26,27 

Asus 169 

AVM 47 

COV 73 

Close Up Posters 90.91 

Codemasters 97 

Computec Media 122,123 

157,175,187.193 
Creative 45 

Dell 6.7 

Devok) 173 


Eidos 22.23 

Electronic Arts 21,39.75 
E-Plus 37 

Expert 11 

FortKnox 83 

Frozen Silicon 167 

Future 99 

Gamigo 108,128 

GMX 19 

Highlight Film 59,61 

Idee & Spiel 13 

Jöllenbeck 52 

Konami 66 


Musik Produktiv 89 

Okay Soft 103 

PC Spezialist 15 

Pinnade Systems 107 

Polyband 105 

Saitek 179 

Saturn 85.87 

Take 2 2 

Terratec 196 

UbiSoft 64,65 

Vodafone 33 

Wcom 117 

Westfalenhalle 81 
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KINO ★ DVD if TECHNIK 


D2/03 


KINOKRITIK 

Star Trek Nemesis 

Solaris 

SpyKids2 

Reine Nervensache 2 
u. V. m. 


NEU! NUR €3,99 Mrr 


• MAKING OF ..REIGN OF FIRE 

• U NEUE KINOTRAILER 

• ÜBER 70 MINUTEN INHALT 


40SaFi- 

GEHEIMTIPPS 

Diese DVOs sollten 
Sie sich anschauen! 


VORSCHAU 

2003 

Die Kino-Hits des Jahres! 


Sieh an: mit DVD! 

; Reportagen, Features, 
Tests u.v.m. 


















Vor zehn Jahren 



Hardwaretrends 

XMS, EMS, High Memory, Up¬ 
per Memory, Bahnhof. Als es noch 
kein spieltaugliches Windows 
gab, musste man sich mit DOS- 
Speichereinstellungen herum¬ 
schlagen. Grundsätzlich galt: Je 
aufwendiger das Spiel (Ultima Un- 
derworld 2), desto mehr Speicher 
war vonnöten. Insider wussten 
Dinge wie: Mittels Eintrag in die 
Autoexec.bat lässt sich der Maus¬ 
treiber in den hohen Speicherbe¬ 
reich laden, um mehr konventio¬ 
nellen Speicherplatz zu schaffen. 


Die Top-5-Tests 

1. Dune 2 | Westwood 

Dune 2 brachte den Stein der Echt¬ 
zeit-Strategiespiele ins Rollen. 

2. The Incredlble Machine | Oynamix 
Bizarre Apparaturen und Kettenreak¬ 
tionen - ein innovatives Denkspiel 1 

3. Battle Chess 4000 | Interplay 
Animierte Schachfiguren, Wahnsinn! 
Damalige Grafikwertung: 92% 

4. Police Quest 1 (VGA) | Sierra 

Der Adventure-Klassikerim Hochglanz¬ 
gewand: VGA-Grafik! 

S.SimUfe I Maxis 

Wie das Leben so spielt; Sim Ufe 
simuliert Leben. 


Februar 1993 


Test des Monats 

Ultima Underworid 2 von Looking 
Glass war seinerzeit eines der kom¬ 
plexesten und grafisch aufwendigs¬ 
ten PORollenspiele auf dem Markt. 
„Auf der Festplatte schluckt dieser Gi-; 
gpnt immerhin 13 MB“, heißt es in i 
unserem Test. Für die detaillierte 3D- ‘ 
Grafik reichten damals durchschnittli¬ 
che 25 MHz gar nicht mehr aus: Ulti¬ 
ma Underworid 2 verlangte mindes¬ 
tens nach einem 386er-DX, alles 
darunter ließ die aufwendige Optik 
im Schluckauf ersticken. Apropos Op¬ 
tik; „Auch aus kürzester Entfernung 
ist von groben Pixeln kaum noch eine 
Spur zu erkennen“, schrieben wir en¬ 
thusiastisch. Heute würden wir das 
wahrscheinlich anders sehen. 


Was wurde eigentlich aus... Looking Glass? 

Ultima Underworid 2. Der Meisterdieb 1, Der Meisterdieb 2, Sys¬ 
tem Shock. System Shock 2 - die Liste der Spiele, die Looking Glass 
entwickelte, liest sich beeindruckend. Am 24. Mai 2000 gibt die Spie¬ 
lefirma trotzdem ihr Aus bekannt. Als Grund wird angeführt, dass sich 
die Meisterdieb-Serie für Publisher Eidos zwar gelohnt habe, Looking 
Glass als Entwicklerstudio aber keinen Profit machen konnte. Looking- 
Glass-Designer Randy Smith: „Traurigerweise ist die Chance, dass Der 
Meisterdieb 3 jemals das Licht der Welt erblicken wird, gering. Und 
falls es geschehen sollte, dann ist es noch unwahrscheinlicher, dass 
das alte Looking-Glass-Team wieder mit von der Partie ist.“ Inzwischen 
ist Randy Smith bei Ion Storm beschäftigt, wo er unter der Studiolei¬ 
tung von Warren Spector an Dark Project 3 weiterarbeitet. Und raten 
Sie mal. mit wem! Ein Großteil seiner alten Looking-Glass-Kollegen hat 
bei Ion Storm einen Vertrag unterschrieben. Ende gut, alles gut. 


Kurioses am Rande 

Eine blaue Diskette pappt majestätisch auf dem Cover der PC 
Games 03/93. Daneben steht in großen Lettern geschrieben: 
„Spielbare Demo-Version des abenteuerlichen Weltraum-Rollen¬ 
spiels Whale's Voyage!" - heute, zehn Jahre später, liegt die 
Vollversion des Nachfoigers im Internet zum kostenlosen und 
natürlich legalen Download bereit (unter anderem auf 
/vww.vollversion.deL Der umfasst übrigens rund 39 MB, ist also 
knapp 28-mal so groß wie die Demo-Version des Vorgängers auf un¬ 
serer Heft-Diskette. Hersteller Neo (Die Völker, Der Clou!) hat sich 
erst im Januar in Rockstar Vienna umbenannt. 


Am 05. März erscheint die 


VORSCHAU 

Das Fantasy-Highlight Spell- 
force macht Fortschritte - wir 
zeigen sie. Auch Black & White 
2, Halo, GTA Vice City, Breed 
und Shinys Matrix sind reif für 
ein Update. Und (endlich) zeigt 
Blue Byte erste Siedler 5-Bilder! 


TEST 

Fest zugesagt: Praetorians, 
das 3D-Taktikspiel der Com- 
mandos-Schöpfer. Außerdem 
im Test: Tom Clancy's Antiter¬ 
ror-Thriller Raven Shield, die 
Weltraum-Saga Freelancer und 
das rasante DTM Race Driver. 


PC Games 4^003 


TIPPS 

Die besten Waffen, die bes¬ 
ten Taktiken, die geheimsten 
Secrets: Unsere Shooter-Profis 
nehmen Unreal 2 auseinander, 
belagern Praetorians-Festun- 
gen und fahren die DTM-Kon- 
kurrenz in Grund und Boden. 


CD/DVD 

Oft gestellte Frage: „Wie läuft 
eigentlich Unreal 2 auf meinem 
PC?" Antwort: Probieren Sie's 
aus - die spielbare Demo gibt's 
bei PC Games. Außerdem: Sim 
City 4 und DTM Race Driver 
zum Ausprobieren! 
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Wer gesagt hat 

'Die FEDER IST MÄCHTIGER ALS DAS SCHWERT' 

KANNTE DIESE GEGNER NICHT. 

Wir befinden uns im Jahre 2020. Es entfaltet sich ein globaler Konflikt. Wer wird als Sieger hervorgehen und 
die Herrschaft übernehmen? Jemand mit strategischem Scharfsinn und außergewöhnlichen Führungsqualitäten? 
Jemand, der in der Waffenkainmer ebenso zu Hause ist wie auf dem Schlachtfeld? Jemand, der eiskalt 
taktiert? Fühlst Du Dich angesprochen? Dann registriere Dich für Command & Conquer Generals. 


COMMnND > C ONOUER 


www.generals.ea.com 


Challenge Everything"< 





[TERRATEC^ 

N. _ 



1 Immer im Kreis herum wird auf Dauer eint;önig. Gerade¬ 
wegs zu neuen Ufern bringt Sie die Special Edition Aurean 5.1 Fun Games, eine Soundkarte, die auf 6 
Kanälen alles an Abwechslung herausholt, was in aktuellen Spielen steckt. Die beigelegten Top-Spiele Splinter CelT" 

Morrowind’^'^ und Warcraft IIT“ liefern gleich den besten Beweis. Und das dazugehörige Headset sorgt dafür, dass Sie auch bei 
größter Spannung nie die Orientierung verlieren. Ach ja, noch etwas: Die Surroundspeaker-Komplettlösung Homearena 5.1 
versetzt Sie im Handumdrehen mitten hinein ins Geschehen! TerraTec finden Sie bei Ateico, Conrad, Electronic Partner, Expert, 
Karstadt, Masters, MediaMarkt, MediMax, ProMarkt, RedZac, Saturn, Vobis, im gut sortierten Fachhandel oder online zum 
Bestellen bei www.BPExpress.de und www.amazon.de. Mehr Infos unter www.terratec.de. 


Alle Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen in Euro 


In Kür2e erhältlich 















